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24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih....../09/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Adini Soyleyen Heykel” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Ogle
Serbest Oyun
Etkinlik Zamani

"Mikrofonu Al Sarkini Sayle” isimli etkinlik

Ara Ogiin
Bahce Zamani
Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giini degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
ADINI SOYLEYEN HEYKEL

GELISIM GOSTERGELERL

DiL GELISIMI

25-30.3. Adini ve soyadini séyler.

25.30.2. Anlasilir sekilde konusur.

31-36. 1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

25.30.4.Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup icgi konusmalara katilir.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklardan yan yana oturmalarini ister. Ilk basta oturan ¢ocuk yiiksek
sesle adini ve soyadini sdyler. Sonra istedigi bir arkadasina kalkip dokunur.
Dokundugu arkadasi adini ve soyadini soyler. Bu oyun sira ile herkesin birbirine
dokunarak adini sdylemesi ile bitirilir. Daha sonra 6gretmen gocuklardan masalara
oturmalarini ister. Her gocugun oniine bir miktar oyun hamuru koyar. Cocuklara
oyun hamurunu nasil yapildigini ve yenmedigini agiklar. Cocuklarin da agizlarina
almamalari gerektigini agiklar.

Etkinligin ardindan “Adini Soyleyen Heykel" oyunu oynatilir. Ogretmen sinifta bir
mizik agar. Cocuklara miizigi durdurdugunda heykel gibi hareketsiz kalmalarini
soyler.

Ogretmen miizik durdugunda bir gocugun yanina giderek “Benim adim Eda senin
adin ne?" diyerek sorar. Cocuklardan adlarini yiiksek sesle séylemelerini ister.
Her gocugun adi sdylenene kadar oyun devam eder.

MATERYALLER

e Oyun Hamuru
GUVENLIK ONLEMI

e Gocuklarin oyun hamurlarini agizlarina almamalarina dikkat edilir.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
MIKROFONU AL, SARKINI SOYLE

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIMI
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.
KABA MOTOR

25.30.1. Topu basinin iizerinden geriye atar.
25.30.2. Topu hedefe atar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklardan yan yana oturmalarini ister. Elindeki oyuncak mikrofonu
gostererek oyunu anlatir. Mikrofonu eline alan arkadasina istedigi bir sarkiy!
soyleyecek ardindan baska bir arkadasina mikrofonu verecek. Oyun her gocugun
sarkisini séylemesi bitene kadar devam eder. Etkinligin ardindan gocuklar halka
olurlar, bir ebe segilir. Ebe eline bir top alir, fopu havaya atar. Top yere
diisiinceye kadar biitiin gocuklar giilerler. Top yere diisiince biitiin gocuklar
susarlar. Top havadayken giilmeyen, ya da fop yere diisiince susmayan gocuk,
oyundan gikar.

MATERYALLER

e Oyuncak Mikrofon
e Top
GUVENLIK ONLEMI

e Cocuklarin mikrofonu agizlarina degdirmemeleri uyarisi yaptlir.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../09/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Topu At, Adini Séyle” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Ogle
Serbest Oyun
Etkinlik Zamani

“Okuldaki Ilk Resmim” isimli etkinlik

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
TOPU AT,ADINI SOYLE

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.
31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
31-36. 8. Basit sarkilari ezberler.

DIiL GELISIMI

25-30.3. Adini ve soyadini séyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

KABA MOTOR

25-30.2. Topu hedefe atar.

OGRENME SURECE

Ogretmen tiim ¢ocuklari daire yaparak oturtur ve oyunu anlatir. Elimizdeki topu
arkadasimiza atacagiz, topu eline alan gocuk adini sdyleyerek topu baskasina
atacak. Oyun her ¢ocugun adi séylenene kadar devam eder. Daha sonra ¢ocuklara
sinifi ve oyun alanlarini tanitir. Etkinligin ardindan “Yasasin Okulumuz” sarkisi
once o6gretmen tarafindan birkag kere soylenir ardindan gocuklarinda katilmasi
istenir.
YASASIN OKULUMUZ
Daha diin annemizin
Kollarinda yasarken
Cigekli bahgemizin
Yollarinda kosarken

Simdi okullu olduk

Siniflart doldurduk

Sevingliyiz hepimiz

Yasasin okulumuz
MATERYALLER

e Top

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
OKULDAKI ILK RESMIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
25.30.4.Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECE
Ogretmen ¢ocuklara masalara alarak énlerine bog kagitlar ve boyalar koyar.
"Buglin okuldaki ilk giiniimiiz, bizim igin ¢cok 6zel bir glin. Haydi bu 6zel giiniin
resmini yapalim” der. Cocuklardan resim yapmalarini ister. Daha sonra “Cal Kapiy”
parmak oyunu birlikte oynanir.
CAL KAPIYI
Cal kapiyi gal (Sag elin isaret parmagiyla alna vurularak, kapi ¢alma Gykiinmesi
yapilir.)
Bak pencereden (Her iki elin isaret ve basparmaklar: iki géziin éniinde
birlestirilir, gozlik gibi halka yapilir.)
Gevir mandali (Burun el ile bikiildr.)
Gir igeri (Sag elin isaret parmagi, agzin igine sokulur.)
Al bir iskemle (Kulak memelerinden biri tutulur,gekilir.)
Otur suraya (Oteki kulak memesi tutulur, gekilir.)
Nasilsin bu giin ......... (cocugun adi)? ( Cene tutulur, sallanir.)
MATERYALLER
e Kagit,
e Boyalar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../09/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Dane Dane” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Mendili Arkadakine Ver” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
DONE DONE

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
BILISSEL GELISIM

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

DIL GELISIMI

25.30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECT

Ogretmen masalara parmak boyalari ve A4 kagidi koyar. Cocuklardan parmak
boyalarina parmaklarini batirip A4 kagitlarina parmaklarinin baskilarini yapmalari
istenir. Daha sonra herkesin parmaginin baskisinin farkl oldu konusulur. Etkinligin
ardindan "Done Done" tekerlemesi birlikte soylenir.

DONE DONE
Done done donelim.
Biz okula gidelim,
Okulda eglenip,
Bilgiler 6grenelim.
MATERYALLER
e Parmak Boyasi
e A4 Kagidi
GUVENLIK ONLEMI
e Cocuklarin parmak boyalarini agizlarina almamalar: gerektigi agiklamasi

yaptlir.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
MENDILI ARKADASINA VER

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.1. Oyun arkadasini seger.

25-30.4. Basit kurallara uyar.

KABA MOTO

31-36.6. Kogarken durup yerdeki nesneyi alip kosmaya devam eder.
DIL GELISIMI

25.30.9. Anlatilan 6ykiyd dinler.

31-36. 1. Iki basit ciimleyi birlegtirir.

.....

31-36.3. Dinledigi oykiiyi anlatir.

OGRENME SURECE
Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Gruplarin éniine gegerek, oyunu anlatir. Elindeki
mendilleri gostererek her grubun basindaki gocuklarin gelerek 6gretmenin
elindeki mendillerden birini alarak kendi grubundaki arkadasina vermesi ve siranin
en arkasina gegmesi istenir. Oyun gocuklarin durumuna gore her gocuk bitse de
devam ettirilir.
Etkinligin ardindan sinif kitapligindan bir kitap segilir ve gocuklara okunur.
Cocuklara kitapla ilgili sorular sorulur.
MATERYALLER

e Mendil

e Hikaye kitabi
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

e Kitabin adi neydi?

o Oykiide hangi kahramanlar var?
UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../09/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Biiyiik Kiiglik Grupla” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Ogle
Serbest Oyun
Etkinlik Zamani

"Oyuncak Ayi” isimli etkinlik

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BUYUK KUGUK GRUPLA

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.1. Oyun arkadasini seger.

25-30.4. Basit kurallara uyar.

KABA MOTOR

31-36.6. Kosarken durup yerdeki nesneyi alip kosmaya devam eder.
DIL GELISIMI

25.30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklari iki gruba ayirir. Ortaya biiyiik ve kiigiik bloklar koyar. Diidiik
sesiyle bir grup kiigiik bloklari, diger grup biiylik bloklar: toplar. Yine diidiik
sesiyle oyun durur. Ogretmen her grubun topladigi bloklari sayar. Fazla blok
toplayan grup alkislanir. Oyun gruplarin kiigiik/biyiik blok degisimiyle devam eder.
Etkinligin ardindan "Ay1" tekerlemesi birlikte saylenir.
AYI
A-a- ay!
Ye-di- bii-tiin-ba-h
Ye-di- bi-tiin-ba-h
MATERYALLER

e Bloklar
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

e Tekerlemenin adi neydi?

o Tekerleme soylemek hosuna gidiyor mu?
UYARLAMA



ETKINLIK ADI
OYUNCAK AYI

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25.30.1. Cogul ekini kullanir.

25.30.2. Anlasilir sekilde konusur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
25.30.4.Basit kurallara uyar.

KABA MOTOR

25.30.2. Topu hedefe atar.

BILISSEL GELISIM

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

OGRENME SURECE
Ogretmen gise/kutu/ lobut vb. nesneleri, aralarinda ortalama 10 cm olacak
sekilde yan yana dizer. Bu dizi ile aralarinda ortalama 1-1,5 m. Mesafe olacak
sekilde cocuk ile yetigkin yan yana durur. Ogretmen elindeki orta boy topu
yerden hedefe dogru atarak sise/kutu/lobut vb. nesneleri yikmaya galigir. Daha
sonra topu alip gocuklara verir ve * Simdi sira sende!” der. Cocugun topu hedefe
atmasini bekler. Etkinligin ardinda "Tanisalim” siiri birlikte séylenir.
TANISALIM
Haydi, seninle tanisalim!
Ismimizi sdyleyip arkadas olalim.
El ele tutusup dans edelim.
Sarkilar soyleyip mutlu olalim.
MATERYALLER

e Sise/kutu/ lobut vb.
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../09/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Hamurumdan Sekiller” isimli etkinlik.

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Ogle
Serbest Oyun
Etkinlik Zamani

"Toplar Sepete” isimli etkinlik.

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
HAMURUMDAN SEKILLER

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
DIiL GELISIMI

25.30.2. Anlasilir sekilde konusur.

BILISSEL GELISIM

25.30.4.Art arda verilen lig yonergeyi yerine getirir.
31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

OGRENME DURUMU
Ogretmen cocuklari uygun sekilde masalara yerlestirdikten sonra elindeki oyun
hamurlarini fanitir. Bu elimdekiler oyun hamuru gocuklar, bu hamurlara ellerimizle
istedigimiz sekli verebiliriz. Bu sayede el parmaklarimiz gliglenirken eglenmis
oluruz der ve gocuklarin hamurlara sekil vererek, ne yaptiklarini anlatmalari
istenir. Etkinligin ardindan "Arkadasim” siiri birlikte soylenir.
ARKADASIM
En giizel anlarimi,
Arkadaslarimla yasarim.
Onlar yanimda olunca,
Zaman nasil geger sasarim.
MATERYALLER
e Oyun Hamuru
e Boya Kalemi
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME
e Siirin adi neydi?
e Ensevdigin arkadasin kim?
UYARLAMA



ETKINLIK ADI
TOPLAR SEPETE

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.
25.30.9. Anlatilan 6ykiyd dinler.
31-36. 1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.
31-36.3. Dinledigi oykiyi anlatir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,
KABA MOTOR

25.30.2. Topu hedefe atar.

OGRENME DURUMU
Ogretmen sinifa iki sepet ve kiigiik toplar getirir. Sinifin zeminine sepetlerin
karsisina gocuklarin toplari atabilecegi uzakliga tebesir ile diiz gizgi gizer.
Cocuklardan sira olmalari istenir. Daha sonra kiigiik toplar: alip sepete
ulagtirmalar: beklenir. Daha sonra
ogretmen resimli bir hikaye kitabini okur ¢ocuklara diisiincelerini sorar
ve gocuklarin diisiincelerini ve duygularini serbestge ifade etmelerine firsat
verir. Konusmaya katilmayan gocuklari *..... sen bu konuda ne diisiintiyorsun, ne
soylemek istersin?” diyerek onlarin duygu ve diisiincelerini ifade etmelerini
bekler.
MATERYALLER

e Top

e Sepet

e Hikaye Kitabi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../09/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Pirpir Kelebek" isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Ogle
Serbest Oyun
Etkinlik Zamani

“Ben, Sen, Biz" isimli etkinlik

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
PIRPIR KELEBEK

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

DIL GELISIMI

25-30.4. Ug ve daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.
25.30.2. Anlasilir sekilde konusur.

BILISSEL GELISIM

25.30.4.Art arda verilen lig yonergeyi yerine getirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklari masalara uygun sekilde oturtur. Ellerinin isaret parmagini
kullanarak garpi x igsareti yapar ve gocuklara gosterir. Bos bir kagida x isareti
cizer ve her cocugun parmaklariyla x isareti yapmalarini ister. Isaretin adi tekrar
edilir; garpt, garpi, garpi.... Cocuklara lizerinde biiyiik bir x isareti olan kagitlar ve
boyalar dagitilir. Cocuklardan bu isareti kelebege gevirmeleri istenir. IX! carpinin
istlerinden altlarina dik iki gizgi gizmelerine rehberlik edilir. Kelebeklerini
istedikleri sekilde siislemeleri beklenir. Etkinligin ardindan gocuklarin kelebek
olup sinifta ugmalari istenir. Ogretmen cocuklar ugma hareketi yaparken
KELEBEK

Ke-ke- kelebek

Rengarenk bir bocek

Cigek koklar sekerek' tekerlemesini soyler.

MATERYALLER

e Boya Kalemleri
o X Isareti Olan Kagit
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BEN,SEN,BIzZ

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

25.30.4.Basit kurallara uyar.

DIiL GELISIMI

25.30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25.30.4. Ug ve daha fazla sozciiklii ciimleler kurar.

31-36. 1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

25.30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.

25.30.6.Basit climlelerde edatlar: kullanir.

OGRENME SURE

Ogretmen ¢ocuklardan masalara oturmalarini ister. A4 kdgitlarinin ortasina renkli
eligi kagitlarindan yildiz yapistirilmig kagitlar ve boya kalemleri verilir.
Cocuklardan yildizin iizerine ¢arpi isareti koymalari istenir. Daha sonra A4
kagidinin bos olan yerlerine x isareti koyabilecekleri agiklanir. Etkinligin ardindan
ogretmen, gocuga ''ben, sen, biz, o, bu, su'’' gibi zamirler ve "“igin, ile, kadar,
karsi, gore, sanki gibi" gok kullanilan edatlari gocugun kullanmasina yonelik
""Annen ne kadar biiyiik? Kim gibi giilliyorsun?'" gibi sorular sorarak gocugun "Bu
kadar." ''Babam gibi giilliyorum." gibi zamir ve edatlar: kullanarak

cevap verebilecegi sorular sorar.

MATERYALLER

e Boya Kalemleri
e A4 kagidi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../09/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Kusa Kuyruk Yapalim” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Ogle
Serbest Oyun
Etkinlik Zamani

“"Renkli Kus" isimli etkinlik

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
KUSA KUYRUK YAPALIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
BILISSEL GELISIM
31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
31-36. 8. Basit sarkilari ezberler.
OGRENME SURECT
Ogretmen cocuklari masalara uygun sekilde yerlegtirir. Boyanmig fakat kuyrugu
olmayan bir kus resmi verir. Cocuklarin istedikleri renk bir el isi kagidi segmeleri
el isi kagidina 'Biz bir kus siiriisiiyiiz haydi ugalim’ denilerek sinifta kus gibi sesler
¢ikarip kanat girparak ugmalari istenir. Etkinligin ardindan "Mini Mini Bir Kus"
sarkisi birlikte soylenir.
MINI, MINI BIR KUS
Mini, mini bir kus donmustu,
Pencereme konmustu
Aldim onu igeriye
Cik cik cik cik otsiin diye
Pir pir ederken canland:
Ellerim bak bos kaldi
MATERYALLER
e Kus Resmi,
o Renkli El Igi Kagidi
e Yapigtiric
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
RENKLI KUS

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

DIL GELISIMI

25-30.4. Ug ve daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.

KABA MOTOR

25.30.4. Diiz ve belirli bir hat tizerinde geriye dogru yiirdr.

OGRENME SURECE

Ogretmen sinifin zeminine elektrik bantlari ile dolambagli ve diiz yollar gizer.
Cocuklardan sira ile 6nce diiz sekilde bu yoldan gitmelerini ister. Daha sonra ayni
yolu geri geri adimlarla gelmelerini ister. Oyun tim gocuklarin yolda yiiriimeleri
ile tamamlanir.

RENKLI KUS
Rengdrenktir tiyleri
Kocaman kanatlar
Cik cik oterek
Dolasiyor gokleri
MATERYALLER

e Elektrik Bantlari

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

e (Cocuklarin geri geri yiiriimeleri sirasinda takilip dismemeleri.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../09/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Yuvarlak” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Ogle
Serbest Oyun
Etkinlik Zamani

"Yuvarlaktan Resim Yap" isimli etkinlik

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
YUVARLAK

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25.30.4.Art arda verilen lig yonergeyi yerine getirir.
INCE MOTOR

31-36.1. Modele bakarak yuvarlak gizgi gizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

25.30.4.Basit kurallara uyar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

OGRENME SURECT
Ogretmen biiyiik Kraft kdgitlarini duvara asar. Cocuklara renkli boya kalemleri
verir. Once 6gretmen bir tane yuvarlak gizerek ¢ocuklara érnek olur. Ardindan
¢ocuklardan kagit lizerine istedikleri gibi yuvarlaklar gizmeleri istenir. Etkinligin
ardindan gocuklarin el ele tutusarak kocaman bir yuvarlak olmalari istenir.
Ogretmen 'biiyiik yuvarlak' dediginde gocuklar agilir, 'kiigiik yuvarlak * dediginde
¢ocuklar biiziilir. Oyun bu sekilde devam eder.
MATERYALLER

e Kraft kagidi

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
YUVARLAKTAN RESIM YAP

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
25.30.4.Art arda verilen lig yonergeyi yerine getirir.
DIiL GELISIMI

25.30.2. Anlasilir sekilde konusur.

31-36. 1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

OGRENME SURECE
Cocuklar uygun sekilde masalara alinir. Ogretmen boyalari ve iizerinde yuvarlak
sekil olan kagitlar: dagitir. Cocuklardan yuvarlagr kullanarak resim olugturmalar:
istenir. Etkinligin ardindan "Yuvarlak” tekerlemesi birlikte saylenir.
YUVARLAK
Yu- yu- yuvarlak
Top gibi yuvarlak
Balon gibi yuvarlak
Ay gibi yuvarlak
MATERYALLER
e Boya
e A4 Kagit
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../09/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Balona Vur” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Ogle
Serbest Oyun
Etkinlik Zamani

“Kirmizi” isimli etkinlik

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BALONA VUR

GELISIM GOSTERGELERL

KABA MOTOR

31-36.5. Kendisine dogru atilan fopu yakalamak igin kollarini uzatir.
DiL GELISIMI

25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.

BILISSEL GELISIM

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

31-36. 8. Basit sarkilari ezberler.

OGRENME SURECE

Ogretmen kirmizi bir balonu sigirerek cocuklara gésterir. Miizik agacagini, miizik
esliginde herkesin havaya atilan balona vurarak yere diigmesini engellemelerini
istedigini agiklar. Miizikle beraber oyun baslar. Balonu yere diisiirmeden vurmayi
basaranlar alkiglanir. Ardindan 6gretmen gocuklara balonun rengini sorar. Kirmizi
renkte baska neler oldugu sorulur. Daha sonra "Kirmizi Balik * sarkisi soylenir.
KIRMIZI BALIK

Kirmizi Balik Golde

Kivrila Kivrila Yiiziyor

Balikgt Hasan Geliyor

Oltasini Atryor

Kirmizi Balik Dinle

Sakin Yemi Yeme

Balikgi Hasan Tutacak

Sepetine Atacak

Kirmizi Balik Kag Kag

MATERYALLER

e Kirmizi Balon
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KIRMIZI

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasihir sekilde konusur.
BILISSEL GELISIM

25.30.3.Rengi sdylenen nesneyi gosterir.

OGRENME SURECE
Ogretmen ¢ocuklari masalara uygun sekilde yerlestirir. Boya kalemleri ve balik
gizilmis boyama sayfalari dagitilir. Cocuklardan boyanmamis baliklarini boyamalar:
istenir. Etkinligin ardindan "Kirmizi” tekerlemesi birlikte soylenir.
KIRMIZI
Kirmiziyi gok severim
Elma, domatesi yerim
Giiglenirim gliglenirim
Hop hop, hop hop hep oynarim.
MATERYALLER

e Kirmizi Boya
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih....../09/2026

Serbest Oyun

G6rup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Saglikh Beslenelim” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Ogle
Serbest Oyun
Etkinlik Zamani

“Kirmiziya Boya " isimli etkinlik

Ara Ogiin
Bahce Zamani
Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
SAGLIKLI BESLENELIM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.4 Yakin gegmisteki olaylari hatirlar.

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasihir sekilde konusur.

25.30.4. Ug ve daha fazla sozciiklii ciimleler kurar.
31-36. 1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara gesitli besin resimleri gosterir. Saglikli olmak igin gesitli ve
yeterli beslenmenin 6neminden bahsedilir. Et, siit, yumurta, bal, sebze ve
meyveler, kuru baklagiller. Cocuklar resimleri inceler ve yediklerini gosterirler.
Yemekleri ayrim yapmadan yemenin énemi anlatilir ve her gocuk kendinden
ornekler verir. Saglkli beslenen gocuklar kendini alkiglar. Etkinligin ardindan
"Saglik” tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir.
Ardindan gocuklarinda soylemesi istenir.

SAGLIK

Tir tir ir tir

Icim dolu kipir kipir

O ses ne sesi

Bir mikrobun nefesi

Tikir tikir

Mikir mikir

Ah demeden vah demeden

Icelim siitleri likir likir

MATERYALLER

e Besin Resimleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KIRMIZI ELMA

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

DIL GELISIMI

25-30.4. Ug ve daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.
BILISSEL GELISIM

25.30.3.Rengi sdylenen nesneyi gosterir.

OGRENME SURECE

Ogretmen, ¢ocuda gevrede bulunan nesnelerin renklerini soyleyerek renkler
hakkinda farkindalik yaratir. "Iginde kirmizi renk olan bir esya goster” Daha
sonra parmak boyasi ile el baskisi yapmasini saglar. Cocugun resmindeki renkler
hakkinda sohbet eder. Daha sonra "Elma” tekerlemesi birlikte sdylenir.
ELMA

E-e-elma

Saglikh bir gida

Bol bol elma yemeli

Saglhkli beslenmeli

MATERYALLER

e Parmak boyasi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../09/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Biiytk Kigiik Yildizlar” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Kirmizi Parmak Boyasi” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BUYUK KUGUK YILDIZLAR

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25.30.3.Rengi sdylenen nesneyi gosterir.

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECT
Ogretmen masaya ¢ok miktarda kirmizi renkte kartondan kesilmis yildizlar koyar.

Cocuklardan yildizlar arasindan bir biiyiik bir kiigiik yildiz segip verilen A4
kagitlarina yapistirmalari istenir. Daha sonra 6gretmen gocuklara sinif iginden
kirmiz renkli bir oyuncak getirip masaya koymalarini ister. Ardinda "Kirmizi Top”
parmak oyunu oynatilir.

KIRMIZI TOP

Kirmizi topum yuvarlak (Iki el havada birlestirilerek yuvarlak yapilir.)
Eglencelidir ziplatmak (Sag elle top ziplatiyormus gibi yapilir.)

Kirmizi elmam gok nefis(Sag elin parmaklar: birlestirilerek nefis dykinmesi

yapilir.)
Istersen tadina bak (Yeme éykiinmesi yapilir.)

MATERYALLER
e Kirmizi renk yildiz
e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KIRMIZI PARMAK BOYASI

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM
25.30.3.Rengi sdylenen nesneyi gosterir.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECE

Ogretmen masalara kirmizi renkli parmak boyasi ve A4 kagitlari verilir. Cocuklara
parmak boyasinin ne renk oldugu sorulur. Daha sonra gocuklardan parmak boyasi
ile serbest sekilde oynamalari istenir. Daha sonra "Kirmizi Fir¢a" parmak oyunu
oynatilir,

Firgadan tam bes kirmizi renkli damla damlamis. (Sol elin parmaklari gésterilir.)
Birinci damla domatesi boyamis. (Sol elin bagparmagi tutulur.)

Ikinci damla elmayr boyamis. (Sol elin isaret parmagi tutulur.)

Ugtincii damla kirazi boyamis. (Sol elin orta parmagi tutulur.)

Dordiincii damla gilegi boyamis. (Sol elin ytizik parmagi tutulur.)

Besinci damla ne mi yapmis? (Sol elin serge parmagi tutulur.)

Biitiin ¢cocuklarin yanaklarini boyamis. (Yanaklar ovusturulur.)

MATERYALLER

e Parmak boyasi

e A4 kagidi
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

e Parmak boyasi hangi renkti?
UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../09/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Elimdeki Mikroplar” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Temiz Eller” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
ELIMDEKI MIKROPLAR

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat lizerinde yan yana dizer
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar
DIiL GELISIMI

25-30.2. Anlasihir sekilde konusur.

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

31-36. 8. Basit sarkilari ezberler.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklara temizligin éneminden bahseder. Yemekten nce ve sonra el
ytkamanin gerekliligini anlatir. Ardindan her gocugun el kalibi bos bir kagida
gizilir. Cocuklara siyah el isi kdagitlar: dagitilarak kiigiik kiigiik yirtip el seklinin
tizerine yapigtirmalari istenir. Siyah lekeler ellerdeki mikroplar olur. Bunlardan
kurtulmak igin oneriler ¢cocuklardan dinlenir.

Etkinligin ardindan "Temiz Cocuk OI" sarkisi birlikte soylenir.

TEMIZ ¢OCUK OL

Temiz gocuk ol saglikl yasa,
Yemekten 6nce elini yika,
Temiz ¢ocuk ol,

Temiz cocuk ol, saglikh yasa.
Yemekten sonra, disini fircala,
Temiz gocuk ol.

MATERYAL
o Siyah El Isi Kagidi
e Yapigtiric
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
TEMIZ ELLER

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

.....

BILISSEL GELISIM
25.30.4.Art arda verilen lig yonergeyi yerine getirir.

OGRENME SURECE
Ogretmen el yikama agamalarinin bulundugu resimli kartlar hazirlar. Cocuklara
kartlar: tek tek gosterir. Kartlardaki resimler hakkinda konusulur. Ardindan eller
nasil yitkanir. Uygulamali olarak gosterilir. Daha sonra kartlar karisik olarak ters
sekilde yere konur. Cocuklardan kartlari ters gevirip agmalari yikama asamalarini
siraya koymalarini ister.
SABUN TEKERLEMESI
Fisir fisir koplrdr
Kiri pasi siipirdr
Mikroplar: oldirdr
Ne yararli su sabun

Kokusu da mis mi mis

Degdigi her yer tertemiz

Birakmaz kirden bir iz

Saglik kaynagr sabun

MATERYAL

e El yikama resimli kartlari
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih: :..../09/2026

Serbest Oyun

G6rup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Mandallar Sepete” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Iginde-Disinda” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
MANDALLAR SEPETE

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.4 Art arda verilen lig yonergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.

OGRENME SURECE

Ogretmen sinif1 iki gruba ayirir. Her grubun éniine birer sepet ve ortaya da
mandallar koyar. Basla komutuyla ¢cocuklar ortadan birer mandal alarak sepetin
igine atarlar. Oyunun sonunda sepetlerdeki mandallar sayilir. En gok mandal
toplayan grup alkiglanir. Ogretmen mandallar nerede diye sorar. Sepetin iginde,
sepetin diginda cevaplari beklenir.

MATERYAL

e Mandal

e 2 Sepet
GUVENLIK ONLEMI

e Cocuklarin mandallara ellerini sikistirmamalari igin uyarihr.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ICINDE-DISINDA

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: soyler

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklarin kargisina oturur, elinde bir kavanoz, bir kova, bir sepet ve
birkag degisik malzeme vardir. Cocuklarin dikkatini toplayarak nesneleri kova,
kavanoz ve sepetin iglerine ve dig taraflarina koyarak sorar. Ornegin; Top
nerede? Silgi nerede? Kalem nerede? Gibi. Iginde-diginda kelimeleri cevap olarak
verildikten sonra 6gretmen lizerinde sepet resmi olan ¢alisma kagitlarini dagitir.
Icine ve digina oyuncak gizmeleri istenir.

MATERYAL

e Boya Kalemleri

GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

e Top kavanozun neresindeydi?
e Silgi kavanozun neresindeydi?
UYARLAMA






