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24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Renkler” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Rulo Baskisindan Cigek” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
RENKLER

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen eline birkag renkte oyuncak alarak masanin iizerine koyar. Gocuklari
kag renk varsa o kadar gruba ayirir. Siz kirmizi grubusunuz, siz mavi, siz sari, siz
yesil der ve hangi grubun rengi neyse o renkteki oyuncaklari alarak gruplamalar:
istenir. Oyunun sonunda hangi grubun kag oyuncagi var sayilir. Ogretmen
gocuklari masalara alir, gokkusagi resimleri ve boyalari dagitir, yénerge
dogrultusunda boyama yapilir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
RULO BASKISINDAN CICEK

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
31-36.2. Kagidi keser.

OGRENME SURECE

Ogretmen 6nceden istedigi tuvalet kdgidi rulolarini dagitir ve gocuklardan rulolar
yariya kadar boyuna seritler halinde kesmeleri istenir. Kesilen seritler gigek gibi
yanlara dogru agilir ve sulu boyayla boyanarak baski galismasi yapilir.

MATERYALLER
e Tuvalet Kagidi Rulosu
e Makas
e Sulu Boya
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

"Tinelden Gectim, Kendime Es Segtim” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Dogru-Yanhs" isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
TUNELDEN GECTIM KENDIME ES SECTIM

GELISIM G6OSTERGELERL
KABA MOTOR
31-36.1. Parmak ug¢larinda birka¢ adim atar.

31-36.3. Belirli bir uzakhgi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger
31-36.9. Tek ayak iizerinde sigrar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.1. Oyun arkadasini seger.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECE
Ogretmen sinifin uygun bir yerine iki minderden ¢adir sekli yaparak tiinel
olusturur. Cocuklari iki gruba ayirir. Birinci grup sirayla tiinelden siiriinerek
gecer. Ikinci grup oturur. Tiinelden gecen ¢ocuklar oturanlardan kendilerine es
segerler. Agilan miizikle gift olarak ziplama, tek ayak sekme galismalari yapilir.
Oyun gruplarin yer degistirmesiyle devam eder.
MATERYALLER

e Minderler

o  Mizik
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
DOGRU-YANLIS

GELISIM GOSTERGELERI

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: seyler

OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklara iizerinde dig firgalayan, suyu agik birakmig bir ¢cocuk ile 151G
kapatan baska bir cocuk resmi verir. Yanlis davranis izerine x isareti koymalari,
dogru davranigi boyamalari istenir. Etkinligin ardindan 6gretmen, gocuklar iki
gruba ayirir. Masanin iizerine kartondan kesilmis ticgen sekli koyar. Kartonun
tizerine de liggen seklinde bir nesne koyar. ocuklara miizik agar. Miizik
kapandiginda her gocugun sinif iginden bir tane iiggen seklinde nesne bulup biiyiik
tiggen seklinin igine koymalari istenir. Oyunun sonunda kimlerin zamaninda liggen
seklini bulduguna bakilarak gocuklar adiillendirilir.
MATERYALLER

e Boya Kalemleri

o Ucgen sekli
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangig)
Etkinlik Zamani

“Top Atmaca” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Hikaye Zamani” isimli etkinlik

Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun
Ayrilis







ETKINLIK ADI
TOP ATMACA

GELISIM GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIMI

25-30.1 Tek basamakli sayilari ard arda séyler.
25-30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.1. Oyun arkadasini seger.

25-30.4. Basit kurallara uyar.

KABA MOTOR

25-30.2. Topu hedefe atar.

OGRENME SURECT
Cocuklara ikiserli grup olacaklari soylenir. Yere baslangig gizgisi olarak paket
bandini yapistirilir. Baglangig gizgisinin oldugu yere farkh renkte toplarin oldugu
sepeti konur. Cocuklara sira ile sepete top atacaklari soylenir ve baslangig
gizgisinin lizerinde ikiserli olarak yan yana dizilmeleri istenir. Cocuklarin ortalama
1,5-2 metre karsisina gamasir sepetleri konur. Cocuklara "Basla” komutuyla ayni
anda toplari sepete atmalari istenir. Biitiin foplarin sepete atilmasindan sonra
toplar: hep birlikte sayalim denir. Oyunu sepetteki toplarin 10'dan az olmasina
dikkat edilir. Ayni oyunu toplarin rengini soyleyerek oynanir. Dogru renkte topu
alamayan gocuga model olunur-.
MATERYALLER

e Top

e Sepet

e Bant
GUVENLIK ONLEMI

o Etkinlikte kullanilacak topun hafif ve ziplamayan top olmasina 6zen

gosterilir.

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Kay Kay Kaydirak” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Toplari Atalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun
Ayrilis







ETKINLIK ADI
KAY KAY KAYDIRAK

GELISIM GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

25-30.4. Ard arda verilen ii¢ yonergeyi yerine getirir.
INCE MOTOR

25-30.5. Paketlerin ambalajlarini agar.

KABA MOTOR

25-30.3. Kaydiraktan kayar.

OGRENME SURECE
Oyun parkina gidilir. Kaydiragin bitis kismina yere, renkli kartlar: daginik
yerlestirilir. Kartlardan yaklasik 1,5 - 2 metre uzaga iginde kiigiik nesnelerin
oldugu ve kartlarla ayni renkte kaplanmis hediye paketleri konur. Cocuklarin
kaydiraktan kaydiktan sonra yerdeki kartlardan birini almasini ve ilerde duran
paketlerden elindeki renkte olan paketi se¢cmesi istenir. Her ¢cocugun yénergeye
uymasi istenir.
MATERYALLER
o Renkli kartlar, kartlarla ayni renkte paketlenmis iginde kiigiik nesnelerin
oldugu hediye paketleri.
GUVENLIK ONLEMI
e Kaydiragin giivenilir oldugundan emin olunur. Oyun alaninda birden fazla
yetigkin olmasina 6zen gosteriniz.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
TOPLARI ATALIM

GELISIM GOSTERGELERL

KABA MOTOR
25-30.1. Topu basinin iizerinden geriye atar.
OGRENME SURECT
Cocuklardan gazete kagitlarini top seklinde burusturmalari istenir. Burusturulan
kagitlar sepetlere konur. Yere 1,5-2 m uzunlugunda paket banti ile bir baglama
gizgisi belirlenir. Cocuklardan bu gizginin 6niinde yan yana dizilmesi istenir.
Burusturulan gazete kagitlari gocuklarin énlerinde bulunan sepetlere konur.
Sepette burusturulmus gazete kagidini alarak baslarinin iizerinden geriye dogru
nasil atacaklari gésterilir. Daha sonra ayni hareketi gocuklarin yapmasini istenir.
Etkinlik sonunda burusturulmus kagitlar: bir posette toplanir. Posetin agzini
baglanip biyiik bir top yapilir. Olusturulan biiyiik topla hep birlikte oynanir.
MATERYALLER

e (Gazete kagidi

e Sepet

e Paket bandi
GUVENLIK ONLEMI

e Yan yana dizilen gocuklarin garpismasini nlemek amaci ile birbirleri

arasinda yeterli bogluk birakilir. Bunun igin gocuklarin yerlerini belirlemek
igin yere paket bantlari ile olusturulan kare alanlar yapilabilir.

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Kutular Ust Uste” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Renkli Mandallar” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilis







ETKINLIK ADI
KUTU KUTULAR UST USTE

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.3. Kendisine ait nesneleri paylasir.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

INCE MOTOR

25-30.4. Dort-bes kiipten kule yapar.
KABA MOTOR

25-30.2. Topu hedefe atar.

OGRENME SURECT
Yere paket bantlari ile 25x 25 cm kare alanlar olusturulur. Her kare alanin
yaklasik 2 m ilerisine baslangi¢ gizgisi olarak yere bant yapistirilir. Daha sonra
her gocugun bir kare alan segmesini istenir. Cocuklarin her birine dort-bes kutu
verilir. Cocuklarin kendilerine ait kare alanin iginde bu kutular: ist iiste koyarak
kule yapmalari saglanir. Kulesini yapan gocuktan kendisine ait baslangig gizgisinin
arkasina gegerek ve topu yerden atarak kulesini yikmasini sdylenir. Oyunu
kutularin boyutunu degistirerek tekrar eder.
MATERYALLER

e Karton kutu

e Top
GUVENLIK ONLEMI

e Alanin top oynamaya uygun olmasina 6zen gosteriniz.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
RENKLI MANDALLAR

GELISIM GOSTERGELERI

DIiL GELISIMI

25-30.7. "Hepsi" ve "biri" ifadelerine uygun tepki verir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.3. Kendisine ait nesneleri paylasir.

KABA MOTOR

25-30.4. Diiz ve belirli bir hat lizerinde geriye dogru yiirir.

OGRENME SURECT
Her gocugun oniine iginde beg-alti tane kirmizi mandallarin oldugu sepetler konur.
Gocuklarin yaklasik 1 metre arkasina da bos sepetler konur. Yere geriye dogru
yiriimelerini saglayacak oklar yapistirilir. Cocuklarin ellerine onlerindeki sepetten
birer mandal almalari sdylenir. Cocuklara geriye dogru yiiriimelerini ve yiiriime
mesafesinin sonunda donerek ellerindeki mandal sepete koymalari istenir. Tiim
mandallar bir sepetten digerine aktarmalarina kadar oyuna devam edilir. Daha
sonra mandallari yerde kurdele ile olugturulan halka igine bosaltilir. Mandallarin
hepsinin ayni renk, birinin farkli renk olmasi saglanir. Mandallarin renkleri ile ilgili
konusarak gocuklarin “hepsi” ve "biri" s6zciiklerini fark etmelerini ve kurduklar
ciimleler iginde kullanmalari saglanir.
MATERYALLER

e Kirmizi mandal

e Sepet

e Makas

e Kurdela
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangig)
Etkinlik Zamani

“"Yuvarlaklar Ciziyoruz” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Sesleri Dinleyelim” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun
Ayrilis







ETKINLIK ADI
YUVARLAKLAR ¢IZIYORUZ

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
31-36.1. Modele bakarak yuvarlak gizgi gizer.

OGRENME SURECT
Cocuklara kdgit ve pastel boyalar verilir. Once ¢ocuklara model olunur. Bir kdgit
tizerine yuvarlak gizilir. Cocuklara daire gizilen kagidi gostererek onlarin da
onlerindeki kagida daire gizmesini istenir. Cocuklarin elleri aligtiktan sonra
ogretmenin yonergeleri dogrultusunda "Kiiglik daire gizin. Biyiik daire gizin
" yonergeleri verilir.
MATERYALLER

e Kagit

e Pastel boya
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SESLERI DINLEYELIM

GELISIM G6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusu

OGRENME SURECE
Cesitli resimli kartlar ¢ocuklarin gocuklarin oniine sira ile konur. Ses dinleme
oyunu oynayacaklari sdylenir. Bir CD segilerek gocugun dikkati cd deki sese
gekilir. Her sesten sonra gocuga sesin kaynagi olan resmi gostermesi istenir. Tim
sesleri dinlettikten sonra kartlari karistirin gocuktan dinledigi sesin hangi hayvan
ya da tasita ait oldugunu ismini soyleyerek belirtmesini ve resmini géstermesi
istenir. Daha sonra oyunu “Kirmizi renkli araba hangisi? Sari renkli ugagi goster.”
seklindeki yonergelerle farkl renkteki nesneleri gosterme etkinligi olarak devam
edilir.
MATERYALLER

e Resimli kartlar

e Mizik cd si

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Haydi Sor” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Topum Yuvarlamir” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun
Ayrilis







ETKINLIK ADI
HAYDI SOR

GELISIM GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

31-36.5. Agik uglu sorular sorar.

KABA MOTOR

31-36.5. Kendisine dogru atilan topu yakalamak igin kollarini uzatir.

OGRENME SURECT

Cocuklarindan halka seklinde el ele tutusmalari istenir. Halkanin ortasina top
konur. Bu topun "Soru soran top” oldugu soylenir. Soruyu topu eline alan
Cocugun sormasi gerektigini bu nedenle de arkadaslarina ne sormak istiyorlarsa
diisiinmeleri gerektigi soylenir. Model olmak igin ilk olarak 6gretmen baslar.
Cocuklardan birine topu havadan atar ve ona "Okula ne ile geldin? / Uzerinde
kirmizi renk var mi?/ Elimizi neyle yikariz?" gibi, sorulardan birini sorar. Cocugu
kollarini uzatarak topu tutmasi igin tesvik edilir. Topu tutan gocugun sorusunu
istedigi arkadasina sorarak atmasini beklenir.

MATERYALLER
e Orta boy top.
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
TOPUM YUVARLANIR

GELISIM GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
31-36.8. Basit sarkilari ezbere séyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
KABA MOTOR
31-36.4. Hareket eden topa tekme atar.
OGRENME SURECE
Bir siipiirge oniine top yerlestirilir. Cocuklara topu siiplirgeyle hareket
ettireceginizi ve ayaklarina gelen topa fekme atarak baska yone yonlendirmelerini
soylenir. Siipiirge ile top karsilamaya
¢ahisihir. Oyunun bu sekilde oynanacagini model olarak gocuklara gosterdikten
sonra; gocuklara asagida yer alan tekerleme ya da sarkiyi soyleyerek gocuklarin
tekrar etmelerini istenir: Topum yuvarlanir Tikir fikir Her defasinda bir gocuk
segilerek siipiirge ile topu karsilamasini, digerlerinin de sark: esliginde yuvarlanan
topa tekme atarak topu farkli yonlere géndermesini isteyerek oyunu siirdiiriliir.
MATERYALLER

e Siipiirge

e Top
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Siirpriz Sekiller” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Kiigiik Eller Is Basinda” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilis







ETKINLIK ADI
SUPRIZ SEKILLER

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
31-36.6.Tiip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE
Biiyiik boy graft kagidi yere yerlestirilir. Daha sonra kagidin iizerine daginik
bigimde toz boyalar serpistirilir. Cocuklara tiip seklinde macun ya da kremleri
verin ve mimkiin oldugunca boyalarin iizerlerine gelecek sekilde sikmalari istenir.
Herkesin ellerindeki tiipleri sonuna kadar sikmalarini sagladiktan sonra,
gocuklarin ellerine rulo tuvalet kagitlar: verilir.
Kagittaki boya ve macunlarin lizerinden rulolar ile gegerek gesitli desenler
olusturmalari
icin desteklenir.
MATERYALLER

e Tuvalet kagidi rulosu

e Toz boya

e Tip boya
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KUCUK ELLER IS BASINDA

GELISIM GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

31-36.4. Yakin gegmisteki olaylari hatirlar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.3. Isteklerinin ertelenmesini kabullenir.

INCE MOTOR

31-36.3. Katlamalar yapar.

OGRENME SURECT

Cocuklara pogaga yapacaklari saylenir. Cocuklarin ellerini yikamalari saglanir.
Onceden hazirlanmis pogaga hamuru gocuklara esit bigimde dagitin. Cocuklarin
hamurlar: kisa bir siire yogurup elleriyle agmalari istenir. Agilan hamurlarin
iglerine istedikleri i¢ malzemeyi koyarak hamuru katlamalarini sylenir. Pogagalari
tepsiye dizmelerini saglanir. Cocuklara pogaganin pismesi igin zamana gereksinim
oldugunu sdylenerek, bu nedenle tadina bakmak igin sabretmeleri gerektigini de
vurgulanir.

MATERYALLER
e Pogaga hamuru,
e I¢ malzemesi
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Dans Ediyoruz” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Duygularim” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun
Ayrilis







ETKINLIK ADI
DANS EDIYORUZ

GELISIM GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
25.30.4.Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECE

Cocuklarin yan yana sira olmalari saglanir. Diidiik ¢aldiginda isaretlenen yere
kadar kosmalari ve orada durmalari istenir. Cocuklar durduktan sonra marakas,
zil, davul gibi ses ¢ikaran materyallerin oldugu torbadan birer oyuncak almalari
istenir. Cocuklarin torbasina konulan marakaslarin aynilarindan 6gretmende de
olmalidir. Cocugun torbadan ¢ektigi marakasin aynisini 6gretmende eline alir.
Marakasi sallayarak gesitli hareketler yapar. Aynisini elinde marakasi olan
gocugun yapmasini ister. Diger gocuklarda ayni hareketleri yapar.

MATERYALLER
e Marakas
e Torba
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
DUYGULARIM

GELISIM GOSTERGELERI

DiL GELISIMI

25-30.4. Uc ve daha fazla sozciiklii ciimleler kurar.

25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25.30.4. Basit kurallara uyar.

KABA MOTOR

25-30.1. Topu basinin lizerinden geriye atar.

OGRENME SURECE

Cesitli renklerde ve gok sayida olan balonlarin lizerine farkli duygu ifadelerini
yansitan yiizler gizilir. Cocuklar daire seklinde dururlar. Yiiksek bir yere gikarak
balonlar gocuklarin izerine miizik esliginde birakilir. Miizik siiresince ugusan
balonlari gocuklarin havaya atip tutmasini isteyin. Balonlar: baglarinin izerinden
arkalarindaki arkadaslarina atmalari istenir. Miizigi kapattiginizda her gocugun
bir balon almasini saglanir. Miizigi tekrar baslattiginizda gocuklardan, ellerindeki
banlonlari havaya atip, miizik bitene kadar yere diisiirmeden oynamalarini istenir.
Daha sonra miizigi kapatip ve her gocugun elinde bir balon olmasini saglanir.
Balonunu alan gocuklardan, minderlere oturmasi istenir. Cocuklardan ellerindeki
balonda bulunan yiiz ifadesine bakmalari ve balonundaki yiizii taklit etmesini
istenir. Cocuga "Sence bu balon neden gok ...(6rnegin; mutlu)?” gibi sorular
sorarak sohbet edilir. Sohbet sirasinda ¢ocuklarin "ben, benim, o, onun, bazist,
bu, su gibi" zamir sozciiklerini kullanmasini tesvik edilir.

MATERYALLER
e Balon
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Basima Kim Dokundu” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Benzerlikler” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun
Ayrilis







ETKINLIK ADI
BASIMA KIM DOKUNDU

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.3. Adini ve soyadini séyler.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.2. Cinsiyetini bilir.

25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECT

Kiz ve erkek gocuklarin ig ige iki ayri gember olusturacak sekilde ayakta
durmalari saglanir. El sallayarak "Cocuklar ellerimiz hareket etmek istiyor.
Simdi benim soyleceklerimi dikkatle dinleyin” diyerek gocuklarin dikkati gekilir.
"Kizlarin elleri sagta, erkeklerin elleri burunda... kizlarin elleri cenede, erkeklerin
elleri dizde" gibi yonergeler vererek ¢ocuklarin yénergeye uygun hareket etmesi
saglanir. Daha sonra kiz ve erkek gocuklardan elele tutusarak biiyiik bir cember
olusturmalari istenir. "Hep birlikte yapiyoruz.” diyerek ve yonergeye “Eller yerde,
eller duvarda, eller masada” seklinde devam edilir. Son olarak ¢ocuklara “tiim
cocuklar el ele” diyerek cocuklarin el ele futusmasini saglanir. ember igine
gegip "Basina dokundugum gocuk, adini soylesin.” diyerek uygulamaya devam
edilir. Tim gocuklarin adini sormaya 6zen gosterecek sekilde karisik diizende
¢ocuklarin basina dokunulur. Cocuklardan adlarini séylemesi beklenir.
MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BENZERLIKLER

GELISIM GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: soyler.
31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.

OGRENME SURECE

Cocuklara tuvalet kagidi ve kagit havlu rulolari verilir ve 6zellikleri, benzerlik ve
farklilhiklari hakkinda konusulur. Cocuklara bazi rulolarin uzun oldugunu séylenir
ve uzun olan rulolari segerek gruplamalarini istenir. Daha sonra siniftaki
oyuncaklarla benzerlik ve farkliliklar hakkina konusulur.

MATERYALLER
e Tuvalet kagidi ve kagit havlu rulolar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Temiz-Kirli Deneyelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Ogle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Patates Kalibiyla Resim"” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
KIRLI-TEMIZ DENEYELIM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.

DiL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiiyii dinler.

31-36.1.1ki basit ciimleyi birlestirir.

.....

OGRENME SURECE

Ogretmen elindeki iki patatesi gocuklara gostererek; “Sizce bu patateslerle ne
yapacagiz?" diye sorar. Cevaplarin ardindan patateslerin ikisini de soyar. Bunlarla
kirli-temiz deneyi yapacaklarini agiklar. Elindeki iki kapakl kavanozu gosterir ve
patateslerden birini yikayip koyar, digerini de yikamadan kavanoza koyar. Bir
patates temiz, digeri kirli olarak kavanozlara koyuldu. Bakalim hangisi daha gabuk
bozulacak, mikrop iiretecek denir. Ardindan kavanozlar daha sonra gézlenmek
tizere uygun bir yere kaldirilir. Cocuklardan tahminleri alinir.

MATERYALLER

o IkiPatates

o Iki Kapakl Kavanoz

e Bigak

e Su
GUVENLIK ONLEMI

e Cocuklara bigak kullanirken dikkatli olunmasi agiklanir.
DEGERLENDIRME

e Hangi malzemeleri kullandik?

e Deneyi nasil yaptik?
UYARLAMA



ETKINLIK ADI
PATATES KALIBIYLA RESIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara birer tane yikanip kurulanmig kabuklu yarim patates ve bos
kagitla boya dagitir. Cocuklardan bu patateslere bir elleriyle bastirarak diger
elleriyle de kalibini gikarmalarini ister. Kalip gikarilinca patates kenara koyulur.
Gocuklara ortaya ¢ikan seklin neye benzedigi sorulur. Ardindan ¢ocuklarin bu
kalibi kullanarak resim yapmasi istenir. Etkinlik bitiminde gocuklara ne yaptiklar
sorulur.

MATERYALLER

e Patates

e Boya

o Kagit
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih: :..../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

“Semsiyeyi Parmakla Boya” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Golgeyi Bul” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
SEMSIYE

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECT
Ogretmen iizerinde semsiye resimlerinin oldugu kdgitlar: ve parmak boyalari
dagitir. Cocuklara "Sonbaharda yagmur yagar ve insanlarin semsiyeye ihtiyaci
olur. Herkes kendine istedigi bir renk semsiye yapsin“ diyerek isaret parmaklarini
kullanmalarini, degdir-gek yaparak boyamalarini hatirlatir. Etkinlik bitince
resimler kurumaya birakilir. Semsiye sarkisi gocuklara ogretilir.

SEMSIYE
Semsiye, semsiye
Korur beni yagmurdan
Islanirim olmazsa
Islanmam hig olursa
MATERYAL

e Parmak Boyasi

e Semsiye Resmi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
6OLGEYL BUL

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasihir sekilde konusur.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
25.30.3.Kendine ait nesneleri paylasir.
25.30.4.Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECE

Ogretmen masalara kiigiik siingerler, sulu boyalar ve A4 kagidi koyar. Gocuklara
malzemeleri tanitir. Ardindan bir siingeri boyar ve A4 kagidina bastirir.
Gocuklara érnek olur. Daha sonra ¢ocuklardan serbest ¢alismalari istenir.
Etkinligin ardindan ¢ocuklara "Gélgeme Basma “oyunu oynatilir. Cocuk sayisina
gore bir alan belirlenir. Oyun sirasinda bu alanin disina ¢ikilmaz. Cocuklar
sayisarak aralarinda bir ebe segerler. Ebe, arkadaslarini kovalayarak birinin
golgesine basmaya calisir. Kimin golgesine basarsa ebelikten kurtulur. Golgesine
basilan ya da kagarken oyun alaninin disina gikan gocuk ebe olur.

(Bu oyun, giinesli havada, bahgede oynanir.)

MATERYALLER

e Siinger

e A4 Kagidi

e Sulu Boya
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:..../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Mandaldan Dinozor” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Labirent” isimli etkinlik

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
MANDALDAN DINOZOR

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklara kartondan kesilmis dinozorlar dagitir. Cocuklarin boyalariyla
dinozora desen yapmalari, g6z yapistirmalari istenir. Cocuklarin evlerinden
getirdigi mandallari dinozorun sirtina takmalarina yardim edilir. Cocuklardan
dinozorlari konusturmalarina firsat verilir.
MATERYALLER

e Mandal

e Dinozor Resmi

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
LABIRENT

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
31-36.1. Modele bakarak yuvarlak gizgi gizer
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen eline bir tebegir alarak sinifin zeminine basit bir labirent gizer
Labirentin bitis yerine birer adet renkli kalp koyulur. Ogretmen ¢ocuklarin
dikkatini gekerek labirent oyununa baslar ve bitiste yasasin kalbi kazandim der.
Cocuklar da sirayla labirenti takip ederek kalpleri kazanir ve gantalarina koyarlar.
MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Cop Sisten Ev " isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

" Haydi Tamamla” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
¢OP SISTEN EV

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
DiL GELISIMI

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

OGRENME SURECE
Ogretmen giin 6nceden gocuklardan istedigi ¢op sisleri toplar ve sivri uglarini
kirar. Daha sonra gocuklara bos kagitlar ve yapistiricilar dagitilarak kendi evlerini
olusturmalarina rehberlik edilir. Etkinligin ardindan boya kalemleri verilir.
Cocuklardan yaptiklari evlerin gevresine resim yapmalari istenir.

EVIM
Evim ¢ok ilging
Catisi, duvari
Kapisi ve camlari

MATERYALLER

e (Op Sis

e Yapigtiric

e Boya Kalemi
GUVENLIK ONLEMI

e CGocuklara verilen gubuklarin uglari sivri olmamasina dikkat edilmeli.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
HAYDI TAMAMLA

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

OGRENME SURECE
Ogretmen elindeki ucu kirik kibritleri yere déker. Onlarla sekil olusturmaya
cahisir. Cocuklarin dikkatini ¢ceker ve onlara da kibrit verir. Herkes bunlarla
istedigi sekli yapabilir der. Ardindan her gocuga ¢oplerle ne yaptiklari sorulur ve
bir pargasi eksik ¢op adam resmi dagitilir, yonerge dogrultusunda ¢op adami
tamamlayip etrafina resim yapmalari istenir. Ekinligin ardindan “"Kirmizi Top”
parmak oyunu oynatilir.
KIRMIZI TOP
Benim kirmizi bir topum var! (Iki el havada birlestirilerek yuvarlak yapilir.)
Yumusak mi yumusak..! (Parmaklar agilir kapatilir.)
Onu hop havaya atarim. (Top havaya atilir gibi yapilir.)
Yere diigiirmeden yakalarim (yakalama hareketi yapilir.)
Bazen de yerde ziplatir (Sag elle top ziplatiyormus gibi yapilir.)
MATERYALLER

e Boya Kalemleri

e Ucu kirilmisg kibrit
GUVENLIK ONLEMI

e Kibritlerin uglar: kesilir.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Meyve Salatasi” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"En Sevdigim Meyveler” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
MEYVE SALATASI

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.
DiL GELISIMI

25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.3.Kendine ait nesneleri paylasir.

OGRENME SURECE
Ogretmen giin dnceden gocuklardan istedigi meyveleri toplar. Meyvelerin adi ve
rengi hakkinda konusulur. Meyveler yikanir ve 6gretmen tarafindan dogranir. Her
cocuga plastik birer tabak ve kagik dagitilir. Ogretmenin esit olarak dagittigi
meyveleri ¢ocuklarin kendi tabaklarinda karistirarak meyve salatasi yapmalar:
istenir. Ardindan meyveler yenir. Meyve siiri 6gretilir.
MEYVE

Meyveler ok lezzetli
Hem de bol vitaminli
Hepsini gok severim
Yemekten sonra yerim
MATERYALLER

e Meyve

o Plastik Tabak

e Plastik Kasik
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
EN SEVDIGIM MEYVELER

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25.30.1.Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25.30.3.Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara plastik meyve oyuncaklari getirir ve isimlerini sorar. En gok
hangi meyveyi sevdiklerini sorar. Cocuklardan bu meyvelerin hangilerinin sari
oldugunu bulmalari istenir. Bulan gocuklar alkiglanir. Ogretmen gesitli meyve
resimleri ve elisi kagitlar: verir. Cocuklardan elisi kagitlarini kiigiik pargalara
ayirarak meyve resminin izerine yapistirmalari istenir.

MATERYALLER
o Elisi kagidi
e Tip yapistirici
e Meyve resmi
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME
e En gok hangi meyveyi seversiniz?
e Kagitlari yirtmak zor oldu mu?
UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Bisikletim Ugar Gider” isimli etkinlik.
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Ayakkabinin Esini Bul” isimli etkinlik.
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BISIKLETIM UCAR GIDER

GELISIM GOSTERGELERL

KABA MOTOR

31-36.8.Pedal gevirir.

BILISSEL GELISIM

25.30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
25.30.4.Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklardan yere uzanarak ayaklarini havaya kaldirmalarini ve bisiklete
biner gibi ayaklarini pedal gevirir gibi gevirmelerini ister. Cok hizli, yavas gibi
yonergeler vererek bisikletlerini yonergelere gére kullanmalari igin yonlendirilir.
Daha sonra 6gretmen, 8-10 parga legoyu, blogu veya baska oyuncak ve nesneyi bir
araya toplar. Sonra gocukla birlikte bunlari ek tek dokunarak sayar. Cocugun da
tekrar etmesini bekler. Daha sonra sinifta bulunan sandalyeler, kitaplarda
kullanilarak sayilir.

MATERYAL

e Lego

e Sandalye

e Blog

e (esitli oyuncaklar
GUVENLIK ONLEMI

e Cocuklarin ayaklar: birbirlerine vurmamasi igin énlem alinmalidir,
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
AYAKKABININ ESINI BUL

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM
31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.

KABA MOTOR

31-36.6. Kosarken durup yerdeki nesneyi alip kosmaya devam eder.
INCE MOTOR

25.30.1.Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklardan pandiflerini ¢ikarmalarini ister ve tiim pandifleri karigik
olarak uygun bir yere koyar. Cocuklar: teker teker ¢agirarak birer pandif verir ve
esini bulmasini ister. Pandifin esini bulan ¢ocuk alkiglanir. Tim ¢ocuklarin
oynamasi saglanana kadar oyun devam eder. Etkinligin ardindan gocugun oniine
peliir kdgit/kdgit pegete/tuvalet kdgidi gibi yumusak kdgitlar koyar. Ogretmen,
kagittan bir parga koparir, iki elinin avuglari arasina alir ve parmaklarini
kapatarak burusturur. Cocugun da ayni hareketleri yapmasini bekler. Daha sonra
yuvarlanan kagitlar verilen igi bos resmin lizerine yapistirilir,

MATERYAL
e Ayakkabi
o Kagit/kagit pecete/tuvalet kagidi
e Resim

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih: :..../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Boncuk Aktarma” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Kusu Yuvaya Gatiirelim” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani( Glinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BONCUK AKTARMA

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
DIiL GELISIMI

25-30.2. Anlasihir sekilde konusur.

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

OGRENME SURECE
Ogretmen her ¢ocuktan giin 6ncesinden iki kavanoz ister. Kavanozlardan birine iri
boncuklar koyar. Cocuklardan o boncuklar: teker teker alarak diger kavanoza
koymalari istenir. Basla komutu ile her ¢cocuk boncuk aktarmaya baslar. Dur
komutuyla kimler gok boncuk aktarmissa alkiglanir. Etkinligin ardindan "Renk Renk
Boncuklar” tekerlemesi birlikte sdylenir.
RENK RENK BONCUKLAR

Boncuklarim rengarenk

Boncuklarim yuvarlak

Bir bir alarak elimle

Koyarim diger siseye.
MATERYAL

e 2 Kavanoz,

o IriBoncuklar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KUSU YUVAYA GOTURELIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECE
Ogretmen cik cik ses ¢ikartarak cocuklarin arasinda gezer. Dikkat gekildikten
sonra ben hangi hayvanim diye sorulur. Kug cevabinin ardindan tiim gocuklar kus
gibi ses ¢ikarip kanat(kollarini oynatarak) ¢irparak sinifta dolasirlar. Ardindan
masalara gegilir ve 6gretmen lizerinde bir tarafta kus, diger tarafta yuva olan
¢alisma kagitlarini dagitarak kusu yuvaya gotiirmelerini ister.
MATERYAL

e Boya kalemleri

e Calisma kagidi
GUVENLIK ONLEMI

e Cocuklarin kus hareketi yaparken garpismamalarina dikkat edilmeli.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Hangisi Eksik” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Sabah Kalkinca Temizlik Baglar” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
HANGISI EKSIK?

GELISIM GOSTERGELERL

DiL GELISIMI

25-30.7. "Hepsi" ve "biri" ifadelerine uygun tepki verir.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

OGRENME SURECT
Ogr‘e‘rmen masanin izerine tuvalet kagidi, sabun, dis macunu ve tirnak makasi
(kullanilmamis) koyar. Cocuklarla beraber malzemeler incelenir ve temizligimiz
icin snemlerinden bahsedilir. Ogretmen her cocugu tek tek cagirir. Cagirilan
gocugun gozi kapatilarak malzemelerden biri saklanir. Cocugun gozii agilarak
hangi malzemenin eksik oldugu bilmesi istenir. Eksik olan malzemeyi bilen gocuk
alkiglanir. Oyu tiim gocuklar oynayana kadar devam eder.
MATERYALLER

e Tuvalet Kagid

e Sabun

e Dis Macunu

e Tirnak Makasi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
TEMIZLIK

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasihir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME DURUMU
Ogretmen ¢ocuklara bugiin tertemiz gériiniiyorsunuz, sanirim hepiniz uyaninca
elinizi-yiziiniizi yikadiniz der ve sohbeti baglatir. Temizligin 6nemi hakkinda
konusulur. Ardindan "Temizlik * sarkisi birlikte sdylenir.
TEMIZLIK
Sabah Kalkinca Temizlik Baglar
Sabah kalkinca temizlik baslar.
Once elleri yika, sonra yiiziinii yika
Bak ne giizel oldun
Misler gibi korktun...
Ogretmen garkinin sézlerine uygun hareketler yapar ve gocuklarin da yapmalarini
ister.
MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME
e Soyledigimiz sarkinin adi neydi?
e Yemege oturmadan dnce ne yapiyoruz?
o Yemekten kalkinca ne yapiyoruz?
UYARLAM



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani
"Gunaydinnnnn” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
"Mutlu-Uzgiin" isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
GUNAYDINNNNN

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25.30.4.Art arda verilen lig yonergeyi yerine getirir.
Dil GELISIMI

25.30.4.U¢ ve daha fazla sozciiklii ciimleler kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25.30.4.Basit kurallara uyar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

OGRENME SURECT

Cocuklar sinifin ortasinda toplanir. *

Hoplariz ziplariz,

Daldan elma toplariz,

Sonra da yatar uyuruz." Sozleri yiiksek sesle sdylenir. Cocuklardan da sarkinin
sozlerine uygun olarak hoplayip elma toplamalari istenir. Daha “sonra da yatip
uyuruz” sozlerinde ise yere yatip uyumalarini hatirlatilir. Rast gele bir gocugun
basina dokunarak “giinaydinnnn” denir. "Giinaydin" denmesiyle tim ¢ocuklarin
uyanmalari saglanir. Oyun bu sekilde devam eder.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI
e Cocuklarin ziplarken birbirine ¢arpmamalarina dikkat edilir.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
MUTLU-UZGUN

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

OGRENME SURECT:

Ogretmen ¢ocuklarin kargisina oturur ve elindeki resimleri sirayla gosterir.Yere
diismiis bir pasta, pastaniz yere diigseydi kendinizi nasil hissederdiniz? Kirik bir
oyuncak, bir hediye paketi, sarilan iki kisi vb. Her resimde sirayla mutlu mu tizgiin
mii hissedecekleri hakkinda konusulur. Ogretmen ¢ocuklari masalara oturtur. A4
kagidi ve boyalar verir. Cocuklara "Su anda kendinizi nasil hissediyorsunuz?
Resmini gizmeleri istenir.Etkinligin ardindan "Mutlu Cocuk” siiri soylenir.

MUTLU ¢OCUK

Annem, babam yanimda.

Ben mutlu bir gocugum.

cetsee

Hemen onlara kosarim.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
e A4 kadgidi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Sesinden Tan” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Tak Tak Taklit” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
SESINDEN TAN

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25.30.5.Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Cesitli gazete ve dergilerden gesitli hayvan resimleri kesilir ve gocuklarin
gorebilecegi sekilde masalara konur. Cocuklara gesitli hayvan sesler dinleftilir.
Cocuklara dinletilen seslerin kimlere ait oldugu sorulur. Daha sonra sesini
dinledikleri resmi bulmalari istenir. Sese uygun hayvan resmini bulan gocuktan

cetsen

sinif ile yapihr.

MATERYALLER
e Hayvan sesleri cd
e (Gazete ve dergiler

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME
e Hangi hayvanlarin seslerini ve taklitlerini yaptik?
o Taklit yapmak hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
TAK TAK TAKLIT

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.

BILISSEL GELISIM

31-36.4. Yakin gegmisindeki olaylar: hatirlar.

DIL GELISIMI

25.30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25.30.4. Ug ve daha fazla sozciiklii ciimleler kurar.

OGRENME SURECE

Ogretmen, gocuklara tanidigi kigilerin belirgin davraniglarini onlar

ortamda yokken taklit etmesi icin "Dede nasil yiiriyor?", "Anne nasil orgi
oriyor?”, "Doktor nasil muayene ediyor?”, "Sofor nasil araba kullaniyor? “Asci
nasil yemek yapar? Veteriner nasil hayvan muayene eder? gibi sézlerle onu
cesaretlendirir. Cocugun bu kisilerin belirgin davranislarini yapmasini bekler.
Etkinligin ardindan “Kalem" siiri birlikte birkag kere sdylenir.

Kalem

Elime alir yazarim,

Resim gizer boyarim.

Her zaman yanimdadir,

Benim giizel kalemim.

MATERYALLER
GUVENLIK ONLEMI
e Doktor nasil muayene yapar?
e Sofor nasil araba kullanir?
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Benim Yiizim" isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Nerede Nerede?” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BENIM YUZUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.2. Kagidi keser.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE
Ogretmen gocuklara daire geklinde ¢izilmis ten rengi fon kartonlari ve makaslar
dagitir. Cocuklardan daireleri keserek bos kagida yapistirmalar: istenir. Ardindan
ogretmen gocuklardan giin 6nceden istedigi aynalari alarak yiizlerine bakmalarin
ve dairenin igine gizerek resmi famamlamalarini ister. Etkinligin ardindan aynalar
cantalara kaldirilarak resimler incelenir.
MATERYALLER

e Ten Rengi Karton

e Boya Kalemleri,

e Makas

e Yapigtirici

e Ayna
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
NEREDE NEREDE?

GELISIM GOSTERGELERI

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT
Ogretmen cocuklarin arasinda diisiinceli bir sekilde dolasarak dikkat ceker. Ara
sira hummam diye sesler gikarir, bir sey ariyormus gibi yapar. Cocuklarin
dikkatini gekince ; cocuklar bu sinifta kirmizi renkte neler var acaba diye sorar,
ben tek basima bulamiyorum, yardimci olur musunuz der ve siniftaki kirmizi
nesneler bulunarak herkese gasterilir. Ogretmen cocuklara kirmizi renkli parmak
boyalari ve A4 kagitlari dagitir. Cocuklardan istedikleri sekilde parmak boyasi ile
oynamalari istenir.
MATERYALLER

e Parmak boyasi

e A4 kagidi
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

e Hangi nesneler kirmizi renkteydi?

e Kirmizi nesneleri bulmak zor oldu mu?
UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi:

Yas grubu: 24-36 Ay
Egitimcinin Adi:
Tarih:..../10/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Marakas Yapalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Yeni Adim Dans" isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
MARAKAS YAPALIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BILISSEL GELISIM
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

OGRENME SURECT

Ogretmen giin nceden istedigi pet sise, kapakl plastik kutu ve kuru baklagilleri
tanitarak dagitir. Her gocuk istedigi malzemeyi sise ya da kutunun igine koyarak
agzini kapatir. Sise ya da kutular grapon kagidiyla sarilip siislenir. Ardindan
ogretmen elini kag kez girparsa gocuklarin da o kadar marakaslarini sallamalari
istenir. Ritim galismasi gocuklarin ilgilerine gore devam eder.

MATERYALLER

o Pet Sise

e Kuru Baklagil

e Grapon Kagidi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
YEDI ADIM DANS

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECE

Ogretmen enstriimantal bir miizik olan Yedi Adam Dans't agar. Cocuklari karsisina
alarak miizige uygun hareketler yapmalarini ister. Daha sonra "Kutu Kutu Pense
“oyunu oynatilir. Cocuklar el ele tutusur bir halka olustururlar. Asagidaki sozleri
sarkisiyla soyleyerek saga ya da sola dénmeye baslarlar. Sarki iginde adi soylenen
gocuk arkasini déner, halka iginde dénerek ve sarki soyleyerek oyunu boylece
siirdiirdr. Bitin gocuklar arkasini doniince, sarki sozleri "biitiin gocuklar oniine
donse" bigiminde séylenir ve gocuklar énlerine dénerler. Istenirse oyun bir kez
daha yinelenir.

Kutu kutu pense

Elmay! yense

Arkadasim Ayse (Donmesi istenilen cocugun adi séylenir.)

Arkasini dénse

MATERYALLER
e Yedi Adim Dans Miizigi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA






