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24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih....../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangig)
Etkinlik Zamani

“Misir Patlatalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Oriimcek Kardes" isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
MISIR PATLATALIM

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

KABA MOTOR

25-30.4. Diiz ve belirli bir hat iizerinde geriye dogru yiirir.
31-36.1. Parmak uglarinda birkag adim atar.

INCE MOTOR

31-36.5. Iri delikli boncuklari ipe dizer.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklara misir patlatma oyunu oynayacaklarini séyler. Daha énce misir
patlatan olup olmadigi, nelere ihtiyag oldugu sorulur. Cevaplarin ardindan
gocuklarin birer misir olduklarini hayal etmeleri, tencereye dnce yag, sonra tuz
koyulacagi ardindan misirlarin eklenecegi anlatilir.

Tencere 1sindikga misirlar patlamaya baslar ve gocuklar patlayan misir gibi
ziplayarak yerlere yuvarlanirlar.

Etkinligin ardindan gocuklarin oniine iginde iri delikli makarnalarin oldugu kutu ve
ayakkabi bagcigr kalinhgindaki ip konur. Cocuktan makarnalari bu ipe dizmesi
istenir. Gerektiginde 6gretmen, cocuklara rehberlik eder.

MATERYAL

e Makarna

e Ayakkabi bagcig
GUVENLIK ONLEMI

e Cocuklarin makarnalarin pisirilmedigi agiklanir.
DEGERLENDIRME

e Makarnalari dizmek hosunuza gitti mi?

e Makarnalari dizerken zorlandin mi?
UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ORUMCEK KARDES

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
INCE MOTOR

25.30.3.Nesneleri belirli bir hat lizerinde yan yana dizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

25.30.4.Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECT

Ogretmen masalara kiigiik kiigiik kesilmig polar kumaglar ile yine kiigiik parcalara
ayrilmis zimpara kagitlarini karigik olarak koyar. Bir miizik agar. Gocuklardan
miizik durana kadar bir zimpara kagit ve birde polar kumas alip siraya girmeler:i
istenir. Daha sonra zimparay: ellediklerinde ne hissettikleri, polar kumasi
ellediklerinde ne hissettikleri konugulur. Etkinligin ardindan "Oriimcek Kardes"
parmak oyunu oynatilir.

ORUMCEK KARDES

Oriimcek kardes duvara, (Parmaklar iist dste konur, serge parmaktan
baslanarak parmak uglari oynatilir.)

Tirmandi tirmandi,

Yagmur yagdi yagdi, (Parmaklarla yagmur yagmasi hareketi yapilir.)
Oriimcek kardes islandi, (Eller biiziilip, ¢ene altina yapigtirilir.)

Giines agti agti, (Kollar yarim daire seklinde, yukarida agilir.)

Oriimcek kardes kurudu,

Yavrularini toplayip

Uykuya daldi. (Avug igleri birlestirilip, yanaga konur.)

MATERYAL
e Zimpara Kagid
e Polar Kumas
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih....../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Keselim Yapistiralim” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Mevsimlerden Sonbahar” isimli etkinlik.
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
KESELIM YAPISTIRALIM

GELISIM GOSTERGELERI

INCE MOTOR

31-36.2. Kagid keser.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

DiL GELISIMI

25.30.4. U¢ ve daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

25.30.2.Cinsiyetini bilir.

OGRENME SURECE

Sinifa bir ayna getirilir. Once 6gretmen aynanin kargisina geger ve kendi fiziksel
ozelliklerini séyler. Daha sonra ¢ocuklardan sira ile aynanin karsisina gegerek
fiziksel 6zelliklerini tanitmalar: istenir.

Daha sonra 6gretmen cocuklara renkli el isi kagitlar: dagitir. Istedikleri renkteki
kagitlar: alarak makasla gelisi glizel kesmeleri istenir. Daha sonra verilen hazir
resimlerin igine kesilen elisi kagitlar: yapistirilir.

MATERYAL

e Ayna

e Yapigtiric

e Elisi kagidi
GUVENLIK ONLEMI

e Makaslari kullanirken birbirlerine yaklastirmamalarina dikkat edilir.
DEGERLENDIRME



ETKINLIK ADI
MEVSIMLERDEN SONBAHAR

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.
25.30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
31-36. 8. Basit sarkilari ezberler.

OGRENME SURECE
Ogretmen cocuklara mevsimlerden bahseder. Dort mevsimin oldugu ve su anda
havalarin sogudugu, yagmurlarin yagdigi séylenir. Ogretmen ¢ocuklardan birer
agag olmalarini, dallarini (kollarini) riizgarla sallamalarini ister. Arkadan 'vuuu’
riizgdr sesi, 'sip sip’ yagmur sesi gelir. Cocuklar seslere uygun hareket ederler.
'sonbahar’ sarkisi dinlenir. Daha sonra masalara yapraklar: dokiilmis bir agag
resmi verilir. Masalara kuru yapraklar ve yapigtirici konur. Cocuklardan agag
dallarini kuru yapraklarla siislemeleri istenir.

RUZGAR
Yagmaya basladi yagmurlar
Esmeye basladi riizgdrlar
Sogudu artik havalar
Geldi sonbahar

MATERYAL

e Agag Resmi

e Kuru Yapraklar

e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

e Yapraklarin dikenleri temizlenip masalara konur.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Boyayalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Sonbahar Resmi” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BOYAYALIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen elindeki kirmizi ve mavi nesneleri sinifin ortasina karigik olarak koyar.
Hadi ama kafam karisti bunlari ayiramiyorum diyerek gocuklarin dikkatini geker.
Cocuklardan kirmizilari bir yere, mavileri farkli bir yere ayirmalarini ister.Her
nesnede rengi séylenerek galisma tamamlanir.

Ogretmen ¢ocuklara iizerinde sekiller olan ¢alisma kagitlari, kirmizi ve mavi
boyalari dagitilir, yonerge dogrultusunda sekilleri boyamalar: istenir.

MATERYALLER

e A4 kagidi

e Kirmizi ve mavi nesneler
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLA



ETKINLIK ADI
SONBAHAR RESMI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasihir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklardan giin 6nceden istedigi birer fincan Tiirk kahvesini alir ve
tanitir. Bununla yetigkinler kahve yapip igerler ama biz bugiin bunu boya olarak
kullanacagiz der. Her gocuk kendi kahvesini alip biraz suyla karistirir ve boyasini
elde eder. Ogretmenin verdigi sonbahar resmi kahveden yapilir boyalarla parmak
boya yapar gibi boyanir.

SONBAHAR

Sonbahar geldi

Yaz sona erdi

Yagmur yagryor

Riizgar esiyor

Giizel sari yapraklar

Pirrrr diye uguyor.

MATERYALLER

e Tiirk Kahvesi

e Su

e Kagit
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Gitgit Tavuk” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Alkisla Yumurtay: Bul” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
GITGIT TAVUK

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
BILISSEL GELISIM

25-30.5 Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklari masalara davet eder. Gegerken de tavuk sesi ¢ikartarak
cocuklarin ilgisini ceker. Her ¢ocuga bir tavuk kalibi verilir. Cocuklar bu kalibi bos
kagitlara sakiz yapistiriciyla tutturup gevresine piiskiirtme teknigiyle suluboya
calismasi yaparlar. Boyalar kuruduktan sonra tavuk kalibi gikartilir. Etkinlikler
sergilenir.

MATERYALLER

e Tavuk Kalib

e Sulu Boya

e Sakiz Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLA



ETKINLIK ADI
ALKISLA YUMURTAYI BUL

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

KABA MOTOR
31-36.6. Kosarken durup yerdeki nesneyi alip kosmaya devam eder

OGRENME SURECE

Ogretmen sinifa haglanmis bir yumurta getirir ve saklar. Cocuklardan biri ebe
segilir. Ebe segilen gocuk yumurtay ararken diger gocuklar az alkisla yumurtaya
uzakhigini, cok alkisla yumurtaya yakinligini belli eder. Yumurtay: bulmayi basaran
gocuk alkiglanir ve gidaklamast istenir. Oyun gocuklarin istegi dogrultusunda
devam eder.

MATERYALLER

e Haslanmis Yumurta
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“6i1t Git Gidak Tavuk” isimli etkinlik.
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Hayvanat Bahgesi” isimli etkinlik.
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
G6IT GIT GIDAK TAVUK

GELISIM GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

DiL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25.30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.

25.30.6.Basit climlelerde edatlar: kullanir.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara "Hi¢ Tavuk gérdiiniz mi?" diye sorar. Cocuklar tek tek
dinlenir. Nerde? Ne zaman? Nasil? Ne renk? Nasil ses ¢ikartiyor? Gibi sorular
sorarak gocuklarin cevaplari alinir. Daha sonra "Kara Tavuk” tekerlemesi birlikte
soylenir.

KARA TAVUK

Kara tavuk karni yarik

Suya diistii su bulanik

Ekmek ettim alti yanik

Gelsin gitsin kara tavuk

Ogretmen cocuklari uygun sekilde oturtarak kalemleri dagitir. Tavuk resmi
verilir. Tavuk resmini boyamalari istenir. Ogretmen ¢ocuklara tavuklarin kiimeste
yasandigi, yem ve yesil otlarla beslendikleri, tavuklarin yumurtalarinin gok
besleyici oldugunu agiklar. Daha sonra hep birlikte git git gidakkk diye ses
cikartihr,

MATERYAL
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
HAYVANAT BAHCESI

GELISIM GOSTERGELERL

KABA MOTOR

31-36.3. Belirli bir uzakhgi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BILISSEL GELISIM

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
31-36. 8. Basit sarkilari ezberler.

OGRENME SURECE

Ogretmen sinifi iki gruba ayirarak gruplarda ki gocuklar: kargilikli diger her iki

gocuga bir hayvan ismi verilir. Hangi hayvanin adi sdylenirse o gocuklar hayvanin

sesini gikararak yer degistirir. Hayvanat bahgesi denilince tiim gocuklar yer

degistirir. Etkinligin ardindan "Damda Leylek” sarkisi birlikte saylenir.
DAMDA LEYLEK

Damda leylek tak tak tak

Suda ordek vak vak vak

Kurbagalar Derede virrak virrak

Evde kedi mir mirnav

Yolda képek hav hav hav

Sevimlidir hayvanlar, sevimlidir onlar

MATERYAL

GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME
e Sarkida hangi hayvani anlatiyordu?
e Hig leylek gordiiniiz mi?
UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih: :..../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Yagmur Yagiyor” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahc¢e Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Mavi” isimli etkinlik

Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
YAGMUR YAGIYOR

GELISIM GOSTERGELERI

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

BILISSEL GELISIM
25-30.3 Rengi sdylenen nesneyi gosterir.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklara iizerinde bulut resimleri olan kagitlar ve mavi parmak
boyalar dagitir. Mavi rengi tanitarak bulutun altinda mavi yagmur damlalari
yapmalarini ister. Cocuklar parmak baskisi ile mavi yagmur damlalari olugtururlar.
Etkinlikler gocuklarla birlikte sergilenir.

Daha sonra 6gretmen “"Ah Benim Turnam” oyunu birlikte oynanir. Cocuklardan
sarkinin sézlerine uygun olarak hareket etmeleri istenir. Cocuklar el ele
tutusarak halka olurlar ve sarkiya baslarlar.

AH BENIM TURNAM

Ah benim turnam ...

Yesil bagh turnam ...

Otur dersem oturur...

Kalk dersem kalkar...

Biiziillince biiziilir...

Siiziil dersem siiziilur ...

Ellerimle sap sap sap...

Ayaklarimla rap rap rap ...

Bir saga bir sola dans edelim kol kola... .

MATERYAL

e Bulut Resmi

e Mavi Parmak Boya
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
MAVI

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.
BILISSEL GELISIM
25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.

OGRENME SURECE
Ogretmen "Mavi" sarkisini énce birkag kere kendisi séyler ardindan gocuklarinda
katilmasini ister. Ardindan sarkiyi el girparak tekrar soylemeleri beklenir.
MAVI
Mavi rengi ben severim
Gokylziind incelerim
Denizi de pek severim
Sip sip sip sip diye yiizerim.
Etkinligin ardindan 6gretmen gocuklara 6grendikleri renkleri soyleyerek séylenen
renk ile ilgili bir nesne getirmeleri istenir.

MATERYAL
e Kirmizi ve mavi renkli nesneler
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Arabalar yarisiyor” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Odle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Siit Kutusundan Araba” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
ARABALAR YARISIYOR

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

KABA MOTOR

31-36.3. Belirli bir uzakhgi (ortalama 15-20 c¢cm) atlayarak geger.

OGRENME SURECT

Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Iki grubun da kendisine bir renk bulmas: istenir.
Gruplar yan yana, gruptakiler ise arka arkaya siraya girer. Basla komutuyla iki
grubun da ilk arabalari yarisa baslar. Bitis noktasina ilk varan araba alkiglanir.
Oyun sonunda her grupta kag araba kazanmis sayilir. Oyun gocuklarin ilgileri
dogrultusunda devam eder.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SUT KUTUSUNDAN ARABA

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
31-36.2. Kagidi keser.

31-36.3. Katlamalar yapar.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.1. Oyun arkadasini seger.

OGRENME SURECE

Ogretmen giin dnceden istedigi siit kutularini dagitarak kutulardan araba
yapacaklarini anlatir. Kutular her gocugun segecegi bir el isi kagidiyla kaplanir.
Renkli kartonlardan camlari ve tekerlekleri kesilerek yapistirilir. Cocuklarin kendi
arabalariyla oynamalarina firsat verilir,

MATERYALLER

e St Kutusu

o ElIsiKagidi

e Yapigtiric
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:..../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Renkli Benekler” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Adini Soyle” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giini degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig



ETKINLIK ADI
RENKLI BENEKLER

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI
25-30.4. U¢ ve daha fazla sozciiklii ciimleler kurar.
25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.

KABA MOTOR
25-30.1. Topu basinin iizerinden geriye atar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25.30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ok sayida balonlarin iizerine sari, kirmizi, mavi renklerde benekler
gizer. Balonlari havaya dogru atar. Miizik agar. Miizik kapanana kadar ¢ocuklardan
balonlari baglarinin tizerinden arkalarindaki arkadaslarina atmalari istenir. Miizigi
kapandiginda her gocugun bir balon almasini istenir. Miizigi tekrar baslattiginizda
gocuklardan, ellerindeki banlonlari havaya atip, miizik bitene kadar yere
diisiirmeden oynamalarini istenir. Daha sonra miizigi kapatin ve her gocugun
elinde bir balon olmasini istenir. Cocuklardan ellerindeki balonda bulunan benegin
hangi renk oldugu sorulur. Cocuklara "Sence bu balonun lizerinde ne renk benek
var... gibi sorular sorarak sohbet edilir.

Sohbet sirasinda ¢ocuklarin "ben, benim, o, onun, bazisi, bu, su gibi” zamir
sozciiklerini kullanmasini tesvik edilir.
MATERYALLER
e Balon, boya kalemi, miizik
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME
e Benekler ne renkti?
e Balonlari havaya atmak hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ADINI sSOYLE

GELISIM GOSTERGELERI

DIL GELISIMI
25-30.3. Adini ve soyadini séyler.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.2. Cinsiyetini bilir.
25-30.4. Basit kurallara uyar

OGRENME SURECT
Kiz ve erkek gocuklarin ig ige iki ayri gember olusturacak sekilde ayakta

durmasini saglayin. Elinizi sallayarak “Cocuklar ellerimiz hareket etmek istiyor.
“Kizlarin elleri sagta, erkeklerin elleri burunda... kizlarin elleri kulakta, erkeklerin
elleri gozde" gibi yonergeler vererek gocuklarin yonergeye uygun hareket
etmesini saglanir. Daha sonra ¢ocuklardan elele futusarak gember olmalari
istenir. Soylenen yonergeleri birlikte yapmalar: beklenir. "Eller burunda,eller
dizlerde, eller omuzda gibi."

Tim gocuklarin adi séylenerek ¢ocuklarin basina dokunulur. Cocuklardan adlarini
soylemesi beklenir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Izle Séyle” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

o~

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Oniime Gelene Bir Siipiirge” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
iZLE sOYLE

GELISIM GOSTERGELERL

Dil

25-30.4. U¢ ve daha fazla sozciikle ciimleler kurar.
25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

OGRENME SURECT
Bir hikdyenin kahramanlarini bos bir kutu igine koyunuz. Bir pano karsisina

gocuklari oturtunuz. Kutu igcinden masal iginde gegen kisi ve nesnelerin resimlerini
Sira ile alarak masal anlatmaya baslayin. Masal iginde gegen karakterler ve
nesneleri sirasi geldikge pano lizerine yerlestirin. Masal bittikten sonra,
gocuklara masal ile ilgili sorular sorun ve cevaplamalarini bekleyin. Gerektiginde
sozel ipuglari ile cocuklara destek olun.

MATERYALLER
e Pano, hikaye kitabi
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME
e Hikayenin adi nedir?
o Hikayeyi begendiniz mi?
e Hikdyede en gok hangi karakteri begendiniz?

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ONUME GELENE BIR SUPURGE

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL SELISIM

31-36.8. Basit sarkilari ezbere séyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
KABA MOTOR

31-36.4. Hareket eden topa tekme atar.

OGRENME SURECE
Bir stiplirge alip siipiirgenin oniine kiigiik bir top yerlestirin. Sira ile gocuklara

topu siipiirgeyle hareket ettireceklerini ve belirlenen hedefe kadar topu
gotiirmeleri gerektigini agiklayin. Bir tiir model olun. Daha sonra ¢ocuklara
asagida yer alan tekerlemeyi soyleyerek gocuklarin tekrar etmelerini isteyin:
"Oniime gelen topa bir siipiirge, éniime gelen topa bir siipiirge” seklinde
tekerlemeyi tiim gocuklarin soylemeleri saglanir.

MATERYALLER

e Sipirge

e Top
GUVENLIK ONLEMI

e Siiplirgeler gocuklarin boylarina gore olmasina dikkat edilir.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:..../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Golgeler Her Yerde” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahc¢e Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Pamugum Kardan Adam" isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
GOLGELER HER YERDE

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.3.Kendine ait nesneleri paylasir.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen elinde el feneriyle sinifta dolasir. Bazi oyuncaklara el fenerini tutarak
golgelerini gormeye calisir. Cocuklari da etrafina toplayarak ne yaptigini anlatir.
Cocuklar sirayla birer esya secerek gelirler ve el fenerini alarak gélgelerini
gormeye calisirlar. Ardindan sinif perdeleri kapatilir. Karanlik bir ortam
hazirlanir. Once 6gretmen ellerini kullanarak cesitli gélge oyunlari yapar. Daha
sonra gocuklarinda denemelerine firsat verilir. Daha sonra "Ses- Isik -G6lge”
parmak oyunu oynatilir.

SES - ISIK - GOLGE

Bu gocuk yiiriyor ( Bagparmak gésterilir.)

Golgesi onu takip ediyor (Isaret parmak hareket ettirilir.)

Bu gocuk lambay: yakti (Orta parmak gésterilir.)

Bu gocuk sondiirdii (Yiiziik parmak gésterilir.)

Bu gocuk bagirdi (Serge parmak gdsterilir.)

Biitiin gocuklar sigradi. (Sag elin bitiin parmaklar: aniden agilir.)

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME
e Golge oyununu nasil yaptik?
e (Golge oyunu hosuna gitti mi?
UYARLAMA



ETKINLIK ADI
PAMUGUM KARDAN ADAM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara siyah fon kartonu, ikiser tane makyaj temizleme pamugu ve
boyalari dagitir. Cocuklardan pamuklarini ist iste kartona yapistirmalarini ve
kardan adamlarinin yiizlerini yapmalarini ister. Ardindan “Kardan Adam" siir
ogretilir.

KARDAN ADAM

Kardan adam yapalim

Kar ile oynayalim

Eldiven, atki, bere

Lazim olur herkese

MATERYALLER
e Makyaj Temizleme Pamugu
e Yapigtirici
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME
e Hig kardan adam yaptiniz mi?
e Kardan adam yaparken neler kullandiniz?
UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih: :..../12/2026

Serbest Oyun

G6rup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Sariyt Ogreniyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Sart Yildiz, Sari Muz "isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
SARIYI OGRENIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM
25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.
31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklara bir limon géstererek ne renk oldugunu sorar. Sari cevabinin
ardindan bagka nelerin sari oldugu sorulur. Ogretmen muz, limon, armut, giines,
resimleri gostererek sari rengi pekistirilir. Ardindan sari sarkisi 6gretilir.
Cocuklardan sinifta sari renkli nesneler bulmalar! istenir.

SARI
Sari rengi gok severim
Muzumu da ben hep yerim
Maymun muyum yoksa neyim
Daldan dala hep gezerim

MATERYAL

e Sari Renkli Nesne Resimleri

e Sari renkli nesneler
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

e Hangi rengi 6grendik?

e Ensevdigin renk hangisi?
UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SARI YILDIZ, SARI MUZ

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklara siniftaki sari egyalari bulma gérevi verir. Bagla komutuyla
siniftaki tiim sari esyalar ortaya toplanir. Bitis komutuyla gocuklar oturur ve
ogretmen nesneleri tek tek kaldirarak sari lego, sari blok seklinde sayarak
gosterir. Ardindan kavram galigmasina gegilir. Ogretmen sari boyalari ve ¢alisma
kagitlarini dagitir, yonerge dogrultusunda yildizlarin ve muzun boyanmasi istenir.

MATERYAL
e Sari Boya
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME
e En sevdigin renk hangisi?
e Oyun hosuna gitti mi?
UYARLAM



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Benim Adim Ne?” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Sekiller Her Yerde” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BENImM ADIM NE?

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE
Ogretmen elindeki sari renkli olan nesneleri gocuklara gésterir. Limon, muz,
armut, sari yaprak. Cocuklara bunlarin ne renk oldugu sorulur. Sari cevabinin
ardindan ¢ocuklara sari renkli nesnelere ornekler verir. Sinifta sari renkli esya
avina gikilir. (Sandalye, masa, boya, makas, hamur vb.) ardindan masalara gegilir.
Ogretmen iizerinde limon ve muz resimlerinin oldugu kagitlari ve sari parmak
boyalar: dagitarak gocuklarin resimleri boyamalarini ister.

SARI
Sari rengi gok severim
Muz ve armudu ben hep yerim
Giiglenirim, neselenirim
Glines gibi hep parlarim.
Etkinligin ardindan sari sarkisi 6gretilir.

MATERYALLER
e Sari Renkli Nesne Resimleri
e Oyuncaklar
e Parmak Boya

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SEKILLER HER YERDE

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakl sayilari art arda soyler.

OGRENME SURECE
Ogretmen eline lier tane blok, kalem vs alir ve ¢ocuklarin gorebilecegi yere

oturarak malzemelerden iicgen yapmaya ¢aligir. Uggen yaparken de biiiir, ikiiiii,
yapmaya galigiyorum siz de i tane kalem, blok vs alarak kendi liggeninizi
yapabilirsiniz diyerek onlari da tegvik eder. Uggenin {ig kenari oldugu hatirlatihr.
Ogretmen bos kagit ve kalemleri dagitir, iicgen galismasi yapilir.

MATERYALLER

e Boya Kalemleri

e A4 kagidi
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

e Hangi sekli 6grendik?

e Kalemlerle hangi rengi yaptik?
UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih....../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangig)
Etkinlik Zamani

“"Boynumda Atkim” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

" Sayalim Dikkat” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BOYNUMDA ATKIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
DIL GELISIMI

25-30.4. Ug ve daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30-2.Cinsiyetini bilir.

OGRENME SURECE
Ogretmen cocuklara kiz ve erkek gocuk resimleri ve boyalar: dagitir. Her gocugun
cinsiyetine uygun olan resmi boyamasi istenir. Ardindan desenli pegetelerden
uzun geritler kesilerek gocuklarin boyadigi resimlerin boynuna atki olarak
yapistirilir. Etkinligin ardindan "Atkim" siiri birlikte soylenir.

ATKIM
Benim glizel atkim
Boynuma dolayip sardim
Hig Uslitmedi beni
Hastalanmadim.

MATERYALLER
e Cocuk Resimleri
e Boya Kalemleri
e Desenli
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:..../12/2026

Serbest Oyun

G6rup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Hayvanlar Ne Yer?" isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Siingerden Kedi" isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
HAYVANLAR NE YER?

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.

BILISSEL GELISIM

25-30.5 Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
DIL GELISIMI

25-30.1. Cogul ekini kullanir.

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECE

Cocuklara "Sizin en sevdiginiz yemek ne?" diye sorularak sohbet ortami
olusturulur, 6gretmen de en sevdigi yiyecegi soyler ama saglkli olmak igin her
besinden yeterli miktarda yemesi gerektigini vurgular, besinlerin faydalarindan
bahsedilir. Ardindan 6gretmen muz yemenin yararlarini anlatir. Maymunlarinda
muzu ¢ok sevdiklerini agiklar. Daha sonra muz resmi verilir ,gcocuklardan muz
resmini boyamalari istenir.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
e Muz resmi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SUNGERDEN KEDI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
31-36.3. Katlamalar yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklardan giin 6nceden istedigi kegesiz bulagik siingerlerini toplar ve
cocuklara tanitir. Ust iki kdgesi baglanarak kedinin kulaklari olugturulur.
Yapistirma g6z, agiz, burun ve biyiklar dagitilarak ¢ocuklarin kedilerini
tamamlamalari istenir. Etkinlik bitiminde her gocugun kedisini kullanarak,
miyavlamasi ve siit aramasi gibi oyunlara firsat verilir.

MATERYALLER

e Kegesiz Bulasik Siingeri

e Kurdele

e Yapistirma 66z-Agiz-Burun-Biyik
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

e Etkinligi nasil yaptik?

e Hangi malzemeleri kullandik?
UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:..../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Boynumda Atkim" isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Toplari Sayalim “ isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giini degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BOYNUMDA ATKIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
DIL GELISIMI

25-30.4. Ug ve daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30-2.Cinsiyetini bilir.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara kiz ve erkek gocuk resimleri ve boyalar: dagitir. Her gocugun
cinsiyetine uygun olan resmi boyamasi istenir. Ardindan desenli pegetelerden
uzun geritler kesilerek gocuklarin boyadigi resimlerin boynuna atki olarak
yapistirihr,

ATKIM

Benim giizel atkim

Boynuma dolayip sardim

Hig Uslitmedi beni

Hastalanmadim.

MATERYALLER
e Cocuk Resimleri
e Boya Kalemleri
e Desenli
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
TOPLARI SAYALIM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25.30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
INCE MOTOR GELISIM

25.30.1.Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

25.30.4.Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECE

Cocuklara gazeteler verir. Gazete kagitlar: verilir. Gazete kagitlarini
burusturarak toplar yapmalari istenir. Ardindan burusturulan gazete kagitlar: bir
torba igine konur. Cocuklardan gozlerini kapamalarini istenir. Cocuklarin
burusturup top yaptiklar: kagitlar sinifin her tarafina dagitir. Miizik agilir. Miizik
agtk kaldigi siire iginde gocuklardan kagit toplarini foplamalari istenir. Miizik
bittiginde her gocuk yere oturur. Topladigi kagit toplarini 6niine koyar. Daha
sonra 6gretmen gocuklardan topladiklar: kagit toplarini saymalarini ister.
Cocuklarla birlikte ritmik sayma yapilir. Daha sonra "Kardegimin Topu" parmak
oyunu oynatihr.

ARDESIMIN TOPU

Kardesimin bir topu var (Iki elin biitiin parmaklari karsilikh birlestirilerek top
yapihir.)

Yumusacik, yuvarlak (Parmaklar esnetilir.)

Bir de gekici var (Bir el yumruk yapilip sallanir)

Bak vuruyor yavrucak (Iki el yumruk yapilir, st dste vurulur.)

Borazani diit..dit.. diye.

Ottiiriir de ottiiriir. (Eller boru gibi yapilip, agza gétiiriiliir.)

Bazen de ceee yapip herkesi giildiiriir. (Iki el ile yiiz kapanip, agilir.)

MATERYALLER
e (Gazete kagitlar
e Miizik CD
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

" Kar Yagiyor” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

3 Rakamini Ogreniyorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
KAR YAGIYOR

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara "Kis mevsimi” ile ilgili bir boyama sayfasi ve boyalari dagitir.
Resmi boyamalari istenir. Ardindan pamuk dagitilarak minik toplar yapilmasi ve
resmin istenilen yerlerine yapistirilmasi istenir. Daha sonra "Kardan Adam
"Tekerlemesi birlikte saylenir.

KARDAN ADAM

Gelin gocuklar, gelin!

Kardan adam yapalim!

Giines onu eritmeden

Sapkasini da takalim.

MATERYALLER
e Kis Resmi
e Boya Kalemleri
e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
3 RAKAMINI OGRENIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36. 4. 6rupla sarki soyler/dans eder.
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakl sayilari art arda soyler.

OGRENME SURECT

Ogretmen eline bazi nesneler alarak masanin iizerine koyar. Bir araba, iki mandal,
ti¢ blok, ii¢ boya kalemi gibi. Cocuklardan ¢ tane olan nesneleri bulmalarini ve
arkadasglarina gostermelerini ister. Oyun her gocugun katilimiyla devam eder.

Ogretmen ¢ocuklara 3 rakamini tanitir ve boyanmay: bekleyen iig isimli resimleri
dagitir, yénerge dogrultusunda ¢alismalar yapilir.

U¢

Ug dg tg

Bir iki tig

Ug kapek

Ug cicek

Ug petek

Acaba hangisini segsek?

MATERYALLER

e Araba

e Mandal

e Blok

e Boya kalem
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Kol Saatim” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Sabah-Aksam"” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
KOL SAATIM

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,
INCE MOTOR

31-36.2. Kagidi keser.

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara saatin; zamani 6grenmek igin bir arag oldugunu anlatir ve
saat gesitlerini tanitir. Evaya gizilen kol saatleri kesilerek ¢ocuklarin kollarina
takilir. Her gocuga saat kag sorusu sorularak cevap vermesi beklenir.Daha sonra
"Saat" parmak oyunu oynatilir.

Bir saatim var(Elde saat tutuluyor gibi yapilir)

Kulagima koydum(Eller kulaga gétiirdilir)

Tik tak tik tak(Dinliyormus gibi yapilir)

Simdi oyun baslayacak(Eldeki saat yavasca kenara birakilir)

Sip sak sip sak(Eller girpilir)

MATERYALLER
e Saat Cesitlerinin
e Resimleri
e Eva
e Makas
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SABAH-AKSAM

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

OGRENME SURECE

Ogretmen iizerinde sabah ve aksam resimlerinin oldugu kagitlar: ve kalemleri
dagitir. Hangisi sabah resmi, altindaki kutuyu boyayalim. Hangisi aksam resmi
tizerine x igareti koyalim der ve gocuklardan sabah/aksam yaptiklarini
anlatmalarini ister. Daha sonra "Gece Giindiiz" oyunu oynatilir.

Ogretmen Cocuklarin sayisi kadar minder oyun alanina yerlestirir. Ogretmen
¢ocuklara oyunun kurallarini agiklar miizigi agtiginda glindiiz olur ve gocuklar
hareketli dans ederler. Miizik kapandiginda gece olur ve minderde uzanirlar
uyurken hareket eden gocuk oyundan gikar seklinde agiklama yapar ve oyun devam
eder.

MATERYALLER
e Sabah-Aksam Resimleri
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME
Gece olunca gokyiiziinde ne gibi degisiklikler olur ?
Giindiiz olunca ne gibi degisiklikler olur?
Gece giindiiz oyununu baska nasil oynaya biliriz?
UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Puding Sandigi” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Abur Cubur Yemem” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
PUDING SANDIGI

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36. 3. Isteklerinin ertelenmesini kabullenir.
INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakl sayilari art arda soyler.

OGRENME SURECE

Ogretmen karton koliden bir segim sandigi hazirlar. Cocuklara insanlarin bazi
konularda segim yaptigini anlatir. "Bugiin beraber puding yapacagiz. Simdi siz
pudinginizi nasil istiyorsaniz karar vermenizi ve size dagitacagim kase resmini
gilekli puding istiyorsaniz pembeye, muzlu istiyorsaniz sariya, gikolatal
istiyorsaniz kahverengiye boyayarak resminizi sandiga atmanizi istiyorum der.
Etkinligin ardindan sandik herkesin 6niinde agilir ve sayilir. Fazla oy alan puding
gesidinin yapilacagi ve adil bir segim oldugu anlatilir,

MATERYALLER
e Karton Koli
e Kase Resimleri
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ABUR CUBUR YEMEM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

DIL GELISIMI

25-30.7. "Hepsi" ve "biri" ifadelerine uygun tepki verir.

OGRENME SURECT

Ogretmen puding malzemelerini ¢ocuklara tanitir. Puding'in nasil yapilacagini
anlatir. Ardindan sandiktan gikan oy dogrultusunda puding yapilarak yenir.
Daha sonra "Abur Cucur” sarkisi soylenir.

ABUR CUBUR

Abur cubur abur cubur

Abur cubur yemem.

Bozulmaz bozulmaz

Bozulmaz midem.

Hep fikinip durmam

Midemi yormam

Bellidir ogiinim

Hos geger gunim.

Bu yenir mi demem

Yemek de se¢mem

Annem ne yapmigsa.

Yerim istahla  s6z: Hamdi TUNCER MUZiK: Salih AYDOEAN

MATERYALLER

e Puding

e Sit

e Kase

e Kasik
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani
"Gece-6ilndiiz" isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Sihirli Resim” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
GECE-GUNDUZ

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25.30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.
BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

OGRENME SURECE
Ogretmen cocuklara gesitli gece ve giindiiz resimleri géstererek birlikte
incelenir. "Bu ne?", "Bu nerde? gibi gesitli sorular sorar. Gece/glindiiz resminin
aralarindaki  farklar sorulur. Gece/giindiiz oldugunda neler yaptiklarini
anlatmalarini ister. Gece gokyiiziinde neler goriiriiz?
Giindiiz gokyiiziinde neler gériiriz? Ardindan ¢ocuklara ayni sayfada ay ve glines
resimleri verilir. Cocuklardan ay ve giines resimlerini parmak boyasi ile
boyamalari istenir. Ardindan “Gece" Siir séylenir.

GECE
Aydinlandim giinesle
Uyudum ben gecede
Ay ile yildiz goz kirpti
Iyi geceler dedim neseyle

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
e Parmak boyasi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SIHIRLI RESIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.2.Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4.Basit kurallara uyar.
25.30.3.Kendine ait nesneleri paylasir.

25.30.4.Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara pastel boya ve zimpara kagitlari dagitir. Cocuklara zimpara
kagidinin iizerine serbest resim yapmalari istenir. Ogretmen gocuklardan boya
kalemlerini arkadaglar: ile birlikte kullanmalari gerektigini agiklar. Ardindan
yapilan resimler izerinde gocuklarla birlikte konusulur.

MATERYALLER
e Pastel boyalar
e Zimpara kagidi
GUVENLIK ONLEMI
e Zimpara kagidi 6zellikleri tanitilir.
DEGERLENDIRME
e Zimpara kagidina resim yapmak hosunuza gitti mi?
e Daha once bu kagidi gordiin mi?
UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Camasir Asalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
"Saymaca” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
CAMASIR ASALIM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.
DIL GELISIMI

31-36.1.1ki basit ciimleyi birlestirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen 2 sandalyeye ip gerip baglar. Cocuklarin hirka mont ya da yedek
kiyafetlerini giin onceden evden getirmeleri istenen 2 mandalla ipe asmalari
istenir. Tim gocuklar gamasirlarini astiktan sonra oyun basa déner ve bu kez
asilan ¢amagirlar ipten toplanir. Ogretmen islak / kuru kavramindan bahseder ve
tekerlemeyi 6gretir.

ISLAK KURV

Camasirim islakti

Astim onu glinege

Gamasirim kurudu

Toplayip koydum sepete

MATERYALLER

e Mandal

o Kiyafet

° Ip

e Sandaye

e Sepet
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SAYMACA

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda sdyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen masanin iizerine ¢esitli sayilarda nesneler koyar ve kendi kendine
sayar, bir kasik, iki lego, li¢ araba, iki blok vb. Daha sonra bes tane sandalye
segilir ve yan yana dizilir. Cocuklarla birlikte dokunarak sandalyeler sayilir.
Etkinligin ardindan "Sayilar” tekerlemesi birlikte soylenir.

SAYILAR

Saytilarin ilki bir,

Ardindan iki gelir,

Soyle g,

Soyle dort, bes,

Hani bizim bes kardes

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

e Kag tane sandalye saydik?

e Tekerlemede ka¢ kardes varmis?
UYARLAMA






24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:..../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Paylagsmak Cok Giizel” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Ellerimizdeki Haklarimiz” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
PAYLASMAK COK GUZEL

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI
25-30.2. Anlasihir sekilde konusur.
25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36. 3. Isteklerinin ertelenmesini kabullenir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara degisik miktarlarda oyun hamuru dagitir, bazilarina az,
bazilarina gok verir ve tepkilerini gozlemler. Mutlu olup olmadiklar: sorulur.
Ardindan 6gretmen gocuklara saka yaptigini, haklarini savunmalari igin bana az
verdin gibi climleler kurmalarini bekledigini soyler. Esit oyun hamuru dagitmanin
en dogrusu oldugunu séyler ve yine duygularini sorar. Daha sonra "Insanlar”
parmak oyunu oynatilir.

INSANLAR

Uzun insanlar, kisa insanlar (El ile uzun kisa hareketleri yapilir.)

Mutsuz insanlar, mutlu insanlar, (Yiz mimikleri ile ifade edilir.)

Sisman insanlar, zayif insanlar, (Sisman ve zayif hareketleri yapilir.)

Hizli gidenler, yavas gidenler, (Hizli, yavas parmaklarla gésterilir.)

Tembel insanlar, ¢aliskan insanlar. (Beden hareketleri ile canlandirilir.)

MATERYALLER
e Oyun Hamuru
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ELLERIMIZDE HAKLARIMIZ

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

31-36.2. Kagidi keser.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

OGRENME SURECE

Ogretmen tiim gocuklarin el kaliplarini gikartir. Renkli kartondan kaliplar
kesilerek iizerlerine haklar yazilarak sergilenir. Dévizlerin iizerine gocuklarin
soyledikleri yazilir ama 6gretmen yénlendirme yapar. (Ornegin ¢ocuklar oyun
oynar, actkinca yemek yer, yorulunca dinlenir, okula gider vb.)

MATERYALLER
e Renkli Karton
e Makas

e Doviz Yazilari
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
NANI NANI ITFAIYE

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.
25-30.5 Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir
DiL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.9. Anlatilan oykiyi dinler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢gi konusmalara katilir.

OGRENME SURECT

Ogretmen sinifa itfaiyeci maskesi takarak gelir. Cocuklarin dikkatini ¢ektikten
sonra bu maskenin anlamini sorar. Itfaiyenin gérevleri hakkinda konugulur.
Ogretmen her ¢ocuga bir maske verir ya da doniigiimlii olarak bir maske kullanilir.
Itfaiyeci olan gocuklar yangini séndiiriir, agacta kalan kediyi kurtarir vb oyun
oynanir. Oyun her gocugun itfaiyeci olmasina dikkat edilerek siirdirdildir.
Itfaiyenin numarasi 1-1-0 seklinde égretilir.

MATERYALLER
o TItfaiyeci maskesi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ELIMDE KOCAMAN BIR DAIRE

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birbirinden fazla 6zelliklerine gore siniflar.
25.30.4.Art arda verilen lig yonergeyi yerine getirir.

31-36. 6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar

OGRENME SURECT

Ogretmen sinifa elinde kocaman gizilmig kartondan daire gekli getirir.
Cocuklardan sekli taniyip tanimadiklarini sorar. Daha sonra daire sekli gocuklara
tanitilir. Daire seklini ellerine alip incelemeleri saglanir. Etkinligin ardindan “Daire
“oyunu oynatilir.

Cocuklar el ele tutugup daire olusturarak yere ¢omelirler. Ogretmen eline kirmizi
renkli fon kartonundan hazirladigi daire seklini alir. Cocuklara soyle

daire sekli kimin elinde ise o sinifta daire seklinde olan bir nesnenin ismini
soyleyecek, nerede bulundugunu eliyle gosterecek. “ Daire sekli elden ele
dikkatle bakar ve *... daire seklinde!" der. Oyun tim gocuklarin katilimi ile devam
eder.

MATERYALLER
e Daire sekli

e Daire seklinde nesneler
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:..../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Hediye Paketini Bul.” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Oile
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Yeni Yil Takvimi” isimli etkinlik
"Eski-Yeni isimli etkinlik

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
HEDIYEYE PAKETINI BUL

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25.30.5. Paketlerin ambalajini agar.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECE

Ogretmen bir hediye paketi hazirlar. Zemine labirent gizer. Cocuklardan labirenti
takip ederek pakete ulagsmalari ve paketi agmalari istenir. Paketin iginden ¢ikan
hediye hakkinda konusulur. Daha sonra hediye paketi resmi ve boya kalemleri
cocuklara verilir. Hediye paketini boyamalari istenir.

MATERYALLER
e Hediye paketi
e Boya kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
YENTI YIL HEDIYEST

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25.30.5. Paketlerin ambalajini agar.

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklara kiigiik pargalar halinde oyun hamurlari verir. Cocuklardan
oyun hamurlarindan kiigiik foplar yapmalari istenir. Daha sonra toplarin
biydklikleri hakkinda konusulur. Ardindan kiigiik kutular verilir. Cocuklardan
istedikleri kadar topu kutulara koymalar: beklenir. Kutunun kapagini kapatmalari
istenir. Ardindan hazirladiklar: hediyeleri kimlere vermek istedikleri sorulur.

MATERYALLER
e Oyun Hamuru
e Kutu
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:..../12/2026

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Yeni Yil Takvimi” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Yeni Yil Sarkisi” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
YENI YIL TAKVIMI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
DiL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

31-36.1.1ki basit ciimleyi birlestirir.

.....

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara iginde bulunduklari yilin 2017, gelecek olan yilin 2018
oldugunu anlatir. Ailelerine hediye olarak yeni yil takvimi yapacaklarini séyler.
Cocuklara renkli kartonlara yapistirilmis 2018 takvimi dagitir. Cocuklar bos kalan
kisimlari boya, renkli pullar ve simlerle istedikleri gibi siisler. Yapilan ¢alismalar
evlere gonderilir.

MATERYALLER

e 2018 Takvimi

e Boya

e Pul

e Sim

e Yapigtiric
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ESKI-YENI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.1. Modele bakarak yuvarlak gizgi gizer.

DIL GELISIMI

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara iizerinde eski ve yeni sapka resimleri olan ¢alisma kagitlarini
dagitir. Eski sapkayi daire icine almalari, yeni sapkay! boyamalar: istenir. Sinifta
eski-yeni neler var inceleme yapilir.

SAPKAM

Sapkam sari

Geldi bir ar

Sapkama kondu

Sonra da ugtu.

MATERYALLER

e Makas

e Daire sekli
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA






