SUBAT AYI
TAM GUNLUK EGITIM
AKISLARI
VE
GUNLUK EGITIM
PLANLAR






24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

"Uzaktaki Birine Mektuplu Resim” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Uzak-Yakin" isimli etkinlik
"Catisi Karli Evler” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun
Ayrilig







ETKINLIK ADI
UZAKTAKI BIRINE MEKTUPLU RESIM

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir
INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL DUYGUSAL

25.30.4.Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup icgi konusmalara katilir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara hangi sehirde yasadiklarini, farkli bir sehirde yagayan
tanidiklari olup olmadigini sorar. Cocuklarin cevabinin ardindan o kisilere serbest
resim yapilir. Ogretmen resmin arka sayfasina gocuklarin mesajlarini ekleyerek

etkinlikleri postalanmak iizere evlere gonderilir.

Daha sonra 6gretmen masa tizerine birkag nesne konur. (Kigiik top, tak-gikar

oyuncak, kalem vs.) Cocuklara bu nesneler tanitilir. Cocuklar arasindan ebe segilir.
Ebe gormeden bir nesne aralarindan gikartilir. Ebenin nesnelere dikkatle bakmasi
istenir. “Iglerinden hangisi yok?" sorusu sorulur. Dogru cevap veren ebe,

ebelikten kurtulur.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
UZAK-YAKIN

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: soyler
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen eline iki kiiiik top alarak ¢ocuklarin gorebilecegi bir yere oturur. Bir
topu uzaga, diger topu yakina atarak uzaaaak-yakiinn diyerek dikkat geker.
Gocuklarin da katilimiyla sirayla toplar yakin ve uzak mesafelere atilarak oyun
tamamlanir. Ogretmen cocuklara uzak-yakin hangisi isimli ¢alisma kagitlari ve
boyalar: dagitir, yonerge dogrultusunda kavram galismasi yapilir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAM



ETKINLIK ADI
CATISI KARLI EVLER

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR GELISIM

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

31-36.2. Kagidi keser.

31-36.3. Katlamalar yapar.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve kare gekli gizilmig renkli evalar dagitarak
kesmelerini ister. Kesemeyen gocuklara yardim edilir. Ardindan makyaj temizleme
pamuklari ortadan ikiye kesilerek evin gatisi olarak yapistirilir. Evin ¢atisina kar
yagdigi belirtilir. Tim gocuklarin yaptigi ¢alismalar siyah fon kartonuna
yapistirilir. Gece manzarasinda karl evler olur. Cocuklar beyaz parmak boyayla
baski ¢alismasi yaparak kar yagisi olustururlar.

MATERYALLER

e Makyaj Temizleme Pamugu

e Renkli Evalar

e Makas

e Yapigtiric

e Siyah Fon Kartonu

e Beyaz Parmak Boya
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:..../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

“Sepette Ne Var?” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Kesme Sekerden Iglo Ve Penguen” isimli etkinlik
"Kesme Sekerin Erimesi Deneyi” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
SEPETTE NE VAR?

GELISIM GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

31-36.4 Yakin gegmisteki olaylari hatirlar.
DIL GELISIMI

25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlar: kullanir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklarin kargisina oturur, elinde bir sepet vardir. Sepetin igine
degisik malzemeler koyar; oyuncak ayi, mandal, boya kalemi, gigek, elma, ceviz vb.
Sirayla gocuklari yanina gagirir. Cocuk goziini kapatarak bir nesne seger ve
elindekinin ne oldugunu tahmin etmeye ¢alisir. Dogru tahmin eden gocuklar
alkislanir. Oyun gocuklarin ilgisi dogrultusunda devam eder.

MATERYALLER

e Sepet

e Oyuncak Ayi

e Mandal

e Boya Kalemi

e (Cicek

o Ceviz

e Elma Vb.
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KESME SEKERDEN IGLO VE PENGUEN

GELISIM GOSTERGELERI

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
25-30.4. Dort-bes kiipten kule yapar.

DiL GELISIMI

25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.

25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

.....

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara penguen ve iglo resimleri gosterir. Herkesin bir yuvasi
oldugundan penguenlerin de igloda yasadigindan bahsedilir. Cocuklar masalara
alinir. Ortaya kesme sekerler dokiiliir ve gocuklara yardim edilerek iglo
olugturulur. Ogretmen siyah ve beyaz fon kartonlarina penguen gizer, gocuklar
keserek goz ve gaga yapistirarak penguen yaparlar. Penguenler iglonun gevresine
dizilir.

MATERYALLER
o Kesme Seker
e Yapigtirici
e Siyah Ve Beyaz Fon Kartonu
e Makas
e (0z,6aga
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KESME SEKERIN ERIMESI DENEYI

GELISIM GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
25-30.9. Anlatilan oykiyi dinler.
31-36.5.A¢ik uglu sorular sorar.

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklari masalara alir. Kesme sekerleri dagitir ve ellerinde eriyip
erimedigine bakmalarini ister. Daha sonra ortaya bir kap koyulur, kabin igine gida
boyali su eklenir. Ust iiste kesme gekerler suyun igine dizilir. Sekerlerin
1slanmasi, suyun rengine doniismesi ardindan da erimesi gozlenir. Sebep ve sonug
hakkinda sohbet edilir.

MATERYALLER

o Kesme Seker

e Su

e (Gida Boyasi

e Kap
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../02/2027

Serbest Oyun
Grup Zamani( Giine Baslangi¢)
Etkinlik Zamani

"Siimikli Bocek Parmak Oyunu” isimli etkinlik

“Silimiikli Bocek Yapiyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Ahtapotum Sagakh” isimli etkinlik
“"Oyuncaklar Sepete, Meyveler Tabaga”
Ara_Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig

isimli etkinlik






ETKINLIK ADI
SUMUKLU BOCEK PARMAK OYUNU

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.
31-36.8. Basit sarkilari ezbere séyler.
DiL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiyi dinler.

.....

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,
31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklarin kargisina oturur ve onlara siimiikli bocek resimleri gosterir.
Ardindan siz bir simikli bocek olsaydiniz, kabugunuz olsaydi, gegtiginiz her
yerde iz biraksaydiniz neler hissederdiniz sorulari yoneltilir. Cevaplarin ardindan

parmak oyunu oynanir.

Simikli bocek, suya da diisecek
Annesi onu yanagindan opecek
Babasi dis¢i tikir tikir tikir
Annesi as¢i fokur fokur fokur
Ablasi manken sikir sikir sikir
Abisi boksor glim giim glim.

MATERYALLER
e Siimikliu Bocek Resimleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SUMUKLU BOCEK YAPIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
31-36.2. Kagidi keser.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara birer tane bozuk, gizik cd dagitir. Kartona ¢izilmis basit bir
simiikli bocek seklini kesmelerini ister. Sekil kesildikten sonra cd salyangozun
sirt kismina gelecek sekilde yapigtirilir. Yapigtirma agiz ve oynar gozlerle simiiklii
bécegin yiizii de famamlanarak yapilan ¢alismalar sergilenir.

MATERYALLER
e (d,
e Siimikli Bocek Cizilmis Karton,
e Makas,
e Yapigtirici
e Oynar 6oz
e Yapistirma Agiz
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
AHTAPOTUM SACAKLI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklardan giin 6nceden istedigi diiz beyaz karton tabaklari dagitir.
Gocuklarin istedigi boyay! kullanarak tabagi boyamasi istenir. Boyanan tabaklar
ahtapotun kafasi olur, yapistirma goz ve agizla tamamlanir. Ardindan 6gretmen
delgegle her gocugun tabaginin alt tarafina sekiz delik agar. Cocuklara soniller

dagitilir ve deliklerden gegirmeleri, ahtapotun bacaklarini yapmalar: istenir.

MATERYALLER

e Karton Tabak

e Boyaq,

e Yapistirma

e (G0z-Agiz,

e Delgeg

e Sonil
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
OYUNCAKLAR SEPETE, MEYVELER TABAGA

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR GELISIM

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklara elindeki ¢alisma sayfasini gosterir. Resimlere dikkat geker;
oyuncak ay1, top, araba, bebek, elma, muz, gilek, kiraz, sepet, tabak. Cocuklara
oyuncaklar sizce tabaga mi sepete mi girmeli? Meyveler sepete mi tabaga mi
konmali? Seklinde sorulur. Cocuklara ¢alisma kagitlar: ve kalemler dagitihir.
Oyuncaklari sepete, meyveleri tabaga gizgiyle birlestirmeleri istenir.,

MATERYALLER
e Boyalar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Dis Firgasi Ve Macun” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Mikroplar Kagiyor” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
DIS FIRCASI VE MACUN

GELISIM GOSTERGELERL
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

DiL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara temizlikle ilgili sorular sorar. Sira agiz temizligine gelir ve
diglerimizi nasil femizleriz sorusu sorulur. Cevaplarin ardindan herkes masalara
gecer. Ogretmen dis firgasi ve dis macunu resimlerini dagitir. Gocuklar resimleri
boyayarak dis firgasinin ucuna pamuk yapigtirirlar. "Ellerim tombik tombik
“sarkisi birlikte soylenir.

ELLERIM TOMBIK TOMBIK

Ellerim fombik tombik

Kirlenince gok komik

Kirli yizler sevilmez

Giizeligi goriilmez

Saglarim bakim ister.

Hele disler hele digler

Kirlenmesin kulaklar

Uzamasin tirnaklar

Bize pis derler pis derler. 2

MATERYALLER

e Dis Firgasi

e Macun Resmi

e Pamuk

e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAM



ETKINLIK ADI
MIKROPLAR KACIYOR

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.

DiL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

31-36.1.1ki basit ciimleyi birlestirir.

.....

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara mikrop ne demek diye sorar. Cevaplarin ardindan mikroplarin
temizligi ve temiz insanlari hig sevmedigi soylenir. Ellerimizdeki mikroplarin su ve
cocuklarin kargisina oturur. Oniindeki tepsiye bir litre siit doker. Degisik
renklerde gida boyasi ekler. Gida boyasinin mikrop oldugu séylenir. Sonra bir
kulak gubugunun ucu deterjan ya da sabuna degdirilerek boyali siite degdirilir.
Mikroplarin nasil kagtigi gozlenir. Su ve sabunun 6nemi hakkinda konusulur.

MATERYALLER

e Sit

e (Gida Boyas!

e Deterjan

e Kulak Cubugu

e Tepsi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:..../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Balon Baskisiyla Tirtil” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Balonla Yiirdyorum®” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BALON BASKISIYLA TIRTIL

GELISIM GOSTERGELERI

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECT

Ogretmen giin nceden istedigi balonlari cocuklara gasterir. Her birine yaklagik
koyulur, gocuklarin onlerindeki bos kagitlara balonlar: boyalara degdirerek baski
calismasi yapmalari istenir. Art arda dort bes baski yapilir. Boyalar kuruyunca
tirtila bacak, g6z ve agiz yapilir. Etkinlikler kuruyunca sergilenir. Etkinligin
ardindan "Yukari Asagi” parmak oyunu oynatilr.

Iste agagta kirmizi bir elmal (Isaret parmagi ile agag gésterilir.)

Haydi, kollar yukariya! (Kollar yukar: dogru kaldirilir.)

Uzan,uzan,uzan... Hoop elma elimde, sonra da midemde!(Kollarla uzanma hareketi
yapilir, elma yeme hareketi yapilir.)

Iste bahgede kirmizi domates! (Isaret parmagi ile yer gésterilir.)

Haydi kollar asagiya! (Kollar asagtya indirilir.)

Uzan, uzan, uzan... Hoop domates elimde, sonra da midemde!(Kollar asagiya dogru
uzatilir ve koparma hareketi yapilir.)

MATERYALLER

e Balon

o Bos Kagit

e Parmak Boya
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BALONLA YURUYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

KABA MOTOR
25-30.4. Diiz ve belirli bir hat iizerinde geriye dogru yiirir.
31-36.1. Parmak ug¢larinda birka¢ adim atar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen bacaklarinin arasina sgigirilmis bir balon koyarak yiiriir ve gocuklarin
dikkatini geker. Ardindan gocuklari siraya dizer ve sirayla balonu onlarin
bacaklarinin arasina sikistirarak hedefe kadar yiiriimelerini ister. Balonu
diislirmeden hedefe kadar yiiriimeyi basaran gocuklar alkiglanir.

MATERYALLER
e Balon
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:..../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Tuza Sekil Ciziyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Hikaye Tamamlama" isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
TUZA SEKIL ¢IZIYORUM

GELISIM GOSTERGELERI

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

DIL GELISIMI

.....

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklardan giin 6nceden istedigi birer paket tuz ve ayakkabi kutusu
kapaklarini gosterir. Her gocugun eline ayakkabi kutusu kapaklar: verilir ve
masalara gegmeleri istenir. Cocuklarin getirdigi tuzlar agilarak kapaklara
bogaltilir. Cocuklar parmaklarini kullanarak tuza sekil yaparlar. Ister resim, ister
rakam galismasi yapilir. Etkinlik cocuklarin ilgisine gére devam ettirilir.

MATERYALLER
e Ayakkabi Kutusu Kapagt,
e Bir Paket Tuz
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
HIKAYE TAMAMLAMA CALISMASI

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

OGRENME SURECT

“"Defne sabah uyandi, annesine giinaydin dedi. Annesi Defne'ye giizel bir kahvalti
hazirladi. Defne kahvaltisini etmek istemedi, cani sadece seker ve gikolata yemek
istiyordu. Sonra okula gitmek igin hazirlanmaya basladi, birden karninin agridigini
hissetti...." Ogretmen ¢ocuklara hikdyeyi okur ve devamini onlarin getirmesini
ister. Cocuklarin cevaplari not alinir. Kahvaltinin ve saglikli beslenmenin
oneminden bahsedilir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:....../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Hediyemi Agiyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
"Dikkatliyim” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
HEDIYEMI ACIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.5. Paketlerin ambalajlarini agar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklarin kargisina oturur ve her birine birer hediye paketi verir.
I¢lerinde ne oldugu séylenmez. Cocuklardan bagla komutuyla paketleri agmalart
istenir. Ik énce paketini agan gocuk alkiglanir. Paketlerin iginden birer kalp sekli
¢ikar. Ogretmen :"Sizi seviyorum ¢ocuklar” der ve herkes birbirine sarilir.

MATERYALLER
e Hediye Paketleri
o Kalp Sekilleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
DIKKATLIYIM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen eline biiyiik parcali yapbozlar alarak ¢ocuklarin arasina oturur. Bu
parcalari uygun sekilde yerlestirmeliyiz, her parca birbiriyle uyumlu, dikkat
edersek desenlerin pargalarini bulabiliriz der ve gocuklarin yardimiyla yapboz
tekrar tekrar diizenlenir. Ogretmen cocuklari masalara alir desenli kutu resimleri
ve kalemleri dagitir, ayni desendeki kutularin eslestirilmesi istenir.

MATERYALLER
e Yap-Boz
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Turuncu” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Bardaktan Tavsan” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
TURUNCU

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.
31-36.8. Basit sarkilari ezbere séyler.
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.
DiL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

OGRENME SURECE
Ogretmen elindeki turuncu renkteki nesne resimlerini cocuklara géstererek
isimlerini sdylemelerini ister. Her gocuktan aklina gelen turuncu renkte bir
nesneyi arkadaslarina sdylemesini ister.
Ogretmen havug resimleriyle turuncu boyalari dagitir, havug resmini boyamalart
istenir.
TURUNCU
Turuncuyu gok severim
Havucu da kirt kirt yerim.
Tavsan miyim yoksa neyim
Zip zip, zip zip ziplarim.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAM



ETKINLIK ADI
BARDAKTAN TAVSAN

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklara képiik bardaklar, parmak boyasi, yapistirma géz, agiz, burun,
ve kulaklar dagitir. Kopiik bardaklar parmak boyayla boyanarak kulaklar, agiz,
burun ve gozlerin uygun yerlere yapistirilmasi istenir. Daha sonra “Tavsan“
parmak oyunu oynatilir.

TAVSAN

Tavsan kardes gok acikmis. (Sag elin parmaklar: ile zafer isareti yapilir.)
Tarladan kocaman bir havug koparmis. (Kollar yana agilir.)

Baslamig hizli hizli yemeye, (Yeme hareketi yapilir.)

Kitir kitir kitir. (Hizh luzh séylenir.)

Havucun yarisi bitmis.

Karni da doymus ama havucu yarim birakmak istememis.

Yavas yavas yemeye devam etmis. (Yeme hareketi yapilir.)

Ki---tir ki-tir ki-tir kitir. (Yavas yavas sdylenir.)

Oh be sonunda havug bitmis

MATERYALLER

o Koplik Bardak

e Yapistirma 66z Agiz, Burun
GUVENLIK ONLEMI

e Kiigiik pargalari agizlarina almamalar: konusunda uyarilar yapihr.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih....../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Havucum Turuncu” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Renklerden Turuncu "“isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
HAVUCUM TURUNCU

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.

DIL GELISIMI

25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara elindeki havug resmini gésterir, hangi sebze oldugunu, bu
sebzeyi en gok hangi hayvanin sevdigini sorar. Cevaplarin ardindan gocuklara
iizerinde havug resmi olan kagitlar, turuncu grapon kagitlar: ve yapistiricilars
dagitir. Turuncu grapon kagitlar: yirtilip yuvarlanarak havug resmine yapistirilir,
Daha sonra "Bes Turuncu Damla” parmak oyunu oynanir.

BES TURUNCU DAMLA

Firgadan turuncu renkli bes damla damlamis. (Sol elin parmaklari gésterilir.)
Birinci damla havucu boyamis, (Sol elin bagparmag tutulur.)

Ikinci damla portakali boyamig, (Sol elin isaret parmagi tutulur.)

Ugiincii damla mandalinayi boyamig, (Sol elin orta parmagi tutulur.)
Dordiincii damla greyfurtu boyamis, (Sol elin yiizik parmagi tutulur.)
Besinci damla ne mi yapmis? (Sol elin serge parmagi tutulur.)

Kelebegin kanatlarini boyamis. (Ugma hareketi yapilir.)

MATERYALLER
e Turuncu Garapon Kagidi
e Yapigtirici
e Havug Resmi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
RENKLERDEN TURUNCU

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BILISSEL GELISIM
25-30.3 Rengi sdylenen nesneyi gosterir.
OGRENME SURECT
Ogretmen sinifta ¢ocuklarin arasinda diisiiniir gibi yaparak ¢ocuklarin dikkatini
geker. Ardindan gocuklara sinifta turuncu neler var disiintiyorum ama
bulamiyorum der. Cocuklari da oyuna katarak siniftaki furuncu nesneler bulunur
ve her nesne fturuncu top vb sekilde isimleri soylenerek ¢ocuklara gosterilir. Daha
sonra gocuklara turuncu elisi kagitlari ve boyasiz portakal resmi verilir.
Gocuklardan portakal resmini yirtma yapistirma teknigi ile doldurmalari istenir.
Daha sonra portakal yemenin faydalari konusulur. “Portakali Soydum” tekerlemesi
soylenir.
PORTAKALI SOYDUM
Portakali Soydum
Bas Ucuma Koydum
Ben Bir Yalan Uydurdum
Duma Duma Dum
Kirmizi Mum
Dolapta Pekmez
Yala Yala Bitmez
Aysecik Cik Cik Cik
Fatmacik Cik Cik Cik
Sen Bu Oyundan ¢ik
MATERYALLER

e Turuncu renk eligi kagidi

e Portakal resmi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:....../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Tavsan Maskesi” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Ogle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Tavsan Odld” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
TAVSAN MASKESI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklara tavsan yiiziiniin oldugu kagitlar, kesilmis beyaz yiinler
dagitir. Cocuklar tavsanin yiiziine beyaz yiinleri yapistirirlar. 66z kismi 6gretmen
tarafindan kesilerek cocuklara maske hazirlanir. Cocuklar maskelerini takarak
tavsan taklitleri yapilir. Daha sonra "Tavsan kag" adli oyunu oynanir.

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte “El ele tutugalm halkaya karigalim haydi giilim
sende gel oynayalim loy loy" sarkisini sdyleyerek halka olmalarini ister.

"Tavsan Kag" adli oyunun kurallarini anlatip oyunun sézleri 6gretmen tarafindan
soylenir.

Su hendekte bir tavsan uyuyordu. (2)

Tavsan bana baksana,

Yakismiyor bu sana

Tavsan kag tazi tut, tavsan kag tazi tut.

Cocuklar ¢cember seklinde halka olurlar. Iki ebe segilir. Segilen ebelerden tavsan
olan gocuk; gemberin iginde, tazi olan gocuk gemberin disinda belirlenen yerde
bekletilir. Oyunun sarkili s6zleri séylenir. Tavsan uyudugu yerden kalkip dairenin
disina ¢ikarak kagmaya, tazida yakalamaya c¢alisir. Tavsan, dairenin igine
yakalanmadan girerse kurtulur. Ebeler siirekli degisir ve oyuna devam edilir..

MATERYALLER

e Tavsan Resmi

e Makas

e Beyaz Yin

e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

e Ne maskesi yaptik?

e Oyunda hangi hayvanlar vardi?
UYARLAMA



ETKINLIK ADI
TAVSAN ODULU

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

KABA MOTOR

31-36.6. Kogarken durup yerdeki nesneyi alip kosmaya devam eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

BILISSEL GELISIM

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

31-36. 8. Basit sarkilari ezberler.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklardan giin onceden istedigi havuglari toplayip bir kaba koyar.
Kabi da bir sandalyenin lizerine koyarak sinifin bir ucuna yerlestirilir. Cocuklarin
sabah yaptiklari maskeleri takarak sinifin bir ucundan ziplayarak havuglara
gitmelerini ister. Giden gocuk bir havug alarak yemeye baglar. Oyun her gocuk
havu¢ kazanana kadar devam eder.

IKI UZUN KULAGIM

Iki uzun kulagim, Haydi haydi biliniz, Ben havucu ¢ok yerim,
Bir fisiltiyr duyar, Cok kolay bir adim var, Lahanay! severim.
Keskin sivri diglerim, Bilemezseniz adimi, Yokusu hizh ¢ikar,
Minik bir kuyrugum var. Darilirim gocuklar. Inisi giig inerim.
MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:....../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Cita ve Solucan” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Ogle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
"Hizli-Yavas” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
CITA VE SOLUCAN YARISI

GELISIM GOSTERGELERI

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

BILISSEL GELISIM

31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklari gita ve solucan resimleri gosterir. Citanin ¢ok hizl, solucanin
yavas oldugundan bahsedilir. Resimlerin boyanmasinin ardindan 6gretmen giin
onceden istedigi dil basti gubuklarini alir ve resimleri gubuklarin ucuna
yapistirmalarina yardim eder. Her ¢ocuk sirayla gita ve solucan olur. Kuklalarini
kullanarak kosma yarisi yapilir.

MATERYALLER
e (Cita Ve Solucan Resmi
e Boya Kalemleri
e Dilbasti Cubugu
e Yapigtiric
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
HIZLI-YAVAS

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
31-36.1. Modele bakarak yuvarlak gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: seyler
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen sinifi iki gruba ayirarak oyunu anlatir. Bir hedef belirlenir. Ogretmen
hizli dediginde hizli, yavas dediginde yavas yiiriliyerek hedefe varmalarini ister.
Oyun her grubun lyelerinin katilimiyla sona erer.

Ogretmen hizli giden ariyi bulalim isimli calisma kagitlarini ve kalemleri dagitir,
hizli giden ariyi bularak yuvarlak igine almalarini ister. Ardindan "Bisiklet" parmak
oyunu oynatihr.

BISIKLET

Eda'nin bisikleti varmis hem de iki tekerlekli,

(Iki elin bas ve isaret parmaklari ile daire yapilir.)

Eda bisikletini siirmeye baglamis. (Iki kol birbiri etrafinda déndirdildr.)
Tekerlekler 6nce yavas yavas donmeye baslamis.

(Yavas yavas dondiiriiliir.)

Eda hizlanmis hizlanmis. (Hizl déndiirdildir.)

Evine ¢abuk ulasmis. (Iki kol basin yukarisinda birlegtirilir cati -liggen -sekli
verilir.)

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:....../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

"3 Rakamindan Ne Yapsak?" isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Ogle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Misirin Esini Bul” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
3 RAKAMINDAN NE YAPSAK?

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

.....

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda soyler.

OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklara 3 rakami yazili kdgidi gostererek kag oldugunu sorar.
Gocuklarin parmaklarindan tglinci havaya kaldirmasi istenir. Ardindan 6gretmen 3
yazili kagitlari ve boyalari dagitarak sekli kullanarak resim olusturmalarini ister.
Yapilan galismalar hakanda sohbet edilir.

U¢
"3-3-3
Isim cok gii¢
Resmimi yaptim
Panoya astim” tekerlemesi ogretilir.

MATERYALLER
e 3 Rakami Yazil Kagitlar

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
MISIRIN ESINI BUL

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklarin ortasina gegerek elindeki 5 ¢ift desenli corabi daginik
olarak koyar. Sirayla gelen gocuklara bir gorap gosterilir ve esini bulmas: istenir.
Oyun her gocugun katilimi saglanana kadar devam eder.

Ogretmen ¢ocuklara iizerinde dért misir resmi olan ¢alisma kagitlarini verir ve
ayni olan ikisini bulmalarini ister.

MATERYALLER
e Boya Kalemler
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:....../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Deneyelim Ogrenelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Ne Ile Isimiriz?"isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
DENEYELIM OGRENELIM

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,
DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECE
Ogretmen cocuklara gesitli dag resimleri gosterir. Bazilarinin yanardag oldugu ve

.......

dagitilir. Cocuklar dagi boyadiktan sonra kirmizi ve sari parmak boyalarla lav
yapmalarina rehberlik edilir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME
e Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
e Ne yaptik?
e Ne oldu?

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
NE ILE ISINIRIZ?

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

OGRENME SURECT

Ogretmen iizerinde soba, elektrikli isitici ve kalorifer resimleri gostererek bazi
insanlarin evlerinde farkli sekillerde isindiklarini anlatir. Cocuklara sizin evinizde
hangisi var? Eger olmasaydi ve sogukta kalsaydik ne olurdu, neler kullanarak
1sinabiliriz sorulariyla diisinmeleri saglanir. Battaniye, yorgan, kalin kiyafetlerin
bizi 1sitabilecegi soylenir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:....../02/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

* O Piti Piti” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Resim Inceleme” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
O PITI PiTi

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,
31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.
BILISSEL

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara " O piti piti " sayismasini birkag kere tekrar eder.
O PITI PITI

O piti piti

Karemali sepeti

Terazi lastik jimlastik

Biz size geldik bitlendik

Hamama gittik temizlendik

Dik dik etegini dik!

Daha sonra gocuklardan ayaga kalkarak hem sarki séyleyip hem de dans etmeleri
istenir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
RESIM INCELEME

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI
22-24.2. Zamirleri kullanir.
22-24.3. Soru ciimleleri kurar.

OGRENME SURECE

Ogretmen, dergiler ya da kitaplardan buldugu ¢esitli resimleri cocuga gosterir.
Gocuga "Bu resimde neler var?" diye sorarak ¢ocugun iki ya da daha fazla
sozciikten olugan ciimlelerle cevap vermesini bekler. Cocuga ait bir nesneyi
gostererek "Bu kimin?" diye sorar. Cocugun “"Benim." Diye cevap vermesini bekler.
Eger gocuk sadece nesnenin adini soyliiyorsa yetiskin gocugun adini soyleyerek
"Bu Ayse'nin/Ali'nin demesi beklenir.

MATERYALLER
e (Gazete ve dergi resimleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:....../02/2027

Serbest Oyun
Grup Zamani( Giine Baslangig)
Etkinlik Zamani

"Eldivenimin Deseni” isimli etkinlik
“Onde-Arkada” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Ceviz Kabugundan Kaplumbaga " isimli etkinlik
“Bowling” isimli etkinlik

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinld degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
ELDIVENIN DESENI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
31-36.2. Kagidi keser.

DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklara renkli kartona gizilmis basit eldiven sekilleri ve makas
dagitir. Cocuklarin kesmesine yardim ve rehberlik edilir. Ardinda boyalarin
alarak eldivenlerini siislemeleri istenir. Ardindan “Eldiven” siiri once 6gretmen
tarafindan birkag kere séylenir. Daha sonra gocuklarinda katilmasi beklenir.
ELDIVEN

Eldivenim rengarenk

Sicacik tutar beni

Hig Uslitmez ellerimi

Benim giizel eldivenim

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
e Renkli Karton
e Makas
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ONDE-ARKADA

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen eline iki oyuncak alarak ¢ocuklarin arasina oturur. Birini ne koyarak
onde, digerini arkaya koyarak arkada der. Her gocugun eline iki nesne alarak ayni
islemi yapmas! istenir. Ogretmen ondeki dediginde éndeki nesneyi, arkada
deiginde ise arkadaki nesneyi havaya kaldirmalari istenir.

Ogretmen onde-arkada hangisi bulalim isimli caligma sayfalarini ve kalemleri
dagitir, kavram galismasi yapilir. Daha sonra 6gretmen gocuklardan tek sira
olmalarini ister. En 6ne kendisi geger. "Herkes oniinde duran arkadasi ile sarilsin.
Simdi arkasindaki arkadasi ile sarilsin "Der. Daha sonra hep birlikte yan yana
dizilirler. Ogretmenin yénergesi ile" Herkes sandalyelerin éniinde dursun.

Simdi de sandalyelerin arkasinda dursun” diyerek komutlar verir.

MATERYALLER
e Sandalye
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
CEVIZ KABUGUNDAN KAPLUMBAGA

GELISIM GOSTERGELERI

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.

OGRENME SURECE

Ogretmen giin onceden istedigi ceviz kabuklarindan parcalanmamis olanlari ayirir
ve her gocuga yarim ceviz kabugu dagitir. Parmak boyayla boyanan ceviz kabuklari
kurumaya birakilir. Bu sirada yesil kartondan kaplumbagaya kafa ve bacaklar
kesilip yapistirilir. Kafaya agiz ve oynar goz eklenir. Kuruyan ceviz kabugu sirt
olarak yapistirilir. Cocuklarin resmi boyalarla famamlamalari istenir.

MATERYALLER
e Ceviz Kabugu
e Yesil Karton
e Oynar 66z, Agiz

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BOWLING

GELISIM GOSTERGELERI

KABA MOTOR

25-30.2. Topu hedefe atar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen lobutlari uygun sekilde dizerek ¢ocuklara sirayla top verir ve her
gocuga 2 hak verilir. Tim gocuklar igin oyun ayni sekilde devam eder. Lobutlari
devirenler alkiglanir, deviremeyenlerin tekrar denemesi igin firsat verilir.

MATERYALLER
e Opyuncak Bowling Sefi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA






