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24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Uggenlerden Ne Yapsak” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Boyayalim” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
UCGENLERDEN NE YAPSAK?

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
DiL GELISIMI
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara renkli kartonlardan 3'er tane iiggen dagitir. Bu iiggenleri
kullanarak ne istediklerini yapabileceklerini séylenir. Calismalar bitince 6gretmen
¢ocuklara ne yaptiklarini sorar ve resmin arkasina yazar. Daha sonra 6gretmen
karton lizerine daire ve liggen sekillerini biiyikli kiglkli gizer.

Gizdigi sekillerin ortasina Amerikan fermuari yapistirir. Birkag pinpon topunun
izerine Amerikan fermuarinin diger kismini yapistirir. Hazirladigi kartonu duvara
asar. Cocuklardan pinpon toplarini duvarda asilan sekillere isabet ettirmeleri
istenir. Toplarin hangi sekillerin iizerine geldigi konusulur.

MATERYALLER

e Karton

e Yapigtirici

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BOYAYALIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
31-36.1. Modele bakarak yuvarlak gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BILISSEL GELISIM
31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

OGRENME SURECE

Ogretmen eline iicer adet uzun nesne alarak gocuklarin arasina oturur. Ayni
nesneleri birlestirerek tiggen olusturmaya calisir. Cocuklarin dikkati gekilince
onlarin da liger adet blok, kalem vs alarak tiggen yapmalarina firsat verilir.
Ogretmen ¢ocuklara iiggen resimleri ve boyalari dagitir, boyama galigmasi yapilir.
Daha sonra “liggen” siiri birlikte séylenir.

UGGEN

¢am agacina benzerim

Kenarlarim {i¢ tane

Adimi sdyleyin gocuklar

Hepiniz tane tane.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Kelebek Oldum, Ugtum” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Kelebek" isimli etkinlik

Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
KELEBEK OLDUM UCTUM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda soyler.
25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.
25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

DiL GELISIMI

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara kelebek resimleri gésterir ve incelemelerini ister. Her gocuk
kendisine bir renk belirler. Ornegin ben kirmizi bir kelebegim, kanat ¢irpiyor,
uguyorum; kendime gigek buluyorum ..Her gocuk bu tekerlemeyi soyleyerek
sinifta ugma hareketi yaparak dolasir. Cigek bulunca durur, sonra yine ugar. Oyun
cocuklarin ilgisi dogrultusunda bu sekilde devam eder.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KELEBEK YAPIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
BILISSEL GELISIM
25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen her ¢ocuga ikiser adet kiigiik boy buzdolabi poseti verir. Daha énceki
etkinliklerden kalan parga kartonlar masalara koyulur. Cocuklar renkli parga
kartonlar: ve el isi kagitlarini kiigiik kiglik yirtarak posetlerine doldururlar.
Ogretmen dolan pogetlerin agzini baglar ve pogetleri birbirine zimbalar.
Cocuklara birer ahsap mandal dagitilir. Posetlerin zimbalandigi yere mandal
takilir, mandala oynar g6z yapistirilir. Her gocuk yaptigi kelebegi sinifta gezdirir.

MATERYALLER

e Buzdolabi Poseti

e Artik Renkli Kagitlar

e Zimba

e Mandal

e Oynar 6oz

e Yapigtiric
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zaman

“Kiyafet Tasarliyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Elbiselerim” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
KIYAFET TASARLIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30-2.Cinsiyetini bilir.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir cinsiyetlerine uygun gocuk resimleri verilir.
Desenli pegeteler, makas ve yapistiricilar dagitilir. Boyadiklar: gocuk resimlerine
pegetelerle kiyafet tasarlamalari istenir. Etkinlikler bitince sergilenir.

MATERYALLER
e (Cocuk Resimleri
e Desenli Pegeteler
e Makas
e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ELBISELERIM

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.
DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.
31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklarin kargisina oturur ve bir yilda dért mevsim oldugundan, su
anda iginde bulunulan mevsimin ilkbahar oldugundan bahseder. Ilkbaharin &zelligi
olarak her yerin yemyesil oldugu belirtilerek sarkiya gegilir.

Hep yesildir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

Ilkbahari sevdigim igin

Hep yesildir elbiselerim..Ogretmen sarkiyi énce kendisi séyler daha sonra
gocuklarla birlikte soylenir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Kopek Kuklas1” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Labirent” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
KOPEK KUKLASI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
31-36.2. Kagidi keser.

BILISSEL GELISIM

25-30.2 Gesitli rollere girerek oyun oynar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir, kopek resimleri dagitir. Cocuklar kopeklerini
boyar ve kenarlarindan keser. Dagitilan dil basti gubuguna yapistirilan képeklerle
cocuklar havlayarak istedikleri gibi vakit gegirirler.

MATERYALLER
e Kopek Resmi
e Boya Kalemleri
e Dil Basti Cubugu
e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
LABIRENT CALISMASI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen eline bir tebesir alarak sinifin zeminine basit bir labirent ¢izer.
Labirentin bitisine kemik seklinde kesilmis mukavvalar koyulur. Cocuklar kopek
kuklalariyla labirenti gegip kemiklerini alirlar. Beyaz parmak boyasi ile
mukavvadan kemikler boyanarak kurumaya birakilir.

MATERYALLER
e Tebesir
e Parmak boyasi
e Mukavva

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Terazi Yapiyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Sayalim” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
TERAZI YAPIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

31-36.5. Iri delikli boncuklar ipe dizer.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen dnceden istedigi plastik kiyafet askilarini cocuklara dagitir ve
incelemelerini ister. Bunlari kiyafetlerimizin kirismamasi igin kullandigimiz
anlatilir. Bugiin askiyla terazi yapilacagi soylenir ve terazi resimler gosterilir.
Ogretmen her ¢ocuda ikiger plastik bardak ve génil dagitir. Cocuklar bardaklar!
sonil ile askinin iki ucuna asar. Ogretmen bu konuda rehber ve yardimcr olur.
Plastik bardaklar kefe olarak kullanilir ve oyuncak, kuru baklagil vs. tartilir.
Gocuklarin terazileri ile serbest oynamalarina firsat taninir.

MATERYALLER
e Plastik Aski
o IkiPlastik Bardak
e Sonil
e Kuru Baklagil
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SAYALIM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda soyler.
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklari masalara davet eder, oturana kadar 5'e kadar yavag yavas
sayilir, gocuklarin da tekrar etmesi istenir. Ogretmen her ¢ocugun elinin kalibini
bos kagida gizer. Parmaklarina 1'den 5'e kadar sayilar yazilir. Cocuklarin
parmaklariyla dokunarak 1'den 5'e kadar sayma galismasi yapmalari istenir.
Ardindan 1'den 5'e kadar rakamlar ve uygun sayidaki nesne resimleri ile kalemler
dagitilir, eslestirme yapilir.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:..../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani
“Eslestiriyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Kumdan Kale" isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
ESLESTIRIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda soyler.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve ¢alisma kagitlarini dagitir.1-2-3-4-5
rakamlari ve nesne gruplari vardir. Nesneleri uygun rakamla eslestirmeleri
istenir. Sag elimde 5 parmak sarkisi tekrar edilir.

SAYILAR

Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak 1,2,345 12,345

MATERYALLER

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KUMDAN KALE

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.2. Kagidi keser.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve tuvalet kagidi rulolarini dagitir. Rulonun iist
tarafi kale seklinde kesilerek sekil verilir. Ruloya yapistirici siirilip kuma bulanir.
Kumdan kaleler kurumaya birakilir, tatilde kimlerin kumdan kale yaptigi sorularak
sohbet baglatilir.

MATERYALLER
e Renkli Karton
e Makas
e Boncuk
e Sim
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Sinif Otobusl” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Tath-Tuzlu-Ac” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
SINIF OTOBUSU

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve énlerine biiyiik bir karton koli koyar. Kolinin
dikdortgen olmasi 6nemlidir. Cocuklara el isi kagitlari ve yapistirict dagitir. Her
gocuk kolinin bir kismina el isi kagidi yirtip yapistirir. Sonra 6gretmen koliye dort
siyah daire keser ve tekerlek olarak yapistirir. Cocuklarin vesikalik fotograflari
da kare seklinde agik mavi kartonlara yapistirilarak otobiisiin camlar: olarak
yerini alir. Otobiis famamlaninca her gocuga :"Bu otobiisle nereye gitmek
istiyorsun?” sorusu sorulur. Cevaplar not edilir.

MATERYALLER
e Dikdértgen Bir Karton Koli
o ElIsiKagidi
e Yapigtiric
e Siyah ve Agik Mavi Karton
e Vesikalik Fotograflar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
TATLI-TUZLU-ACI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: soyler

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar

OGRENME SURECT

Ogretmen toz geker, limon, tuz ve pul biber alarak sinifa gelir ve malzemeleri
masanin izerine koyar. ocuklara hangisinin ne oldugunu, tatlarinin nasil oldugunu
sorar. Cocuklari sirayla yanina gagirarak tatli, aci, tuzlu, eksi diyerek dogru olani
gostermelerini ister. Ogretmen cocuklari masalara alir, yiyeceklerden eksi
olanlari sari, aci olanlari kirmizi, tath olanlari maviye boya isimli ¢alisma sayfalari
ve kalemleri dagitir.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Ilkbahar Agaci” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“At Yaris1” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrili






ETKINLIK ADI
ILKBAHAR AGACI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiyi dinler.

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklari masalara alir ve agag govdesi ve dallari gizilmis boyama
sayfalarini dagitir. Cocuklar agacin govdesini boyarlar. Sonra renkli parmak
boyalar dagitilir, dallara parmak baskisiyla renkli gigekler yapilir. Kuruyunca
etkinlikler sergilenir. Ilkbahar agaci siiri sdylenir.

ILKBAHAR AGACI

Ilkbahar agaci mis kokar

Dallarindan renkli ¢icek sarkar

Giizel agag, tath agag

Biyii de bize meyve yap...

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
AT YARISI

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen sinifa iki tane oklava getirir. Oklavalarin hamur agmak igin kullanildigini
fakat bugiin at yapilacagini séyler. Ogretmen her iki ata da gift tarafh at kafas:
resmi yapigtirir. Sinif iki gruba ayrilir ve sira olurlar. Ondeki gocuklar atlarina
biner ve bagla komutuyla hedefe dogru kosarlar. Hedefe ilk varip donen atini
kendi grubundaki arkadasina verir. Hangi grup at yarisini kazanirsa alkiglanir.
Oyun ¢ocuklarin ilgi ve istegine gore devam ettirilir.

MATERYALLER

e Oklava

e At Kafasi Resmi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:..../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Hav Hav Kopek" isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Trafik Polisi” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)
Serbest Oyun

Ayrilhig







ETKINLIK ADI
HAV HAV KOPEK

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.2 Gesitli rollere girerek oyun oynar.
25-30.5 Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara kapek resimleri gosterir, nasil ses ¢ikardiklarini, ne
yediklerini sorar. Cevaplarin ardindan ¢ocuklar sirayla képek olur, havlayarak
ogretmenin elindeki kemik seklindeki kartona dogru kosarlar. Her kopek kemigi
kazaninca oyun sona erer. Kopek ve kemigi birlestir isimli galisma kagitlarini ve
boya kalemleri dagitilir, yénerge dogrultusunda galisma yapilir.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
o Kopek Resimleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
TRAFIK POLISI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklara trafik polisi resimleri gosterir ve gérevlerinden bahseder.
Her gocuga birer tane tuvalet kagidi rulosu verilir. Cocuklardan rulolari mavi
parmak boyayla boyamalari istenir. Kuruduktan sonra basinda sapkastyla bir polis
kafasi resmi dagitilir ve gocuklarin rulonun st kismina yapistirmasi istenir. Her
cocuk yaptigr trafik polisiyle bir siire oynar.

MATERYALLER
e Tuvalet Kagidi Rulosu
e Mavi Parmak Boya
e Sapkali Polis Kafasi
e Yapigtiric
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Anneler Giini Kart” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Renkli Sekiller” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
ANNELER GUNU KARTI

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.4 Art arda verilen lig yonergeyi yerine getirir.
DiL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.2. Kagidi keser.

31-36.3. Katlamalar yapar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara Anneler Giinii hakkinda bilgi verir. Gocuklar masalara alinir
ve her gocugun elinin kalibi segtigi renkteki fon kartonuna gikarilarak 6gretmen
tarafindan kesilir. Masalara renkli kurdele, yapistirici, digme koyulur. Kurdeleler
ayni boyda(yaklasik 3 cm) seritler halinde kesilir. Kagidin ortasina diigme
yapistirilarak gigegin ortasi olugturulur. Kurdeleler de ikiye katlanarak gigek
yapraklar: olarak diigmenin gevresine yapistirilir .En son gocuklara boyalar
dagitilir ve gigegin sapi yapihr. El kaliplar: da gigegi tutuyormus gibi yapistirilarak
kart tfamamlanir.

MATERYALLER

e Renkli Karton

e Makas

e Yapigtirici

e Digme

e Kurdele
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
RENKLI SEKILLER

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

DIL GELISIMI

25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
BILISSEL GELISIM

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen elindeki geometrik sekil oyuncaklariyla sinifin zeminine ériintii
caligmasi hazirlar. Cocuklara etkinligin mantigi anlatilir. Ornegin bir kare, bir
tiggen, bir kare, bir iiggen gibi. Cocuklarin eksik olan sekli yerden alarak uygun
yere koymalari istenir. Dogru yapan ¢ocuklar alkiglanir.

Ogretmen cocuklari masalara alir 6riintii galisma sayfasi ve boya kalemleri

dagitilir, yonerge dogrultusunda etkinlik yapilir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Miize"” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Oyun Hamuru Mizesi" isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
MUZE

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.
31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

.....

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ailelerden istedigi miize resimlerini cocuklara géstererek
incelemelerini ister. Miizelerin ge¢misten kalan eserlerle dolu oldugundan, gok
ozel yerler olmasindan bahsedilir. Daha 6nce miize ziyareti yapan olup olmadigi
sorulur. Ogretmen ben bir miize gorevlisiyim, sizden miizemize koymak igin
eserler getirmenizi istiyorum der ve gocuklarin segtigi nesneyi miize gorevlisine
teslim ederek, ne oldugunu anlatmalari istenir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
OYUN HAMURU MUZEsI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklari masalara alir ve oyun hamurlarini dagitir. Cocuklardan ilging
sekiller yapmalarini ister. Etkinligin ardindan masalardan biri sinifin ortasina
getirilir ve sekiller o masaya dizilir. Daha sonra her gocuk miize ziyaretgisi olarak
miizedeki sekilleri incelemeye gelir. Fotograf gekimi yapilir.

MATERYALLER
e Oyun Hamuru
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Lideri Takip Et" isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Yusufguk Yapryorum” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
LIDERI TAKIP ET

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

KABA MOTOR
25-30.4. Diiz ve belirli bir hat lizerinde geriye dogru yiirdr.

31-36.1. Parmak ug¢larinda birka¢ adim atar.

31-36.7. Algak engellerin iizerinden atlar
BILISSEL GELISIM
25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklarin kargisina oturur ve oyunu anlatir. En baga birinin gegecegi, o
kisi hangi hareketi yaparsa arkadakilerin de ayni hareketi yapmalari gerektigi
anlatilir. Ogretmen tiim gocuklari tren yapar ve en baga geger. Kollarini saga sola
sallar, ellerini yukar: kaldirir, ziplayarak ilerler, emekleme hareketi yapar ve bu
sirada arkadakilerin de ayni hareketleri yaptigindan emin olur. Istekli cocuklar
lider olur ve oyun bu sekilde devam eder.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
YUSUFGQUK YAPIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara yusufcuk resimleri gosterir ve incelemelerini ister. Ardindan
masalara gegilir. Her gocuga bir mandal, iki de dil basti gubugu dagitilir.
Gocuklarin mandal ve dil basti gubuklarini parmak boyayla boyamalari istenir.
Mandal yusufgugun viicudu olur, dil basti gubuklari da ¢aprak olarak viicuda
yapistirilir ve kanatlar olusur. Mandalin ug kismina oynar goz yapistirilir.
Gocuklarin yusufguklarini ugurmalarina firsat taninir.

MATERYALLER
e Ahsap Mandal
e Dil Basti Cubugu
e Parmak Boya
e Oynar 6oz
e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani
“Sicak-Soguk” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Dans Eden Sekiller” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
SICAK-SOGUK

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.

DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

.....

BILISSEL GELISIM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: seyler

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara bazi resimler gésterir; kardan adam, dondurma, buz, soba,
kalorifer, gorba. Resimlerdekilerin ne oldugunu sorar, ardindan sicak mi yoksa
soguk mu oldugu sorulur. Masalarda yerlerini alan gocuklara ¢alisma kagitlar: ve
boyalar dagitilir. Yonerge verilerek ¢alisma yapilir; “Sicak olanlarin altindaki
kutucuklari kirmiziya, soguk olanlarin altindaki kutucuklar maviye boyayalim.”

MATERYALLER

e A4 Kagidi

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
DANS EDEN SEKILLER

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
DIL GELISIMI

25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.1. Oyun arkadasini seger.

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

KABA MOTOR

25-30.4. Diiz ve belirli bir hat iizerinde geriye dogru yiirir.
31-36.9. Tek ayak lizerinde sigrar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara daire, iiggen ve kare sekillerini gésterir. Isimleri tekrar
edilir. Her iki gocuga ayni sekil verilir. Cocuklarin boynuna sekiller kolyesi asilir.
Ogretmen ayni sekil olan ¢ocuklari karsilikli yerlestirir. U¢gen dediginde iicgenler
yer degistirir, diger sekiller de ayni sekilde isimleri séylendiginde yer degistirir.
Ogretmen dans dediginde her ¢ocuk karsisindaki arkadaginin koluna girerek
déner, ziplar, ¢comelir vb hareketlerle dans eder.

MATERYALLER
o Sekiller Kolyesi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Trafik Nedir?” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Trafik Lambasi Yapryorum” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun
Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
TRAFIK NEDIR?

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

.....

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklarin kargisina oturur ve kara, hava, deniz tagitlar resimlerini
yere koyar. Bu tasitlarin olusturdugu topluluga trafik dendigini, hangilerinin
karada, denizde, havada gittigini anlatir. Trafikte en nemli seyin kurallar
oldugundan bahsedilir. Arabanin arka tarafinda, ¢cocuk koltugunda oturanlar,
emniyet kemerini takanlar alkiglanir. Cocuklara trafik lambasinda kag 1sik oldugu
ve hangisinde durulup-gegilecegi sorulur. Cevaplarin ardindan gocuklar segtikleri
tasitla bir siire vakit gegirirler.

MATERYALLER
e Tasit Resimleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
TRAFIK LAMBASI

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat lizerinde yan yana dizer
31-36.2. Kagidi keser

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve kirmizi, sari, yegil daireler ile trafik diregi
sekli dagitir. Cocuklarin bu sekilleri kesmelerine yardim edilir. Ardindan isiklar
sirasina uygun olarak yapistirilir. Her ¢ocuk trafik lambasini eline alarak tasitlara
dur-geg yaparak oyun oynar. Oyun her gocugun bir kez trafik lambasi, bir kez de
tasit olmasiyla son bulur.

MATERYALLER
e Renkli Kartonlar
e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Limon Batar Mi?" isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Gezegenler " isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
LIMON BATAR MI?

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda sdyler.
31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

DIiL GELISIMI

25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklari masalara davet eder. Masanin ortasina iki adet limon ve iki
bardak su koyulur. Cocuklara sizce limon batar mi? Sorusu sorulur. Ardindan
kabuklu limon su dolu bardaga koyulur, limonun batmadigi goriiliir. Diger limonun
kabugu soyulur ve diger bardaga atilir, soyulmus limonun battigi gézlenir. Neden-
sonug iligkisi hakkinda sohbet edilir.

MATERYALLER

e 2limon

e 2 bardak su
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
GEZEGENLER

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE

Ogretmen her ¢ocuga bir bos cd dagitir. Cocuklardan bu cd leri siyah biiyiik bir
fon kartonuna yapistirmalari istenir. Ardindan pastel boyalar dagitilir ve
gocuklarin gezegenler:i siislemeleri, uzay bosluguna resim yapmalari istenir.

MATERYALLER
e BoscCd
e Yapigtirici
e Siyah Fon Kartonu
e Pastel Boya
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA






24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Genglik Ve Spor Bayrami” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Sayalim” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
GENCLIK VE SPOR BAYRAMI

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI
25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.
31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

.....

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
31-36.2. Kagidi keser.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklarin kargisina oturur, Atatiirk resimleri, Bandirma vapuru,
Samsun gibi konularda inceleme yaptirir ve konularla ilgili bilgi verir. Cocuklar
masalara alinir. Ogretmen renkli kartona ¢izdigi gemi resimlerini ve makaslar
dagitir. Cocuklarin gemi sekillerini kesmelerine yardim eder. Kesilen geminin ig
tarafina Atatiirk resmi yapistirilir, geminin altina mavi ¢op torbasindan deniz
yapilir. Tim gemiler biyiik fon kartonuna yapistirilarak etkinlik sergilenir.

MATERYALLER

e Fon Kartonu

e Atatiirk Resmi

e Makas

e Yapigtiric

e Mavi ¢op Torbasi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SAYALIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakl sayilari art arda soyler.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklari gruplara ayirir ve birden bege kadar sayi isimleri verir.
Gruplardan kendi grup isimleri kadar nesne toplayarak belirledikleri bir yere
koymalari istenir. Her grup topladigi nesneleri sayarak arkadaslarina gosterir.
Calisma sayfalari ve boyalar dagitilarak, yonerge dogrultusunda sayma ve boyama
calismalari yapilir,

MATERYALLER

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Kiglk Kirpi” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Ponponla Sayi Nesne Galismasi” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
KU¢UK KIRPT

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.

.....

31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara kirpi resmi gostererek resimdeki hayvanin ne oldugunu
sorar. Cevaplardan sonra kirpi ile ilgili bilgi verilir, dikenleri oldugundan
bahsedilir. Cocuklar masalara alinir. Kirpi resmi , boyalar ve yapistirict dagitilir,
Cocuklar kirpi resmini boyayip evlerinden getirdikleri kulak gubuklarini da kirpinin
sirtina yapistirirlar. Kirpiler kurumaya birakilir. Ardindan asagidaki siir 6gretilir.
KIRPI

Gordiim kigik bir kirpi

Dikenleri sipsivri

Aman bana yaklasma

Dikenini batirma.

MATERYALLER
e Kulak Cubugu
e Kirpi Resmi,
e Boya Kalemleri
e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
PONPONLA SAYI NESNE ESLESTIRME

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM
25-30.1 Tek basamakl sayilari art arda soyler.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklara iizerinde 1-2 rakamlari yazan ¢alisma kagitlar: dagitir.
Masalara yapistirici ve renkli kiigiik ponponlar koyar. Cocuklardan her rakamin
yanina uygun sayida ponpon yapistirmalar: istenir. Ardindan sayma galismasi
yapilir. Daha "Iki Tavsan" parmak oyunu oynatihir.
IKI TAVSAN
Iki tavgan varmig. Bu Ponpon, Bu da Tonton! (Sag ve sol elin bas parmaklari
gosterilir.) Bir yarisma yapmaya karar vermisler.
En biyiik havucu bulan yarismay: kazanacakmis. (Kollar iki yana agilir.)
Tavsanlar kosmaya baslamiglar. (Kosma hareketi yapilir.)
Biiyiik bir tarlaya varmislar. (Iki kol yana agilir.)
En blyiik havucu aramaya baslamiglar.
Ponpon tavsan, gekmis gekmis; topraktan bir havug ¢tkarmis. (Cekme hareketi
yapihir.)
En blyik havug benim, demis. (Sevinme hareketi yapilir.)
Tonton tavsan da ¢cekmis ¢cekmis, topraktan bir havug ¢ikarmis. (Sevinme
hareketi yapilir.)
Ponpon, havucunu gostermis. Havug gok biiyiikmiis. Tonton da havucunu
gostermis.
Havug gok kiiglikmis. (Sag elin bas ve isaret parmagi arasinda bir élgi
gosterilir.) Yarismayi ponpon kazanmis. (Alkislanir.)
MATERYALLER

e Ponpon, Yapistirici, Calisma Kagitlar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih....../05/2027

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Renkli Marullar” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Mandallarla Renk Carki” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig



ETKINLIK ADI
RENKLI MARULLAR

GELISIM GOSTERGELERL

DIiL GELISIMI

25-30.7. "Hepsi" ve"biri" ifadelerine uygun tepki verir.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
25-30.9. Anlatilan oykiiyi dinler.

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara elindeki marulu gésterir. Marulun ne renk oldugu, kirmizi,
sari, mavi ve turuncu renk marul olup olmadigi sorulur. Cevaplarin ardindan doért
seffaf kap alinir. Igine sdylenen renklerde gida boyali su koyulur. Maruldan birer
yaprak kopartilarak boyali sularin igine birakilir. Cocuklardan marullardaki renk
degisimini gozlemlemeleri istenir. Ogretmen konuyla ilgili agiklamalar yapar.

MATERYALLER
e Marul
e 4 Adet Seffaf Kap
e (Gida Boyas!
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
MANDALLARLA RENK CARKI

GELISIM GOSTERGELERI

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakl sayilari art arda soyler.
25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellije gére siralar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklarin her birine sekizer adet ahgap mandal verir ve séylenen
renklerde boyamalarini ister. Mandallar kuruduktan sonra 6gretmen hazirlamig
oldugu renk garklarini dagitir ve renk garkina uygun renkteki mandallari
takmalarini ister. Mandallarla renk ve sayi ¢alismasi yapilir.

MATERYALLER
e Ahsap Mandal
e Parmak Boya
e Renk Carki
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA






