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TARIH:01/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

FiZIKSEL GELiSiM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arac gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkl1 nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak i¢in {i¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.

AN NN N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklar1 korumayi aligkanlik héline getirir.

v Canl varliklara saygi gosterir.

v' Canli varliklari korur.

V' Siirdiriilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 verimli kullanir.

v' Siirdirtilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 korur.

Kazanim 17. Geri doniisiim/tekrar kullanma davramslarini1 ahiskanhk héline getirir.
Gostergeler:

v Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.

v Geri doniistiiriilebilen/doniistiiriilemeyen materyallere drnek verir.

v Geri doniistiimiin/tekrar kullanmanin 6nemini agiklar.

v' Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zgiin {iriinler olusturur.

v" Geri doniigiim/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere goniillii katilir.
Kazamim 19. Sosyal davranislarinin sonug¢larin sorgular.
Gostergeler:

v' Sosyal davranislari ile bu davranislarinin sonuglarini iligskilendirir.

v" Sorumluluklarini yerine getiremediginde olas1 sonuglari agiklar.

v Davranislarinin sonuglarini kabul eder.

v Davraniglarinin sonuglarini gézden gegirir.

v Yeni davranis segenekleri iiretir.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.
Gostergeler:

v Cevresinde gordiigl gilizel/rahatsiz edici durumlari soyler.

v Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

v Cevredeki giizelliklere deger verir.

v" Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

BiLiSSEL GELISIM

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢aba gosterir.
v Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.



v Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

v" Iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
KAVRAMLAR: I¢-dis

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢gember olustururlar. Gline baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢cocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir. Fen merkezine ¢esitli hayvanlarin yuvalarinin gorselleri asilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani icin tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sozel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin
kurulanmas1 gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
TURKCE-FEN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIK ADI: Bocek Oteli
SOZCUKLER: Kirkayak, biiyiitec
DEGERLER: Sevgi, Caliskanlik
MATERYALLER: Karton kutu, tuvalet kagidi rulosu, dogal malzemeler (kozalak, ince kalin dal,agag
kabuklari, seker, parmak boya, kegeli boya
Ogretmen ¢ocuklart minderlere alir. Agustos bdcegi ile karinca hikayesini etkilesimli bir sekilde anlatir.
Agustos bocegi ve karinca kuklasi ile anlatim yapabilir.
Agustos bocegi, uzun yaz giinlerinde saz ¢alar ve sarki séylermis. Hi¢ ¢alismaz, kis i¢in hazirlik yapmazmas.
Karinca ise ¢ok ¢caliskan ve ¢ok zekiymis. Karinca tiim yaz boyunca gelecek soguk yaz giinleri igin digini
tirnagina katarak ¢alismis durmus. Yazin sicak giinleri artik bitmis ve havalar sogumaya baslamis. Kig
gelmis. Artik agustos bocegi saz ¢alamiyor, sarki séyleyemiyormus. Cok tigiimiis ve karni actkmis.
Agustos bocegi yazin eglenirken kiiciik karinca biitiin yaz boyunca biitiin giin ¢alisip kis i¢in hazirlik yapmaus.
Agustos boceginin aklina karincamin kiga hazirlik yaptigi ve gidip ondan yiyecek isterse ona yardim edecegi
gelmiy.
Karmncanin yuvasina gelmis. Karinca kapiyr actiginda karsisinda soguktan titremekte olan agustos bocegini
gormiis ve ona:
”Ne istiyorsun agustos bocegi” demis.

Agustos bocegi karmcaya:



"Cok tistiyorum, hi¢ yiyecegim yok karnim da ¢ok a¢ bana yiyecek bir seyler verir misin? Soz veriyorum
agustosta sana olan borcumu odeyecegim.” demis.

Karinca:

” Biitiin yaz sen ne yaptin? Niye yiyecek bir seyin yok? ~ demis. Agustos bocegi basini one egerek mahcup
bir sekilde:

” Ben biitiin yaz saz ¢alip, sarki soyledim.” deyince karinca ¢ok sinirlenmis.

” Madem éyle biitiin yaz saz ¢alip, sarki soyledin simdi de oyna biraz” demis. Kapiyi agustos boceginin
suratina kapatmis. Agustos bocegi kendi kendine bende yazin yiyecek toplasaydim, simdi bu halde
olmayacaktim diyerek bir daha ayni hataya diismeyecegine dair kendisine séz vermis.

Hikayeden sonra agsagidaki sorular ¢ocuklara sorularak diisiinme ve konusma firsati1 verilir.

Hangi hayvan yaz boyunca calist1?

Agustos bocegi yaz boyunca ne yapt1?

Sizce hangi hayvanin yaptig1 davranis dogruydu?

Karincanin yerinde siz olsaydiniz hikayenin sonunda karincaya ne sdylerdiniz?

Agustos boceginin karincadan 6grenecek bir seyi var m1?

Karincanin agustos boceginden 6grenecek bir seyi var m1?

Cocuklardan alinan yanitlardan sonra ¢alismanin 6nemini vurgularken , mola vermeye, eglenmeye ve
oynamaya da zaman ayirmak gerektigi vurgulanir. Yasamda ¢alismak ve oynamak arasinda denge kurmamiz
(Cocuklara agustos boceginden baska hangi bocekleri bildikleri sorulur. Boceklerin ekosistemimiz i¢in
faydalarindan bahsedilir.

Karincalar ve toprak bocekleri, topragi havalandirir ve karistirarak bitkilerin daha iyi besin almasini saglar.
Organik atiklar parcalayarak topragi giibrelerler. Arilar, kelebekler ve diger tozlayici bocekler, bitkilerin
cogalmasi icin gereklidir. Cigekten ¢icege polen tastyarak meyve ve sebze iiretimini artirirlar. Bu siireg,
tarim {rlinlerinin verimliligi i¢in hayati 6nem tasir. Boceklerin bircogu diger zararli boceklerin dogal
avcisidir. Bocekler, kiigiik boyutlarina ragmen diinya {izerindeki yasamin devamliligi i¢in vazgecilmez
canlilardir. Hem doga hem de insanlar i¢in ¢ok 6nemli faydalar saglarlar.

“Bizim yasadigimiz evler gibi boceklerin de evi var midir?”

“Bocekler evlerini nelerden yaparlar?”

“Sence boceklerin evleri nasil goriiniir?”

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte bir bocek oteli hazirlayacaklarini sdyler. Bunun i¢in dogal ve geri
doniistiirtilebilir malzemelere ihtiyact olduklarini ve bunun i¢in de bahgeye ¢ikip dogal malzemeler
toplayacaklarini soyler. ( Cam kozalaklari, ince ve kalin agag dallari, aga¢ kabuklari, ipler, seramik bitki

saksilar1 vs, Atik kagitlar, tuvalet kagidi rulolari, tuglalar, eski ¢cekmeceler, karton kutular vs.)



Bahceden dogal malzemeler toplanir. Toplanan malzemeler gruplandirilir ve sayilir. Ogrenciler not
defterlerine topladiklar1 dogal nesneleri saydiktan sonra grafigini olusturur. Biiyiite¢lerle toplanan
malzemeler yakindan incelenir.

Daha sonra otel yapimina baglanir.

1- Seramik saks1 yan yatir. (Saks1 yoksa karton kutu da olabilir.) Her iki yanina da taslarla destek yap.
Boylece sabit dursun; kimildamasin.

2- Her &grenciye bir tuvalet kagidi rulosu verilir. Ogrenciler topladiklar: dallar1, aga¢ kabuklarini, kurumus
yapraklar1 ve kesme sekerleri (her seyi) tuvalet kagidi rulosu icine yerlestirir.

3- I¢i doldurulmus tiim tuvalet kagidi rulosu saksinin igine yerlestirilir.

Cocuklar tuvalet kagidi rulolarini nereye koyacaklarini tartigir.

4-Saksinin iistiine giizel bir otel tabelasi asilir. Hazirlanan bocek oteli okul bahgesine yerlestirilir. Her giin
otele ugrayip iceriye goz atilir. Kiiciik bir deftere her giin 6grenciler gézlemlerini yazabilir.

Bocek otellerinin sakinleri genellikle karincalar, salyangozlar, siimiikliibdcekler, yaban arilari,
ugurbocekleri, kelebekler, ¢ekirgeler hatta solucanlardir

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-MUZIK BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Bécek Kavanozu

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Boy kalemleri, kagit

Bocek oteli bahgeye yerlestirildikten sonra 6grenciler sinifa gelir ve masalaria oturur. Uzerinde bos bir
kavanoz resmi olan A4 kagidi 6grencilere dagitilir. Ogrencilerin 6nlerinde 2,3 renk parmak boyasi koyulur.
Ogrenciler parmaklarini tek tek boyaya batirarak kavanoz iizerine parmak baski yapar. Kurumas igin kenara
birakilir. Bu sirada 6grenciler ellerini yikar ve sinif temizligi yapilir. Boyalar kuruyunca 6grenciler kegeli
kalemlerini alarak masaya gelir. Bu parmak baskilarinin her birini diledikleri bir bocege doniistiiriirler.
Bocek kavanozlart hazir hale gelir.

Bocek kavanozlarindan sonra 5. Kitap sayfa 23,24,25, ve 26. sayfalar yapilir.

Ogrenciler oyun alanma gelir ve Kirkayak sarkisinin hareketlerini canlandirir.
https://www.youtube.com/watch?v=2KCCmrRKmd0

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Farkli hayvan yuvalari gordiiniiz mii?

Eger bir hayvan i¢in yuva tasarlayacak olsaydin hangi hayvani secerdin ?

Bu yuvay1 tasarlarken hangi malzemeleri kullanirdin?


https://www.youtube.com/watch?v=2KCCmrRKmd0

Bocek oteli tasarlarken hangi malzemeleri kullandik?

Agustos bocegi ile karinca hikayesinde karinca dogru davranmis midir?
Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere ¢ocuklar ile birlikte farkli hayvanlarin yuvalarini incelemeleri istenebilir.



TARIH:02/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

AN NN N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler:

Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.

Beden boliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

Bedeninin/beden boliimlerinin Pozisyonunu agiklar.

Farkli durus pozisyonlar sergiler.

SNENENENEN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklar1 korumayi aligkanlik héline getirir.
v" Canli varliklara sayg1 gosterir.
v' Canli varliklari korur.
v' Siirdiritilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 verimli kullanur.
v' Siirdiirtilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 korur

BIiLISSEL GELISiM

Kazamim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler:

v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v' Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler:

v Nesne/varlik/olaylar1 ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore smiflandirir.

Kazanim 9. Say1 farkindahig: gosterir.
v" Giindelik hayatta sayilarla karsilagtigi nesne/durumlara 6rnek verir.
v’ Sayilarin giindelik hayatta ki dnemini agiklar.
v" Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.



Kazamim 22. Bir hedefe ulasmak icin planlama yapar.

v Kendine bir hedef belirler.

v' Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.

v Hedefe ulagsmak i¢in gerekli asamalar ifade eder.

v' Hedefe yonelik harekete geger.

v Hedefe yonelik davranisin agsamalarini devam ettirir.
KAVRAMLAR: Sicak-soguk-1lik

OGRENME SURECi

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢gember olustururlar. Gline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Bugiin hava
nasil?” sorusu ile etkinlige baglanir. Cocuklara “Gokyiiziinde bulut var miydi1? Glinesi gorebildiniz mi?
Gokylizii hangi renkteydi?” gibi merak uyandiracak sorular sorulur.

Cocuklardan gokyiiziinde bulut olup olmadigina iliskin bir tahmin yapmalar istenir, yanitlart
alinir.Cocuklara, hava sicakligini kimin nasil 6l¢tiigii, ne ile dl¢tiigli ve bizim bunu nereden 6grendigimiz
sorulur, yanitlar dinlenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sozel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin

kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

FEN (BUYUK GRUP ETKINLIGI)

ETKINLIK ADI: Hava Kac Derece?

SOZCUKLER: Meteoroloji, Meteoroloji uzmani, civa

DEGERLER:

MATERYALLER: Termometre

Ogrenciler masalara geger. Ogretmen elinde termometre ile cocuklarin yanina gelir.
“Elimdeki nesnenin ad1 nedir?”

“Ne amacla kullanilir?” sorularini ¢gocuklara sorar.

Daha sonra termometreyi basit¢e ¢ocuklara tanitir.



“Termometre iizerinde rakamlar ve i¢cinde civa adinda bir sivinin oldugu bir alettir, igindeki sivi yani civa
sicakliga gore yukari veya asagiya dogru hareket ederek bize sicaklik hakkinda bilgi verir.” denir.
Cocuklarin elinde termometre dolastirilir, 6gretmenin gozetiminde incelemeleri saglanir, i¢indeki renkli
stvinin oldugu boliim, yandaki gizgiler ve rakamlara dikkat ¢ekilir. Ogretmen ¢ocuklara smifin sicakligini
0lemek istedigini bunun i¢inde termometreyi duvara asacagini ve biraz beklemeleri gerektigini sdyler.
Termometre duvara asilir ve 6gretmen ¢ocuklarla sohbet etmeye devam eder.

“Peki meteoroloji diye bir sey duydunuz mu?”

“Meteoroloji uzmani ne is yapar?” sorular1 sorulur 6grencilerden gelen yanitlar beklenir.

“Meteoroloji, atmosferde meydana gelen hava olaylarinin olusumunu, gelisimini ve degisimini nedenleri ile
inceleyen ve bu hava olaylarinin canlilar ve diinya agisindan doguracagi sonuglar1 aragtiran bir bilim dalidir.
Meteorolji uzmani da hava durumu da dahil olmak iizere Diinya'nin atmosferik olaylarin1 anlamak veya
tahmin etmek amaciyla meteoroloji alaninda ¢alisan ve inceleyen bir bilim insanidir.”

Cocuklara bulunduklari sinifin sicakliginin kag¢ derece oldugunu gosteren ¢izgide yer alan rakamlara
bakmalar1 saglanir.

Termometrede gézlemledikleri rakam biiyiik bir kagida yazilir ve ayn1 zamanda termometre iizerine de
renkli bir ¢izgi ya da kiiciik kagit ile isaret konur.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara termometre ile bahgeye ¢ikacaklarini ve bahgedeki havanin kag derece
oldugunu goézlemleyeceklerini sdyler.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Termometre bir kenara koyulur. Ogretmen ve ¢ocuklar hava gdzlemi
yapar. GOkyliziinii, bulutlarin rengini inceler.

Termometrenin 6l¢lim yapmasi beklenirken bahgede “Don-Ates” oyunu oynanir. Bir ebe secilir. Ebe
arkadaslarin1 yakalamaya calisir. Ebe kacan oyuncularindan birini yakalayip “don” dediginde, o kisi
hareketsiz bir sekilde kalir. Bu kisiye diger oyuncu arkadaslarindan biri dokunup “ates” derse ve dokunursa,
o kisi donmaktan kurtulur.Agir ¢ekim bir sekilde de oyun oynanabilir.

Oyun bittikten sonra termometre ile hava sicaklig1 yeniden 6l¢iiliir ve yine ¢izginin tizerindeki rakamlara
dikkat ¢ekilir. Olgiilen rakam simiftaki sicakligin yazili oldugu kagidin altina yazilir.

“Siniftaki sicaklik m1 daha fazla bahg¢edeki sicaklik mi1 daha fazla ?”

Sinifta belirlenen sicaklik ile disarida dl¢iilen sicaklik arasinda fark olup olmadig1 ¢ocuklara gosterilerek ve
rakamlara dikkat ¢ekilerek tartisilir, nedeni lizerine sohbet edilir.

TURKCE-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Diinyanin Atesi Cikiyor

SOZCUKLER: Kiiresel 1stnma

DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Parmak boyalari, ponponlar,

Daha sonra sinifa ¢ikilir. Kutup ayisinin ayak izleri siifin girisinden baslayarak sinifin ortasina kadar

yerlestirir. Ayak izlerinin bittigi noktaya kii¢lik bir sirt cantasi birakilir. Cantanin i¢inde arkasinda “Cok



0zledigim evim” yazili kutuplara ait bir buz pargasinin fotografi bulunmaktadir. Cocuklar siifa girdiginde,
ogretmen ¢ocuklarin dikkatini bu ayak izlerine ve sinifin ortasinda duran ¢antaya ¢eker ve ¢cocuklara
“Sinifimizdaki bu ayak izleri nereden gelmis olabilir? Sizce bu ayak izleri kime ait olabilir? Peki ya bu ¢anta
kime ait olabilir? Neden biri bizim sinifimiza bdyle bir ¢anta birakmig olabilir?” gibi sorular sorar.
Cocuklara diistinmeleri i¢in yeterli zaman verilir ve her bir ¢cocugun cevabi dinlendikten sonra ¢anta agilir.
Ogretmen ¢antani iginden buz parcasinin fotografini1 ¢ikarir ve arkasinda “Cok 6zledigim evim” yazili
oldugunu ¢ocuklara sdyler. Ayrica ¢antanin i¢inden kutup ayisi kuklast da ¢ikar. Fotograf tiim ¢ocuklar
tarafindan incelenirken ¢ocuklara

“Sizce buz parcasi kimin evi olabilir? Neden evini 6zlemis olabilir?” gibi sorular yoneltilerek ¢ocuklarin
duruma dair meraklari arttirilir.

* Her bir cocugun cevabi dinlendikten sonra 6gretmen kutup ayisi el kuklasini kullanarak ve bir kutup ayisi
gorseli gostererek:

“Merhaba ¢ocuklar, benim adim Poli. Sinifinizda gérdiigiiniiz ayak izleri ve buldugunuz ¢anta bana ait. Ben
buradan ¢ok uzaklarda annem, babam ve kardesim ile birlikte bir buz parcasi tizerinde yasiyordum. Evimin
oldugu yer ¢cok soguk ve ben orayi ¢ok seviyordum. Her giin buz gibi soguk suda yiizer, balik tutar,
arkadagimla ve ailemle eglenir ve dinlenirdim. Bir giin biiyiik bir giiriiltiiyle uyandim. Bir de ne goreyim?
Yasadigim buz parcasindan kopan kiigiiciik bir buz parc¢astyla birlikte evimden ¢ok ama ¢ok uzaklagmisim.
Ailemden ve ¢ok sevdigim arkadaglarim kutup ayilarindan, foklardan ve baliklardan ayri kalmigim.”

* Tiim ¢ocuklar kutup ayist gorselini inceledikten sonra, ogretmen ¢ocuklara “Sizce Poli’nin yasadigi kii¢iik
buz par¢asi neden kopmus olabilir? Sizce bu olaydan sonra Poli kendini nasil hissetmis olabilir? " gibi
sorular sorar ve ¢ocuklarin cevaplart dinlenir. Bu siirecin sonunda, 6gretmen asagidaki gorsel ile beraber
kukla Poli’yi konusturmaya devam eder: ““Son birkag yildir, benim gibi o kadar ¢ok arkadasim kopan buz
pargalariyla evini kaybetti ki! Mesela benim basima bu olay gelmeden birkag giin once de en yakin
arkadaglarim Fok San¢o’nun yasadigr buz pargalari koptu. O olaydan sonra Sango 'yu bir daha hig
goremedim. Biliyor musunuz ¢ocuklar ailemi ve arkadaslarimin hepsini ¢ok ama ¢ok o6zledim.” der.

* Tiim ¢ocuklar gorselleri inceledikten sonra ¢ocuklara, “Fok San¢o nun tistiinde bulundugu buz par¢asi
nasil goriintiyor? Sango 'nun yerinde olsaydiniz nasil hissederdiniz?” gibi sorular sorulur ve ¢ocuklarin
cevaplari dinlenir. Ogretmen, kukla Poli’yi konusturmaya devam eder: “Benim, Fok Sango 'nun ve diger
bir¢ok arkadasimizin yillardir yasadigi bu durumun sebebini biliyor musunuz ¢ocuklar? Buna ‘kiiresel
isinma’ deniyor. Size soyle anlatayim: Biz goremesek de etrafimiz nefes alirken hissedebilecegimiz hava ile
kapli. Haydi hep beraber nefes alip verelim, havay: hissedebiliyorsunuz degil mi? Insanlar ¢oplerini dogaya
attik¢a, atiklarin geri doniistiirmedikge, suyu gereksiz yere kullandik¢a, arabalarini sik sik kullandik¢a,
ormanlari yok ettik¢e hava isinir ve havanin isinmast ile diinyamiz da isinir. Tipkt hasta oldugumuzda
atesimizin ¢tkmast ve kendimizi kotii hissetmemiz gibi, diinyamizin da atesi ¢ikiyor ve o da kendini iyi
hissetmiyor. Bunun sonucunda da bizim evimiz yani tizerinde yasadigimiz buzlar eriyor, kiigiiltiyor.”’

Daha sonra 6grenciler masalara gecerek 5. Kitap 27,28,29 ve 30. Sayfalar yapar.



Kitap ¢alismasindan sonra 6grencilere kahverengi ve beyaz parmak boyalari ,ponpon baskilar ve kii¢iik
kesilmis siingerler ve iizerinde iki tane ay1 gorseli olan renkli A4 kagidi verilir. Isteyen bir boz ay1 isteyen
bir kutup ayis1 tasarlar. Thtiyaci olan boyalar1 secer. Ogrencilere ponponlar1 boyalara batirarak ayilari
renklendirmeleri sOylenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Poli bize neler anlatt1? Poli’nin evsiz kalma sebebi neydi?

Poli’nun fotograflarini1 gordiigiiniizde neler hissettiniz? Etkinlik siirecinde sizi {izen/meraklandiran/mutlu
eden/sasirtan/kizdiran bir sey oldu mu?

Daha 6nce hi¢ evsiz kalan bir hayvan gordiiniiz mii?

Coplerinizi nereye koyuyorsunuz? Cevrenizde hi¢ yere atilmig ¢op gordiiniiz mii?

Giinliik hayatinizda suyu kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?

Poli’nin yasadigi kiiciik buz pargasi neden kopmustu?

Kiiresel 1sinma veya diinyamizin sicakligi artmaya devam ederse bundan Poli ve Sango diginda kimler
etkilenir? Nasil?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere ¢ocuklartyla birlikte kiiresel 1sinmay1 anlatan onlara uygun kisa videolar izlemeleri onerilir. Kiiresel
1sinmay1 Onleme hakkinda birlikte sohbet etmeleri ve tasarruflu olmak, su, elektrik kullanimi vb. azaltilmas1
yoniinde ev i¢inde birlikte uygulamalar yapmalari istenir.

Meteoroloji miizesine veya yasadigimiz yerde bulunan meteoroloji merkezine gezi diizenlenebilir. Sinifa bir

meteoroloji uzmani davet edilip meslek tanitimi yaptirilabilir.



TARIH:03/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

v’ Baslatilan konusmaya katilir.

v Konusmayi baglatir.

v" Konusmay siirdiiriir.

v Konusmayi sonlandirir.

v" Konusma sirasinda gz temasi kurar.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler:

v Gorsel materyalleri inceler.

v" Gorsel materyalleri agiklar.

v Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arac¢ gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.
Farkl1 yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.
Parmagini kullanarak ¢izim yapar.
Kalem tutmak i¢in ii¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgiin tiriinler olusturur.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler:
v" Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v" Esli/Grup olarak dans eder.

AN N N N N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklar1 korumayi aligkanlik héline getirir.
v" Canli varliklara sayg1 gosterir.
v' Canli varliklari korur.
v' Siirdiirtilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 verimli kullanir.
v' Siirdiirtilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 korur.
Kazanim 17. Geri doniisiim/tekrar kullanma davramslarini1 ahskanhk héline getirir.
Gostergeler:
Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.
Geri doniistiiriilebilen/doniistiiriilemeyen materyallere 6rnek verir.
Geri doniistimiin/tekrar kullanmanin 6nemini agiklar.
Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zgiin liriinler olusturur.
Geri doniistim/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere goniilli katilir.

ANANE NN

Kazamim 19. Sosyal davranislarinin sonu¢larim sorgular.



Gostergeler:

Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iliskilendirir.
Sorumluluklarmi yerine getiremediginde olas1 sonuglari aciklar.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.

Davranislarinin sonuglarini gézden gegirir.

Yeni davranis segenekleri iiretir.

ANANERNANEN

BiLiSSEL GELISIM

Kazamim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ sozel yonergeleri yerine getirir.
v’ Verilen tek yonergeyi hatirlar.
v" Verilen birden fazla y6nergeyi hatirlar.
v" Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
v" Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
v Yapilis1 gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢aba gosterir.
v Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.
v' Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

KAVRAMLAR: Sorumluluk

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir cocugun
konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Zipla

sarkisi ile sabah sporu yapilir. https://www.youtube.com/watch?v=9wRWFr86pKo
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin stireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sozel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin
kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
DRAMA-TURKCE BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Rollerim ve Sorumluluklarim

SOZCUKLER: Sorumluluk, rol, geri doniigiim, kiiresel 1sinma

DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER:

Cocuklara bugiin okuldaki rol ve sorumluluklar: fark etme ile ilgili bir etkinlik yapilacag: aciklanir.

Cocuklar sizce rol ne demek? Ornek verir misiniz?


https://www.youtube.com/watch?v=9wRWFr86pKo

Sorumluluk ne demek? Ornek verir misiniz?

Sizin evde, okulda, toplumda ne gibi rol ve sorumluluklariniz var? Ornek verir misiniz? Cocuklarmn
cevaplar1 alindiktan sonra agagidaki yonergeden yararlanilarak rol ve sorumluklar 6gretmen tarafindan
cocuklara agiklanir.

“Cocuklar sizler evinizde anne babanizin ¢cocugusunuz, okulda benim 6grencimsiniz, bazilariiz kardes,
abla ya da abisiniz, komsunuz, arkadassiniz. iste bahsettigim bu 6zellikler bizim yasamdaki rollerimizden
bazilaridir. Bu rollerde bize sorumluluklar getirir. Sorumluluk; bireyin evde, okulda, toplumda iizerine diisen
gorevleri yerine getirmesi, baskalarinin haklarina saygi géstermesi ve kendi davraniglarinin sonuglarina
sahip ¢ikmasidir.” Daha sonra goniillii bir ¢cocuk segilir ve kutudan bir gorsel segmesi istenir. Gorseli segen
cocuktan diger arkadaslarina géstermeden sectigi gorseli incelemesi ve bu gorseldeki sorumlulugu
arkadaslarina s6zsiiz bir sekilde, konusmadan, sadece hareketlerle anlatmasi istenir (Cocuk gorselde yer alan
rol ve sorumlulugu bilemediginde 6gretmen tarafindan ¢ocuga destek olmalidir). Eger anlatilacak rol veya
sorumluluk tek basina gosteremeyecegi bir durumsa arkadaslarindan yardim alabilir. Diger ¢cocuklar
arkadaslarinin anlattig1 rol ve sorumlulugu tahmin etmeye ¢alisir. Kutuda yer alan biitiin gorseller
tamamlandiktan sonra agsagidaki sorular ¢ocuklara yoneltilerek diislinceleri paylasmalar cesaretlendirilir:
Hangi rol ve sorumluluklarinizi yerine getiriyorsunuz?

Bu rol ve sorumluluklardan hangisini yerine getirmekte zorlaniyorsunuz?
Bugiin 6grendiginiz/yeni fark ettiginiz rol veya sorumluluk oldu mu?
Rol ve sorumluluklari yerine getirmedigimizde neler olur?

Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra asagidaki agiklama ile etkinlik sonlandirilir.

“Evet, cocuklar, evde, ailemizde, toplumda oldugu gibi okulda da bir¢ok rol ve sorumluluklarimiz var.
Okulda ve simifta kalabalik gruplarla bir arada yasadigimiz i¢in bu rol ve sorumluluklarimiz1 yerine
getirdigimizde daha diizenli bir okul yasamimiz olur. Baskalarinin haklarina saygi duymus oluruz ve bizim
haklarimiza saygi duyulur. Bu nedenle rol ve sorumluluklar yasamimizi kolaylagtirir.”

Etkinlik sonunda hepsi tekrar edilerek biitiin bu gorseller sinif duvarina asilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-MUZIK BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Geri Doniisiim Kutusu Yapiyoruz

SOZCUKLER: Geri déniisiim, atik
DEGERLER:

MATERYALLER: Karton kutular, artik materyaller

Cocuklara tiim bu sorumluluklarimiz yaninda dogaya kars1 da sorumluluklarimiz oldugu sdylenir.

Sizce dogaya kars1 sorumluluklarimiz nelerdir? sorusu sorularak cevaplar beklenir.

Cocuklardan alinan yanitlardan sonra her atigin ¢6p olmadigi ,bunlarin geri dontisiimii saglanarak tekrar

kullanabilecegi ve boylece doganin daha az zarar gorecegi sdylenir.



Hangi malzemeler geri doniistiiriilebilir?

https://www.youtube.com/watch?v=ipBh4t4bWak&t=2s geri doniisiim konusunda egitici video izlenir.

“Bu atiklar1 ¢6p kutusuna degil ayristirarak ger doniistim kutularina atmaliyiz. Simdi sizlerle birlikte geri
doniisiim kutusu yapacagiz.” der. Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilir. Her gruba bir koli verilir. Bu kolilerden
bir tanesi kagit atik kutusu, biri pil atik kutusu digeri ise plastik atik kutusu olacagi sdylenir. Cocuklara geri
donilistim sembolii tanitilir. Gruplar olusturulur ve ¢ocuklar artik kagitlar ve boya kalemlerini kullanarak geri
doniisiim kutularini tasarlarlar. Her grubu da bir tane de geri doniisiim sembolii verilir. Hazirladiklar
kutunun iizerine kesip yapistirirlar.

Cocuklar daha sonra masalarina gegerek 5. Kitap sayfa 31,32,33 ve 34. Sayfalar1 yaparlar.

Daha sonra her ¢ocuk bir sandalye alarak oyun alanina gelir. Ogretmen ¢ocuklara iki adet ritim gubugu verir.
Cocuklar sandalyelerinin arkasinda ayakta durarak 6gretmenin yonergesi dogrultusunda ritim ¢alismasi
yaparlar. Alunelul isimli orff miizigi acilir.

https://www.youtube.com/watch?v=wB1hnM1zw10

https://www.youtube.com/watch?v=t8ZI10oMqrc

Sinifin diizeyine gore hareketler ¢esitlendirilebilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Sorumluluk nedir?

Cocuk olarak sorumluluklarini biliyor musun?

Grup etkinliginde arkadaslarinla ¢aligmak nasildir?

Nasil gérev dagilimi yaptiniz?

Geri doniisiim ne demek?

Cam, plastik, kagit ve metal geri doniisiim siirecinde nasil ayristirilir?

Geri doniistim yapmanin ¢evreye olan katkilarini siralayabilir misiniz?

Evinizde veya is yerinizde geri doniisiim aligkanligina ne kadar dikkat ediyorsunuz?

Geri doniisiim yapmamak ¢evreye nasil zarar verebilir?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Cocuklara sorumluluk kazandirmak icin anne babaya diisen gorevler hakkinda velilere bir bilgilendirme
yazis1 gonderilir.

Ailelere ¢ocuklarin yapmasi gereken sorumluluklarla ilgi bir “Sorumluluk Cizelgesi” gonderilir. Cocuklar
yerine getirdigi tiim sorumluklar i¢in ¢izelgede gerekli yeri isaretler.

Cizelgede yer alan sorumluluklar;

- Oyuncaklarimi ve esyalarimi kirmadan kullandim.

- Odam1 ve oyuncaklarimi topladim.

- Kiyafetlerimi kendim giydim.


https://www.youtube.com/watch?v=ipBh4t4bWak&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=wB1hnM1zw10
https://www.youtube.com/watch?v=t8ZIl0oMqrc

- Bana verilen gorevleri yerine getirdim.

- Odevlerimi zamaninda yaptim.

- Cantami1 kendim hazirladim.

Cocuklara sorumluluk kazandirmak ebeveynlere diisen gorevler hakkinda sunum yapmak i¢in bir uzman
okula davet edilebilir.

Belediyelerin Sifir Atik Merkezlerine gezi diizenlenebilir.



TARIH:04/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler:
v" Bedenini/beden bdliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
v Beden boliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
v" Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

Kazanim 8. Arac gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkl1 nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

ANANE N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 9. Empatik beceriler gosterir.
Gostergeler:
Baskalarinin bakis ac¢ilarini/duygularini fark eder.
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Bagkalarinin duygular1 ve davraniglart arasindaki iligkiyi aciklar.
Kendi bakis agisi/duygular ile baskalarinin bakis agisini/duygularini karsilastirir.
Bagkalarinin bakis acilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler:

v' Bagkalaryla etkilesime girmeye isteklidir.

v' Bagkalanyla etkilesime girer.

v' Bagkalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirtir.

AN N NN

BIiLISSEL GELISiM

Kazamim 10. Sayma becerisi sergiler.

[leriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag tane oldugunu sdyler.
Belirtilen say1 kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan once ve sonra gelen say1iy1 soyler.

Sira bildiren say1y1 soyler.

Nesne gruplari ile sayilan eglestirir.

AN N N N NN

Kazanim 12. Parc¢a ve biitiin iliskisini kavrar.
v’ Bir biitiinii par¢alara béler.
v' Pargalari bir araya getirerek biitiinii olusturur.



v’ Parca ve biitiin iliskisini agiklar

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ s6zel yonergeleri yerine getirir.
v" Verilen tek yonergeyi hatirlar.
v’ Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
v" Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
v' Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
v Yapilis1 gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular
KAVRAMLAR: 9 rakami, baslangig, bitis

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar gember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir cocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢cocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir. Ogrenme merkezlerine kiigiik kagitlara yazilmis 9 rakamu saklanr.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani icin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢ciktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin
kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
OYUN-MATEMATIK BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLIiK ADI: Abakiis Yapiyorum
SOZCUKLER: Abakiis, 5vmek, kendini begenmis
DEGERLER:
MATERYALLER: Banyo siingeri, ¢0p sis cubuk, boncuklar
Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina alir.
“Dokuzdur onun adi
Iste en sona kald1
Dokuz tane penguen
Kayryorlarmis paten
Ne duruyorsun sen
Haydi saysana madem
123456789 sarkis1 dgrencilerle birlikte sdylenir. Ogretmen gocuklara bugiin yeni say1 6greneceklerini
sOyler. Tahtaya biiyiik bir dokuz rakamu ¢izer.
https://wordwall.net/tr/resource/9253703/9-kere-yap-9-rakam%C4%B 1 -peki%C5%9Ftirme-
%C3%AT7al%C4%B1%C5%9Fmas%C4%B1



https://wordwall.net/tr/resource/9253703/9-kere-yap-9-rakam%C4%B1-peki%C5%9Ftirme-%C3%A7al%C4%B1%C5%9Fmas%C4%B1
https://wordwall.net/tr/resource/9253703/9-kere-yap-9-rakam%C4%B1-peki%C5%9Ftirme-%C3%A7al%C4%B1%C5%9Fmas%C4%B1

Cocuklarla ilk 6nce 9 rakamu ile ilgili ¢arkifelek oyunu oynarlar. Her ¢ocuk sira ile gelir carki gevirir ve
gelen gorev ne ise onu uygular.

9 kere etrafinda don.

9 kere zipla.

9 kere ismini soyle.

9 kere alkis yap.

9 kere parmak siklat.

9 kere dizlerine vur.

9 tane daire ¢iz.

9 tane diiz ¢izgi ¢iz. vb

Carkifelek oyunu bittikten sonra ¢ocuklar tekrar masalarma geger. Ogretmen ¢ocuklara birlikte bir abakiis
yapacaklarini syler. Once ¢ocuklara abakiis kelimesini daha duyup duymadiklarini sorar. “Daha sonra
Ogretmen abakiis kelimesinin ne anlama geldigi hakkinda tiim ¢ocuklarin konugmasina imkan tanir. Abakiis
sayma, toplama ve ¢ikarma caligsmalari yapabilecegimiz bir say1 boncugudur.”

Abakdisiin yapimina baslanir. Birka¢ giin 6nceden abakiis yapimi i¢in velilerden biiyiik boy banyo siingeri ,
¢op sis cubuklar, boncuklar ve bu boncuklari saklamak i¢in saklama kabi istenmistir. Tiim 6Zrenciler banyo
stingerlerini eline alir ve 6gretmenin isaretledigi yerlere ¢op sisleri batirir. Her ¢0p sisin Oniine sira ile 1 den
9 a kadar rakamlar yapistirilir. Ogretmen tiim dgrencilerin sayilar siralamay1 dogru yapip yapmadigini
kontrol eder. Sayilar dogru bir sekilde siralandiktan sonra 6grencilere boncuklari verilir ve her ¢op sise
ontinde duran rakam kadar boncuk takmalarini ister. Etkinlik sonunda dgrencilerin taktiklar1 boncuk sayilar
siniftaki arkadaslari ile birlikte kontrol edilir. Her 6grenci ayaga kalkarak taktigi boncuklar1 arkadaslarinin
Oniinde sayar.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-TURKCE-DRAMA BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Tavsan ile Kaplumbaga

SOZCUKLER:

DEGERLER: Saygi,Adalet

MATERYALLER:

Uzerinde 9 rakam1 boyamasi olan a4 kagidi dgrencilere dagitilir. Rakami incelemeleri istenir. Bu rakami
neye doniistiirebilecekleri konusunda sohbet edilir. Her ¢ocugun fikrini sdylemesi igin tesvik edilir. Alinan
cevaplardan sonra 6gretmenin 9 rakamini tavsana doniistiirebilmek i¢in kartondan uzun kulaklar ve kuyruk
hazirladig1 ¢ocuklara sdylenir. Cocuklar 9 rakamini diledikleri gibi boyarlar ve 6gretmenin verdigi kulaklar
ve kuyrugu kesip 9 rakamina yapistirarak tavsani olustururlar. Rakamin ortasindaki bosluga boya
kalemlerini kullanarak tavsanm yiiziinii olusturur. Ogretmen kagidin bos yerlerine de tavsanin yasadigi yere

ait olabilecegini diisiindiikleri seyleri ¢cizmelerini ister. Daha sonra 5. Kitap 35,36,37 ve 38. Sayfalar yapilir.



“Portakali soydum basucuma koydum

Ben bir masal uydurdum

Baslasin masal saati

Portakali soydum basucuma koydum

Ben bir masal uydurdum

Baslasin masal saati

O piti piti karamela sepeti

O piti piti karamela sepeti

Baslasin masal saati

Tik tak tiki tiki tak

Tik tak tiki tiki tak

Baslasin masal saati” tekerlemesi ile 6gretmen 6grencileri minderlere alir.

Tavsan ile kaplumbaga kuklasi ile “Tavsan ile Kaplumbaga™ hikayesini etkilesimli bir sekilde anlatir.
“Bir varmug bir yokmus. Kendini ¢ok begenen bir tavsan varmig. Ben ¢ok hizlyyim benden

hizli kimse kosamaz diye kendisini siirekli oviiyormug. Diger hayvanlarin yaninda hoplayip
ziplayp ben ¢ok hizliyim var mi beni gegecek diye hava atiyormus.

Diger hayvanlar onu hi¢ sevmiyormus ama yarismaya da ¢ekiniyorlarmuis. Bir giin

kaplumbaga bu tavsanin ne kadar kendini begenmig biri oldugunu ogrenmis ve onunla

yaris yapmak i¢in haber gondermis. Tavsan nasil olurda bana meydan okuyabilir ki o daha

bir adam atmadan ben yaris1 bitiririm demis.

Neyse ertesi giin tavsanla kaplumbaga yaris alanina gelmisler ve start verildikten sonra baslangi¢
gizgisinde tavsan purrr diye kogsuvermis ama kaplumbaga daha ilk adimint yeni atmis. Tavsan o
kadar ¢cok fark agmuis ki yorulmus havada ¢ok sicakmis. Demis ki su agacin golgesinde

biraz dinleneyim nasilsa kaplumbaga aksama kadar gelemez demis. Tavsan riiyalarla dolu
uykusuna dalmis ve kaplumbagada emin adimlarla bitisi dogru yiiriiyormus. Tam yarisi
bitirecekken tavsan uyanmis ve havanin karardigini gérmiis.

Neyse artik gideyim de su yarisi bitireyim kaplumbaga ortalarda yok demis. Kafasini bir
kaldwrmuis ki bitis ¢izgisinde kaplumbagayr gormiis. Kosarak onu gegmeye ¢alismis ama kaplumbaga yarisi
bitirmis. Bu da tavsana giizel bir ders olmus. Kimseyi kii¢ciik gérmemeyi ogrenmigsindir

artik demis. CUNKU ONEMLI OLAN HIZLI OLMAK DEGIL EMIN

ADIMLARLA GITMEKTIR DE”

”Tavsan neden yaris1 kaybetmistir?

Kaplumbaganin bu yarista basarili olmasinin sebebi nedir?

Masal sonunda smifta bir baslangig ¢izgisi ve bir ¢izgisi olan parkur hazirlanir. Ogrencilerden hikayeyi
canlandirmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.



Cocukla Giinii Degerlendirme:

1 den 9 a kadar sayilar1 siralamak kolay miydi?

Abakiis etkinliginde kag tane ¢op sis kullandik?

Kullandigin boncuklar hangi renkti?

En hizli hangi sayinin boncugunu taktin?

9 rakamini baska nelere doniistiirebiliriz?

Tavsan ile kaplumbaga yarisin1 kim kazand1?

Kaplumbaga tavsani yarista nasil gegebilir?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Hazirlanan abakiisler evlere gonderilir. Calismalarin evde tekrarlanmasi soylenir. Ailelere evdeki nesnelerde
sOylenen rakam kadar nesne getirme oyunu oynamalari sdylenir. Evdeki nesnelerle gruplandirma galismalart

da yapabilirler.



TARIH:05/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler:

v" Nefesini dogru kullanur.

v’ Sesinin tonunu ayarlar.

v" Sesinin siddetini ayarlar.

v’ Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

v

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 3. Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigi durumlar farkl yollarla ifade eder.
Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup Oniinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan goriislerini sdyler.

Gerektiginde bagimsiz davranir.

AN N NN

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler:

v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v' Bir olayin olas1 sonuglarini syler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler:

v Nesne/varlik/olaylar1 ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore siiflandirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

v" Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.

v Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.

v Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

v Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir

v

KAVRAMLAR: Oniinde-arkasinda, iistiinde-altinda, yaninda
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun

konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar i¢in tesvik edilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin stireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢cocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sozel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢ciktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin
kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

OYUN- FEN BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Yén Degistiren Oklar

SOZCUKLER: lliizyon

DEGERLER:

MATERYALLER: 2 adet, balon, kavanoz, su,

Tiim 6grenciler bir sandalye alarak oyun alanina gelir. Ogretmen tiim 6grencileri gorebilecek sekilde
sandalyeleri 4erli veya 5 erli sira olacak sekilde siralar. Her dgrenci sandalyesinin yanina gelir. Ogretmen
oyun kurallarini anlatir. Ogretmen miizik a¢tiginda 6grenciler kendi sandalyelerinin etrafinda dans etmeye
baslar. Miizigi durdurdugunda ise cesitli yonergeler verir.

“Sandalyenin arkasinda dur.

Sandalyenin 6niinde dur dur.

Sandalyenin iistiine ¢ik.

Sandalyenin yaninda dur.”

Ogretmen hareketli bir miizik agar ve oyunu baslatir. Oyun 6grencilerin ilgilerine gére tekrarlanir.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklari iki gruba ayirir. Gruplar arka arkaya olacak sekilde siralanir. Her grubun
oniinde duran ¢ocuga birer balon verir. Cocuklar balonu kafalarinin tizerinden arkasinda duran ¢cocuga verir.
Her cocuk balonu aldiginda kafasinin tizerinden arkasindaki arkadasina verir. Balon siranin sonundaki
cocuga gelince ¢ocuk balonu alir ve en 6ne gecer. Oyun &grencilerin ilgi durumuna gore tekrarlanir.

Y onergeler cesitlendirilebilir.

Cocuklar balonu bacaklarinin arasindan arkadaki ¢ocuga verebilir.

Cocuklar balonu tek elleri ile arkasindaki ¢ocuga verebilir

Cocuklar balonu saga veya sola donerek arkasindaki ¢ocuga verebilir.

Oyundan sonra masalara gecilir. Ogretmen bos bir kavanoz alarak ¢cocuklarm yanma gelir. Cocuklardan bu
kavanozla ne yapacaklarini tahminde bulunmalarini ister.Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra 6gretmen

cocuklara “Yon Degistiren Oklar” deneyini yapacaklarin soyler.



1. Ogretmen bir kagit ve kalem alir. Kagit iizerine iki ok ¢izer ve oklarm uglarinin yoniinii
belirginlestirir.

Kavanozu bos sekilde ¢ocuklarin oniine yerlestirir

Kagidi kavanozun arkasina yerlestirir. Cocuklara oklarin yoniinii sorar ve gozlemlerini kaydeder.

Daha sonra bardagi suyla doldurur ve ¢ocuklardan ayni oklarin yoniinii tekrar gézlemlemelerini ister.

“w»ok wD

Cocuklara neden oklarin yoniiniin degistigini diistindiiklerini sorar.

Oklarin yonii neden degisti? Fikriniz nedir?

Bagka hangi nesnelerle ayn1 deneyi yapabiliriz?

Su yerine bagka bir s1v1 kullansak ayni1 sonug¢ olur mu?

“Bu deneyde 15181n su ve hava arasinda kirilmasi gézlemlenir. Su dolu bardagin i¢inden bakildiginda, 151k
farkli yogunluklardaki ortamlar arasinda gectigi i¢in kirilir. Bu kirilma, oklarin yoniiniin degismis gibi
goriinmesine neden olur. Bu, 15181n davranisini anlamaya yonelik basit bir optik illiizyon 6rnegidir.”

Deney etkinliginden sonra 6grenciler 5. Kitaplarini ve kalemlerini alirlar ve39,40,41 ve 42. sayfalar yapilir.
ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

TURKCE-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Kirmiz1 Benekli Baykus

SOZCUKLER: Benek

DEGERLER: Sabir

MATERYALLER: Karton koli ,renkli yiin ipler

“Portakali soydum basucuma koydum

Ben bir masal uydurdum

Baslasin masal saati

Portakali soydum basucuma koydum

Ben bir masal uydurdum

Bagslasin masal saati

O piti piti karamela sepeti

O piti piti karamela sepeti

Bagslasin masal saati

Tik tak tiki tiki tak

Tik tak tiki tiki tak

Baslasin masal saati” tekerlemesi ile hikaye saatine gegilir.

Ogretmen “Kirmiz1 Benekli Baykus” masalim etkilesimli bir sekilde okur. Ogrencilerle birlikte kitabin
kapagi incelenir. Hikayenin kahramanlar1 ve konusu hakkinda tahminde bulunmalari istenir.

https://www.youtube.com/watch?v=NTkNGNk7LKE



https://www.youtube.com/watch?v=NTkNGNk7LKE

Baykusu iizen sey neydi?

Baykus neden kanatlarinin kirmizi olmasini istiyor?

Baykus kanatlarinin kirmizi olmasi i¢in hangi yollar1 deniyor?

Sen baykusun yerinde olsaydin kanatlarinin kirmizi olmasi i¢in nasil bir ¢6ziim bulurdun?

Hikayeden sonra ¢ocuklar masalara geger. Ogretmen cocuk sayis1 kadar kalin karton hazirladig1 baykus
seklindeki kartonlar1 gocuklara verir. Her cocuga diledigi renkte yiin ip vererek bu ipi ¢ocuklarin kartonun
etrafina sarmalarini ister. Cocuklar tiim kartonu ip ile sarinca ipin ucu baglanir. Daha sonra ¢ocuklarin renkli
kagitta kestikleri daire sekillleri goz, liggen sekil ise burun olarak etkinlige yapistirilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Oyunda balonlar1 kafanin iistiinden arakaya uzatmak mi1 daha kolayd: bacaklarinin arasindan uzatmak mi1
daha kolayd1?

Deneyimizi yapmak i¢in ok yerine ne ¢izsek yonlerin degistigini gézlemlerdik?

Eger farkli bir malzeme kullansaydik (6rnegin yag veya sekerli su), sonuclar degisir miydi? Neden?

Ipi kartona sarmak kolay mrydi?

Ipi kartona sarmak yerine baska nasil kullanabilirdik?

Genel degerlendirme:
AILE VE TOPLUM KATILIMI

Hafiza kartlar1 ile oyun oynayabilirler.



TARIH:15/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELISIMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamimi yorumlar.
Gostergeleri:

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

AN NANANEN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arag gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.

v" Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
v

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamm 20. icinde yasadig: toplumun kok degerlerini icsellestirir.
Kok degerlerini tanir

Kok degerlerin isimlerini sdyler

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir

Kok degerleri agiklar

Kok degerlerle kisilerin davranislarini iliskilendirir

Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarin agiklar.

AN NN N NN

Kazamim 19. Sosyal davranislarinin sonug¢larin sorgular.
Gostergeleri:
v’ Sosyal davranislari ile bu davranislarinin sonuglarini iligskilendirir.
v Sorumluluklarini yerine getiremediginde olas1 sonuglari agiklar

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v' Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeleri:

v’ Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastir.

v Nesne/varlik/olaylar1 ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.

KAVRAMLAR: Altinda-Ortasinda-Ustiinde, dikdértgen,



OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar1 i¢in tesvik edilir. Ogretmen
cocuklara her iilkenin kendine ait bir bayragi oldugunu sodyler. Diinya haritasin1 agar. Diinya haritasindan
Tiirkiye’nin yerini bulup ¢ocuklara gosterir. Tiirk Bayraginin nasil gériindiiglinii cocuklara sorar. Daha sonra
sira ile her ¢ocuk gelir diinya haritas1 lizerinden bir iilke seger ve d6gretmen o iilkeye ait bayragi ¢cocuklara
gosterir. Ulkelerin bayraklari incelir ve karsilastirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ERKEN OKUR YAZARLIK-SANAT-OYUN BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLIK ADI: istiklal Mars:

SOZCUKLER: Ozgiirliik, bagimsizlik, vatan, bayrak,

DEGERLER: Vatanseverlik

MATERYALLER: Suluboya, su kab1, yapistirici, makas

Ogretmen ¢ocuklara Tiirk Bayragi’nin resmini gdsterir. Bayragimizin rengini ve iizerinde yer alan sekilleri,
bayragimizi nerelerde gordiiklerini sorar. Gelen cevaplart dinler. Ardindan, "Her milletin kendine 6zgii bir
bayragi oldugu gibi marsi da vardir. Bizim de bir marsimiz vardir. Marsimizin adini bilen var m1? Bizim
marsimizin adi, Istiklal Marsidir. Istiklal, bagimsizlik demektir. Istiklal Mars1 da Tiirk Bayragi da
bagimsizligimizin semboliidiir. Bizim 6zgiirliiglimiizii temsil eder. Marsimiz genellikle torenlerde ve 6nemli
giinlerde okunur. Her y1l 12 Martta Istiklal Mars1’mizin kabul edilisini kutlariz. istiklal Marsi’miz1 dinlemek
ister misiniz?" der. Ogretmen, cocuklara Istiklal Mars1 dinlenirken uyulmasi gereken kurallar1 hatirlatir,
Istiklal Marsimiz calmirken, sdylenirken “hazir ol” durumunda ayakta durmaliyiz. istiklal Marsin
duydugumuz her yerde ona, gereken saygiy1 gostermeliyiz ve Istiklal Mars1’ni1 agar. Istiklal Mars1 dinledikten
sonra, ¢ocuklarin duygularini sirayla dinler. Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarin1 sorar. Sozciikleri hatirlatir ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni o6grendikleri sozciikleri

anlamlarina uygun olarak kullanir.



“Cocuklar sizce istiklal Mars1 neden yazilmis olabilir, sizce bu kadar 6nemli olmasinin sebebi ne ?” sorularini
sorar. Gelen cevaplar sira ile dinlenir. Sohbet sonunda Sizce marslar1 herkes yazabilir mi, marslar1 kimler
yazar, bizim marsimizi kim yazmis olabilir sorular1 sorulur. Marsimizi yazan kisi Mehmet Akif Ersoy’dur,
cok onemli bir vatan sairidir. Ayni1 zamanda bir yazar, 6gretmen ve veterinerdir.

Istiklal marsimiz ve Mehmet Akif Ersoy ile ilgili egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=lhdol3HCbc8

Ogrenciler suluboyalarini, su kaplarini, makas ve yapistiricilarini alarak masalara gecer. Ogretmen ¢ocuklara
tizerinde bliylik bir dikdortgen resmi olan A4 kagidi verir. Bu dikdortgenden bir Tirk Bayragi
olusturacaklarii sdyler. Suluboyalarini kullanarak verilen dikdortgeni kirmiziya boyamalari istenir. Daha
sonra beyaz kagida ¢izilmis ay ve yildiz resmi ¢ocuklara verilir. Ay ve yildiz1 kesmeleri bayragi olusturmak
icin uygun yerlere yapistirmalar1 gerektigi soylenir. Hazirlanan bayraklar okul panosunda sergilenir. Sanat
Etkinliginden sonra 6. Kitap 12 ve 13. Sayfalar yapilir.

Oyun etkinligi igin 6gretmen ortaya bir masa ¢eker. Ogretmen bardak yakalama oyunu oynayacaklarini
sOyler. Masaya karsilikli olarak ters bir sekilde kagit bardaklar ve iizerine pinpon topu siralanir. Cocuklar
verilen komut ile bardaklar1 ¢evirerek pinpon topunu bardagin igine koyarlar. Toplar1 bardaga ilk koyan
bayragi kapar. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyun tekrarlanir.

Ardindan ¢ocuklar masalara gegerek 6. Kitap 27,28,29,30 ve 31. Sayfalar yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Istiklal marsimiz1 kim yazmistir?

Mehmet Akif Ersoy’ un meslegini biliyor musun?

Istiklal Mars1 okunurken nasil davranmaliy1z?

Bayragimiza nasil saygi duyabiliriz?

Istiklal marsimiz bizim i¢in ne anlam ifade ediyor?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Cocuklarmn okulda 6grendikleri Istiklal Marsimiz1 evde ailelerin de cocuklari ile birlikte tekrar etmesi istenir.
Okulun genelinde veli katilimu ile birlikte Istiklal Marsimizin Kabulii ve Mehmet Akif Ersoy isimli bir

program diizenlenebilir.


https://www.youtube.com/watch?v=lhdol3HCbc8

TARIH:16/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanmim 9. Ses bilgisel farkindalhig: gosterir.
Gostergeleri:
v' Sozciiklerin ilk sesini soyler.
v’ Sozciiklerin son sesini sdyler.
v' Ayni sesle baglayan sozciikleri eslestirir.
v Ayni sesle biten sozciikleri eslestirir.

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.
Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkl1 nesneleri keser.
Parmagini kullanarak ¢izim yapar.
Kalem tutmak i¢in {i¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Kazamim 2. Biiyiik kaslarimi koordineli kullanir.
v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
v' Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.
Kazanim 22. Saghkh olmak icin gerekli onlemleri alir.
Gostergeler
v" Saglikli olmak i¢in yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.
v' Sagligi etkileyen bireysel riskleri soyler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

ANENENE NN NN

Kazamim 18. Kendisinin ve baskalarimin haklarimi savunur.
v Kendisinin ve baskalarinin haklarini agiklar.
v Adil olan ve olmayan durumlar ayirt eder.
v' Haksizliga ugradiginda yapabileceklerini soyler.

BILISSEL GELISiM
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeleri:

v Nesne/varlik/olaylar1 ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore smiflandirir.

v" Nesne/varlik/olaylar1 ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

KAVRAMLAR: “i” sesi, tek-¢ift, ig-dis
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA



Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Yeni bir aya gegtigimiz ve bu ayin ilkbahar mevsiminin ilk ay1
oldugu soylenir. Ilkbaharin ilk ay1 oldugu i¢in havalarin heniiz biraz daha soguk olabilecegi sonraki aylarda
daha da 1sinacag1 sdylenir. Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir cocugun konusmasi i¢in ortam
olusturulur. Konusmak istemeyen cocuklar konusmalar1 igin tesvik edilir. Ogretmen igerisinde i sesi ile
baslayan nesne gorsellerinin (incir, ig, ip, inek, ilag, istiridye, inci, iguana, ilkbahar) oldugu kesesini alip
cocuklarin yanina gelir. Keseden tek tek kagitlar1 ¢eker. Eline aldig1 gorselin ismini ¢ocuklara sorar. Gorselin
adin1 sOylerken ¢ikardiklar1 ilk sese dikkat etmelerini soyler. Cikarilan gorseller sinif panosuna asilir.
Nesnelerin altinda yazan isimler birlikte incelenir.

“Bu nesnelerin isimlerinin benzer 6zellikleri var m1?”” sorusunu ¢ocuklara yoneltir. Cocuklarin cevaplarindan
sonra “Bu nesnelerin hepsi i sesi ile basliyor. Siz de 1 sesi ile baglayan kelimelere 6rnek verebilir misiniz?”
Ogrencilerin yanitlarindan sonra dgretmen tahtaya i sesinin nasil ¢izildigini gdsterir. Her 6grencinin tahtaya
gelerek 1 sesi ¢cizmesine rehberlik edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Erken okuryazarlik merkezine i sesi ile baglayan gorsellerin resimleri asilir. Fen merkezi ilkbahari
cagristiracak gorsellerle zenginlestirilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE- SANAT-DRAMA BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)

ETKINLIK ADI: Alsverise Cikan Inek M6 La la

SOZCUKLER: Kiskanmak, imrenmek, inci, istiridye, iguana, kalsiyum

DEGERLER: Ozdenetim

MATERYALLER: Plastik tabaklar, siyah ve pembe karton, yapistiric

Ogrenciler minderlere gecer. Ogretmen 6grencilerle birlikte bir parmak oyunu sdyler.

“Ipek ipi igneye gecirdi (Basparmak ve isaret parmaginizla iplik tutuyormus gibi yapin.)

Ince ince islemeye basladi (Parmaklarinizi dikis dikiyormus gibi hareket ettirin.)

Inciler dizildi ip iistiine (Parmaklarinizi boncuk dizer gibi sirayla agip kapatin.)

Inan ki ¢ok giizel oldu yine! (Ellerinizi agip sevingle sallayn.)”

Cocuklar yarim daire seklinde minderlere otururlar.

“Alisverise Cikan Inek Moo La La” isimli hikaye ¢ocuklara etkilesimli bir sekilde okunur.
https://www.youtube.com/watch?v=UKQfMEtpTQ4 Kitabin kapag1 ¢cocuklarla incelenir.



https://www.youtube.com/watch?v=UKQfMEtpTQ4

Kitabin kapaginda ¢ocuklara garip gelen bir sey olup olmadig1 sorulur. Hikayeden sonra su sorular 6grencilere
sorulabilir.

“M060 La La neden aligverise gitmek istedi?”

“Aligveris yapmak i¢in hangi esyalar1 yanina aldi1?”

“Mo6 La La hangi diikkanlara ugradi?”

“Aligveris sirasinda M6 La La’nin bagina komik bir olay geldi mi?”

“M060 La La aligverisini tamamladiktan sonra ¢iftlige nasil dondii?”

“Moo6 La La aligveris yaparken kendini nasil hissetmis olabilir?”

“Sen M66 La La’nin yerinde olsaydin, aligveris yaparken neler almak isterdin?”

Ogrenciler cevaplardan sonra masalara gecer. Ogretmen c¢ocuklara etkinlikte kullanacaklar1 malzemeleri
gosterir. Plastik bir tabak, siyah ve pembe renkli karton ve yapistirici gosterir.

“Sizce bu malzemeleri kullanarak ne yapacagiz?”

“Yapacagimiz etkinlik i sesi ile baglyor.”

Ogrencilerin hepsinin diisiinmesine ve yanit vermesine dikkat edilir.

Alman cevaplardan sonra bir inek yapacaklar1 sdylenir. Ineklerin siitiinden yapilan peynir, yogurt gibi
iirlinlerin ¢ocuklarin protein ihtiyacini karsilamak i¢in ¢ok 6nemli oldugu vurgulanir.

Ogrenciler makaslarm alirlar. Siyah kartondan benekler keserler ve beyaz tabagmn iizerine yapistirirlar.
Ogretmen pembe kartona kulak ve agiz kalibr ¢izmistir. Ogrencilerden kesmelerini ve tabagin uygun yerine
yapistirmalarini sdyler. Gozleri kegeli kalemle veya oynar gozlerle yapilir. Etkinligi tamamlayan 6grenciler
ineklerine bir isim koyar.

Daha sonra ogrenciler tabaktan yaptiklari inekleri maske gibi kullanarak ytizlerine tutarak drama etkinligi
yapabilir. 2 veya 3 ¢ocuk secilir. Dogaglama ineklerini konugturabilirler.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: I sesi

SOZCUKLER: ilk, son orta

DEGERLER:

MATERYALLER: Sandalye, yaz1 tahtasi

Ogrenciler etkinlikleri tamamladiktan sonra oyun alanina geger. Ogretmen 6grenciler igin olusturdugu parkuru
ve ¢ocuklarin parkurda neler yapacaklarini anlatir. Cemberler bir ¢ift, bir tek olacak sekilde 4 sira dizilir. Cift
cemberlerde ¢cocuklar ayaklarini ayr1 cemberlere koyarlar. Tek cemberlerde ise iki ayagiyla birlikte ziplayarak
tek cembere koyar. Cemberleri gegince iki sandalye karsilikli konur ve sirt kisimlarina ip baglanir. Ogrenciler
bu ipin altindan gecer.(Smifinizin miisaitlik durumuna gore sandalye sayimizi ¢ogaltabilirsiniz.) Sandalye

[13%2]
1

etabini gectikten sonra ¢cocuklar tahtaya gelir. Tahtada i¢inde sesi olan kelimeler yazar. I sesi kelimenin



[13%2]
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basinda, sonunda, ortasinda olabilir. Tahtaya gelen ¢ocuk iki tane sesi daire i¢ine alir. Nesne kontrolii
gerektiren hareketleri yapar. Tiim 6grenciler oyunu oynayana kadar oyun tekrar edilir.

Daha sonra dgrenciler masalara gecerek I Sesi ile ilgili olan galisma sayfalari (5. Kitap sayfa 43,44,45 ve 46)
yapar.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

I sesi ile baslayan kelimelere 6rnek verebilir misin?

I sesi ¢izerken zorlandm mi1?

“Mo6 La La aligveris yaparken isteklerine gore mi ihtiyaglarina gére mi alisveris yapt1?”

“Biz aligveris yaparken nelere dikkat etmeliyiz?

Parkurda seni zorlayan bir yer oldu mu?

Plastik tabak kullanarak baska neler yapabiliriz?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Evde aileleriyle birlikte “I” sesiyle baslayan ii¢ nesne bulmalari istenir.

Velilere "I" harfli resimler ¢izme etkinligi 6nerilir.



TARIH:17/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeleri:

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

AN NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.

v Kol ve bacaklarin1 es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v' Farkli yonde/formda/hizda kosar.
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

v Nesneleri kullanarak ritim galigmasi yapar.

v Vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhhk gosterir.
Gostergeler:

v" Verilen isi/gérevi bagarabilecegini soyler.

v Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

v Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.

v' Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanur.
Kazanmim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklar1 korumayi aliskanlik héline getirir.
Gostergeleri:

v" Canli varliklara sayg1 gosterir.

v' Canli varliklari korur.

v' Siirdiriilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 verimli kullanir
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:
v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
v' Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazamim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeleri:

v' Verilen tek yonergeyi hatirlar.

v" Verilen birden fazla y6nergeyi hatirlar.



v" Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

KAVRAMLAR: Altinda -iistiinde, baslangi¢-bitis, mevsimler, dnce-sonra

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Cocuklara
ilkbahar mevsiminin ilk ay1 olan mart ayina girdigimiz sOylenir. Mart ayindan sonra nisan ve mayis ayinin de
ilkbahar mevsimine ait oldugu sdylenir. ilkbahar mevsiminin mart ay1 ile basladigin1 ve haziran aymin
gelmesiyle de bitecegi soylenir. Ilkbahar mevsiminin gelmesiyle havanin yavas yavas 1sinmaya baslayacagi
ve dogada birtakim degisiklikler olacag: sdylenir. [lkbaharda dogada neler degisir? sorusu yoneltilerek sohbet
edilir. Birlikte okul bahgesine ¢ikilir ve doga gbzlemi yapilir. Toprakta, bitkilerde, gokyiiziinde neler degismis
birlikte inceleyelim.
Peki ilkbaharin sesi var midir? Haydi gdzlerimizi kapatip dinleyelim.” denir ve duyduklart sesleri taklit
etmeleri, kaynagini tahmin etmeleri istenir.
[Ikbaharin bir kokusu var midir? Bu kokularin icinde hangi kokular vardir?
Gozlemden sonra sinifa geri gelerek dgrencilerin gézlemleri hakkinda konusulur. Ilkbahar mevsimi ile birlikte
havalarin yavas yavas i1sinmaya baslayacagi, doganin tekrar canlanacagi, agaglarin cicek agacagi, kis
uykusunda olan hayvanlarin tekrar dogaya donecegi vb. konularda konusulur ve ¢ocuklarin da diisiincelerini
aciklamasina izin verilir. Sohbetten sonra ayaga kalkarak bir ¢ember olustururlar. Cocuklar 6gretmenlerinin
rehberliginde dans hareketleri esliginde “Ilkbahar’ isimli sarkiy1 soyler.
https://www.youtube.com/watch?v=ubEts];Y Vpok
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Fen merkezine bir ilkbahar kosesi
olusturulur. (Cigekler, kelebekler, kuslar, yagmur damlalar1 gorselleri yerlestirilir). Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygil
davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama igin lavabolara
gegcilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-FEN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIiK ADI: Bahar Geldi

SOZCUKLER: Ay, giin, sene


https://www.youtube.com/watch?v=ubEtsjYVpok

DEGERLER: Sabir, Merhamet

MATERYALLER: Saks1 yerine kullanilacak artik materyaller, tohum, toprak, su
Ogrenciler masalarina geger. Ogretmen ¢ocuklara birkac bilmece sorar.

Her sey taze canlidir,

Giines daha sicaktir,

Hayvanlar yavrulamistir,

Baharin ilk adidir.

(Ilkbahar)

Mis gibi kokar,

Etrafa giizellik sacar.

(Cigek)

Mavi bir ¢arsafim var, biitiin diinyay1 kaplar.

(Gokyiizii)

Agacta dal dalin ucunda ben varim, ilkbaharda yesil sonbaharda sartyim, bilin bakalim nedir adim?
(Yaprak)

Kanadi var kus degil

Boynuzu var kog degil

(Kelebek)

“Bahar Geldi” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde anlatilir.
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/bahar-geldi.pdf

Hikayeden sonra ¢ocuklara birkag¢ soru solur.

Hikayemizde hangi kuslar vardi?

O kuslarin ¢ikardiklar: sesler hep aynt mi1 farkli m1?

Bastankara kuslar1 nasil ses ¢ikartyordu?

Cocuklarin yanitlarindan sonra hikayede yer alan kuslarin gergek sesleri dijital ekrandan bulunur ve ¢ocuklara
dinletilir.

Velilerden birka¢ giin 6nceden saksi olarak kullanilabilecek artik bir materyal gondermeleri istenir.(Plastik
bir kutu, kullanilmis bos teneke kutular, bos kavanozlar vb) Farkli ¢icek veya meyve sebze tohumlari ve toprak
da istenir. Once ¢ocuklara bitkilerin biiyiimesi icin nelere ihtiyaclar1 olduklar1 sorulur. Alman yanitlardan

sonra “Bitkiler Nasil Biiytir?” isimli egitici video izlenir. https://www.youtube.com/watch?v=IG9laYTnVdA

Malzemeler masalara yerlestirilir. Her cocuk saksisin1 dolduracak kadar toprak alir ve saksisini doldurur.
Getirdikleri tohumlar1 da topragin iistiine dokerler. Tohumlarin iistiine ince bir katman toprak daha eklenir.
Son olarak her bir ¢ocuk bitkilerine can suyu verir. Ekilen tohumlar camin 6niine fen merkezine yerlestirilir
ve sinifta bir ilkbahar bahgesi olusturulur. Her giin tiim ¢ocuklarin bitkilerinin sularini kontrol etmeleri ve
ithtiyact olduklar1 kadar su vermelerine rehberlik edilir.

ACIK ALANDA OYUN


https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/bahar-geldi.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=lG9IaYTnVdA

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Cicekler Act1

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Renkli kartonlar

Ogrenciler oyun alanina gecer. Ogretmen dgrenci sayisindan bir tane eksik olacak sekilde kartondan ¢igek
hazirlar. Bu ¢igekleri oyun alanina yerlere aralarinda mesafe olacak sekilde yerlestirir. Ogrencilere hareketli
bir miizik acar. Miizik a¢ilinca 6grenciler diledikleri gibi dans ederler. Miizik durunca her 6grenci bir ¢igegin
iistiinde konar. Ag¢ikta kalan 6grenci oyundan ayrilir. Her 6grenci oyundan ayrilirken cigek sayisi bir 1 azaltilir.
2 ogrenci kalana kadar 6grenci devam eder.

Oyun etkinliginden sonra masaralara gegilir. Ogrenciler 5. Kitap sayfa 47,48,49, ve 50. sayfalar1 yapar. Kitap
etkinligi tamamlandiktan sonra 6grenciler boya kalemlerini ve bos kagitlar1 alirlar ve bir ilkbahar resmi
cizerler.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin hangi aya girdik?

Bu ay ile ilgili hangi mevsim bagladi?

Babhar ile ilgili cevremde ne gibi degisiklikler fark ettin? (Cicek acan agaglar, kus sesleri, hava sicakligi vb.)
Bitki ekimi yaparken hangi siralamaya dikkat ettik?

Bitkilerin biiyiimesi i¢in nelere ihtiyaglart vardir?

Doga ile ilgili herhangi bir gozlem yaptin m1? (Yeni acan ¢icekler, bocekler, kelebekler vb.)

Baharin enerjisini hissedebildim mi? Giinliik ruh halim nasildi?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere ¢ocuklart ile birlikte kiyafet dolaplarini mevsime gore diizenlemeleri sOylenir. Kis mevsimine uygun
kiyafetleri kaldirip yerine ilkbaharda giyebilecekleri kiyafetleri yerlestirmelerinde aileler ¢ocuklara rehberlik
eder.

Aileler ¢ocuklar ile birlikte balkonlarina varsa bahgelerine bitki ekimi yapabilir.

Cocuklari ile bir doga gezisine ¢ikabilirler.



TARIH:18/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeleri:

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
v' Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.
Kazamim 3. Nesne/arac¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeleri:
v Denge/koordinasyon gerektiren araglari kullanir.
Kazamim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:
v" Belirli bir harekete bagslamadan 6nce dengesini korur.
Kazamim 8. Aracg gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
v" Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
v" Farkli nesneleri keser.
v Parmagini kullanarak ¢izim yapar.
v Kalem tutmak igin ti¢ parmagini iglevsel kullanir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 14. Atatiirk'iin iilkemize kazandirdigi ¢agdas ve demokratik yasam anlayisim takdir eder.

Gostergeleri:
v Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
V' Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
V' Atatiirk ile ilgili duygu ve disiincelerini farkli yollarla ifade eder.

v' Atatiirk'iin topluma kazandirdig1 degerlere iliskin duygu ve diisiincelerini farkli yollarla ifade eder.

Kazamim 20. I¢inde yasadigi toplumun kok degerlerini icsellestirir.
Kok degerlerini tanir

Kok degerlerin isimlerini sdyler

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir

Kok degerleri agiklar
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BIiLiSSEL GELISIM

Kazamim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ sozel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeleri:



v" Verilen tek yonergeyi hatirlar.

v" Verilen birden fazla y6nergeyi hatirlar.

v Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

v" Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
KAVRAMLAR: Once-Simdi-Sonra, Eski-Yeni

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalart i¢in tesvik edilir. Daha 6nce
Canakkale’ye giden var m1? Canakkale’nin nerede oldugunu biliyor musunuz? Sorular1 ¢ocuklara yoneltilir.
Cocuklarin yanitlarindan sonra Tiirkiye haritasinda once ¢ocuklarin kendi yasadiklar1 sehri bulmalarina
rehberlik edilir. Daha sonra haritada Canakkale’nin yeri bulunur. Cocuklara Canakkale’nin yasadiklar1 sehre
yakin m1 uzak m1 olduklar1 sorulur. Ogretmen 18 Mart Canakkale Zaferi ve Sehitleri Anma Giinii oldugunu
sdyler. Ogretmen 18 Mart tarihinde ¢ocuklar tatilde olduklari igin bu anlamli giinii bugiin 6greneceklerini
sOyler. Canakkale Savasinda Canakkale’de neler oldugunu askerlerimizin ve Atatiirk’iin iilkemizi kurtarmak
icin neler yaptigin1 6greneceklerini sdyler.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani icin tuvalet ihtiyaclarmin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagid1 kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.
TURKCE-SANAT-OYUN BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKIiNLiGI)
ETKINLIiK ADI: Canakkale Ge¢ilmez
SOZCUKLER: Canakkale, zafer, ulus, millet, istiklal, mars, Tiirkiye, abide, anit, asker, sehit
DEGERLER: Vatanseverlik
MATERYALLER: Boya kalemleri, kagit
Cocuklar masalara geger. Vatan, kahramanlik, birlik ve dayanisma, baris kelimelerinin anlami1 6nce ¢ocuklara
sorulur sonra sade bir dille 6grencilere anlatilir.
Vatan: Yasadigimiz giizel evimiz gibi biiyiik bir yer! Evimizi, mahallemizi, parklarimizi, okulumuzu severiz,
degil mi? Iste vatan da herkesin birlikte yasadig1 biiyiik bir ev gibidir. Burada mutlu yasar, oyun oynar ve

birbirimize iyi bakariz.



Kahramanlik: Cesur olmak ve iyilik yapmak! Kahramanlar giiclii olmak zorunda degil, cesur ve yardimsever
olmalidir. Mesela bir arkadagimiza yardim ettigimizde ya da dogruyu sdyledigimizde biz de birer kahraman
olabiliriz!

Birlik ve Dayanigma: Birlikte calismak, birbirimize destek olmak! Bir evi insa ederken herkes yardim ederse
ev daha cabuk biter. Oyun oynarken takim olursak daha eglenceli olur. Iste birlik ve dayanisma budur!

Baris: Herkesin mutlu ve huzurlu yasamasi! Arkadaslarimizla kavga etmek yerine paylasinca daha mutlu
oluruz, degil mi? Iste baris, herkesin kavga etmeden, sevgiyle yasadig1 bir diinyadir.

Savasin kétii bir olay olduguna deginilir. Insanlarin baris iginde yasamasi ve birbirlerine karsi saygili, anlayish
olmalar1 gerektigi vurgulanir.

Bundan tam 104 y1l 6nce diinyada biiyiik bir savas oldugu ve bizim iilkemizin de bu savasa dahil oldugu bilgisi
verilir. Mustafa Kemal Atatiirk'iin de Canakkale'de komutanlik yaptigi bu savasta askerlerimizin zor sartlarda
savastig1 anlatilir. Yillar 6nce Canakkale'de diismanlar gemilerle Canakkale Bogazi'ndan gecip iilkemizi ele
gecirmek istiyorlardi. Mustafa Kemal Atatiitk ve onunla birlikte savasan askerler diismanlarin {ilkemize
girmesine engel olmuslardir.

“Cocuklar, size ¢ok giiclii ve cesur bir askerden bahsetmek istiyorum! Onun ad1 Seyit Onbasi. O, vatanimizi
koruyan kahraman askerlerden biriydi. Bir giin, diigman gemileri Canakkale’ye saldirmaya calistyordu. Tiirk
askerleri vatanlarin1 korumak i¢in ellerinden geleni yapiyordu. Ama bir sorun vardi! Toplarimiz1 ateslemek
icin kullanilan mermiler ¢ok agird1 ve makineler bozulmustu. Iste tam o anda, Seyit Onbasi hi¢ diisinmeden
kocaman bir top mermisini sirtina aldi. O mermi tam 276 kilo idi! Yani tam kocaman bir buzdolab1 kadar
agirdi! Ama Seyit Onbasi, “Vatanimi korumaliyim!” diyerek tiim giiciiyle o agir mermiyi kaldirdi ve topun
icine yerlestirdi. Top ateslendi ve diisman gemisini vurdu! Gemiler geri ¢ekildi ve vatanimiz korundu. Seyit
Onbasi, o giin cesareti ve giiciiyle biiylik bir kahraman oldu.

Savasta hayatin1 kaybeden askerlerimiz i¢in “Canakkale Sehitler Abidesi” yaptirilmistir.

Daha sonra “Ali ve Ayse Canakkale Gezisinde” isimli egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=LRrVe9yYt4]

Video izlendikten sonra Canakkale Sehitliginin fotograflar1 6grencilere gosterilir.

Ogrencilere bos kagit ve boya kalemleri verilerek Canakkale Sehitler Abidesi’ni ¢izmeleri istenir. Yapilan
caligmalar sinif panosunda sergilenir.

Sanat etkinliginden sonra dgrenciler oyun alanina geger. “Bayrak Tasima” oyunu oynayacaklar1 sdylenir.
Oyunun kurallar1 agiklanir.

Cocuklar iki gruba ayirilir. Oyunun baslangi¢ ve bitis noktalarini belirlenir.

Ik oyuncular, bayrag: belirlenen noktadan alir ve kosarak ve dikkatli adimlarla bitis noktasinda belirlenen
yere tasir ve asar. Kurallar:

Bayrag: diisiirmemeye caligin.

Kosarken dikkatli olun ve arkadaslariniza ¢carpmayin.

Belirlenen kurallara gore (tek ayak sigrayarak, cift ayak sigrayarak vb.) bayragi tastyabilirsiniz.

Tiim oyuncular sirastyla bayragi tasidiktan sonra oyun tamamlanir.


https://www.youtube.com/watch?v=LRrVe9yYt4I

En hizli takim oyunu kazanir.

Daha sonra ¢ocuklar minderlere geger. Atatiirk {in baris ve zafer ile ilgili sdyledigi sézler cocuklara okunarak
Atatiirk’lin bizlere ne anlatmak istedigi lizerine sohbet edilir.

Zafer, "Zafer benimdir" diyebilenindir. Basar1 ise, "Basaracagim" diye baslayarak sonunda "Basardim"
diyebilenindir.

Yurtta sulh, Cihanda sulh.

Sohbetin ardindan 6. Kitap 32,33,34 ve 35. sayfalar yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Sehitler Abidesi nerededir? Kimler i¢in yapilmistir?

Canakkale zaferi tiim diinyaya ne 0gretti?

Seyit Onbagi kimdi? Ne yapmist1?

"Canakkale ge¢ilmez" ne anlama geliyor?

Vatanimiz1 kimler korudu?

Bayragimizin renkleri nelerdir?

Birlik ve dayanigma neden 6nemlidir?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aileleriyle birlikte Canakkale Zaferi hakkinda basit bir siir ezberlemeleri 6nerilir.

"Bayragimizi Cizelim" 6devi verilebilir.



TARIH:19/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeleri:

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.
Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkl1 nesneleri keser.
Kalem tutmak i¢in ii¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgiin tiriinler olusturur.
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:
v Nesneleri kullanarak ritim galigmasi yapar.
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli/Grup olarak dans eder.

AN N NN

BIiLISSEL GELISiM

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v" Bir olayin olasi sonuglarini syler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeleri:

v Nesne/varlik/olaylar1 ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastir.
KAVRAMLAR: Mevsim, giin, ay, yil

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi igin ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar1 igin tesvik edilir. Ogretmen

cocuklara bir bilmece sorar.



“Yagmur yagar, giines acar / Gokyiiziinde renk sacar.” (Gokkusagi)

Cocuklara “Hig¢ gokkusag gordiiniiz mii?

Gordiiyseniz neler hissettiniz?”

Gokkusagini ne zaman gordiintiz?”

Gokkusaginda hangi renkler var?

Gokkusaginda kag tane renk saydik? gibi sorular sorulur. Boylece ¢ocuklarin onbilgileri ve deneyimleri
hakkinda fikir edinilir ve merak duygular1 uyandirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Fen merkezi gokytizii ile ilgili bilim kitaplari ile zenginlestirilebilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-FEN BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKIiNLIiGi)

ETKINLIK ADI: Gékkusag

SOZCUKLER: Yagmur, giines 15131, gokkusagi, deney, renkler, bilmece, ipucu

DEGERLER: Sabir

MATERYALLER: Bardaklar, su, ¢cay tabag:

Ogrenciler minderlere geger. Ogretmen ¢ocuklara gdkkusaginin olusumu ile bir hikaye anlatir.
“GOKKUSAGININ SIRRI

Bir varmug, bir yokmus... Uzak diyarlarda, masmavi gékyiiziiniin altinda, Minik Damla adinda neseli bir su
damlas1 yasarmig. Minik Damla, yagmur olup yeryiiziine diismeyi ¢ok severmis. Bir giin, Minik Damla ve
arkadaglari, biiyiik bir bulutun iginde oyun oynarken riizgar esmis ve onlart yavas¢a asagiya indirmis.
Minik Damla yeryiiziine diiserken merakla etrafa bakmis. Birdenbire giines parlamaya baslamig! “Oh, ne
giizel sicaklik!” diye sevinmis Minik Damla. Ama o swrada, garip bir sey olmus! Giinesin isiklart Minik
Damla’nin icinden ge¢mis ve birdenbire her yer renklere biiriinmiis!

Kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert ve mor... Minik Damla saskinlikla gokyiiziine bakmis. Orada,
biiyiik ve parlak bir gokkusagi belirivermis! “Vay canina! Ben 1sikla dans ederken gokkusagini
olusturuyorum!” diye neseyle bagirmis.

Diger damlalar da Minik Damla’nin bu surrimi 6grenince ¢ok mutlu olmuslar. “Demek ki biz yagmur olurken
giines agarsa, gokyiiziinii renklendirebiliyoruz!” diye sevinmigler.

O giinden sonra ne zaman yagmur yagsa ve giines a¢sa, Minik Damla ve arkadaslar: gékyiiziine rengdarenk

bir gokkusagi ¢cizmeye devam etmisler. Ve herkes bu biiyiilii ani hayranlikla izlemis.”



Hikayenin ardindan asagidaki sorulari sorar.

Minik Damla ve arkadaglar1 nerede yasiyordu?

Minik Damla neden gokyliziinden asagiya diistii?

Giines parladiginda Minik Damla’nin basina ne geldi?

Minik Damla hangi renkleri gordii?

Ardindan gokkusaginin olusumu ile ilgili egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=TggkidYzaV0

Cocuklar masalara 6gretmen ¢ocuklara “Sivi Gokkusag1” deneyi yapacaklarini soyler.

Malzemeler:

6 tane ayni biiytikliikte bardak

Gida boyast (kirmizi, turuncu, sar1, mavi, yesil ve mor renklerde)

Siringa (siringanin ignesi kullanilmayacak)

Ince, uzun bir cam kap (uzun bir su bardag: da olabilir)

Toz seker

Tatl kasig1 (seker olgiisii i¢in)

Tahta ¢ubuk (karigtirmak icin)

Su

Tiim bardaklara esit miktarda su koyalim (yarisina kadar) her bardaktaki suya farkli renkte gida boyasi
ekleyelim, ardindan bardaklara farkli miktarlarda seker ilave edelim.

0-2-4-6-8-10 kasik olarak artirarak ekleyip, seker ¢oziilene kadar iyice karistiralim. Seker eriyince uzun
kabimiza siringa ile sirayla tiim renklerden esit miktarda sekerli sulardan ekleyelim. Yani farkli yogunluklarda
sekerli su karigimlarina farkli renkler ekleyerek birbirlerinden ayirt edilebilmelerini sagladik.

Not: Deneyin basarili olabilmesi i¢in iki piif noktas1 var:

-Seker suda cok 1yi ¢oziilmeli.

-Su, siringa ile cok ama ¢ok yavas eklenmeli.

Bu etkinligimizde gokkusagini olusturan renklerde hazirladigimiz yogunluklar1 farkli sivilari ayni kaba
koyduk. Yogunlugu en fazla olan renk (mor) en altta kaldi. Diger renklerdeki sekerli su karigimlar ise
yogunlugu yiiksek olandan diisiik olana dogru alttan iiste siraland1. I¢inde hi¢ seker olmayan (kirmizi) en iistte
kaldi. Boylece rengarenk sivilardan olusan bir gékkusagi elde ettik.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Gékkusag Yapiyoruz

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Artik malzemeler, boyalar, yapistirici, makas


https://www.youtube.com/watch?v=TgqkidYzaV0

Gokkusag sarkisi esliginde asagidaki oyun ve hareket etkinligi oynanir.
https://www.youtube.com/watch?v=t-Y X990boPQ
https://www.youtube.com/watch?v=KEQ97TOLBRs

Oyun ve hareket etkinliginden sonra masalara gecilir. Cocuklara gokkusagi resmi olan ¢alisma sayfasi verilir.
Kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert ve mor renkli elisi kagidi verilir. Gokkusagini olusturan renk
siralamasina gore yirtma yapistirma teknigi kullanarak gokkusagini olusturmalart istenir. Cocuklardan
caligma kagidina giines ve yagmur damlalar da ¢izerek etkinliklerini tamamlamalari istenir. Biten etkinlikler
smif panosunda sergilenir.

Ardindan 6. Kitap 3 ve 4. Sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Gokkusagi nasil olusur?

Gokkusaginin renkleri hangileridir?

Neden gokkusagi denilmistir sizce?

Deney ne demektir?

Deney yapmaktan hoslaniyor musunuz?

Baska neyin deneylerini yapmak istersiniz?

Gokkusagimizda hangi malzemeler kullandik?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Evdeki malzemelerle birlikte farkli bir deney yapip gozlemleyebilirler. (Kagit havlu, kegeli kalem, su dolu
iki bardak)

Deneyin Yapilist:

Kagit havlular1 uzun seritler halinde kesin ve uglarin1 gékkusagi rengimde boyayin.

Her bir ucu bir bardaktan digerine gelecek sekilde yerlestirin. Bu kopriiler suyun bir bardaktan digerine
gecmesini saglayacak.

Cocuklarinizla birlikte suyun kagit havlu boyunca nasil “yiiriidiiglinii” gézlemleyin.

Cocuklar ertesi giin okula gelip gozlemlerini arkadaslari ile paylasir.


https://www.youtube.com/watch?v=t-YX990boPQ
https://www.youtube.com/watch?v=KEQ97T0LBRs

TARIH:22/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Baglatilan konugmaya katilir.

Konusmayi baglatir.

Konusmay siirdiiriir.

Konugmay1 sonlandirir.

Konugma sirasinda géz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Nezaket sozciiklerini kullanir.

Karsisindakini etkin bir sekilde diner.
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FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:
v" Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v" Esli/Grup olarak dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 15. Farkh ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri:

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.
Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.

Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

SNENENENEN

Kazanim 19. Sosyal davramislarinin sonuglarini sorgular.
Gostergeleri:
v" Sosyal davraniglari ile bu davranislarinin sonuglarini iligskilendirir.
v’ Sorumluluklarini yerine getiremediginde olas1 sonuglari agiklar.
v Davranislarinin sonuglarini kabul eder.
v" Davraniglarinin sonuglarini gézden gegirir.

BILISSEL GELISiM
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

v" Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v’ Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazamim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeleri:




Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilis1 gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢aba gosterir.
Gostergeleri:

v Kendi basina bir etkinlige/géreve baslar.

v’ Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
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KAVRAMLAR: Hizli, yavas, uzun, kisa
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Ogretmen
cocuklara “Bilim deyince akliniza neler geliyor?” diye sorar ve ¢ocuklarin cevaplarini dinler. “Bilim, diinyay1
anlamamiza yardimci olan bir sey! Bilim; ¢ocuklarin nesneleri, olaylart ve bunlar arasindaki iliskileri
gozlemlemesi, incelemesi, arastirmasi ve sonuglara varmasidir. Bilim, diinyayr merak etmektir, problem
cozmedir.” Peki teknoloji nedir? “Teknoloji, insanlarin islerini kolaylastiran seylerdir. Mesela telefonlar,

"’

televizyonlar, arabalar ve hatta oyuncaklarin bazilar1 teknolojidir!” Bilim insanlar1t bizim hayatimizi
kolaylastirmak i¢in uzun yillar ¢alisarak birgok icat yapar. Bilim insanlar1 pek ¢ok farkli alanda calisabilir.
Doga, insan, hayvanlar, uzay ve gezegenler vb.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalart gerektigi
hatirlatilir. Fen merkezi baz1 bilim insanlarinin fotograflari ve icatlarinin gorselleri ile zenginlestirilir. Kitap
merkezine bilim ile ilgili kitaplar yerlestirilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani icin tuvalet ihtiyaclarmin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

FEN-SANAT BUTUNLESTIRILMiS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Roket Balon Deneyi

SOZCUKLER: Bilim, icat

DEGERLER:

MATERYALLER: Tuvalet kagidi rulosu, pipet, balon, uzun ip, yapistirici, boyama kalemleri



Ogretmen elinde deney gozliigii, cocuklarin bedenine uygun deney onliigii ve biiyiiteg ile sinifa gelir.
Ogrenciler masalara geger.

“Cocuklar sizce bu elimdekiler nedir?”’

“Kimler bu malzemeleri kullanir?

“Bunlar1 ne amagla kullaniyor olabilir?”

Cocuklarin yanitlarindan sonra bunlarin bilim insanlarmin kullandigi malzemeler oldugu sdylenir. Bilim
insanlarinin laboratuvarlarda ¢alisma yaparken bir fotografini ¢ocuklara gosterir. Laboratuvarlarda kullanilan
diger malzemelere dikkat ¢eker. Bilim insanlar1 pek ¢ok farkli alanda ¢alistig1 i¢in kullandiklart malzemeler
de farklilik gosterebilir. Simdi hepimizin birer bilim adami oldugunu, sinifimizin da bir laboratuvar oldugunu
diistinelim der. Simdi siz bilim insanlari ile birlikte bir roket balon deneyi yapacagiz.

“Roket Balon Deneyi” i¢in kullanilacak malzemeler;

Ip, Balon, Bant, Pipet (Ogrenci sayis1 kadar balon kullanilir. Her ¢ocuk igin ayr1 roket hazirlanir.)

Balon sisirilir ve agzi1 tutulur. (Balonun agzi mandalla tutturulur.) Kiiciik bir parca pipetin i¢inden 2-3 metre
uzunlugundaki ip gegirilir. Pipet bantla balona yapistirilir. Roket ya da benzeri maket yapmak deneyi daha
ilgi ¢ekici hale getirebilir. Ogrenciler diledikleri sekilde maketlerini tasarlarlar. Ipin iki ucundan iki ¢ocugun
tutmasi istenebilir ya da sabit bir yere baglanabilir. Balonun agzi birakildiginda ¢ikan hava balonu ve
dolayistyla balona bagl diger nesneleri hava ¢ikisinin aksi yoniinde ittirir. Balonun i¢ine {iflenen hava balonun
da gerginligi ile iceride sikismis halde bulunur. Balonun agzi agildiginda, balona goére ¢ok daha kii¢iik olan
balon agzindan hava siddetli sekilde ¢ikar. Bu itis kuvveti sistemi roketlerin hareket etmesini saglayan
sistemdir.

Roketler Nasil ucar?

Balonun agzini biraktigimizda ne oldu?

Benzer sekilde hangi nesneleri hareket ettirebiliriz?

Ogrenciler boya kalemlerini alarak masalara geger. Ogretmen hepsine bir bos kagit verir.

“Bir bilim insani olsaydiniz ne icat ederdiniz?” sorusu Ogrencilere yoneltilir. Sorunun cevabini kagida
cizmeleri istenir. Caligmalar1 biten 6grenciler tek tek ayaga kalkarak yaptigi icadi arkadaslarina anlatir.
Yapilan ¢aligmalar sinif panosunda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem

yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

MUZIK-OYUN-TURKCE BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)
ETKINLIK ADI: Robot

SOZCUKLER: Teknoloji, bagimlilik

DEGERLER: Ozdenetim

MATERYALLER:



Ogretmen 6grencilere “Robot” sarkis1 agar. Ogrenciler 6gretmenin rehberliginde sarki esliginde robot dansi

yapar.
https://www.youtube.com/watch?v=5etx301Hr9U

Robot dansindan sonra ¢ocuklar tekrar masalara gecer. Teknolojinin hayatimiza getirdigi kolayliklar hakkinda
sohbet edilir.

Ogretmen “Evimizde ihtiyaclar1 karsilayacak bircok degisik teknolojik alet var. Bu aletler bizim igin
onemlidir. Hayatimizi kolaylastiran, islerimizin siiresini kisaltan teknolojik aletler islerimizin siiresini kisaltan
teknolojik aletler neler olabilir? Siz hangi teknolojik aletleri neler olabilir? Siz hangi teknolojik aletleri
kullaniyorsunuz? Kullandiginiz teknolojik aletleri nasil kullaniyorsunuz?” diyerek etkinligi baglatir.
“Teknolojinin faydalarinin yaninda bizim i¢in zarari da olabilir mi?”sorusu cocuklara yoOneltilerek
diistinmelerine firsat verilir. Cok fazla telefon ve tablette zaman gecirilirse fiziksel ve ruhsal sagligimizi
tehlikeye sokabilecegimiz sdylenir. Merak ettigimiz bir konuda arastirma yapmak, miizik dinlemek, yasimiza
uygun filmler izlemek, bilgi edinmek, yasimiza uygun kodlama ¢aligmalar1 yapmak ve ders ¢aligmak i¢in
ailelerimizin belirledigi siire i¢inde bilgisayar ve tablet kullanabiliriz. Oyun oynamak i¢inde tableti degil
arkadaslarimiz1 segmeliyiz. Birlikte asagidaki egitici videolar izlenebilir.
https://www.youtube.com/watch?v=pvEF]D 21WM&t=155s
https://www.youtube.com/watch?v=-U7]KLSIn9k&t=24s

Daha sonra 6. Kitap sayfal9,20,21 ve 22. Sayfalar yapilir

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bilim ile ugrasan insanlar neler yapar?

Bilim insani1 olsaydiniz hangi alanda (uzay, doga, hayvanlar, insan...) ¢calismak isterdiniz?
Neden?

Roketimizi hareket ettiren gii¢ neydi?

Teknolojik aletler nelerdir?

Icat nedir?

Sen ne icat etmek istedin?

Teknolojinin yararlart nelerdir?

Teknoloji ne zaman zarar vermeye baslar?

Interneti dogru kullanmay1 biliyor musun?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere “Giivenli Teknoloji Kullanimi” ile ilgili bir veli biilteni hazirlanip gonderilir.

Bir bilim miizesine gezi diizenlenebilir. Okula bir uzman c¢agirip velilere “Giivenli Teknoloji Kullanim1™ ile
ilgili bir seminer diizenlenebilir


https://www.youtube.com/watch?v=5etx3O1Hr9U
https://www.youtube.com/watch?v=pvEFjD_2lWM&t=155s
https://www.youtube.com/watch?v=-U7jKLSln9k&t=24s

TARIH:23/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeleri:

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
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FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

v Kol ve bacaklarin1 es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v' Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v" Farkli zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir
Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeleri:

v Denge/koordinasyon gerektiren araglari kullanir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhhk gosterir.

Gostergeler:

Verilen isi/gorevi bagarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptig: ise kendini verir.

Gorevini siirdiirmekten keyif alir.

Bagsladigi isi siirdlirmek i¢in sebat gosterir.
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BIiLISSEL GELISiM

Kazamim 9. Say1 farkindahg gosterir.
Gostergeleri:
v' Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
v Sdylenen sayiy1 gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeleri:
v lleriye/geriye dogru ritmik sayar.
v" Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
v’ Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu sdyler.
v' Belirtilen say kadar nesne/varligi gosterir.



KAVRAMLAR: Altinda-iistiinde, yaninda, 1-20 aras1 rakamlar

OGRENME SURECi
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas1 i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Ogrencilere
birkag¢ gilin 6nce “0” rakamini1 6grendigimiz hatirlatilir. Sifir, sadece bir "hiclik" sembolii degil, ayn1 zamanda
bir sayilar sisteminin temel tasidir. Ogretmen tahtaya 1 den 10 a kadar sayilar yazar. Sirayla hepsinin sagina
bir sinif koyar.
Olusan sayilar birlikte sdylenir onar onar ritmik sayma calismas yapilir. Ogretmen sinifa bir abakiis getirir.
Rakamlar somutlastirilarak onar onar ritmik sayma yapilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir. Matematik merkezine say1 kartlar1 ve eslestirme yapacaklari, ponponlar, fasulyeler,
cubuklar yerlestirilir. Her cocugun matematik merkezinde verimli zaman ge¢mesi saglanir
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-MATEMATIK-OYUN BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLIK ADI: Rakamlar Ulkesinin Sirr1

SOZCUKLER: Parkur, macera

DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Parkurda engel yapmak i¢in minderler, ¢cemberler, ipuglar i¢in renkli kartonlar
Ogretmen ¢ocuklar1 mindere alir ve etkilesimli bir sekilde hikaye anlatir.

“Rakamlar Ulkesi'nin Strri

Bir zamanlar, bulutlarin iistiinde gizli bir yerde Rakamlar Ulkesi adinda biiyiilii bir diyar vardi. Bu iilkede,
1""den 10'a kadar rakamlar yasardi. Hepsinin kendine ozgii renkleri ve yetenekleri vardi:

1: Ince ve uzundu, her zaman yol gosterirdi.

2: Kwvrimliydr ve sarki soylemeyi severdi.

3: Iki biiyiik giiliimsemesiyle herkesi neselendirirdi.

4: Diizenliydi ve her seyi siraya koyardi.



5: Yildiz gibi parlayan bir kalbi vardi.

6: Ters dontince bile ayni kaldigi icin hep sasirirdl.

7: Gokkusaginin renklerini severdi.

8: Iki dairesiyle sonsuz bir sarilma gibiydi.

9: Maceraciydi ve bulutlara tirmanirdi.

10: Hepsinin lideriydi ve onlari bir arada tutard..

Bir giin, Rakamlar Ulkesi'ne Kayip Toplama Makinesi geldi! Makine, rakamlari topladiginda sihirli isiklar
sagiyordu. Ama bir sorun vardi: Makine sadece dogru arkadaslar: bir araya getirdiginde ¢alisiyordu.

1 ve 2 yan yana geldi, makine 3 yazdi!

4 ve 5 birlesti, makine 9 yazdi!

Ama 6 ve 2 birlestiginde makine durdu. 10 one ¢ikti ve dedi ki:

"Arkadaglar, makine sadece dogru toplamlari seviyor! Gelin birlikte ogrenelim."”

Rakamlar birlikte sarkilar soyleyip oyunlar oynayarak toplama yapmay: 6grendiler. Sonunda, Kayip Toplama
Makinesi yeniden 1sildadi. Giinlerden bir giin ¢ok kotii bir sey oldu... ... 7

Ogretmen hikayeyi burada bitirir. K&tii seyin ne olabilecegi hakkinda &grenciler yorum yapar.
Ogretmen elinde renkli bir zarfla sinifa gelir. Cocuklara bu zarfin ¢ok uzaklarda yasayan Susu isimli
arkadasindan geldigini sdyler. Mektubu agmadan 6nce zarfin tizerindeki pul ve yazilara dikkat ¢ekilir
bunlarin ne olabilecegi konusunda konusulur. Daha sonra zarf acilir 6gretmen mektubu okumaya baglar.
Mektupta rakamlar tilkesinde biitiin rakamlarin kayboldugunu ve onlar1 bulup evlerine yerlestirme
konusunda yardim istendigi yazar. Ogretmen ¢ocuklara nasil bir yardim yapabileceklerini sorar. Cziim
onerileri sunulur. Sonrasinda rakamlar iilkesine gitme karar verilir. “Bir Ar1 Gordiim” sarkisi esliginde
rakamlar iilkesine dogru yola ¢ikilir.

https://www.youtube.com/watch?v=WHJ3wJPzJoA

Yolda gocuklarin gegmeleri gereken farkli engeller vardir. Ogretmen gocuklara rehberlik eder. Rakamlar
iilkesi varildiginda bir harita ile karsilasirlar. Bu haritada rakamlar1 bulmak icin yapilan parkur kurallar1 vardir.
Cocuklar parkurun basina gelir ve parkurun basinda bulunan kutudan bir rakam seger.Cocuklarin sectigi
rakam bulmalar1 gereken rakamdir. Parkurun farkli alanlarina eklenen rakamlardan kendi rakamini bulup
parkur sonundaki rakam kutusuna atar. Biitiin ¢ocuklar tamamlayana kadar siire¢c devam eder. Tiim ¢ocuklar
parkuru tamamladiktan sonra kutu acilir ve ¢ocuklarla birlikte rakamlar siraya dizilir.

Daha sonra 6grenciler masalara gecer. Ogretmen seffaf dosya igerisine ¢izgili kagit koyar. Cocuklar tahta
kalemlerini alir. Seffaf dosya iizerine rakam yazma ¢alismasi yaparlar. Yaz-sil kitab1 gibi kullanilir. Cocuklar
yazdig1 rakamlar1 pegete ile silip tekrar farkli rakamlar yazabilirler.

6. kitap sayfa 23,24,25 ve 26. Sayfalar yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.


https://www.youtube.com/watch?v=WHJ3wJPzJoA

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Her rakamin 6zel bir giicii vardi. Hangi rakamin giiciinii en ¢ok sevdin? Neden?

Sen Rakamlar Ulkesi'nde yasasaydin, hangi rakam olmak isterdin? Neden

Parkurda en ¢ok hangi istasyonu sevdin? Neden?

Rakamlar1 ¢izerken zorlandin m1?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Evdeki malzemelerle nesne say1 eslestirme oyunlar1 oynayabilirler.



TARIH:24/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeleri:

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
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FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
v' Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli/Grup olarak dans eder.
Kazanim 22. Saghkh olmak icin gerekli onlemleri alir.
Gostergeler
v" Saglikli olmak i¢in yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklar1 korumayi aligkanlik héline getirir.
Gostergeleri:

v Canli varliklara sayg1 gosterir.

v" Canli varliklari korur.

v' Siirdirtlebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 verimli kullanir.

v' Siirdiriilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 korur.

BiLiSSEL GELISIM

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:
v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
v' Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:
v Gosterilen geometrik seklin adini sdyler.
v Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.
v Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
v Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.



KAVRAMLAR: Altigen, i¢-dis,

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar gember olustururlar. Ogretmen bir ar1 kuklasi ile sinifa girer. Kukla esliginde giinliik rutinler
uygulanir. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu konusulur; gelmeyen
cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir cocugun konusmasi i¢in ortam
olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugsmalari i¢in tesvik edilir
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Fen merkezine arilarin yasam dongiistinii gosteren gorseller asilir. Petek ve kovan fotograflari,
farkl1 ar1 tiirlerinin oldugu gorseller eklenebilir. Erken okuryazarlik merkezine ar1 ile ilgili kitaplar eklenebilir.
Matematik merkezine altigen sekiller eklenebilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢ciktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir. Beslenme mentisiine bal eklenir.
OYUN-TURKCE BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)
ETKINLIK ADI: Arilar
SOZCUKLER: Bal 6zii, polen
DEGERLER: Merhamet
MATERYALLER:
Ogretmen cocuklar oyun alanma alir. Giizel bir sarkili oyun oynayacaklarini sdyler. Ogrencileri arilar ve
cicekler olmak iizere iki gruba ayirir. Cigek olan 6grencilerin kafasina ¢igek taci, ar1 olan 6grencilerin kafasina

ar1 taci takilir. Once birlikte “Ar1” isimli sarki dinlenir. https://www.youtube.com/watch?v=Y VACLTwj6aQ

Sarki dinlendikten sonra ¢igek olan 6grenciler taglarini takar sinifin i¢ginde karisik bir sekilde oturur. Ar1 olan
ogrenciler de ar1 taclarini takar ve bir ¢igegin yanina giderek sarkinin dramatizasyonunu yapar. Daha sonra ar1
olan &grenciler ile gigek olan dgrenciler yer degistirir. Ogrencilerin tiim gérevlere aktif bir sekilde katilmasi
saglanir.

Etkinlikten sonra 6grenciler masalara gecer. Birlikte “Viz Viz Arilar” isimli parmak oyunu soylenir.

Viz Viz Arilar (Parmak Oyunu)

(Eller yumruk yapilir, parmaklar iceride sakli tutulur.)

Bes kiiciik art ucuvermis,

(Viz viz diyerek bir parmak agilir.)

Biri ¢igege konuvermis.


https://www.youtube.com/watch?v=YVACLTwj6aQ

Dort kiiciik art ucuvermis,

(Viz viz diyerek ikinci parmak agilir.)

Biri bal petegine girmis.

Uc kiigiik art ucuvermis,

(Viz viz diyerek tigtincii parmak agilir.)

Biri riizgara kapilivermis.

Iki kiigiik art ucuvermis,

(Viz viz diyerek dordiincii parmak agilir.)

Biri kovana saklanmus.

Bir kiiciik art ucuvermis,

(Viz viz diyerek son parmak agilir.)

O da arkadagslarint ¢agirmig!

(Son olarak tiim parmaklar agilarak “Viz viz viz, hep birlikte ¢aligmis!” denir.)

“Arilarin yasadigi yere ne denir?”

“Arilarin nasil bal yaptigini biliyor musunuz?”

“Arilarin bal yapmak i¢in neye ihtiyaglari vardir?”

sorular1 dgrencilere sorulur. Ogrencilerden gelen yamtlardan sonra 6gretmen arilarm nasil yaptigmi anlatan
kisa bir aciklama yapar.

“Bir arinin bal yaparken kullandig1 malzemeler, ¢i¢eklerde bulunan bal6zii ve polendir. Balozii bitkinin 6z
suyudur. Ona nektar da denir. Ari tatl baloziiyle dolu ¢i¢ekleri bulmak i¢in kovanindan ¢ikar. Ari bir ¢igege
konar ve tiip seklindeki agziyla onun i¢indeki baldziinii emer. Sonra karnini doldurana kadar da degisik
cicekleri gezer. Ayaklarina ve karnina bulasan polenleri ¢igekten ¢igege tasir. Boylece bitkilerin ¢ogalmasini
da saglar. Ar1 karninda tasidigi baloziinii kovana getirir. Onu kovandaki arilarla paylasir ve kovanin 6zel
bolmelerine yerlestirir. Balozii koyulasarak senin afiyetle yedigin bal haline gelir.”

Arilarin nasil bal yaptigini agagidaki linkteki videoyu kullanarak anlatabilirsiniz.
https://www.youtube.com/watch?v=Rwqg3-AvinE

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

ERKEN OKURYAZARLIK-SANAT-MATEMAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Altigen Kovan

SOZCUKLER: Altigen, petek, kovan, bal, arisiitii, polen

DEGERLER: Yardimlasma

MATERYALLER: Boya kalemleri, renkli kartonlar

Ogrenciler yarim daire olacak sekilde minderlere gegerler. Ogretmen hikayede kullanmak i¢in bir ar1 kuklast,

kirmizi gelincik, mavi menekse ve sar1 aygicegi kuklasi hazirlar. (Kartondan ¢izdigi resimleri doktor

cubuklarina yapistirip kuklalarinizi olusturabilirsiniz. )


https://www.youtube.com/watch?v=Rwqg3-AvlnE

Art Viz viz’in Macerast

Bir varmus, bir yokmus... Ugsuz bucaksiz ¢iceklerle dolu bir vadide, Vizviz adinda minik, merakli bir ari
vasarmis. Viz viz, en hizli ucan arilardan biriymis ama en ¢ok ¢igeklerle sohbet etmeyi severmis.

Bir sabah, Kralige Ar1 kovanin ortasina gelip tiim arilara seslenmis.

“Sevgili arilar! Bugiin ¢ok 6nemli bir giin! Tatl balimizi yapmak i¢in en giizel nektarlar toplamalvyiz. Herkes
is basinal”

Viz viz heyecanla kanatlarini ¢cirpmis ve hemen disart firlamis. Once kirmizi bir gelincik bulmus.

Gelincik fisuldamig: “Hos geldin, Viz viz! Benden birazcik nektar alabilirsin ama liitfen polenlerimi de
yaymayt unutma!”’

Viz viz usulca nektart toplamis ve polenlerini baska ¢iceklere tasimis. Sonra mavi bir menekseye gitmis.
Menekse kikirdamis: “Nektarim tathidir ama dikkat et, yapraklarim ¢ok hassas!”
Viz viz ¢ok dikkatliymis. Son olarak, kocaman sart bir ay¢icegine konmus.

Aycigegi giiliimsemis: “Benim nektarim bol bol! Afiyetle alabilirsin, kiiciik dostum.”

Viz viz kovana dondiigiinde, diger arilarla birlikte topladiklar: nektart bal peteklerine birakmislar. Sonra hep
birlikte kanatlarint hizla ¢irpmiglar.

Giinler ge¢mis, nektar yavas yavas koyulasmis ve mis gibi kokan altin sarisi bal olmus! Kralice Ar1 ¢ok
memnun kalmaus.

“Harika bir is ¢ikardiniz! Iste doganin en tatl hediyesi: BAL!”

Viz viz ve arkadaslari ¢ok mutlu olmuslar. Ciinkii onlar olmasaydi ne c¢icekler ¢ogalabilir ne de bal
yvapulabilirdi! O giinden sonra Viz viz, artlarin doga i¢in ne kadar onemli oldugunu anlamig ve her ¢icege
daha biiyiik sevgiyle yaklasmis.

Ve boylece, balin yolculugu tamamlanmig, doganin mucizesi devam etmis ...

Hikayeden sonra 6gretmen 6grencilere kesmeleri i¢in kartondan hazirladig: altigen sekilleri verir. Birlikte
altigenin kenar ve koseleri sayilir. Ogrencilerden altigenleri kesmelerini ister. Kesilen altigenler biiyiik bir
karton lizerinde birlestirilerek bir kovan olusturulur. Daha sonra gostererek yapma teknigini kullanarak
ogretmen ar1 resmi ¢izmeyi ¢ocuklara ogretir. Asagidaki linkten de faydalanabilirsiniz.

https://www.youtube.com/watch?v=76Z7tNffodA

Ogrenciler cizdikleri arilar keserek hazirlanan kovanin iizerine yapistirir. Ogrencilerden gizdikleri arilara bir
isim koymalar istenebilir. Arilar ve kovan sanat etkinligi bittikten sonra 6.kitap 36,37,38,39 ve 40. sayfalar
yapilir.

Daha sonra c¢ocuklarin arillarin dogamiz  ve canlilar i¢cin  Onemini  kavramalar1  icin

https://www.youtube.com/watch?v=W_ON_6MIm5k&t=121s “Arilar Varsa Yarmlar Var” isimli egitici

video izlenir. Ogretmen “Arilar Olmasayd: Ne Olurdu? Isimli scamper etkinligi hazirlar. Biiyiik bir kartona
ogrencilerin vesikalik fotografi yapistirilir. Her 6grencinin fotografinin yanina bir konugma balonu ¢izilir ve
“Arilar Olmasaydi Ne Olurdu?” sorusu sorulduktan sonra 6grencinin cevabi konusma balonunun i¢ine yazilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.


https://www.youtube.com/watch?v=76Z7tNffodA
https://www.youtube.com/watch?v=W_ON_6Mlm5k&t=121s

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bir ar1 kovaninda kimler yasar? (Kralige ar, is¢i arilar, erkek arilar)

Sence arilar olmasaydi ne olurdu?

Arilar neden cicekleri ziyaret eder?

Balin tadini nasil tarif edersin? (Tath, yapiskan, yumusak vs.)

Bir ar1 olsaydin nasil ugardin? (Hareket taklit ettirme)

Bir ar1 sarkis1 uydurmak ister misin? (Viz viz sesleriyle miizik yapma etkinligi)

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere arilarin sevdigi ¢iceklerin listesi gonderilir. Velilerin ¢ocuklart ile birlikte balkonlarina veya park ve

bahgelere ¢ocuklart ile birlikte ekim yapmalari istenir.



TARIH:25/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 11. Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeleri:
v" Yazili materyaller hakkinda konusur.
v’ Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
v" Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
v Okuma materyallerinin boliimlerini gosterir.

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Farkl1 yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak i¢in ii¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin iirtinler olusturur.
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SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanmim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklar1 korumayi aliskanlik héline getirir.
Gostergeleri:

v" Canli varliklara sayg1 gosterir.

v' Canli varliklari korur.

v' Siirdirtilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 verimli kullanir.

v' Siirdiirtilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 korur.
Kazanim 18. Kendisinin ve baskalarinin haklarini savunur.

v Kendisinin ve bagkalarinin haklarini agiklar.

v Adil olan ve olmayan durumlari ayirt eder.

v' Haksizliga ugradiginda yapabileceklerini soyler.

BILISSEL GELISiM
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

v" Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v' Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeleri:

v Nesne/varlik/olaylar1 ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore siiflandirir.
Kazamim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

v Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.




v Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.

KAVRAMLAR: Tiylii-tiysiiz

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir. Kitap merkezi farkli agag tiirlerini bulunduran kitaplarla, atlaslarla zenginlestirilir. Fen
merkezi agaglarin boliimlerini (kok,govde,dal vb) gosteren resimler, afisler ve farkli agag tiirleri resimleri ile
zenginlestirilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Erken okuryazarlik merkezine i sesi ile baglayan gorsellerin resimleri asilir.
TURKCE-FEN BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKIiNLIiGi)
ETKINLIK ADI: Ormanlarimiz
SOZCUKLER: Orman, kestane, giirgen, cam, tiiyli, tiiysiiz, ¢ekirdek, erozyon, toprak kaymasi,heyelan
DEGERLER: Sevgi
MATERYALLER: Toprak, ¢cimlendirilmis toprak, su , renkli kalin kartonlar, makas, plasitk bardak, plastik
sise
Cocuklar yarim ay daire seklinde oturur. Ogretmen dijital ekrandan farkli agag resimleri gosterir. Agaglar tek
tek incelenir. (Cinar, cam, thlamur, meyve agac¢lar1 vb.) Bu agaclarin bazilarinin meyve verdigi, bazilarinin
vermedigi, bazi agaglarin sonbaharda yaprak doktiigli bazilarinin ise dokmedigi belirtilir. Cocuklara, bu agac
cesitlerini daha dnce goriip gormedikleri sorulur.
“En sevdigin agag tiirii hangisi? Neden?”
“Eger bir agag olsaydin hangi aga¢ olmak isterdin? Neden?”
“Agaclarin konustugunu hayal et! Sana ne anlatirlardi?” sorular1 6grencilere sorulur.
Agaclarin bir araya gelerek ormanlari olusturdugu sdylenir. Ormanlarin diinyamiz ve canlilar i¢in 6nemi ile
ilgili sohbet edilir. Ormanlarin hayvanlarin yuvasi oldugu , ormanlar zarar goriirse hayvanlarin evsiz kalacagi
ve zarar gorecegi anlatilir. Ormanda yasayan hayvanlarin gévdelerinin bazilariin tiiylii bazilarinin tiiysiiz
oldugu vurgulanir. Ogrencilerden tiiylii ve tiiysiiz hayvanlara drnek vermeleri istenir. Asagidaki sorular
ogrencilere sorulur.
Ormanlar neden énemlidir?

Ormanda hangi hayvanlar yasar? Ug tane séyleyebilir misin?



Agaglar bize ne gibi faydalar saglar?

Agaclart korumak igin neler yapabiliriz?

Ormanlar olmasayd diinyamiz nasil olurdu?

Agaclar nasil biiyiir?

Orman yanginlart nasil onlenebilir?

Ormanda gezerken dogaya zarar vermemek icin nelere dikkat etmeliyiz?

Ormanlari korumak igin bireysel olarak neler yapabiliriz?

Cocuklardan alinan cevaplardan sonra Ormanda Yasam- Minik Tema isimli egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=33FqjtwsW2Y &t=192s

Okul bahgesindeki ¢icekler, agaglar biiyliteclerle incelenir Agaglardaki, dogadaki degisiklikler gozlemlenir.
Cocuklara daha 6nce erozyon veya heyelan kelimesini duyup duymadiklart sorulur. Topragin riizgar, su ve
yagislar nedeniyle bir noktadan diger noktaya taginmasi oldugu

ve dogal bir afet oldugu sdylenir.

Erozyonun diger dogal afetlere gore sessiz ve yavas oldugu soylenir.

“Erozyonu nasil 6nleyebiliriz?” diye sorulur.

Erozyonu 6nlemek i¢in en 6nemli adim agaclandirma oldugu soylenir.

Agaclar nasil 6nler erozyonu sizce? diye sorulur.

Agaclar kokleri sayesinde topragin sel suyunu ¢ok fazla ¢cekmesini engelledigi sdylenir ve deneye gegilir. Bir
yere toprak dokiiliir ve tepecik olusturulur. Cim koklerinden olusan diger toprak da diger topragin yanina
koyulur. Yukaridan su dokiiliir ve hangi toprakta erozyon yasandigi gézlemlenir. Neden bir topragin hemen
kaydig1 diger topragin ise dayandigi sorulur. Erozyonun diger adinin ne oldugunu bilen olup olmadig1 sorulur

ve heyelan denildigi sdylenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem

yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

ERKEN OKURYAZARLIK-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Cekirdek Kumbarasi

SOZCUKLER: Fidan, Mese Palamadu
DEGERLER: Sevgi, Merhamet
MATERYALLER: Plastik sise, Plastik bardak, renkli kartonlar, yapistirici
Daha sonra birlikte “Aga¢ ve Orman” isimli parmak oyunu oynanir.
(Parmaklarla hareketler yaparak oynanir.)

Bir kiiciik tohum topraga diistii,

(Avug igine kiiciik bir tohum koyma hareketi yap.)

Yagmur yagds, giines acti,


https://www.youtube.com/watch?v=33FqjtwsW2Y&t=192s

(Parmaklarla yagmur yagma hareketi yap, sonra ellerini yukari agcarak giinesi goster.)
Minik tohum filizlendi, biiyiidii,

(Iki parmagini yukari dogru kaldirarak filiz cikma hareketi yap.)

Giiglii bir agag oldu!

(Kollarini yukart agarak biiyiik bir agag gibi goster.)

Yanina baska agaglar geldi,

(Ellerle farkl agaglar varmis gibi yap.)

Kuslar, sincaplar yuva yapti,

(Ellerini ¢irparak kuslari, parmaklarini oynatarak sincaplar: goster.)

Orman oldu, diinya giizellesti!

(Iki kolunu acarak biiyiik bir orman géster ve giiliimse! )

Parmak oyunundan sonra “Kiigiik Mese Palamudu” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde okunur.

https://www.youtube.com/watch?v=IvTc6p45D5Y

Masalara gecilerek cocuklara birlikte bir ¢ekirdek kumbarasi yapacaklari sdylenir.

Evde kumbarasi olan var mi?

Peki bu kumbaralarla ne biriktiriyorsunuz?

Sizce ¢ekirdek kumbarasinda ne biriktirecegiz? Sorular1 ¢gocuklara sorulur. Hazirladigimiz bu kumbaralarda
yedigimiz meyvelerin ¢ekirdeklerini saklayacagimiz ve bu ¢ekirdekleri toprakla bulusturacagimiz sdylenir.
Cope atilan her ¢ekirdegin yasam sansi bulmayan bir aga¢ oldugu vurgulanir. Kalin kartonlara bir agag¢ resmi
cizilir ve ¢ocuklardan bunu kesmeleri istenir. Kesilen agacin gévdesine bos bir plastik sise veya bir plastik
bardak yapistirilir. Plastik bardagi cocuklar kegeli boyalari ile diledikleri gibi siisler. Meyve ¢ekirdekleri
burada saklanir.

Daha sonra 6. Kitap sayfa 44 ve 45 yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?

Yedigimiz meyvelerin ¢ekirdeklerini ne yapmaliy1z? Neden?

Kumbaralarimizda baska neler biriktirebiliriz?

Piknik yaptigimizda bulundugumuz yeri nasil birakmaliy1z?

Erozyon nedir?

Ormanlar1 korumak i¢in bizler ne yapabiliriz?

Cevreyi koruma adina giinliik hayatimizda degisiklik yapmayi diisiiniiyor musunuz? Ornek verir misiniz?
Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Hazirlanan ¢ekirdek kumbaralar ailelere gonderilir.

Velilerimizle birlikte bir fidan dikme etkinligi planlayabiliriz.


https://www.youtube.com/watch?v=IvTc6p45D5Y

Velilerimizin ¢ocuklart ile birlikte bir doga yiiriiyiisii ve kesif zaman1 planlamalarini isteyebiliriz.
Toplum Katilimi:
Ogrencilerimizden ormanlar1 korumak ile ilgili posterler hazirlamalarini isteyip bu posterleri okulumuzda

sergileyebiliriz.



TARIH:26/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Gostergeleri:

v’ Nefesini dogru kullanir.

v" Sesinin tonunu ayarlar.

v’ Sesinin siddetini ayarlar.

v' Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanur.
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:
Konusmayi baglatir.
Konusmay siirdiiriir.
Konusmay1 sonlandirir.
Konugma sirasinda géz temasi kurar.
Karsisindakini etkin bir sekilde diner.
Planlarii/ duygularmi/diisiincelerini/ hayallerini anlatir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeleri:
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

AN N NN

SNENENENEN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkl1 nesneleri keser.

Parmagin kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak i¢in ii¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin tiriinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek i¢in baska bir nesne kullanir.

ANENENENENE NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 20. i¢inde yasadig1 toplumun kék degerlerini icsellestirir.
Kok degerlerini tanir

Kok degerlerin isimlerini sdyler

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir

Kok degerleri agiklar

AN N NN

KAVRAMLAR: Aydinlik-karanlik



OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Cocuklara
yarin “Diinya Tiyatrolar Giinii” oldugu sdylenir. Daha once tiyatroya gidip gitmedikleri sorulur. Tiyatroya
giden ¢ocuklardan izledikleri oyun hakkinda hatirladiklarini arkadaslari ile paylagmalari istenir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Dramatik oyun merkezi farkli kostiimlerle zenginlestirilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE (BUYUK GRUP ETKINLIGI)
ETKINLIK ADI: Nese Tiyatrosu

SOZCUKLER: Sahne, kostiim, gblge, dogaglama
DEGERLER: Dostluk, yardimlasma
MATERYALLER:

Cocuklar yarim daire seklinde otururlar. Ogrencilerle birlikte “Kiigiik Tiyatrocular” isimli parmak oyunu
oynanir.

KUCUK TIYATROCULAR

Bu benim sahnem (Eller iki yana ag¢ilir),

Oyuncular hazir beklerken (Parmaklar siraya dizilir),
Perde yavasca agiliyor (Iki el yana dogru agilir),

Ve gosteri bashyor! (Parmaklar havada sallanir).

Kim oynuyor sahnede? (Isaret parmagi ile gosterilir)
Bir kral var surada (Basparmak yukart kaldwrilir),
Yaminda bir kralice (Isaret parmagi kaldirilir),
Sovalye hazir bekliyor (Orta parmak kaldirilir),
Palyago hop hop zipliyor! (Serge parmak oynatilir).



Perde kapaniyor yavasca (Eller tekrar birlestirilir),
Herkes alkislyor coskuyla! (Hep birlikte alkis yapilir).
Ogretmen daha sonra 6grencilere bilmeceler sorar.
Perdesi var agilir

Kahkahalar sagilir

Herkesin rolii var

Iyi oynayan segilir

( Tiyatro)
Kulaga hos gelir, Elinde fir¢a boyarsin,
Herkesi eglendirir. Duvarlara asarsin.
(Miizik) (Resim)

Bilmecelerin ardindan “Nese Tiyatrosu” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde anlatilir.
“Nese Tiyatrosu””

Bir varmus, bir yokmus... Kiigiik bir kasabada, rengdrenk perdeleri olan Nese Tiyatrosu varmis. Burada her
yil Biiyiik Tiyatro Gosterisi diizenlenirmis.

Tiyatronun en heyecanli oyuncusu Mert adinda bir ¢ocukmus. Mert bu yil gosteride Cesur Aslan roliinii

oynayacakmus. Oyun giinii yaklastikca Mert ¢cok heyecanlaniyormus. Ama bir sorun varmis! Aslan maskesi

kaybolmusg!

Mert hemen arkadaslariyla birlikte maskeyi aramaya baslamis. Elif sahnenin arkasina bakmus, Ali kostiim
dolaplarini karistirmis, Zeynep ise sandalyelerin altina bakmis. Ama maske hi¢bir yerde yokmusg!

Tam herkes iiziilmeye baslamisken, tiyatronun sevimli kedisi Mirmir sahneye ziplayarak bir kutunun igine
girmig. Mert kutuya bakinca aslan maskesini bulmusg!

Herkes ¢ok sevinmis ve birbirine sarilmis. "Murmir, sen bizim kahramanmimizsin!" demigler.

Gosteri zamani gelmis ve perde agilmis. Mert maskesini takmis ve Cesur Aslan roliinii harika bir sekilde
oynamus. Tiim seyirciler onu alkiglamig!

Ve o giinden sonra herkes tiyatronun en onemli kuralini 6grenmis:

"Tiyatro sadece sahnede degil, dostluk ve yardimlasmayla giizellesir!"

SON

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

DRAMA-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Gélge Oyunu

SOZCUKLER: Golge, sahne, dekor, oyuncu

DEGERLER:



MATERYALLER: Kostiimler, maskeler, 1s1k kaynagi, comak kukla, boya kalemleri, A4 kagidi, siyah fon
kartonu

Tiyatroda sahne, seyirci, oyuncu, perdenin oldugu ve oyuncularin orada belli bir senaryoyu oynayarak
sergiledikleri sdylenir. Her yerde oldugu gibi tiyatroda da uymamiz gereken kurallar oldugu cocuklara
sOylenir. Ardindan bu kurallarin enler oldugu sorulur ve cevaplar beklenir. Tiyatroda nasil davranildigi, nelere
dikkat edildigi soylenir. Cocuklara dijital ekrandan farkli {ilkelerdeki farkli, etkileyici tiyatro sahnelerinin
gorselleri gosterilir.

Ogretmen daha dnceden hazirladig1 golge kuklasini dgrencilerin yanima getirir. iki taburenin arasma saydam
15181 gegiren ince bir kumas ya da yagli kagit gerilir. Kagidin arkasina fener ya da bir 1s1k kaynagi konulur.
Ogretmen 151k kaynagmin oldugu béliime gegerek el ve viicut hareketleriyle gdlge yapar ve ¢ocuklarin
incelemelerini saglar. Daha sonra ¢ocuklar sira ile sahneye gelerek ellerini veya farkli nesneleri kullanarak
golge olustururlar. Golge olusturulan ¢ocuga yonergeler verilir. (Kagida yaklas. Uzaklas vb) uzak ve yakin el
durumlarinin golge farklari hakkinda sohbet edilir. Siyah fon kartonuna ¢izilmis hikaye kahramanlar1 kesilmek
icin ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar figiirleri keserek cikartir ve gubuklarina yapistirirlar. Hazirlanan golge
kuklalarindan ¢ocuklar diledikleri kuklalari segerler. Cocuklar ikili esleserek dogaclama bir hikaye olusturur.
Daha sonra 6grenciler masalarina gegerek 6.kitap 46,47,48,49 ve50. Sayfadaki etkinligi yapar.

Kitap calismasindan sonra ¢ocuklara bos bir kagit verilir. Bu kagida bir tiyatro sahnesi ¢izmeleri (sahne,
oyuncu, dekor) istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Golgelerimizi nasil ve neler ile olusturduk?

Golge nasil olusur?

Golgelerle ilgili ¢aligmak size ilging geldi mi?

Etkinligin en ¢ok hangi kismindan keyif aldiniz?

Kuklalar1 dogaglama seslendirmek sizin i¢in zor mu kolay miydi?

Gordiigiiniiz tiyatro sahnelerinden en etkileyici olan hangisiydi?

Siz de tiyatro oyuncusu olmak ister misiniz?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Cocuklarin hazirladiklart gomak kuklalar evlere gonderilir. Anne babalar da evde kendi ¢omak kuklalarini
hazirlarlar ve ¢ocuklari ile dogacglama kuklalar canlandirilir.

Bir tiyatroya gezi diizenlenebilir. Bir tiyatro oyuncusu meslek tanitimi i¢in okula davet edilebilir.



TARIH:29/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 11. Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeleri:
Yazili materyaller hakkinda konusur.
Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumanin giinliikk yasamdaki 6nemini agiklar.
Okuma materyallerinin boliimlerini gosterir.
Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.
Her ¢ocuk kitabinin yazariin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu soyler.
Adini yazili bir sekilde gordiigiinde tanir.
Kazamim 12. Yaz farkindahg gosterir.
Gostergeleri:
v Cevresinde ki yazilar1 gosterir.
v’ Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.
Kazamim 13. Yazi yazma oncesi becerileri gosterir.
Gostergeleri:
v Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu tirtinler olusturur.
v Yazi yazmay taklit eder.

AN NN N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arac gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkl1 nesneleri keser.

Parmagin kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak i¢in ii¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin tiriinler olusturur.

AN N N N N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 15. Farkh ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:
v" Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.
v" Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.
v' Kurallarin gerekliligini agiklar.
v" Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

BILISSEL GELISiM
Kazamim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeleri:

v" Verilen tek yonergeyi hatirlar.

v" Verilen birden fazla y6nergeyi hatirlar.

v Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.




v' Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

v Yapilis1 gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
Gostergeleri:

v Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

v' Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

v' iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.

KAVRAMLAR: Sesli-sessiz,

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢gember olustururlar. Gline baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) (Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir cocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ERKEN OKURYAZARLIK (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIiK ADI: Kitap Okumay1 Seviyoruz
SOZCUKLER: Kiitiiphane, ddiing

DEGERLER:

MATERYALLER: Okuma kitaplar1

Ogretmen dgrencilere bilmece sorarak etkinlige giris yapar.
Kitap okumak istersen,

Oraya kosarsin sen,

Raflardan segtigini,

Bir incele istersen. (Kiitiiphane)

Bir kapakl,



Cok yaprakl,

Icinde bilgi sakl: (Kitap)

Kiitiiphane nasil bir yer?

Kiitiiphanede nasil davranmak gerekir?

Kiitiiphanede nasil kurallar olmal1?

Baskalarini rahatsiz etmek neden iyi bir sey degildir?

Eger okulunuzun kiitiiphanesi varsa kiitliphaneye gidilir. Kiitiiphane yoksa siifta kiitiiphane ortami saglanir.
Kitap merkezindeki kitaplar kullanilir. Cocuklardan birer kitap alip masalara oturarak sessizce incelemelerini
saglar, slire bitiminde c¢ocuklardan kitaplar1 yerlerine yerlestirmelerini ister. Cocuklardan yazilarda neler
yazdigini tahmin etmeleri istenir. Yazinin yonii ne tarafa dogru diye sorulur ve gerekli aciklamalar yapilir.
Her kitabin bir yazar1 ve ¢izeri oldugu sdylenir. Noktalama isaretlerine dikkat cekilir. Simdiye kadar
ogrendikleri harflerin biiyiik ve kiigiik yazilislart incelenir. Cocuklardan hikaye kitaplarinda ki resimlere
bakarak hikayelerinin ne ile ilgili olabilecegini anlatmalari istenir. Kitaplarin hayatimizda ki énemi bizlere
nasil faydali oldugu kitap okuma aliskanligmin bizim basarimizi nasil destekleyecegi anlatilir. ilimizde,
ilgemizde bulunan bir kiitiiphaneden 6grencilerimizin nasil faydalanacagi 6grencilere anlatilir. Kiitiiphanelere
iilye olarak istedikleri kitaplar1 6diing alabilecekleri ve okuduktan sonra belirlenen siirede kitaplari
kiitiiphaneye iade etmeleri gerektigi sdylenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-MUZIK-TURKCE BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Kitap Yapiyoruz

SOZCUKLER:

DEGERLER: Sevgi

MATERYALLER: Boya kalemleri, A4 kagidi

Djital ekrandan ¢ocuklara farkli iilkelerde bulunan, farkli mimar: tarzda hazirlanan kiitiiphaneler gosterilir.
Asagidaki linkten Millet Kiitiiphanesine sanal gezi diizenlenip 6grencilerle birlikte kiitiiphane incelenir.

https://sanaltur.mk.gov.tr/

Daha sonra kiitiiphaneden 2 kitap segilir. Oylama yontemi ile 6grencilerle birlikte hangi kitabin okunacagina
karar verilir.

Hikayeden sonra oyun alanina gelinerek “Kiitiiphane™ sarkisi soyleyerek miizige uygun dans hareketleri
yapilir.

“Astronot olur aya giderim

Tohum olur fidana dénerim

Istersem diinyayr kurtarir

Canavari bir lokmada yerim

Kanatl kanatsiz gékyiiziinde u¢arim


https://sanaltur.mk.gov.tr/

Bazen sihir bazen bilimle

Canim bazen ¢ok sikilir ruhum ister macera

Iste o zaman siginirim giizel mi giizel bir kitaba
Dostum bazen bir képektir

Bazen sevimli bir kedi

Evini kaybetmig bir ¢cocuk ya da vardir bir engeli
Kotiiliikleri akil yoluyla yenerim

Dostlarimla birlik olmay: ¢ok severim™

https://www.youtube.com/watch?v=6DcDGGxEvT&

Daha sonra masalara gecilir. Ogretmen (kendi dgrencilerinin seviyesine gdre) her dgrenci i¢in 2 veya 3 A4
kagid1 kullanarak bir kitap hazirlar. A4 kagitlarini st iiste koyup ikiye katlar ve zzmbalar

Eger siz bir kitap yazsaydiniz kitabinizin kahramanlari kimler olurdu?

Kitabinizin konusu ne olurdu? Sorular1 6grencilere sorularak dgrenciler diistinmeye yonlendirilir. Cocuklarin
inceledikleri kitaplar1 hatirlamalari istenir.

Kapag1 nasil hazirlanmist1?

Kitaplarin i¢i nasildir?

Daha sonra boya kalemlerini kullanarak ¢ocuklardan bir hikaye kitab1 olusturmalar1 ve resmetmeleri istenir.
Kitaplarina vermek istedikleri isim sorulur ve kapak boliimiine yazilir. Ardindan ¢ember seklinde oturulur ve
her ¢ocuk hazirlamis oldugu kitabi, kitabinda yer verdigi kahramanlar1 ve serlivenini okuma taklidi yaparak
anlatir. Hazirlanan kitaplarin bizler i¢in ¢ok degerli oldugu soylenir.

Hazirlanan kitap sunumlarindan sonra masalara gecilerek 6. Kitap sayfa 52,53,54,55,56. sayfalar yapilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Hikaye kitaplarini incelemeyi sevdiniz mi?

Sen kitabinda neler anlattin?

Senin kitabinin ismi ne?

Kitabinda kimler var?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklari ile bir kiitiiphaneye giderek bir kitap 6diing almalari istenir. Ailelere her aksam yatmadan
cocuklarina kitap okumalart ile ilgili not génderilir.

Kiitiiphaneye gezi diizenlenir. Bir ¢ocuk kitaplar1 yazar1 okula davet edilebilir.


https://www.youtube.com/watch?v=6DcDGGxEvT8

TARIH:30/03/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Baglatilan konugmaya katilir.

Konusmayi baglatir.

Konusmay siirdiiriir.

Konugmay1 sonlandirir.

Konugma sirasinda géz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

ANANE N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.
Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkl1 nesneleri keser.
Parmagini kullanarak ¢izim yapar.
Kalem tutmak i¢in {i¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

v" Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

v Vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

ANENENE NN NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

v’ Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini soyler.

v' Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

v' Sanat eserlerini kendi bakis acisiyla yorumlar.

v' Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

BILISSEL GELISiM
Kazamim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v' Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeleri:

v Nesne/varlik/olaylar1 gesitli 6zelliklerine gore karsilastir.

v’ Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore smiflandirir.




v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

KAVRAMLAR: Mutlu-iizgiin,
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas1 igin ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar1 igin tesvik edilir. Ogretmen
ogrencilere bazi bilmeceler sorarak giine baslar.
Firca elimde dans eder,
Renk renk diinyalar ¢izer.
Kdagat iistiinde iz birakir,
Ben kimim, bilen var mi?
(Cevap: Ressam)
Ne sesi var ne de dili,
Ama anlatir bin bir hali.
Duvarda asili durur,
Ona bakinca hayal kurulur.
(Cevap: Tablo)
Daldiririm boyaya,
Gezdiririm tuvalde.
Renk renk iz birakirim,
Sanatcimin elinde!

(Cevap: Furg¢a)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Sanat merkezine Leonardo Da Vinci’nin eserlerinin gorselleri asilir. Cocuklarin incelenmesi
saglanir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarmin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gegcilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.



TURKCE-SANAT BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Leonardo da Vinci

SOZCUKLER: Ressam, tablo, tuval, portre

DEGERLER:

MATERYALLER: A4 Kagit, boya kalemleri

Cocuklar masalara geger. Ogretmen ¢ocuklara bugiin bir ressami taniyacaklarii soyler. “Ressamin ismi;
Leonardo da Vinci. Leonardo da Vinci sadece resim yapmiyordu ayn1 zamanda heykel, mimari, miithendislik
ve matematikte de basariliydi. Bir¢ok farkli icat yapmist1.” Bu icatlar1 ve Leonardo da Vinci’nin hayatim
anlatan egitici video agilir.

https://www.youtube.com/watch?v=IKm4 LSIScE&t=87s

Daha sonra Leonardo da Vinci’nin en 6nemli eserlerinden bir Mona Lisa tablosu 6grencilere gosterilir (Mona
Lisa tablosunun Fransa’nin baskenti Paris’te Louvre Miizesi'nde sergilendigi sdylenir. Diinya haritasi
iizerinden Paris d6grencilere gosterilir.

Mona Lisa’nin yiiz ifadesini nasil buluyorsun? Mutlu mu, lizglin mii, saskin m1?

Resimde hangi renkler kullanilmis? En ¢ok hangi rengi fark ettin?

Mona Lisa’nin kiyafetinde hangi detaylar1 gordiin?

Mona Lisa konusabilseydi, bize ne anlatirdi?

Cocuklarin yanitlarinin ardindan ¢ocuklar boya kalemlerini alir. Bos bir A4 kagidina Mona Lisanin sadece
yliziiniin resmi kesilir ve yapistirilir. Ogrenci sayisi kadar calisma kagidi gogaltilir. Ogretmen resmin devamini
ogrencilerin diledikleri gibi tamamlayabileceklerini sdyler. Ogrenciler diledikleri renkleri ve teknikleri
kullanmalar1 konusunda cesaretlendirilir. Yaptiklari tabloya bir isim koymalar1 sdylenir.

Ogrenciler galismalarini tamamladiktan sonra eserinin adim syleyerek tek tek arkadaslarmna tanitir.
Sunumlarin ardindan 6grenciler 6. Kitap sayfa 41, 42, ve 43. sayfalar1 yapar.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

FEN-MUZIK BUTUNLESTIRILMIiS(Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Renkler

SOZCUKLER: Asit, baz

DEGERLER:

MATERYALLER: Mor lahana, su, karbonat, sirke, limon , deterjan, gamasir suyu

Ogretmen ¢ocuklara boyalarimiz olmasa nasil resim yapardik? sorusunu sorar.

Boyalarimiz olmasa bile dogal malzemeler kullanarak degisik renkler elde edebilecegimizi sdyler. Deney i¢in
kullanilacak malzemeler 6grencilere gosterilir. Malzemelerin isimlerini ¢ocuklarin tahmin etmeleri istenir.
Deneyde kullanilacak malzemeler:

1 adet mor lahana

Su ,Tencere ve siizgec


https://www.youtube.com/watch?v=IKm4_LSIScE&t=87s

Seffaf bardaklar veya deney tiipleri

Sirke (asit)

Limon suyu (asit)

Karbonatli su (baz)

Sabunlu su (baz)

Musluk suyu (nétr)

Mor lahanay1 ince ince dograyin veya rendeleyin. Bir tencereye koyup iizerini gececek kadar su ekleyin ve
kaynatin.10-15 dakika sonra su mor-mavi renge donecektir.

Seffaf bardaklara veya deney tliplerine mor lahana suyunu esit miktarda koyun.

Her bardaga farkli maddeler ekleyin:

Sirke ve limon suyu — Asit

Karbonatli su ve sabunlu su — Baz

Musluk suyu — Notr

Mor lahana suyu asitli ¢ozeltilerde pembe/kirmizi, bazli ¢ozeltilerde mavi/yesil, notr ¢ozeltilerde mor renk
alacaktir.

Daha sonra renkler sarkisi ile ritim ¢aligmasi yapilir. Ritim hareketlerini 6grencilerinizin gelisim durumuna
gore ¢esitlendirebilirsiniz.

https://www.youtube.com/watch?v=CNHUcgyGgK4

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Leonardo da Vinci hangi alanlarda ¢aligmigt1?

Leonardo da Vinci’nin en 6nemli tablolarindan birinin ismini sdyleyebilir misin?

Mona Lisa’nin elinde bir nesne olsaydi, ne olurdu ve neden?

Bu tabloya bagka bir arka plan ekleseydik, nasil bir yer olurdu? (Orman, deniz, uzay vb.)
Sen bir sey icat etmek istesen ne icat etmek isterdin?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Neden mor lahana suyunun rengi degisti?

Sen en ¢ok olusan hangi rengi begendin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aileler cocuklart ile birlikte diinya iizerinde heniiz icat edilmemis bir nesnenin tasarimini yapabilirler.


https://www.youtube.com/watch?v=CNHUcgyGgK4
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OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeleri:
v" Duygularini s6zel olarak ifade eder.
v Duygularini farkli yollarla ifade eder.
v Duygular1 ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.
v Duygularinin nedenlerini agiklar.
Kazamim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhhk gosterir.
Gostergeler:
v" Verilen isi/gérevi bagarabilecegini soyler.
v Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkl1 nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak i¢in {i¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin {irtinler olusturur.

ANENENE NN NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 15. Farkh ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri:

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.
Farkl1 ortamlardaki kurallara 6rnek verir.

Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
Gerektiginde kurallarin degisebilecegini sdyler.

AN NANEN

BIiLISSEL GELISiM

Kazamim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeleri:

v" Verilen tek yonergeyi hatirlar.

v" Verilen birden fazla y6nergeyi hatirlar.

v" Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

v" Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

v Yapilis1 gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢aba gosterir.
Gostergeleri:

v" Kendi basina bir etkinlige/géreve baslar.



v Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

v" Iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
KAVRAMLAR: Renk (Kirmizi, Mavi, Sar1, Yesil)

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar 6gretmen tarafindan Japon selamlama sekillerinden “Giinaydin” (“Ohayou”) veya “Merhaba”
(“Konnichiwa”) ile karsilanir. Ardindan ¢gember zamanina gegilir. Cocuklara sabah nasil karsilandiklari,
dikkatlerini ¢ceken bir sey olup olmadigi sorulur. Cocuklardan gelen yanitlara gére Tiirkler olarak nasil
selamlastigimiz sorularak bu selamlagma sekillerinin Japon kiiltiiriine ait oldugu vurgulanir. Cocuklara giin
icinde yapilacak etkinlik akisindan kisaca bahsedilir. Cocuklar hazirlanmis 6grenme merkezlerine
yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Dramatik oyun merkezine Japon kiyafetlerine ait aksesuarlar eklenir. Egitici oyun merkezine Japon
bayraginin puzzle haline getirilmis oyun materyali, erken okuryazarlik merkezine Japon alfabesine ait bazi
harf ve kelimelerin yazili oldugu kartlar konulur. Japon alfabesi ve kelimelerin yazilisi ile bulunan Japon
bayragi arasinda iliski kurmalart saglanir. Belirlenen {i¢ nesnenin altinda Tiirk¢e ve Japonca isminin yazili
oldugu kartlarin karsilastirmali olarak ¢ocuklarin incelemelerine olanak saglanir. Tiim merkezlerde
cocuklarin vakit gecirmelerine olanak sunarken 6gretmen gozlemlerini gergeklestirir ve cocuklara rehberlik
eder.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECiSLER
Cocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarini gidermeleri i¢in lavabolara gecilir. Tuvalet ve hijyen kurallari,

kisisel alanlar, mahremiyet vb konular hatirlatilir ve ¢ocuklara rehberlik edilir.

DRAMA-FEN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIiK ADI: Japonya’yr Taniyorum

SOZCUKLER: Japon, Ohayou, Konnichiwa, kiiltiir

DEGERLER:

MATERYALLER: Japon kiyafetlerine ait aksesuarlar, Japon bayraginin puzzle haline getirilmis oyun
materyali, Japon alfabesine ait baz1 harf ve kelimelerin yazili oldugu kartlar, Beyaz Yel Degirmeni gorseli,
kopiik bardak, yapistirici, makas, boya ¢esitleri, resim kagidi

Cocuklar alana toplanarak “Cocuklar bugiin her ay yaptigimiz gibi bir tilke ve kiiltiir tantyacagiz. Bu ayin
iilkesi/kiiltiirii Japonya. Cocuklara dijital ekranda Japon kiiltiiriinii ve Japonya’ya ait bilgileri iceren egitici
video izletilir. (Youtube: Ulkeler / Japonya-Afra Yiiksel (Masal Etkisi)). Cocuklarin evden getirdikleri Japon
kiyafet ve aksesuarlari ile sinif veya okulda diizenlenen defile alaninda yiiriiyiis yaparak kiyafetlerini
tanitmalar1 saglanir. Cocuklarla defile sonunda “Bu kiyafeti/aksesuari/nesneyi sectim ¢linkdi...” climlesini

tamamlama etkinligi yapilir.



Calismanin ardindan 6gretmen Japonya’nin Shodoshima Zeytin Parkindaki Beyaz Yel Degirmeni gorselini
cocuklara sunar. Cocuklara “Bunun ne oldugunu bilen var m1?” diye sorar. Gelen yanitlar dinlenir ve
cocuklarin sorulari iizerine yel degirmenlerinden enerji iiretildigi vurgulanir. Japonya’da oldugu gibi
iilkemizde de enerji iiretmek igin yel degirmenlerini kullanildig: belirtilir. Oncelikle ¢cocuklarla soru-cevap
seklinde sohbet edilir. Sonrasinda kopiik bardaklardan yel degirmenleri olusturma ¢aligmasi i¢gin 6gretmen
gerekli malzemeleri ¢ocuklarla birlikte hazirlanir. Cocuklarin kendi yel degirmenlerini olusturup tizgiin
sekilde bicimlendirmelerine rehberlik edilir. Tiim yel degirmenleri ile bilinglendirici bir pano olusturulur.
ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Hokusai’yi Tantyoruz

SOZCUKLER: Tablo, tuval

DEGERLER:

MATERYALLER: Boya Kalemleri, kagit

Unlii Japon resim sanatcis1 Hokusai’ye ait bir tablo ¢ocuklara gosterilir. Cocuklardan bu eseri incelemeleri
ve dikkatlerini ¢eken seyleri paylagsmalari istenir. Tablonun hemen yanina ressamin portresi konulur.
Ressam hakkinda 6gretmen kisaca birkag bilgi aktararak ¢cocuklarin ressami tanimalarina rehberlik eder.
Hokusai’nin paylasilan eserinde hangi renkler kullanildig1, hangi malzemelerle yapmis olabilecegi, hangi
duygular1 yasamis olabilecegi vb iizerine sohbet edilir. Cocuklarin hepsine beyaz resim kagitlari verilir.
Kirmizi, mavi, sar1 ve yesil renk boyalar1 ¢ocuklarin yanina, resim kagitlar1 sinifin duvarlarina (daha uygun
bir alan 6gretmen tarafindan belirlenebilir) cocuklarin oturarak ¢alisabilecekleri bir alana sabitlenir.
Cocuklarin kendi segtikleri akrilik boyalarla ressama ait bu eserin orijinalini diisiinerek kendi resimlerini
olusturmalar1 istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin giine ne ile basladik?

Sana ait bir selamlagma seklin barsa bize gosterir misin?

Tasarruf ne demek?

Bugiin hangi kiiltiirii tanidik?

Japon kiiltiiriinde en ¢ok ne dikkatini ¢ekti?

Enerji iiretmen i¢in kullanilan degirmelerin islevi nasildi?

Sen giinliik hayatinda tasarruf yaparken nelere dikkat ediyorsun?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI



Japon kiiltiiriine ait bir yemegi ailece birlikte yapmalar1 onerilebilir.
Yasanilan sehrin yakinlarinda enerji, elektrik, su iiretmen i¢in kurulmus herhangi bir tesisi ziyaret ederek

uzerinde sohbet etmeleri istenebilir.
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