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EGITIM OGRETIM YILI
NISAN AYI GUNLUK PLAN



TARIH:01/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeler

v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

v Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v" Gorsel materyalleri inceler.

v Gorsel materyalleri agiklar.

v" Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

v Kontrollii karalamalar yapar.

v’ Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.

v' Ozgiin ¢izimler yapar.
Kazanim 22. Saghkh olmak icin gerekli onlemleri alir.
Gostergeler

v" Saglikli olmak i¢in yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirladigini gosterir.
Gostergeler

v Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

v’ Hatirladiklarini1 yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olay1 inceler.

Tahminini soyler.

Gerg¢ek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

Tahmini ile ger¢ek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v' Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v’ Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
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v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore smiflandirir.
v’ Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

KAVRAMLAR: Kokulu-kokusuz, tiiylii -tliysiiz
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas1 igin ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar1 igin tesvik edilir. Ogretmen
daha sonra ¢ocuklara birka¢ bilmece sorar.
Tarlada altin basak,
Ogiitiiliir un olacak. (Bugday)
Taslarin i¢ginde donerim,
Bugday1 una doverim. (Degirmen)
Firinda piser
Mideye diiser. (Ekmek)
Ogretmen ¢ocuklara bugiin bugdaym ekmek olana kadar gecirdigi asamalar1 6greneceklerini soyler.
Sabah sporunun ardindan 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
https://www.youtube.com/watch?v=elk5SPpYyF-M
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Ogretmen “Bugdayin Yolculugu” ile ilgili gecici bir 6grenme merkezi hazirlayabilir. Bu merkeze
bugdayin una doniisene kadar gecirdigi asamalar1 gosteren gorseller, farkli un tiirleri (bugday, misir, cavdar
vb), bugday taneleri, el degirmeni, farkli degirmen tiirii gorselleri, farkli ekmek tiirleri koyulabilir.
Ogrencilerin farkli tahillari, unlari ve bugday tanelerine dokunarak tiiylii mii tilysiiz mii , kokulu mu kokusuz
mu olduklarmi incelemelerine rehberlik edilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarmin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-FEN-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)
ETKINLIK ADI: Bugdayimn Yolculugu
SOZCUKLER: Bugday, tane, basak, tahil, ambar, 6giitmek


https://www.youtube.com/watch?v=elk5PpYyF-M

DEGERLER: Sabir, Sorumluluk

MATERYALLER: Un, su, maya, tuz, El degirmeni, beyaz ve sar1 renkli A4 kagidi, yapistirici, boya
kalemleri

Cocuklar yarim daire seklinde oturur. Ogretmen simifa bir el degirmeni getirerek bunun ne oldugunu ve ne ise
yaradigini ¢ocuklara sorar. Tiim ¢ocuklarin cevap vermesine imkan tanir. Cocuklarin yanitlarindan sonra
bunun bir el degirmeni oldugunu, baharatlar1 ve tahillar1 6giitmek, un haline getirmek i¢in kullanildigini
sOyler. Degirmene bugday, mercimek, bulgur veya baharat tanesi (eldeki malzemelere gore) koyarak tim
cocuklarin 6giitme islemini sirasi ile yapmasina imkan saglanir. Un haline gelen taneler bir tabaga dokiilerek
ogiitme isleminden 6nceki ve sonraki halleri birlikte karsilastirilir ve gézlemlenir. Daha sonra 6gretmen dijital
ekrandan eski zamanlarda bugday 6giitmek i¢in kullanilan degirmen tiirlerini (tag degirmen, su degirmeni)
cocuklara gosterir ve nasil ¢alistiklarini anlatir.

Bugday tanesinin ekmek olana kadar ge¢irdigi yolculugu anlatan egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=WGb2cUMtNuY &t=5s Videodan sonra agagidaki sorular sorulur.
Bugday dnce nerede yetisir?

Ciftciler bugday1 nasil toplar?

Bugday1 una dontistiirmek i¢in ne yapilir?

Ekmek yapmak i¢in hangi malzemelere ihtiyacimiz var?

Firma girmeden 6nce hamur nasil bir kivamdadir?

Cocuklara ekmek iiretmek icin ¢ok fazla emek ve zaman harcandigi, ekmekleri tiiketebilecegimiz kadar
almamiz  gerektigi, israftan kacinmamiz gerektigi sOylenir. Bayatlayan ekmekleri atmadan
degerlendirebilecekleri sdylenir.

Ogretmen daha sonra ¢ocuklara etkilesimli bir bicimde “Unun Var M1?” isimli hikayeyi okur.

https://erkencocukluk.meb.gov.tr/flipbooks/365gunoyku/50 _ununvarmi/?

Kitabin kapagini gostererek;

Sizce kitaptaki kiz nerede?

Tarlalara neler ekilir?

Siz daha 6nce hi¢ bugday tarlasi1 gordiintiz mii?

Kiz nasil hissediyor olabilir?

Sorulardan sonra kitabr okumaya baglar.

Hikaye sonunda 6gretmen gocuklara unla neler yapabileceklerini sorar. Cocuklarin yanitlarindan sonra birlikte
mutfaga gidilir.

“Bugiin birlikte ekmek yapacagiz! Once unu biiyiik bir kaba ddkiiyoruz. Sonra i¢ine su ve maya ekleyip
giizelce karistirtyoruz. Ellerimizle yogurarak yumusacik bir hamur yapryoruz. Hamur biraz dinlenirken biz de
bekliyoruz. Sonra hamurumuzu sekillendirip firna koyuyoruz.” Ogretmen ekmek yapim asamasinda
cocuklarin aktif katilimini saglar.

Hamurun pismesini beklerken tahillarn ¢ocuklarm beslenmesindeki énemi cocuklarla sohbet edilir. Ilk

cocuklara “tahil” kelimesinin anlami1 sorulur.


https://www.youtube.com/watch?v=WGb2cUMtNuY&t=5s
https://erkencocukluk.meb.gov.tr/flipbooks/365gunoyku/50_ununvarmi/

“Bugday, ¢avdar, yulaf ve piring ve bunlardan elde edilen un, baslica tahillardandir. Tahillar, insan viicudu
icin neredeyse en onemli enerji kaynagidir. Cocuklarin saglikli biiylimeleri i¢cin bu besinlerden dengeli
miktarda tiikketmeleri gerekir.”

Pisirilen ekmeklerin birlikte tadina bakilir.

Daha sonra sinifa gegilir. Cocuklar masalara geger.

Oncelikle, beyaz bir kagida bugday basagi resmi ¢izilir veya ¢iktis1 almir.

Cocuklar, sar1 renkli kagitlar kiiciik dikdortgenler halinde keser.

Bu pargalar, ortalarindan hafifce kivrilarak yapistirilir ve basagin tizerindeki taneleri olusturur.

Son olarak, basaklarin saplar1 ve yapraklar1 boyanarak etkinlik tamamlanir. Tamamlanan c¢alismalar sinif
panosunda sergilenir.

Sanat etkinliginden sonra 7. kitap 3,4 ve 5. sayfalar yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine cikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Degirmen ne ise yarar?

Hangi degirmen tiirlerini 6grendik?

Degirmende un 6gilitmek nasil bir deneyimdi senin i¢in?

Sence bugday olmasaydi neler eksik olurdu?

Sen bugdayin ekmege doniisiim siirecinde hangi asamasinda olmak isterdin? Neden?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Velilerden ¢ocuklarla birlikte ekmek, kek, kurabiye veya oyun hamuru hazirlamalari istenebilir.

Bir ekmek fabrikasina gezi diizenlenebilir.



TARIH:02/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 11. Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeler

v" Yazili materyaller hakkinda konusur.

v’ Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

v" Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

v Farkli ¢ocuk edebiyat iiriinlerini ayirt eder.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeler

v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

v' Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.

V' Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

v Kontrollii karalamalar yapar.

v’ Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.

v" Ozgiin ¢izimler yapar.

v" Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanur.
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

v Materyal kullanarak dans eder.

v' Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.
Gostergeler
v Cevredeki giizelliklere deger verir.
v Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

BIiLISSEL GELISIM

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adin1 soyler.
Nesneleri/varliklar1 inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Kazanim 3. Algiladiklarim1 hatirladigimi gosterir.
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Gostergeler
v" Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
v’ Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanmim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
v Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.
v Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.
KAVRAMLAR: Siyah, renkler, sert-yumusak, 1slak-kuru
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Hayvanlar ¢ok cesitli dogal ortamlarda yasar. Bazilar1 denizlerde yasarken bazilari
daglarda ya da cayirlarda yasar. Bazilarimin yuvalari magaralarda olurken bazilari da yuvalarini agag
tepelerine kurar. Ilginctir ama baz1 hayvanlar da yuva olarak topragin altindaki oyuklar1 secer. Bazi1 sebzeler
topragin iistiinde yetisirken bazi sebzeler topragin altinda yetisir. Biz bugiin birlikte sizlerle yeralt1 diinyasin
kesfedecegiz.” der. Daha sonra okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar yanlarina kiireklerini, biiyiiteclerini alir.
Cocuklarin topragi kazip incelemelerine olanak yerilir.

Topragin altinda higbir canliyla karsilastin mi1?

Topragin alt1 ve iistii ayn1 renk miydi?

Topragin alt1 1slak miydi kuru muydu?

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir. Fen merkezine yer altinda yasayan hayvanlarin ve toprak altinda yetisen sebzelerin
gorselleri asilir. Sebzeleri ve hayvanlar1 cocuklara gosterip ¢ocuklara bunlarin ortak 6zelliklerinin ne oldugu
sorulur.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama igin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-SANAT BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Yer Alti Canlilart
SOZCUKLER: s birligi, yardimlasma, koloni
DEGERLER: Yardimlasma
MATERYALLER: Biiytiteg, kiirek, siyah parmak boya, boya kalemleri, bos A4 kagit



Bahgeden sinifina gelince 6gretmen ¢ocuklarin bahg¢ede gdzlemlediklerini anlatmasina imkéan verir.
Cocuklar minderlere gecer ve “Biiyiite¢” isimli kitap etkilesimli bir sekilde okunur.

https://erkencocukluk.meb.gov.tr/flipbooks/365gunoyku/16_buyutec/

Nehir biiyiitecle inceleme yaparken bahg¢ede neler gordii?

Nehir ile senin gordiigiin ayni1 seyler oldu mu?

Sen biiyiitecinle neyi yakindan gérmek isterdin?

Yer altinda yasayan hayvanlar kendilerine topragin altinda minik bir ¢ukur da kazabilir veya toplam uzunlugu
onlarca metre olan ve birbirine bagl tiineller ile odalardan olusan karmasik bir ag yapisina kadar degisik sekil
ve biiytiikliiklerde labirentler de yapabilir.

Siz yer altinda yasayan hangi hayvanlari biliyorsunuz?

Peki sizce bu hayvanlar neden yerin altinda yasiyorlardir?

Ogrencilerin yanitlarindan sonra bu oyuk ve ¢ukurlarin yirticilardan ve hava kosullarindan (asir1 sicaklardan,
asir1 soguklardan, kardan, yagmurdan, sert riizgarlardan) korunmak i¢in hayvanlara bariak sagladigi soylenir.
Kostebekler , fareler, tavsanlar, mirketler, karincalar, solucanlar , kirpi, tilki , yilan, farkli bocek tiirleri
topragin altinda yasayan canlilardir. Daha sonra Minik Tema “Toprak Dersem Cik™ isimli egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=v2GnROASvyL4

Higbir karinca yuvasi gordiiniiz mii?

Yuva topragin iistiinden nasil goriiniiyordu?

Sizce topragin altindan bir karinca yuvasi goriiniiyordur?
Bir karinca yuvasina girebilseydik neler gortirdiik?(

https://www.youtube.com/watch?v=KGD8339EvV0 linkteki karincalarin yer altindaki hayatini anlatan video

dijital ekrandan agilarak birlikte izlenir. Karincalar biiyiik koloniler halinde yasar. Bu kadar kalabalik
koloninin bir arada yasamasi i¢in uyduklari kendi kurallar1 vardir. Karincalarin yer altinda yasadig: yerleri
insa etmek i¢in ¢ok c¢alistiklar1 ve hep yardimlasarak is birligi halinde ¢alistiklar1 vurgulanir.

Ogrenciler masalara geger. Ogretmen g¢ocuklara bos bir A4 kagidi ve siyah parmak boya ve kegeli kalemler
verir. Cocuklardan kagidi tam ortadan ikiye bolecek sekilde bir ¢izgi ¢izmelerini ister. Cizginin iistii topragin
{istiinii, ¢izginin alt1 topragin altin1 temsil eder. Ogretmen ¢ocuklardan topragin altina uzun tiinellerden olusan
bir karinca yuvasi ¢izmesini ister. Karinca yuvalan ¢izildikten sonra 6grenciler isaret parmaklarini siyah
boyaya batirarak kdgida parmak baski yapar. Daha sonra siyah parmak boyalar kuruyunca 6gretmen bu
baskilar1 6grencilerin birer karincaya doniistiirmesini ister. Yer alt1 boliimii tamamlandiktan sonra 6grenciler
yerin {istlinli de diledikleri sekilde tamamlar. Hazirlanan etkinlikler panoda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

ERKEN OKURYAZARLIK-MUZIK (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Karmncalar

SOZCUKLER: Kara, es anlamli


https://erkencocukluk.meb.gov.tr/flipbooks/365gunoyku/16_buyutec/
https://www.youtube.com/watch?v=v2GnROASyL4
https://www.youtube.com/watch?v=KGD8339EvV0

DEGERLER:

MATERYALLER:

Ogretmen siyah kelimesinin es anlamli bir kelime oldugunu sdyler. Siyah kelimesini anlatmak igin onun
yerine bagka bir kelime daha kullanabiliriz. Cocuklara bu kelimenin hangisi oldugu sorulur.

“Yolda siyah bir kedi gordiigiliniizde siyah yerine hangi kelimeyi kullaniyoruz?”

Kara kelimesini siyah yerine kullanabilecegimiz sdylenir.

https://www.youtube.com/watch?v=KGD8339EvV0 “Karincalar” sarkis1 agilarak ritim tutularak soylenir.

“Karinlar1 acikmig bizim karincalarin

Uzerinden gegilmeli tehlikeli sularin

Cok zor, ¢cok zor ama

El ele bir koprii asar hep birlikte olursa

Bir siirii karinca yan yana durunca

Her sey ne kolay bir arada (olunca)

Karincalar birlikte karsiya gecmis ama

Orda giiclii bir riizgar ¢ikmis karsilarina

Cok zor, ¢cok zor ama

El ele bir halka asar hep birlikte olursa

Bir siirii karinca yan yana durunca

Her sey ne kolay bir arada (olunca)”

Masalara gecilerek 7. kitap 6,7,8. Sayfalar yapilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Karinca yuvasinda kimler yasar?

Karincalar nasil yemek bulur?

Karincalar hangi gérevleri yerine getirir?

Karincalarin birbirleriyle nasil iletisim kurdugunu diistindiin mii?
Bugiin 6grendigin en ilging sey neydi?

Karincalar gibi bir takim ¢aligmasi yaparsak neler basarabiliriz?
Karincalarin bize hangi dersleri 6grettigini diislinliyorsun?

Yer altinda yasayan hangi hayvanlar var?

Siyah kelimesinin es anlamlis1 nedir?

Baska es anlamli kelimeler biliyor musun?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Evde cocuklar ile es anlamli kelimeler bulma oyunu oynanabilir.

Evde is boliimii yaparak aile icinde yardimlagsma degeri pekistirilir.


https://www.youtube.com/watch?v=KGD8339EvV0

TARIH:05/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
v Olay Orgiisiinii/siiri/oykiiyli dinlemeden 6nce baslik Uretir.
v Ciimlenin/olay 6rgiisiiniin/dykiiniin sonucunu tahmin eder.
v' Ciimle/olay orgiisii/dyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler
v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
v' Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
Kazamim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler
v" Belirli bir harekete baglamadan 6nce dengesini korur.
V' Cizgi tizerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
v Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
v’ Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
v Siirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
v Grup 6niinde kendini ifade eder.

BIiLISSEL GELISIM

Kazamim 22. Bir hedefe ulagsmak icin planlama yapar.

Gostergeler

Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu agiklar.

Hedefe ulagsmak i¢in gerekli agsamalar1 ifade eder. Hedefe yonelik harekete gecer.
Hedefe yonelik davranigin asamalarint devam ettirir.

Hedefe yonelik davraniglar: gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmagik gorevleri yerine getirmek i¢in gerekli diizenlemeleri yapar.
Kazamim 23. Secenekler arasinda karar verir.

Gostergeler

Sec¢enekleri belirler.

Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.

Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi segenegi/karar1 uygular.

Karariin sonuglarina gore yeni segcenekler gelistirir.

AN NN NN
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KAVRAMLAR: Sol-sag,
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs. Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir. Birlikte bir
parmak oyunu oynanir.
SAG EL, SOL EL
Iste sag elim, havaya kaldiririm (Sag el yukar: kaldirilir.)
Bu da sol elim gékyiiziinii tutarim. (Sol el yukart kaldirilir.)
Sag el, sol elime bakar, (Eller karsilikl tutulur.)
Iste boyle “sap sap” yapar. (Iki kez alkislanir.)
Cocuklarin 6n bilgilerini de kontrol etmek adina uygulamali baz1 yonergeler verilir.
Sag elinle burnuna dokunur musun?
Sola dogru bir adim at!
Sag elinle tahtay1 goster.
Sola doniip arkadasina el salla.
Parmak oyununun ardindan “Sag el- Sol el” sarkis1 esliginde sabah sporu yapilir.
https://www.youtube.com/watch?v=PE7h550BOdk
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani icin tuvalet ihtiyaclarmin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIiK ADI: Sag ve Sol Macerasi

SOZCUKLER: Harita

DEGERLER:

MATERYALLER:

Cocuklar minderlere yarim ay seklinde oturur. Ogretmen etkilesimli bir sekilde “Sag ve Sol Maceras1” isimli
hikayeyi ¢ocuklara anlatir.

“SAG VE SOL MACERASI


https://www.youtube.com/watch?v=PE7h550BOdk

Kiiciik bir kasabada yasayan Ela ve Mert adinda iki kardes vardi. Ikisi de cok merakliyd: ve yeni seyler
ogrenmeyi ¢ok seviyorlardi. Bir giin babalari onlara biiyiik bir stirpriz yapti: "Cocuklar, sizin i¢in bir harita
hazirladim! Eger bu haritayr dogru takip ederseniz, sizi giizel bir siirpriz bekliyor."

Ela ve Mert heyecanla haritaya baktilar. Ama bir sorun vardi! Haritadaki yollar saga ve sola ayriliyordu ve
ikisi de hangi yoniin sag, hangisinin sol oldugunu tam olarak bilmiyordu.

“Ne yapacagiz Mert?” dedi Ela.

“Bence once elimizi kontrol edelim!” dedi Mert.

Babalari onlarin sag ve sol ellerini karistirmamalart i¢in bir ¢oziim bulmustu. Ela ve Mert’in sag ellerine

kirmizi ip, sol ellerine mavi ip baglamisti.

Ela “Tamam! Sag elim bu kirmizi ip olan!” dedi ve sag elini havaya kaldirdi. Mert de aynisini yapti.

Simdi yonleri ogrenmislerdi. Haritayi takip etmeye basladilar:

Ilk gorev: “Ilk énce saga don.”

Ela ve Mert sag ellerini kaldirip sag tarafa dondiiler. Onlerinde giizel bir bahge vardi!

Ikinci gorev: “Simdi sola don.”

Ikisi de sol ellerini kaldirarak sola dondii. Biraz yiiriidiikten sonra onlerine kocaman bir képrii ¢ciktr.
Ugiincii gorev: “Sag taraftaki kirmizi evi bulun.”

Ela ve Mert saglarina baktilar ve kirmizi ¢atili bir ev gérdiiler. “Buldum!” diye bagirdi Mert.

Sonunda haritadaki son yere geldiklerinde onlar: biiyiik bir siirpriz bekliyordu! Babalar: orada duruyordu ve
onlerinde kocaman bir sepet vardi. Icinde ¢ikolatalar, meyveler ve en sevdikleri oyuncaklar vard.
“Tebrikler ¢cocuklar! Sag ve solu ogrendiniz ve haritayr dogru takip ettiniz!” dedi babalar1.

Ela ve Mert ¢cok mutlu oldular. O giinden sonra sag ve solu asla karistirmadilar!

Ve boylece sag ve sol maceralart harika bir sekilde son buldu.”

Babalar1 Mert ve Ela sagin1 ve karistirmamasi i¢in nasil bir ¢6ziim bulmustu?

Bu ¢6zlim etkili bir ¢6ziim olmus mudur?

Sen olsan nasil bir ¢dziim bulursun?

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-MATEMATIK BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Siirpriz Kutusu

SOZCUKLER: Kroki, siirpriz

DEGERLER: Sabir

MATERYALLER: Bos bir kutu veya sandik, i¢ine ddiil olarak meyve veya kuruyemis, boya kalemleri,

yapistirici, eva kagidi

Hikayeden sonra ¢ocuklar masalara geger. Ogretmen ¢ocuklarin sag ve sol kavramlarini karistirmamalar i¢in

bileklerine bileklik yapacaklarini sdyler. Eva kagidi 6grencilerin el bileginin dlciistine gore dikdortgen bir

serit seklinde kesilir. Ucu delgegle delinerek deliklerden ip baglanir. (Cocuklarin bileklerine rahat takilip



c¢tkarmalari igin) Ogrencilere yildiz ve kalp boyama sayfasi verilir. Ogrenciler y1ldiz ve kalp seklini boyar ve
keser.Sag bilekliklerine yildiz, sol bilekliklerine kalp resmini yapistirirlar. Ogretmen cocuklara yildiz olan
ellerinin sag, kalp olan ellerinin sol oldugunu sdyler.
Ogretmen “Sag ve sol elimizi 6grendigimize gore simdi bizde kendi siirpriz kutusu oyunumuzu oynamak igin
bahgeye ¢ikabiliriz. Elimde bir kroki var. Bu krokiyi takip ederek biz de kendi siirpriz kutumuzu bulabiliriz.
Acaba bizim siirpriz kutumuzda ne var?” der. Ogrencilerle birlikte asagidaki tekerleme sdylenerek bahgeye
cikilir. (Okulun imkanlarina gore sinifta veya uygun baska bir yerde de oynanabilir.)
Bir saga baktim.
Bir sola baktim.
Yukariya baktim.
Asagiya baktim.
Lokomotif yaptim. Cuf ¢uf cuf
SURPRIZ KUTUSU OYUNU
Onceden sinifta veya bahgede bir hedef nokta belirleyin (6rnegin, oyuncak sandig1 veya kiigiik bir 6diil
kutusu).
Cocuklarin izleyecegi yollar ve yonlendirme adimlarini igeren bir kroki ¢izilir.
SURPRIZ KUTUSU KROKISI (TALIMATLAR)
Baslangic Noktasi: Sinifin ortasinda ya da bahg¢ede baslayin.

. Adim: 3 adim saga git.

. Adim: 2 adim sola don ve yiiriimeye devam et.

. Adim: Bir adim saga zipla.

. Adim: Kirmiz1 kutuyu gordiigiinde saga don ve 4 adim ilerle.

1
2
3
4
5. Adim: Yesil sandalyeye geldiginde sola don ve 2 adim daha yiirii
6. Adim: Biiytik ¢igek resmini buldugunda sag elinle ona dokun ve sola don.

7. Adim: Sar1 sandalyeye ulagtiginda saga don ve 3 adim at.

8. Adim: Tahta oyuncaklar1 gérdiiglinde son bir adim sola don, iste hazine burada!

Oyun Nasil Oynanir?

Cocuklar kii¢iik gruplara ayirin.

Krokiyi verin ve birlikte yonleri takip etmelerini saglaym. Hem krokinin bir 6rnegi ¢ocuklara verilir hem de
ogretmen yonergeleri okur. Siirpriz kutusunun igine 6grencilerin sevdigi meyveleri koyabilirsiniz. Siirpriz
kutu bulununca smifa gegilir. Ogrenciler kutudan ¢ikan meyveleri yer.

Ogrenciler masalara gegerek 7. Kitap 9,10,11 ve 12. sayfalar1 yapar.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin sag elimize hangi gorseli yapistirdik?

Sol elimize hangi gorseli yapistirdik?



Kroki ne demektir?

Sen kalemi ve kasig1 hangi elinle kullaniyorsun?

Sag ve sol yonleri bilmezsek hangi zorluklarla karsilasabiliriz?
Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aileler ¢ocuklarla konusurken aktif olarak sag ve sol kavramlar1 kullanmalar1 konusunda bilgilendirilir.



TARIH:06/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeler
v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
v Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
v' Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
v" Gorsel materyalleri inceler.
v Gorsel materyalleri agiklar.
v" Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v" Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 7. Farkh kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler
v" Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
v Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli dzelliklerini karsilastirir.
v Farkli kiiltiirel miras ve varliklar1 koruma etkinliklerine katilir.

Kazamim 20. i¢inde yasadig1 toplumun kok degerlerini igsellestirir.
Gostergeler
v Kok degerleri tanur.
v Kok degerlerin isimlerini soyler.
v Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
v Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.
v Kok degerleri agiklar.
Kazamim 21. Estetik degerleri korur.
Gostergeler
v Cevredeki giizelliklere deger verir.
v Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

v Nesne/durum/olayi inceler.

v Tahminini soyler.

v" Gergek durumu inceler.



v Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir.

v Tahmini ile ger¢ek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.

v Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler

v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v’ Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazanim 7. Nesne/varhk/olaylar cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v’ Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.

KAVRAMLAR: Sert, yuamusak

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen cocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Ogretmen
cocuklara bugiin yeni bir yeri kesfedeceklerini soyler.
Daha 6nce hig¢ peribacalarini gordiiniiz mii?
Sizce neden boyle bir isim almis olabilir?
Tagslar sizce nasil boyle bir sekil almis olabilir?
Peribacalarinin hangi sehirde oldugunu biliyor musunuz?
Nevsehir cevabi alindiktan sonra 6gretmen Tiirkiye haritasi {izerinden Nevsehir’ i ¢ocuklara gosterir. Kendi
yasadiklar1 sehri de harita {izerinden ogrencilere gosterir. Iki sehir arasindaki mesafeyi Ogrencilerin
gbzlemlenmesi istenir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama igin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
TURKCE-FEN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIK ADI: Memleketim Nevsehir
SOZCUKLER: Peribacalari, agindirmak,
DEGERLER: Vatanseverlik



MATERYALLER: Sa¢ kurutma makinesi, biraz kum veya un, plastik bir tepsi veya genis bir tabak

Ogrenciler yarim daire seklinde minderlerde oturur. “Memleketim Nevsehir” isimli kitabi etkilesimli bir
sekilde okur. Ogretmen kitabin kapagin1 6grencilere gostererek kitapla ilgili tahminde bulunmalarin ister.
Kapakta gordiigiiniiz yer neresi olabilir?

Daha 6nce buraya giden var m1?

https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOvku/176/

Kirpi Rabi neden arkadaslarini bulmak i¢in evden ¢ikmak istemedi?

Kirpi Rabi arkadaslarini nerede buldu?

Nevsehir’de yapilan en 6nemli el sanatlar1 nelerdir?

Nevsehir’de hangi meyve ¢ok yetisir?

Nevsehir’de tiretilen seramiklerin hammaddesi nedir?

Sizce peri bacalar1 nasil olusmustur?

Ogretmen o6grencilerin yamtlarindan sonra peribacalarinin nasil olustufunu anlamak igin bir deney
yapacaklarini sdyler. Ogrenciler fen merkezine geger

Gerekli Malzemeler:

Biiyiik bir siinger (kayalar1 temsil eder)

Sprey sisesi (su etkisini gostermek i¢in)

Sa¢ kurutma makinesi (riizgar etkisini gostermek igin)

Biraz kum veya un (toprak yiizeyini temsil eder)

Plastik bir tepsi veya genis bir tabak (deneyi diizenli tutmak i¢in)

Su ile Asinma (Erozyon) Deneyi:

1Siingeri kayaya benzeterek tepsinin i¢ine yerlestirin.

2Sprey sisesini suyla doldurun.

3Cocuklara “Yagmur yaginca neler olur?” diye sorun.

4Siingerin belirli bir bolgesine tekrarli olarak su piiskiirtiin.

5 Bir siire sonra slingerin yumusadigini ve seklinin degistigini gdzlemleyin.

Sonug: Siirekli su akisi, kayalarin aginmasina ve sekil degistirmesine neden olur.

2. Riizgéar ile Asinma (Erozyon) Deneyi:

1.Tepsiye bir miktar kum veya un serpin.

2.Cocuklara “Riizgar sert estiginde ne olur?” diye sorun.

3.Sa¢ kurutma makinesini diisiik hizda calistirarak kumun iizerine iifleyin.

4.Kumlarin yavag yavas hareket ettigini ve baz1 bolgelerde birikip sekil olusturdugunu gézlemleyin.
Sonug: Riizgar, kiicilik toprak ve kum parcaciklarini tasir ve zamanla kayalarin asinmasina yol agar.
Cocuklar masalarina gecer. Kapadokya’nin en énemli el sanatlarindan biri “Comlekgilik” oldugu ¢ocuklara
sOylenir.

(Comlek hangi maddeden yapiliyor?

ACIK ALANDA OYUN


https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/176/

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-MUZIK BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Comlekeilik

SOZCUKLER: Comlek, kil

DEGERLER: Vatanseverlik

MATERYALLER: Kil

Cocuklarm yanitlarindan sonra dgretmen cocuklara toprak rengi kil hamuru verir. Ogrencilerden kil hamuru
ile peribacalar1 veya ¢dmlek yapmalarini ister. Tamamlanan etkinlikler kurumasi i¢in kaldirilir.

Daha sonra 7. Kitap 13,14 ve 15. sayfalar yapilir.

Ogrenciler etkinliklerini tamamladiktan sonra oyun alanina gelir ve asag1 linkteki miizik agilarak ¢ocuklar
uygun miizik eseriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
https://www.youtube.com/watch?v=Tok2jbF-SOM

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Kapadokya’nin en biiyiileyici yani sence nedir?

Peribacalarinin iginde yasamak nasil olurdu, hayal edebilir misin?

Nevsehir’de en ¢ok ilgini ¢eken sey ne olurdu? Neden?

Nevsehir’i ziyaret eden bir turistin en ¢ok sasiracagi sey ne olurdu?

Nevsehir’i haritada gosterebilir misin?

Peri bacalar1 nasil olusmustur?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aileler, ¢ocuklartyla birlikte Kapadokya hakkinda arastirma yapar. Cocuklar okulda ve evde 6grendiklerini
bir poster veya resimli hikaye olarak hazirlar.

Cocuklar 6grendikleri bilgileri resimleyerek anlatir.

Hazirlanan ¢alismalar okulda paylasilir.


https://www.youtube.com/watch?v=Tok2jbF-SOM

TARIH:07/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arac¢ gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Farkl1 yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkl1 nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak i¢in {i¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.

AN NN N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 7. Farkh kiiltiirel ozellikleri irdeler.

Gostergeler
v Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
v" Farkli kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
v' Farkli lilkelere 6zgi kiilttirel 6zellikleri soyler.

Kazamim 8. Toplumsal yasamdaki farkhliklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Gostergeler

v Farkliliklar: tanir.

v' Farkliliklarla ilgili diisiincelerini paylasir.

v’ Farkliliklara miisamaha gosterir.

v" Farkliliklara saygi duyar.

Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler

v' Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini soyler.

v' Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

v' Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.

v' Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

BIiLISSEL GELISIM

Kazanim 9. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

v' Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

v Sdylenen sayiy1 gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

v lleriye/geriye dogru ritmik sayar.

v" Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Kazamim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler



v Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.
Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak icin planlama yapar.
Gostergeler

v Kendine bir hedef belirler.

v’ Hedefini ger¢eklestirme motivasyonunu agiklar.

v" Hedefe ulasmak igin gerekli agamalari ifade eder. Hedefe yonelik harekete geger.

v Hedefe yonelik davranisin agsamalarini devam ettirir.
KAVRAMLAR: 1-20 aras1 sayma, daire

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogrenciler sinifa gelmeden gretmen smifin her yerine kartonlardan kestigi renkli daireleri yapistirir.
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir. Daha sonra
ogretmen ¢ocuklara bu benekleri neden yapistirmis olabilecegini sorar. Cocuklardan alinan yanitlardan sonra
Ogretmen bugiin bir sanatciy1 taniyacaklarini ve bu sanatg¢inin resimlerinde bu benekleri ¢ok kullandigini
sOyler.
“Sanat¢imizin ismi Yayoi Kusama. Sizce bu ressamin ismi Tiirk¢e mi? Sizce bu isim hangi dilden olabilir?”
Cocuklarin yanitlarindan sonra sanatgmnin Japonya’da diinyaya geldigi sOylenir. Diinya haritasindan
Japonya’nin yeri bulunur. Cocuklara japon alfabesinin bizim kullandigimiz alfabeden farkli oldugu gosterilir.
Japon dilinde “merhaba” yazilis1 ve okunusu Z /Au{Z H 13 (Kon'nichiwa) ¢ocuklara gosterilir.
Gilinaydin Haydi Gel Sarkisi esliginde sabah sporu yapilir.

https://www.youtube.com/watch?v=ZimPL2vcTrY

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalart gerektigi
hatirlatilir. Sanat merkezine Yayoi Kusama ‘nin yaptig1 eserlerin gorselleri asilir. Sanat merkezinde ¢ocuklarin

kullanmalar1 i¢in farkli boyutlarda daireler koyulur

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarmin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gegcilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.

SANAT (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIiK ADI: Yayoi Kusama

SOZCUKLER: Benek, avangard


https://www.youtube.com/watch?v=ZjmPL2vcTrY

DEGERLER:
MATERYALLER: Renkli kartonlar, suluboya, kuruboya

Ogrenciler masalara geger.

“"Bir zamanlar, renkleri ve sekilleri ¢ok seven kiiciik bir kiz vardi. Ad1 Yayoi’ydi. Yayoi, kocaman benekler
cizmeyi ¢ok severdi! O kadar ¢ok severdi ki, odasindaki esyalarin tlizerine bile benekler yapistirirdi!

Yillar gecti, Yayoi biiyiidii ve herkes onun yaptig1 benekli resimleri ¢cok sevdi. Biiylik duvarlari, kiyafetleri,
hatta odalar1 bile beneklerle siisledi! Onun resimleri ¢ok neseliydi ve insanlara mutluluk veriyordu. Simdi
onun eserleri diinyanin dort bir yaninda sergileniyor.

Sen de tipk1 Yayoi gibi hayal giiciinii kullanarak eglenceli ve renkli sanat eserleri yapabilirsin.”

Yayoi Kusama’y1 anlatan ve eserlerini tanitan egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=AVB8sKGSRLg

Kusama’ nin eserleri inceledikten sonra resimleri ve heykelleri 6grencilerin degerlendirmesi istenir.
Videonun ardindan ¢ocuklar Kusama’dan aldiklar1 ilhamla kendi eserlerini iiretmeleri istenir.

Yayoi Kusama kendini beneklerle ifade etmis sen kendini hangi sekille ifade etmek isterdin?

Cocuklara bos kagit, sulu boya ve keceli boya ayn1 anda verilir. Suluboya resimlerini tamamladiktan sonra
kuruyan kagida keceli ile diledikleri desenleri olusturabilirler. Resmini tamamlayan 6grenciler sira ile
arkadaslarina yaptig1 resmi ve kendini hangi sekille ifade ettigini anlatir. Tamamlanan ¢aligmalar sinif
panosunda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-MATEMATIK BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Hedefi Vur

SOZCUKLER: isabet

DEGERLER: Adalet

MATERYALLER: A4 kagidi, top

Daha sonra 6grenciler oyun alanina gelir. 1’den 20’ye kadar rakamlarin yazili oldugu biiyilik boyutlu daire
kagitlar karigik bir sekilde uzak ve yakin olacak sekilde sinifin farkli yerlerine yerlestirilir. Cocuklar sinifin
ortasinda toplanir ve iki gruba ayrilirlar. Guruplara sirasi ile bir top verilir ve gruptaki herkes topu sirasiyla
rakam yazili kagitlara atmaya calisir. Yakinlarda diisiik rakamli kagitlar uzaklarda da ytliksek rakamli kagitlar
bulunur. Topu atan ¢ocuk eger kagida isabet ettirebilirse grubuna o kadar puan kazandirmis olur. Her cocuk
vurdugu rakami 6gretmenine sdyler. Gruplarin kazandiklar1 puanlar tahtada grafik seklinde yazilir. Oyun
bitiminde gruplarin puanlarinin yazili oldugu grafik incelenerek hangi grubun daha yiiksek puan aldigi
cocuklarla birlikte belirlenir.

Oyundan sonra 6grenciler masalarina gegerek 7. Kitap 17,18 ve 19. sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢cocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.


https://www.youtube.com/watch?v=AVB8sKGSRLg

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Yayoi Kusama hangi iilkede diinyaya gelmisti?

Sen haritada Japonya’y1 gosterebilir misin?

Japonya hangi kitada yer alir?

Japonca merbaha ne demek hatirliyor musun?

Yayoi Kusama’nin en ¢ok hangi deseni sevdigini hatirliyor musun?
Sanatc1 neden benekleri ¢ok seviyor olabilir?

Senin en ¢ok sevdigin sekil ve renkler hangileri?

Yakindaki toplar1 m1 vurmak kolaydi uzaktaki toplart mi1 vurmak kolaydi?
Yaptigimiz grafikte hangi grubun puani daha fazlaydi?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Sayilari igeren kartlar1 evin farkl yerlerine saklayin.

Cocuk ve ebeveyn birlikte kartlar1 bulmaya ¢aligsin.

Bulduklari sayilari siralayarak dizmelerini isteyin.

Tiim sayilar1 dogru siraya koyduklarinda kiigiik bir 6diil verebilirsiniz.

Cocuklarla birlikte resim miizesine gezi diizenlenebilir



TARIH:08/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 11. Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeler
v" Yazili materyaller hakkinda konusur.
v’ Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
v" Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 11. Bedenini kullanarak yaratic1 hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar tiretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalar1 yapar.

SNENENENEN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Gostergeler
v Duygularimi sozel olarak ifade eder.
v" Duygularinin degisebilecegini fark eder.
v" Duygular1 ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.
v Duygularmin nedenlerini agiklar.
Kazanim 3. Kendine giivenir.
Gostergeler
v' Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
v Simirhiliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
v Grup 6niinde kendini ifade eder.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Gerg¢ek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Tahmini ile ger¢ek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
v’ Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
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Kazanim 7. Nesne/varhk/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v" Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore kargilagtirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
KAVRAMLAR: Agir-hafif, az-¢ok,

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas1 igin ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar1 igin tesvik edilir. Ogretmen
cocuklara esittir isaretinin semboliinii gosterir.
Bu isaretin adin1 bilen var mi1?
Bu isareti nerede ne amagla kullaniyoruz?
Cocuklarin yanitlarindan sonra bu igaretin esitlik durumunda kullanildig1 soylenir.
"Esittir isareti iki seyin birbirine ayn1 oldugunu gosteren sihirli bir isarettir. Mesela, elimde iki elma var ve
senin elinde de iki elma var. Eger bu iki grup ayniysa, aralarina esittir (=) isaretini koyabiliriz! Clinkii onlar
esit!"
Ogretmen fen merkezinden esit kollu teraziyi getirir Once esit kollu terazinin bir béliimiine 2 birim agirlik
diger boliimiine bir birim agirlik koyar. Cocuklarin teraziyi gézlemlemesini ister
Sizce bu agirliklar esit mi?
Neden biri yukarida digeri asagida duruyor?
Asagida duran hafif midir agir midir?
Esit olmasi i¢in ne yapmamiz gerekir?
Cocuklarindan alinan yanitlardan sonra 6gretmen bir birim agirlik olan béliime bir birim daha agirlik ekler ve

terazinin iki kolunun da ayni hizada oldugunu ¢ocuklarin gézlemlemesini ister.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalart gerektigi
hatirlatilir. Fen merkezine esit kollu terazi ve agirliklar koyulur (esit boyutlu legolar olabilir) ve ¢ocuklarin
terazi ile esitlikleri gozlemlerine olanak saglanir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarmin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.



MATEMATIK- OYUN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKIiNLiGI)
ETKINLIK ADI:

SOZCUKLER: Denge, nota ,vurus

DEGERLER: Esit kollu terazi

MATERYALLER:

Ogrenciler oyun alanma gelir. 1’den 10°a kadar rakamlarin yazili oldugu kagitlar sandalyelerin sirt kismina
yapistirilir. 10 tane ¢ocuk segilir. Her ¢ocugun boynuna 1 den 10 a kadar olan rakamlardan biri secilerek o
rakam kadar benek ¢izili kagitlar asilir. Boynuna kagit asilan ¢ocuklar sandalyenin arkasinda ayakta dururlar.
Baska bir 6grenci secilir. Segilen 6grenci benekleri sayar ve kag tane ise o arkadasini sandalye ile eslestirir ve
arkadasini o rakamin yazili oldugu sandalyeye oturtur. Tiim ¢ocuklar eslestirme yapana kadar oyun devam
eder.

Oyun tamamlandiktan sonra 6gretmen tahtaya esittir sembolii ¢izer ve tiim ¢ocuklarin sirayla tahtaya gelerek
sembolii ¢izmesine rehberlik eder.

Daha sonra ¢ocuklar kegeli boya kalemlerini, yapistiricilarii ve makaslarini alarak masalara geger. Ogretmen
cocuklara ikiser tane abeslang ¢ubuk, iki tane oynar goz ve A4iin ¢ceyregi boyutunda beyaz kagit verir. Bunlari
kullanarak timsah seklinde bir esittir sembolii yapacaklarini sdyler. Cocuklar abeslang ¢ubuklarini yesil renge
boyar. Beyaz kagittan kiiciik kiiciik tiggen sekiller keserler. Bu kestikleri tiggen sekiller timsahin disleri olur.
Iki yesil ubuk yatay sekilde paralel olarak koyulur. Birlestirmek icin kesilen iicgen disler ¢ubuklarin iizerine
yapistirilir. Daha sonra iistte cubuga iki tane oynar goz yapistirilarak esittir isareti tamamlanir. Cocuklar bu
esittir semboliinii evlerine gotiirerek aileleri ile birlikte esittir oyunu oynarlar. Cocuklar esittir etkinlikleri

cantalarina koyduktan sonra 7. Dergi 20,21,22 ve 23. Sayfalar yaparlar.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-TURKCE-MUZIK (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Sessiz Sef

SOZCUKLER: Sef, ritim, perkiisyon

DEGERLER:

MATERYALLER:

Cocuklar yarim daire seklinde minderlerde oturur. Ogretmenle birlikte asagidaki parmak oyunu sdylenir.
“Iki elim var, say bakalim (Iki el havaya kaldirilir)

Parmaklarim tam on tane (Parmaklar gésterilir)

Bes bir elde, bes bir elde (Iki el acilir, beser parmak géosterilir)

Esit olur, esittir isareti boyle! (= isareti yapilir)”

Ogretmen “Sessiz Sef” isimli hikayeyi etkilesimli bir sekilde okur.



https://erkencocukluk.meb.gov.tr/flipbooks/365gunoyku/47 sessizsef/

Ege hangi hayvanlarin resmini ¢izdi?

Zirafa nasil ses ¢ikarirmis?

Sen ziirafanin yerinde olsan diger insanlar seni duymasa neler hissederdin?

Yetiskinler, anneler, babalar, 6gretmenler her seyi bilirler mi?

Bilmedigimiz bir sey olursa ne yapabiliriz?

Ogrenciler oyun alanma gecer. Ogretmen dijital ekrandan gocuklara “Deve kusu - Fil - Maymun Ritim
Calismas1 (Mozart-Tiirk Mars1)” isimli ritim ¢aligmasini acar. Birlikte beden perkiisyonu yapilir.
https://www.youtube.com/watch?v=7accoviluaA &t=266s

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin hangi sembolii 6grendik?

Bu sembol hangi anlama gelir?

Bu sembolii nerede kullaniriz?

Ege hangi hayvanlarin resmini ¢izmisti?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Velilere "Evde Esittir Oyunu" o6nerilir: Cocuklarin oyuncaklarin1 veya esya gruplarim esit sekilde dizerek
esittir (=) kavramin1 evde de uygulamalar1 saglanabilir. Esittir isaretini evdeki ¢ubuklar1 veya kalemleri
kullanarak sembolize edebilirler.

Ritim ¢aligmasi aileler ile paylasilip evde tekrar edilebilir.


https://erkencocukluk.meb.gov.tr/flipbooks/365gunoyku/47_sessizsef/
https://www.youtube.com/watch?v=7accovIIuaA&t=266s

TARIH:09/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Baglatilan konugmaya katilir.
Konusmayi baglatir.

Konusmay siirdiiriir.

Konugmay1 sonlandirir.

Konugma sirasinda géz temasi kurar
FiZIKSEL GELiSiM VE SAGLIK

AN NI NN

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeler

v" Elini/yliziinii yikar.

v Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

v Beden temizligiyle ilgili ara¢ geregleri kullanir.
Kazamim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeler

v" Besinleri yeterli miktarda yer/iger.

v Aciktigini/susadigini sdyler.

v" Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gosterir.

v Yeni tatlar1 dener.
Kazanim 22. Saghkh olmak icin gerekli onlemleri alir.
Gostergeler

v" Saglikli olmak i¢in yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.

v’ Saghg etkileyen bireysel riskleri sdyler.

V' Sagligi etkileyen gevresel riskleri soyler.

v’ Hastaligi onlemeye yonelik davranislar sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
v" Duygularini sozel olarak ifade eder.
v Duygularinin degisebilecegini fark eder.
v Duygular1 ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.
v Duygularinimn nedenlerini agiklar.
Kazamim 3. Kendine giivenir.
Gostergeler
v’ Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
v Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
v Grup 6niinde kendini ifade eder.

BIiLISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirladigimi gosterir.
Gostergeler



v Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
v' Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Gerg¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Tahmini ile ger¢cek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar1 agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
v’ Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
v' Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
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KAVRAMLAR: Duygular, utanma

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen cocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Ogretmen
elinde kutu ile cocuklarin yanina gelir. Kutudan bir steteskop gorseli ¢ikarir. Bunun ismini ve ne ige yaradigini
cocuklara sorar. Cocuklarin yanitlarindan sonra doktorlarin steteskobu viicuttaki akcigerleri dinleme, kalp
dinleme, pek c¢ok i¢ organin saglik durumunu dinlemek i¢in kullandiklar1 sdylenir.
Peki sadece hasta oldugumuz zaman mi1 doktora gideriz?
Doktora gidince neler hissederiz?
Cocuklara sadece hastalandigimizda degil, saglikli oldu§umuz zaman da doktora gitmemiz gerektigi,
doktorlarin rutin kontrollerinde bizim saglikli biiyiiyiip biiytimedigimizi kontrol ettikleri sdylenir.
Saglikli olmak i¢in Hareket Edelim, Oynayalim!
Kosmak, ziplamak, dans etmek ve oyunlar oynamak bizi saglikli ve mutlu yapar. Giines 15181 da bizi
gliclendirir ve kemiklerimizi saglam yapar. Ama ¢ok sicak havalarda sapka takmay1 ve gdlgede durmay1
unutmamaliy1z. Her giin disar1 ¢ikip temiz havada oynamaya ne dersin?
Sabah sporu yapmak i¢in okul bahgesine ¢ikilir.
Bahcede miizik agma imkaniniz varsa agagidaki sarkiy1 spor i¢in kullanabilirsiniz.
https://www.youtube.com/watch?v=H_ DNq9MPtOw
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Fen merkezi saglikli ve sagliksiz yiyecekler gorselleri, saglikli ve sagliksiz beslenen insanlarin
viicutlarinin gorselleri, spor yapan insanlarin gorselleri ile zenginlestirilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER


https://www.youtube.com/watch?v=H_DNq9MPt0w

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama igin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

SANAT-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)

ETKINLIK ADI: Saghkh Biiyiiyorum

SOZCUKLER: Steteskop

DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Biiyiik boy kraft kagidi, renkli boya kalemleri

Ogretmen ¢ocuklari kiigiik gruplara ayirir. Her grup 3-4 kisiden olusur. Her gruptan bir ¢cocuk secilir. Segilen
¢ocuk yere biiyiik boy kraft kagidin iizerine uzanir. Ogretmen, cocugun viicut sinirlarmm kagida gizer. Cocuklar
viicut gizimlerine goz, burun, agiz, sag, kiyafet gibi detaylar ekler. Her ¢izilen resim kisisellestirilir. Ogretmen
her gruptan ¢izdikleri ¢ocuga bir isim koymalarini ister. Tamamlanan ¢aligsmalar herkesin gorebilecegi sekilde
asilir. Ogretmen ¢ocuklarin ¢izdigi resimleri model olarak kullanarak viicudumuzun 3 béliime ayrildigin
sOyler. Bunlar; bas, gévde, kollar ve bacaklar.

“Bu tasarladiginiz ¢ocuklar ¢ok saglikli ¢ocuklarmis. Sizce saglikli olmak i¢in neler yapiyorlarmis?”
Cocuklardan alinan cevaplardan sonra saglikli biiytimek icin yapilmasi gerekenler anlatilir.

“Saghkh Beslenelim!

Viicudumuzun giiclii olmasi i¢in saglikli yiyecekler yemeliyiz. Sebzeler, meyveler, siit, yumurta ve yogurt
bizi biiyiitiir ve enerji verir. Cok fazla sekerli ve hazir yiyecekler yersek kendimizi yorgun hissedebiliriz.

Bol Bol Su i¢elim!

Su igcmek viicudumuz i¢in ¢ok 6nemlidir. Su ictigimizde kendimizi daha enerjik ve mutlu hissederiz. Giin
icinde sik sik su igmeyi unutmayalim!

Hareket Edelim, Oynayalim!

Uykuya Dikkat Edelim!

Biiylimek i¢in yeterince uyumaliy1z. Uykumuz geldiginde erkenden yatarsak sabah daha din¢ ve mutlu
uyaniriz.

Ellerimizi Yikayalim!

Ellerimizi sabunla yikamak bizi mikroplardan korur. Yemekten 6nce ve sonra, oyun oynadiktan sonra
ellerimizi yikamay1 unutmayalim!

Giinesten Faydalanalim!

Eger bunlar1 yaparsak her zaman saglikl, giiclii ve mutlu olabiliriz!

Asilan ¢ocuk resimlerinin oniindeki masaya saglikli yasamla ilgili yapilmasi ve yapilmamasi gereken
davramslari iceren gorseller koyulur. Ogrencilerden bu gérselleri incelemeleri ve saglikli olan davranislar:

cizdikleri ¢ocuklarin yanina yapistirmalarini ister.



ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

FEN- TURKCE (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Akcigerlerimiz Nasil Calisir?

SOZCUKLER: Diyafram,

DEGERLER: Ozdenetim

MATERYALLER: 1 adet biiylik pet sise,2 adet kiiciik balon,1 adet biiyiik balon,1 adet pipet, makas, lastik
bant

Daha sonra Akcigerlerimiz Nasil Calisir? Isimli deney dgrencilerle birlikte yapilir.
https://www.youtube.com/watch?v=kOvN]TWz_wM

AKCIiGERLERIMIiZ NASIL CALISIR?

Deneyin Uygulanisi:

1. Adim: Hazirlik
Pet sisenin alt kismin1 bir yetiskin yardimiyla kesiyoruz.
Pipeti, tist kismina yerlestiriyoruz ve iki ucuna kiiglik balonlar1 bagliyoruz (bunlar akcigerleri temsil eder).
Pipeti sisenin agzina sabitlemek i¢in bant kullaniyoruz.

2. Adim: Diyaframi Olusturma
Biiyiik balonu sisenin alt kismina gererek lastik bantla sabitliyoruz (bu diyafram olacak).

3. Adim: Nefes Alip Verme Deneyi
Cocuklar biiytlik balonu asagi ¢ektiginde, kiigiik balonlar siser (nefes alma).
Biiyiik balonu yukari ittiginde, kiigiik balonlar soner (nefes verme).
Deney Sonrast A¢iklama:

"Biiylik balon diyaframimizdir. Asag1 ¢ektigimizde akcigerlerimize hava dolar, yani nefes aliriz. Yukari
ittigimizde hava disar1 ¢ikar, yani nefes veririz!"

Cocuklar sirayla deneyerek akcigerlerin ¢aligma sistemini gézlemler.
Deney etkinliginden sonra ¢ocuklar masalara gecerek 7. Kitap sayfa 24,25 ve 26. Sayfalar yapilir.
Etkinlik tamamlandiktan sonra dgrenciler minderlere gecer. Ogretmen dgrencilere “Elif’in Sahne Heyecam”
isimli hikayeyi okur.

“Elif’in Sahne Heyecani
Elif. anaokulunda diizenlenecek yil sonu gésterisi icin ¢ok heyecanliydi. Ogretmeni ona kiiciik bir siir
ezberlemesini soylemisti. Giinlerce aynamn karsisinda pratik yapti, annesine ve babasina defalarca okudu.
Gosteri giinii geldiginde, Elif sahneye ¢itkmadan once kalbinin hizla attigim hissetti. Ellerini sikti, avuglar
terlemisti. Sonunda sahneye ¢ikip mikrofonun ontine gecti. Karsisinda onu izleyen onlarca kisi vardi!

Tam siiri séylemeye baslayacakken, birden kelimeleri unuttu!
Sinif arkadaglart ve 6gretmeni ona giiliimsiiyordu, ama Elif’in yiizii kipkirmizi oldu. Kalabaligin éniinde hata

yapmaktan ¢ok utanmisti. Hemen arkasini dontiip sahneden inmek istedi ama 6gretmeni nazikge ona fisildad:


https://www.youtube.com/watch?v=k0vNjTWz_wM

"Derin bir nefes al, hatirlamaya ¢alis. Hepimiz seni dinliyoruz ve destekliyoruz.

Elif titrek bir nefes aldi, gézlerini kapatti ve yavasga tekrar denedi. Kelimeler yavas yavas aklina gelmeye
basladi!

Sonunda siiri tamamladiginda herkes onu alkisladi. Elif once hala biraz utaniyordu, ama sonra kendisiyle
gurur duymaya bagladi. Ciinkii vazgegmemisti!

O giinden sonra Elif, hata yapmanin ve bazen utanmanin normal oldugunu égrendi. Onemli olanin, devam
etmeye cesaret etmek oldugunu anladi.”

Elif neden utanmist1?

Eger Elif hemen sahneden inseydi, nasil hissederdi?

Ogretmeni Elif’e nasil yardimei oldu?

Sen Elif’in yerinde olsaydin ne yapardin?

Elif’in kendini daha iyi hissetmesi i¢in neler yapabilirdi?

Benzer bir durumu sen yasasaydin, utanma duygusuyla nasil basa ¢ikabilirdin?

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

"En sevdigin saglikli aligkanlik ne?"

Doktora sadece hasta oldugumuz zaman m1 gideriz?

Hijyen nedir ve neden 6nemlidir?

Hasta oldugumuzda neler hissederiz?

Nefes alirken ne oluyor?

Kostugumuzda neden daha hizli nefes aliriz?

Uyurken nefes alir miy1z?

Utanmak kotii bir duygu mu? Yoksa bazen bize bir seyler 6gretebilir mi?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden c¢ocuklari ile birlikte eglenceli, saglikli bir meyve tabagi hazirlamalari istenir.

Sinifa uzman bir doktor veya diyetisyen davet edilerek ¢ocuklara saglikli yasamla ilgili bir sunum yapmalari

istenir.



TARIH:12/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

v Kontrollii karalamalar yapar.

v’ Cesitli figilirler/temel figiirler gizer.

v' Ozgiin cizimler yapar.

v' Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.

v' Figiirlerinde ayrint1 kullanur.
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

v" Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSIM

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
v' Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
v Simirhiliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
v Grup 6nilinde kendini ifade eder.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore smiflandirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adin1 sdyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.
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Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak icin planlama yapar.
Gostergeler
v Kendine bir hedef belirler.
v Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.
v Hedefe ulasmak i¢in gerekli asamalar ifade eder. Hedefe yonelik harekete geger.
v Hedefe yonelik davranisin agsamalarini devam ettirir.
Kazanmim 23. Secenekler arasinda karar verir.
Gostergeler
Secgenekleri belirler.
Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.
Secenekler arasinda tercih yapar.
Tercih ettigi segenegi/karar1 uygular.
Karariin sonuglarina gore yeni segenekler gelistirir.
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KAVRAMLAR: Sekiller, ticgen, kare, dikdortgen, daire, elips, kenar, kdse

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas1 i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Ogretmen
cocuklara daha once 6grendikleri sekilleri gdstererek isimlerini sorar. Birlikte bu sekillerin kenar ve koseleri
sayilir. Birlikte “Sekil Av1” oyunu oynayacaklarm syler. Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilir. Ogretmen yere
grup sayist kadar ¢ember koyar. Her ¢emberin igine bir sekil koyar. Her gruba bir sekil verilir. Miizik
baslayinca 6grenci hangi gruptaysa siniftan o sekli bulur ve ¢emberin igine yerlestirir. Miizik durunca
cemberin icindeki sekiller birlikte sayilir. Sekiller grafikte gosterilir. En fazla sekil bulan grup alkiglanir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Fen merkezi farkli robot gorselleri ile zenginlestirilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
OYUN-SANAT-MATEMATIK BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)
ETKINLIK ADI: Kiiciik Miihendisler Robot Kodlama
SOZCUKLER: Robotik kodlama
DEGERLER: Sabir
MATERYALLER: Renkli kartonlar, cemberler

Ogretmen ¢ocuklara su sorular1 sorarak sohbet baslatir:



Robotlar nasil hareket eder?

Bir robota ne yapmasi gerektigini kim soyler?

Sen bir robot olsaydin nasil hareket ederdin?

Sorular1 sorulduktan sonra 6gretmen cocuklarin diisiinmelerine firsat verir. Verilen cevaplarin ardindan
ogrenciler oyun alanina alinir. “Kii¢lik Miihendisler: Robot Kodlama Oyunu” isimli oyun oynanir.

KUCUK MUHENDISLER: ROBOT KODLAMA OYUNU

Amagc: Cocuklarin temel algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmek.

Uygulama:

Zemine renkli kagitlardan veya bantlardan bir labirent yolu hazirlanir.

Cocuklar, bir oyuncak robotu veya bir arkadaslarini baslangi¢ noktasindan hedefe ulastirmak icin sirali
komutlar verir (6rnegin: 2 adim ileri, 1 adim saga).
Arkadaglar1 verilen komutlara gore hareket eder.

Sonug: Cocuklar, robotlarin 6nceden belirlenen bir sira ile calistigini 6grenir.

Tiim ¢ocuklar oyuna katildiktan sonra masalara gegerler. Ogretmen ¢ocuklara iizerine farkli sekillerin ¢izildigi
renkli kartonlar1 dagitir. Ogrencilerin bu sekilleri diledikleri kadar kesip, sekilleri birlestirip bos A4 kagida
yapistirarak bir robot tasarlamalarini ister. Cocuklar boya kalemlerini, makaslarini ve yapistiricilarini alarak
yerlerine gecer. Kestikleri sekillere boya kalemleri ile desenler c¢izebilecekleri sdylenir. Cocuklardan
tasarladiklar1 robotun 6zelliklerini, hangi isleri yapmak i¢in tasarlandigini ve robotlarina bir isim koymalari
istenir. Caligmalarin1 tamamlayan ¢ocuklar teker teker ayaga kalkar ve arkadaslarina tasarladiklari robotu
tanitir.

7. dergi 27,28,29 ve 30 sayfalar yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

MUZIK-TURKCE BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Ben Bir Robotum

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER:

Ogrenciler oyun alanima gelerek asagida linkte yer alan sarkilarla robot dans: yaparlar.

https://www.youtube.com/watch?v=5etx301HroU

https://www.youtube.com/watch?v=07yNu2zEvY4

Ogrenciler hikaye saati i¢in minderlere gegerler. “Ben Bir Robotum” isimli parmak oyunu sdylenir.
Ben bir robotum, tikir tikir, (Eller sert hareket eder, parmak TADB.3.a. lar oynatilir)

Saga donerim, tik tik tik! (Saga dogru hafif egilin)

Sola donerim, tik tik tik! (Sola dogru hafif egilin)

Bip bip derim, vizzzt vizzzt! (Eller havada titretilir)


https://www.youtube.com/watch?v=5etx3O1Hr9U
https://www.youtube.com/watch?v=O7yNu2zEvY4

Kollarimi kaldiririm yukari, (Kollar yukar kaldirilir)

Bacaklarim ziplar hop hop hop! (Ziplanir)

Bir diigmeye basarsaniz eger, (Havada hayali diigmeye basma hareketi yapilir)

Dans ederim, hop hop hop! (Yerinde dans edilir)

Ardindan “Cilek Toplayan Robot” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde okunur.

Leyla’nin babas1 Robi’nin topladig ¢ilekleri goriince neden sagirdi?

Leyla fabrikada hangi tiir robotlar1 gordii?

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Robotlar kendi basina hareket edebilir mi?

Bir robota ne yapacagini nasil sdyleriz?

Bugiin hangi hareketleri kodladik?

Senin tasarladigin robotun adi neydi?

Senin tasarladigin robotun 6zellikleri neydi?

Robot dans1 yapmak nasil hissettirdi?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Cocuklar aileleri ile birlikte artik materyaller kullanarak 3 boyutlu bir robot tasarimi yapip okula getirirler.
Hazirladiklar1 robotun sunumunu arkadaslarina yaparlar.

Ailelere robotik kodlama (Yon Kodlama) etkinlikleri calisma kagidi olarak gonderilir. Aileler ¢ocuklar ile
birlikte bu etkinlikleri yapar.

Bir bilim miizesine gezi diizenlenebilir.



TARIH:13/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrollii karalamalar yapar.

Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.

Ozgiin cizimler yapar.

Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrint1 kullanir.

Anlam biitiinliigii olan bir resim ¢izer.
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SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 19. Sosyal davramislarinin sonuglarini sorgular.
Gostergeler
v" Sosyal davraniglari ile bu davranislarinin sonuglarini iligskilendirir.
v Davranislarinin sonuglarini kabul eder.
v Davraniglarinin sonuglarini gézden gegirir.
v Yeni davranis segenekleri iiretir.

BILISSEL GELISIM
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin ozelliklerini agiklar.
Gostergeler

v Nesnelerin/varliklarin adini1 soyler.

v’ Nesneleri/varliklari inceler.

v’ Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

v’ Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

v" Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore siiflandirir.

KAVRAMLAR: Ayni-Farkli-Benzer
OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA

Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Sinifa bir kese
icinde degisik anahtarlar getirilir. Kese sallanarak ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir ve torbanin i¢inde ne oldugunu
tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin tahminleri dinlenir. Torba ac¢ilarak anahtarlar ¢ocuklarla beraber incelenir.
Anabhtarlar ¢ocuklara verilir ve sirayla sinifin kapisina uygun olan anahtar olup olmadig1 denenir. Kap1
uygun anahtar ile agilir kapanir. Her anahtarin farkl bir seyi actig1 belirtilir. Daha sonra kraft kagidindan
biiyiik bir anahtar gorseli hazirlanarak sinifin duvarina asilir. Cocuklara anahtar gorseli gosterilerek “Bu
anahtar nereye ait olabilir? Bu anahtar kimin/kimlerin olabilir? Bu anahtar senin olsa neyi agmak isterdin?”’
vb. sorular sorularak ¢ocuklarla sohbet edilir

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

OYUN-TURKCE-SANAT BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKIiNLiGI)

ETKINLIK ADI: Sihirli Anahtar

SOZCUKLER: Kilit

DEGERLER: Diiriistliik, Yardimseverlik, Sabur, Sevgi

MATERYALLER: Farkli anahtarlar, renkli kagitlar, boya kalemleri

Ogretmen cocuklar1 iki gruba ayirir. Her grubun 6niine bir masa konur. Masanin iizerinde bulunun kagitta
birbirinden farkli ¢izilmis anahtar resimlerinin gélgeleri vardir. Masanin diger yaninda ise renkli kartonlara
¢izilmis bu golgelere ait anahtarlar vardir. Ogretmen sirayla her gruptan bir 6grenci cagirir. Miizik
basladiginda cocuklar anahtarlar ile golgelerini eslestirmeye baslar. Eslestirmesi biten ¢ocuk masasinin
iistiindeki zile basar. Zile ilk basan 6grenci oyunu kazanir.

Cocuklar daha sonra minderlere gegerler. “Sihirli Anahtar” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde okunur.
SIHIRLI ANAHTAR

Kiiciik bir kasabada, herkesin merak ettigi eski bir sandik vardi. Sandigin tizerinde altin harflerle yazilmis bir
yazi vardi:

"Bu sandig1 agabilen, igindeki en biiyiik hazineyi kesfedecek!"



Fakat kimse sandig1 acamiyordu. Kasabanin en gii¢lii adami, en zeki kadini, en yash bilgesi... Hepsi denemisti
ama basarisiz olmustu.

Bir giin, Mert adinda iyi kalpli bir ¢cocuk, sandig1 merak etti ve yanina gitti. Tam o sirada yasl bir bilge ona
vaklasti ve eline kiigiik bir anahtar verdi.

"Bu sihirli anahtart kullanmadan once, dort 6nemli sirri 6grenmelisin,” dedi bilge.

Mert heyecanlandi. "Nedir o sirlar?" diye sordu.

1. DURUSTLUK ANAHTARI

Bilge giiliimseyerek, "Once diiriist olmalisin," dedi. "Gergekleri soyleyen, dogruyu savunan herkesin kalbi
gii¢lii olur."

Mert diisiindii. Oyun oynarken bile bazen kiigiik yalanlar soyledigini hatirladi. Bundan sonra her zaman
diiriist olmaya karar verdi.

2. YARDIMSEVERLIK ANAHTARI

Bilge devam etti: "Insanlara yardim etmek, gercek bir anahtardir. Paylasan ve yardim eden insanin kapilari
her zaman acilir."”

Mert o giinden sonra ihtiyaci olanlara yardim etmeye, arkadaglarina destek olmaya karar verdi.

3. SEVGI ANAHTARI

Bilge, "Sevgi her kapiyr agar,"” dedi. "Kalbindeki sevgiyi goster, insanlari kirma, onlari sev ve saygi duy."”
Mert, ailesine ve arkadaglarina daha ¢ok sarilmaya, sevgisini gostermeye karar verdi.

4. SABIR ANAHTARI

Son olarak bilge, "Bazen beklemek ve sabirli olmak gerekir. Hemen pes etme, emek verirsen basarirsin!" dedi.
Mert sabirli olmayr ogrenmeye karar verdi

HAZINEYI KESFETME ZAMANI!

Tiim bu degerleri ogrenen Mert, sihirli anahtari sandigin kilidine yerlestirdi ve ¢evirdi...

KAPAK ACILDI!

Sandigin i¢inden parlayan bir ayna ¢ikti. Mert aynaya baktiginda kendini gordii

Bir not vardi: "Gercek hazine, iyi bir kalptir. Senin igindeki diiriistliik, yardimseverlik, sevgi ve sabir,
diinyadaki en biiyiik hazinedir!"

Mert giiliimsedi. Artik en biiyiik hazineyi kesfetmisti: Y] BIR INSAN OLMAYI!

Bilge Mert’e kag tane anahtar verdi?

Bu anahtarlar hangi kapilarin anahtariydi?

Bu kapilarin agilmasi i¢in ne yapmak gerekmis?

Hikayeden sonra cocuklara masalara gecer. Ogretmen bos bir A4 kagidina biiyiik bir anahtar deligi resmi
cizer. Bunun sihirli bir kapiya ait anahtar deligi oldugunu ¢ocuklara sdyler.

Sence bu kapinin arkasinda ne olabilir?

Anahtar deliginden bakinca kapinin ardinda ne goriiyorsun?

Hayal giiciin sinirsiz oldugu i¢in istedigin seyi gorebilirsin.

Bu anahtar deligine gordiigiin seyin resmini ¢izebilir misin?



Cizimler tamamlaninca ¢ocuklar ¢izdigi resimleri arkadaglarina anlatir. Daha sonra etkinlikler sinif panosunda
sergilenir.

7. kitap 31, 32, 33 ve 34. Sayfalar yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Diiriistliik nedir?

Bir oyuncagini kirdiginda bunu annen veya baban fark etmezse, ne yaparsin?

a) Soylerim ¢iinkii dogru olan budur.

b) Saklarim ¢iinkii kimse fark etmedi.

Bir oyun oynarken kazanan kisiye 6diil veriliyor ve sen kazanmadigin halde kazandigini sdylesen kimse
anlamayacak. Ne yaparsin?

a) "Ben kazanmadim, bagkasi kazandi." derim ¢iinkii diiriist olmak énemlidir.

b) "Kazandim!" derim ¢iinkii 6diil almak isterim

Eger arkadasin yere diistiiyse ama 6gretmen neden diistiiglinii sordugunda senin ittigini sdylerse, ne yaparsin?
a) "Evet, yanlislikla ittirdim, 6ziir dilerim."

b) "Ben higbir sey yapmadim!" derim ¢linkii ceza almak istemem.

Insanlarin kalbinin kilidini agan sihirli sézciiklerin ne oldugunu biliyor musun?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile bireyleri bir araya gelerek "lyilik Kutusu" adi verilen bir kutu hazirlar. Her aile bireyi her giin (veya
haftada birka¢ kez), diiriistliik, sevgi ve yardimseverlikle ilgili yaptig1 giizel bir davranis1 kiigiik bir kagida
yazar ve kutuya atar. Haftada bir kez veya belirlenen bir zamanda, kutu a¢ilir ve icindeki notlar birlikte okunur.
Aile bireyleri, o hafta en ¢ok hangi degeri uyguladiklarini fark eder ve daha fazla gelistirmek i¢in konusurlar.
Mahallede veya okulda bir “Iyilik Giinii” belirlenir.

Gondilliiler ve katilimeilar, o giin toplum i¢in faydal etkinlikler diizenler:

Gida yardimu: Ihtiyag sahiplerine yemek veya gida paketi dagitimu.

Fidan dikme: Cevreyi giizellestirmek icin aga¢ veya cicek dikimi.

Kiitiiphane bagisi: Kitap toplayip bir okul veya kiitiiphaneye bagis yapma.



TARIH:14/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

FiZIKSEL GELiSiM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag¢ gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.

v' Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
v" Nesnelere sekil verir.
v" Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapigtirir.
v" Farkli nesneleri keser.
v Parmagini kullanarak ¢izim yapar.
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
v' Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup halinde dans eder.
Kazamim 11. Bedenini kullanarak yaratic1 hareketler yapar.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar tiretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Esli olarak 6zgiin hareket formlar1 olusturur.
Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalar1 yapar.

SNENENENEN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 15. Farkh ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri:

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini sdyler.

Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.

Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranr.

Toplumsal yasamda gorgii ve nezaket kurallarina uymay1 aliskanlik haline getirir
BILiSSEL GELiSIM

AN N NN

Kazanim 3. Algiladiklarim1 hatirladigimi gosterir.
Gostergeler
v Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
v’ Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Gerg¢ek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Tahmini ile ger¢ek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.

AN N NN



Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.
KAVRAMLAR: Hizli-Yavas, Dogru-Yanlis,

OGRENME SURECi
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas1 igin ortam olusturulur. Konusmak istemeyen cocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Ogretmen ile
cocuklar birlikte trafik merkezindeki trafik uyar isaretlerini inceler. Her uyari isareti ¢ocuklara tek tek
gosterilerek anlami ¢ocuklara aktarilir. Daha sonra agsagidaki bilmeceler sorulur.
Bir evde ii¢ pencere, biri yanar biri soner. (Trafik 1siklar)
Ayaklart su iger, iistiinden gelen gecer. (Koprii)
Sira sira odalar, Birbirini kovalar. (Tren)
Uzerine ¢ikinca, Trafikten kurtuldum. (Ust gecit)
Kocaman kanatli, simdi yerden kalkti. Havada dolastirir, Yolculari hizla ulastirir. (Ucak)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalart gerektigi
hatirlatilir. Gegici '"Trafik Merkezi' olusturulur. Tasitlar, trafik isaretleri ve lambasi, ilkyardim ¢antasi vs. ile
kisa siireyle oynanir. Cocuklarin dikkati etkinlige ¢ekilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmast soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama igin lavabolara
gegcilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegcilir

DRAMA-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)

ETKINLIK ADI: Trafik Parkuru

SOZCUKLER: Yaya, siiriicii, gecit, alt gecit, iist gegit

DEGERLER: Sorumluluk, Saygi

MATERYALLER: Trafik uyari isaretleri, oyuncak arabalar, renkli bantlar, diidiik, polis sapkas1
Trafik Parkuru Oyunu

Sinifin igine veya agik bir alana yaya geg¢idi, trafik 1siklar1 ve bir polis noktas1 olusturulur.
Cocuklarin oyunu daha iyi anlamasi i¢in, trafik levhalar1 yerlestirilir.

Bir 6gretmen veya yardimci kisi, trafik 1siklarini degistirmekten sorumlu olabilir.

Gerekli Malzemeler:

Yere cizilecek veya bant ile olusturulacak yaya gecidi (zebra ¢izgileri)



Kirmizi, sar1 ve yesil renkli trafik 1siklar (karton veya boyanmis kutular olabilir)

Oyuncak arabalar (veya ¢ocuklarin taklit edebilecegi arag figtirleri)

Polis sapkasi ve diidiigii (kendi hazirladiginiz basit aksesuarlar olabilir)

Yol tabelalar1 (durdurma, gegis, hiz sinir1 vb.)

Oyun Kurallar1 ve Uygulama:

Cocuklardan bazilar trafik polisi, bazilar1 yayalar, bazilar1 da siiriictiler (araglar) olur.

Trafik polisi olan ¢ocuklara polis sapkasi ve diidiik verilir.

Arag olan ¢ocuklar ellerini direksiyon gibi kullanarak yiirtirler.

Trafik Akis1 Baslatilir:

Araglar ve yayalar belirlenen yollar1 takip ederek hareket eder.

Trafik polisi, 1s1iklarin degisimine gore arabalari ve yayalari yonlendirir.

Ornegin, kirmiz1 1s1kta arabalar durur, yesil 1s1kta hareket eder.

Yayalar, trafik polisinin veya yesil 15181n isaretiyle yaya gecidinden gegebilir.

Hatali1 Hareketler ve Geri Bildirim:

Eger bir ara¢ kirmiz1 1s1kta durmazsa, polis diidiiglinii calar ve "Durmalisin, trafik kurallarina uymaliy1z!" der.
Bir yaya, kirmiz1 1s1ikta gegmeye calisirsa, polis uyarir ve dogru zamanin gelmesini beklemesi gerektigini
anlatir.

Oyun devam ettikge ¢ocuklar rollerini degistirerek herkesin farkli bir rolii deneyimlemesi saglanir.

Oyunun ilerleyen asamalarinda ek kurallar eklenebilir (6rnegin, bir arag¢ hiz sinirini1 agarsa polis ceza verebilir.
ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Cesur Polis Ayse

SOZCUKLER: Cesur,

DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Renkli kartonlar, boyalar

Emniyet Genel Midiirligli Trafik Bagkanlig1 internet sitesinde yer alan emniyet kemeri kullanmanin 6nemini
anlatan egitici video 6grencilerle birlikte izlenir.

https://www.trafik.gov.tr/cizgi-filmler

Egitici videolardan sonra 7. Kitap 35 ve 36. sayfalar yapilir.

Ogrenciler daha sonra minderlere gegerler. Ogretmen “Cesur Polis Ayse” isimli kitab1 etkilesimli bir sekilde
okur.

“Cesur Polis Ayse

Ayse, kiigtikliigiinden beri polis olmayr hayal eden cesur bir kizdi. Her zaman insanlara yardim etmek ve
onlar1 giivende tutmak isterdi. Biiyiiyiince gercekten de polis memuru Ayse oldu! Uniformasim giydiginde

kendini bir kahraman gibi hissediyordu.


https://www.trafik.gov.tr/cizgi-filmler

Bir giin, Ayse devriye gezerken bir cocugun agladigini gordii. Kiiciik Ali, annesini pazarda kaybetmisti ve ne
yvapacagini bilemiyordu. Ayse hemen yanina giderek, ona giiliimsedi ve "Merak etme Ali, seni annene
kavusturacagim!" dedi.

Ayse telsizinden anons gegerek tiim polis arkadaslarina Ali’nin kayboldugunu bildirdi. Sonra Ali’ye sordu:
"Annenin ne renk kiyafet giydigini hatirliyor musun?"

"Onun adi ne?"

"Pazarda en son nerede gordiin?"

Ali bildiklerini anlatinca, Ayse hemen annesini bulmak icin harekete gecti. Birkag¢ dakika sonra pazarcilardan
biri, "Surada bir kadin oglunu arryor!" dedi. Ayse ve Ali hizla oraya gittiler ve Ali annesini goriince sevingle
boynuna atladi!

Annesi gozleri dolu dolu "Tesekkiir ederim polis hanmim, oglumu bulmama yardim ettiniz!" dedi. Ayse,
"Polisler her zaman yardima hazirdir!" diyerek giiliimsedi.

O giinden sonra Ali, polis Ayse’yi hi¢ unutmad: ve biiyiiyiince kendisi de bir polis olmak istedi!”

Polisler ne is yapar?

Kiiciik Ali neden agliyordu?

Polis Ayse, Ali’yi annesine nasil kavusturdu?

Annesi Ayse’ye ne dedi?

Hikayenin sonunda Ali biiyiiylince ne olmak istedi?

Ogrencilere masalara geger. Cocuklar yanlarina boya kalemleri ve makaslarimi alirlar. Ogretmen ¢ocuklara bir
polis sapkasi etkinlik sayfasi verir. Cocuklar bu sapkayi boyar ve keser. Hazirlanan sapkalari 6gretmen
cocuklarin kafalarina gore ayarlayip takmasin yardimecir olur. Hazirlanan sapkalari cocuklarin eve
gotiirebilecegini sodylenir. Cocuklar evde bu sapkalar1 takarak ailesi ile trafikte uymalar1 gereken kurallar
hakkinda konusurlar.

Hikayenin ardindan “Siiriis oyunu” isimli ritim ¢alismas1 yapilir. Ogrencilere direksiyon olarak kullanmalari
icin plastik veya karton tabak verilir. Birlikte ritim ¢aligmasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Trafik 1s1klarina uymak neden 6nemlidir?

Polislerin goérevi nedir?

Trafik kazalarini1 6nlemek i¢in ne yapmaliy1z?

Eger sen kaybolsaydin, ne yapardin?

Polis Ayse gibi sen de birine yardim etmek isteseydin, nasil bir olayda yardimci olmak isterdin?

Polisler olmasaydi, sehirde neler olurdu?

Polis Ayse yerine sen olsaydin, Ali’ye nasil yardim ederdin?

Polisler sadece kaybolan ¢ocuklar1 mi bulur, baska hangi gérevleri yaparlar?

Genel degerlendirme:



AILE VE TOPLUM KATILIMI

Cocuklara, aileleriyle birlikte tamamlamalari i¢in "Trafik Dedektifi Gérev Kartlar1" verilir.

Kartlarda su gorevler olabilir:

Trafik isaretlerini gozlemleyin: Evinizin yakinindaki trafik isaretlerini birlikte inceleyin ve anlamlarim
Ogrenin.

Yaya gecidini kullanin: Ailece bir yaya gecidinden nasil gegilecegini uygulayin.

Kemer Tak! Araba yolculuklarinda emniyet kemeri takmay1 unutmayin ve bunu ¢ocugunuza hatirlatin.
Dogruyu Bul! Cocugunuzla birlikte, yanlig park edilmis veya kurallara uymayan araglar1 gézlemleyip neden
yanlis oldugunu tartisin.

Il Emniyet Midiirliigii ile iletisime gecip dgrencilerin uygulamali egitim alabilecegi trafik egitim pistlerine

gezi diizenlenebilir.



TARIH:15/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Baglatilan konusmaya katilir.

Konugmay1 baglatir.

Konugmay siirdiirr.

Konusmay1 sonlandirir.

Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir
Nezaket sozciiklerini kullanir.
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FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Esyalar1 temiz kullanir.
Kullandig1 esyay1 verine kaldirir.
Esyalar1 katlar.
Esyalar asar.
Esyalar1 diizenler.
Esyalar1 6zenli kullanir.
Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.
Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
v Dinlenmenin 6nemini agiklar.
v" Dinlendirici etkinliklere katilir.
v Kendisini dinlendiren etkinlikleri sGyler.
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SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3. Kendine giivenir.
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Smurhiliklarini/zorlandigi durumlart farkl yollarla ifade eder.
Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup Oniinde kendini ifade eder.

Bagkalarindan farkli olan goriislerini sOyler.

Gerektiginde bagimsiz davranir.
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BIiLISSEL GELISIM

Kazamim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ sozel yonergeleri yerine getirir.
v" Verilen tek yonergeyi hatirlar.
v" Verilen birden fazla y6nergeyi hatirlar.
v" Model olundugunda y6nergeye/yonergelere uygun davranir.

KAVRAMLAR: Kirli-Temiz



OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Selamlagma ile giine baslanir. Cocuklarla giinliik rutinlerden bahsedilir. Okula gelirken evdeki rutinlerden
bahsedilir. Sabah uyaninca yataktan kalkinca ne yapariz? Elimizi yiizimiizii yikariz, kahvalt1 yapariz,
ellerimizi yikariz dislerimizi firgalariz ve okula gelmek i¢in hazirlaniriz. Temiz kiyafetlerimi giyeriz. Ev
ayakkabilarimizi gikarir ve disarida giydigimiz kirli ayakkabilarimiz1 giyip okula geliriz. Ogretmen bu

yonergeleri verdik¢e ¢ocuklardan canlandirmalari istenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Fen merkezine dis fir¢as1 ve macunu konulur. Beyaz pin pon topu tahta kalemiyle boyanir. Cocuklara
ogrenme merkezine geldikge bu pin pon topunun nasil temiz olacagi ile ilgili sorular sorulur. Cocuklarin
deneyerek kesfetmelerine firsat verilir. Her ¢cocuk esit siirelerde merkezlerde vakit gegirilir
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sozel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin

kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gidilir.

OYUN-SANAT BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)

ETKINLIK ADI: Temiz Camasirlar

SOZCUKLER: Biblo, seramik, vazo

DEGERLER:

MATERYALLER: Kumas pargalari, toprak, su, deterjan

Ogretmen bir kabin icerisinde toprak getirir. Cocuklar kiigiik gruplara ayrilir. Her gocugun &niine bir kap ile
toprak konulur. Ogretmen topraga dokunmalarii ister. Topraga su dokiiliir. Karistirilir. Karistirdikga neye
doniistiigii sorulur. Camur cevabi duyulana kadar sorularla desteklenir. Ogretmen elindeki kumas pargalarini
cocuklara verir. Hadi bu kiyafeti biraz kirletelim denir. Cocuklarin kumas parcalarin1 gamurlanmasina izin
verilir. Kumaglar kirli halde kurumaya birakilir. Cocuklara elleri sorulur. Temiz mi kirli mi? Peki nasil
temizleriz? Cevaplar dinlenir. Sabunla yikama cevabi duyulunca ¢ocuklarla eller yikanmaya gidilir. Once

camurlar akitilir sonra sabun alinir ve kopiiklenir ve durulanir. Ellerin temizlendigi goriiliir.

Sinifa gegilince 6gretmen temizlik malzemelerinin gorsellerini gosterir. Ne ile yaradigi ve nerede kullanildig:
konusulur. Cocuklara kirli olan kumas pargalarinin nasil temizlenecegi sorulur. Sabun, deterjan, camasir
makinesi gibi cevaplar alinir. Verilen cevaplara gére denemeler yapilir. Smifa i¢i su dolu bir kap getirilir.
Cocuklarla kirli olan kumaglarin temizlenmesisin denemeler yapilmasina firsat verilir. Sadece suyla, sabunla,
deterjanla, sirkeyle. Cocuklar kumas ¢itiler ve camur lekesini ¢ikarir. Kumaslar sikilir suyu akatilir.
Ogretmen sinifta masadan masaya ip gerer. Mandallar getirilir. Kumaslar mandalla iplere asilir. Kurumaya

birakilir.



Cocuklar camurla baska neler yapilabilir. Seramik . Seramik, genellikle kil ve benzeri malzemelerin
sekillendirilip yiiksek sicakliklarda pisirilmesiyle elde edilen dayanikli ve sert bir maddedir. Tabak, bardak,

stirahi, kase gibi ev esyalarinin yapiminda kullanilir.

Heykel, vazo, biblolar ve siis esyalar1 yapilir.

Cocuklara seramik hamuru verilir ve kiigiik tabaklar veya bardaklar yapmalari istenir.
Cocuklar elleriyle hamuru yuvarlar, diizlestirir ve cesitli sekiller verir.

Yapilan minik tabak ve bardaklar kurumaya birakilir.

Kuruduktan sonra ¢ocuklar, tabak ve bardaklarini boyalarla boyar ve diledikleri siisleme malzemeleriyle

siisleyebilirler.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

TURKCE -FEN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Bay Pasakh

SOZCUKLER:

DEGERLER: 2 adet seffaf bardak, Su, Bir miktar toprak veya kakao (suyu kirletmek i¢in), Kalin kagt,
pecete veya kagit havlu, Kasik

Cocuklar yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen “Bay Pasakli” isimli hikayeyi etkilesimli bir sekilde
okur.

https://www.youtube.com/watch?v=TPhBUMx0-gM

Hikayenin ardindan ¢ocuklar deney i¢in masaya gecerler. Birlikte “Su Aritma Deneyi” yapilir.

Ogretmen c¢ocuklara bir bardak temiz su gosterir ve sorar:
e Bu su nasil goriiniiyor?
e Temiz mi kirli mi?
e Sukirlenirse ne olur?
Ardindan §gretmen suyun i¢ine biraz toprak veya kakao koyar ve karigtirir.

Cocuklara sorar:

e Simdi su nasil oldu?
e Bu suyu igebilir miyiz?

Cocuklarin fikirlerini sdylemeleri tesvik edilir.

Masaya yan yana iki bardak yerlestirilir.

Bir bardakta kirli su, diger bardakta bos bardak bulunur.

Pecete uzun bir serit seklinde katlanir.

Pecetenin bir ucu kirli suyun oldugu bardaga, diger ucu bos bardaga yerlestirilir.

b


https://www.youtube.com/watch?v=TPhBUMx0-gM

Ogretmen sdyle aciklar:
“Simdi pegetenin suyu tasiyip tasiyamayacagini gézlemleyecegiz.”
Bir siire sonra su pegete boyunca ilerleyerek diger bardaga damlamaya baslar.
Cocuklar suyun hareketini dikkatle izler.
Ogretmen sorular sorar:
e Su pegetenin i¢inde nasil ilerliyor?
e Sudiger bardaga geciyor mu?
e Pegete suyu emiyor mu?
Cocuklarin gozlemlerini anlatmalar tesvik edilir.
Ogretmen c¢ocuklara soyle agiklar:
“Pecete suyu emebilir. Bu yiizden su pegetenin i¢inden gegerek diger bardaga ulasir.”

Bu durumun emme 6zelligi oldugu sdylenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ellerimizi yikamazsak ne olur?

Temiz su neden 6nemlidir?

Suyu kirletmemek i¢in neler yapabiliriz?

Deneyde su nereye gitti?

Basta su nasild1, sonra nasil oldu?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Velilerden ¢ocuklariyla birlikte evde “oda toplama etkinligi” yapmalari istenir.Cocuklar odalarini veya
oyuncak koselerini ailelerinin rehberliginde diizenlerler.Etkinlik sirasinda ¢ocuklarin asagidaki gorevleri

yapmalar1 tesvik edilir:

e Oyuncaklarin1 oyuncak kutusuna yerlestirmek
o Kitaplarimi rafina koymak
e Dagmik olan egyalar1 toplamak

o Kiyafetlerini yerine yerlestirmek

Aileler bu stiregte ¢ocuga rehberlik eder ancak miimkiin oldugunca ¢ocugun kendi basina yapmasina firsat

verir.



TARIH:16/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

v' Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v" Gorsel materyalleri inceler.

v Gorsel materyalleri agiklar.

v' Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler

v Kol ve bacaklarin1 es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v' Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v’ Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v" Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.

v" Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

v' Hareket halindeyken nesne alarak hareketini siirdiiriir

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olay1 inceler.

Tahminini soyler.

Gerg¢ek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

Tahmini ile ger¢ek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

AN N NN

Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v’ Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore siiflandirir.



Kazamim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

v' Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

v Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamin1 agiklar.
KAVRAMLAR: Saglikli, Sagliksiz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklarla selamlasilarak ¢cember saatine gegilir. Giin igerisinde yapilacak etkinliklerden kisaca bahsedilir.
Ogretmen elinde bir kus tilyiinii gdstererek ¢ocuklara bunun ne oldugunu sorar. “Bugiin okula gelirken bir
agac¢ gordiim. Yapraklari uzun, ¢igekleri ise sartydi. Daha 6nce bu agaci hi¢ fark etmemistim. Bagimi
kaldirdigimda daldaki kus yuvasim fark ettim...” (Temsili bir olay orgiisiidiir. Ogretmen bu kismi kendi
yasantisina gore degistirebilir.) seklinde giinliik yasam igerisinden kisa ve dikkat ¢ekici bir olayla sohbete
girig yapilir. Ardindan ¢ocuklara “Bugiin okula gelirken sizler neler gordiiniiz? diye sorulur. Cocuklardan
paylagmak isteyenlerin anlattiklar1 etkili sekilde dinlenir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.
TURKCE -SANAT-MUZIK BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)
ETKINLIiK ADI: Meyve -Sebzeler
SOZCUKLER: Kacak,
DEGERLER:
MATERYALLER: Calisma kagitlari, yapistirici, boya kalemleri

Ogrenciler masalara gegerler. Ogretmen gocuklara meyve ve sebzelerle ilgili bilgilendirmeler yapar.

“Meyve ve sebzeler, saglikli olmak icin ¢ok 6nemlidir. Ama hepsi ayni anda yetismez. Bazilar1 yazin,
bazilar1 kisin yetisir. Mesela ¢ilek yazin olgunlasir, portakal ise kigin.

Sebzeler, topragin iistiinde de olur, altinda da:
Topragin iistiinde yetisenler: Domates, salatalik, marul

Topragin altinda yetisenler: Havug, patates, turp



Meyve ve sebzeler, biiyiimemizi ve saglikli olmamizi saglar. Onlar1 yedigimizde giiclii kaslarimiz olur,
gozlerimiz ve kemiklerimiz saghklh kalir.

Yetisme sekillerine gére meyve sebzeler videosu izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=EprNPWkSDT0&t=121s

Unutma! Renkli meyve ve sebzeler yemek hem eglencelidir hem de bizi ¢ok gii¢lii yapar!”Daha sonra
ogretmen etkilesimli bir sekilde “Siiper Patates ve Kacak Bezelye” isimli kitabi etkilesimli bir

https://www.youtube.com/watch?v=70PM13DF-8w&t=157s sekilde okur. Ogretmen ¢ocuklara iizerinde

iki tane sepet resmi ve farkli meyve ve sebzelerin oldugu calisma kagidini verir. Cocuklar meyve sebzeleri
renklendirir. Ardindan meyveleri meyve sepetine, sebzeleri sebze sepetine yapistirir. Etkinligin ardindan

“Sebzeler ve Meyveler” Sarkisi esliginde ritim ve dans etkinligi yapilir.

https://www.youtube.com/watch?v=8uuKLx870BO
ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Meyve Sepeti

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER:

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir. « “Meyve Sepeti Oyunu” oynanir ve oyun i¢in El ele tutusalim
Halkaya karisalim Haydi giiliim sende gel Oynayalim loyyy loyyy tekerlemesi sdylenerek daire olunur. *
Oyunun Oynanisi: Sayisarak bir ebe belirlenir ve ebe dairenin ortasia geger. » Ogretmen, daireyi olusturan
her oyuncunun kulagina 4 farkli meyveden birinin ismini sdyler (elma, amut, muz, kivi vb.). ¢ Dairenin
ortasindaki ebe, oyuncularin kulaklarina sdylenen 4 meyveden birinin adin1 sdyler. * Dairenin igindeki ebe
kendi meyve sepetinde olmasini istedigi meyveyi soyler. SOylenen meyveler kendi aralarinda yer degistirir. ¢
Ebenin sdyledigi meyve ile eslesen oyuncular birbirleriyle yer degistirirler. Ornegin ebe “Elma!” dediginde,
sadece kulagina “Elma!” denilen oyuncular birbirleriyle yer degistirir. « Ebe bu sirada yer kapmaya caligir.
Ebe bos bir yer kaptiginda disarida kalan oyuncu yeni ebe olur. « Eger ebe “Meyve sepeti!” derse, biitlin
oyuncular yer degistirir. Oyun bu sekilde devam eder. * Oyun bitiminde siraya geg¢ilir ve sessizce sinifa
gidilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Meyve ve sebze yemeyi sever misin?

Sebze ve meyve arasindaki fark nedir? « Meyvelere 2 tane 6rnek verir misin?


https://www.youtube.com/watch?v=EprNPWk5DT0&t=121s
https://www.youtube.com/watch?v=7oPM13DF-8w&t=157s
https://www.youtube.com/watch?v=8uuKLx87QBQ

Sebzelere 2 tane 6rnek verir misin?
Topragin altinda yetisenler hangileri?
Yaz meyveleri nelerdir?

Kis meyveleri nelerdir?

Genel degerlendirme

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere evde ¢ocuklari ile birlikte bir meyve salatasi hazirlamalar istenir.



TARIH:19/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

v' Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v" Gorsel materyalleri inceler.

v Gorsel materyalleri agiklar.

v' Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler
v" Kontrollii karalamalar yapar.
v’ Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.
v" Ozgiin gizimler yapar.
v" Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanur.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
v’ Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
v Siirhiliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
v Grup 6niinde kendini ifade eder.

BIiLISSEL GELISIM

Kazamim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini aciklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adin1 soyler.
Nesneleri/varliklart inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine ornekler verir.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

v Nesne/durum/olayi inceler.

ANANANANA N



Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.
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KAVRAMLAR: Sert-yumusak, Sivri-Kiit, Biiyiik-Kii¢iik
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir.
Ogretmen smifa farkli ebatlarda birgok bos kutu ve koli getirir. (Velilerden de istenebilir.) Cocuklarin dikkati
bu kutulara ¢ekilir. Bu kutularla ile sinifta neler yapabilecekleri hakkinda sohbet edilir. Daha sonra kutular
o0grenme zamaninda kullanilmak iizere dramatik oyun merkezine yerlestirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir. Dramatik oyun merkezi farkli ebattaki kutularla zenginlestirilir. Cocuklarin oyunlarinda
kutular1 nasil farkli alanlarda kullanacaklar1 konusunda yonlendirmeler ve rehberlik yapilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
TURKCE-SANAT BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLIiK ADI: Hayal Kuran Cocuk
SOZCUKLER: Hayal, yaraticilik
DEGERLER:
MATERYALLER: Bos kutular, soniller, pullar, ambalaj paketleri, atik kagitlar, kapaklar, boya kalemleri
Cocuklar yarim daire seklinde oturur. Ogretmen “Kutu Degil” kitabmi ¢ocuklara gosterir.
Etkilesimli bir sekilde kitabi okur. Once kitabin kapag birlikte incelenir.

e Sizce kitap ne anlatiyor olabilir?

o Tavsan kutuyla ne yapiyor olabilir?

e Siz olsaydiniz kutuyu ne yapardiniz?
Daha sonra kitap okunurken asagidaki sorular sorulabilir.

e Tavsan kutunun i¢inde ne yapiyor olabilir?

e Sence gercekten kutunun i¢inde mi?



e Tavsan simdi ne yapiyor?
¢ Bu gercekten araba mi1?
e Siz hi¢ oyun oynarken bir seyi bagka bir seye doniistiirdiiniiz mii?

Cocuklar diinyay1 kesfederken en ¢ok hayal gii¢lerini kullanirlar. Bir kutu onlar i¢in bir araba, bir uzay
gemisi ya da bir ev olabilir. Iste bu durum gocuklarin yaratic1 diisiinme becerisinin gelistigini gosterir.
Cocuklarin hayal giicii oldukea giigliidiir. Cocuklar oyun oynarken, resim yaparken veya hikaye anlatirken
yeni fikirler iiretirler. Bu siire¢ onlarin problem ¢6zme, farkl diistinme ve kendilerini ifade etme becerilerini
gelistirir.
Yaraticilik yalnizca sanat yapmak degildir. Bir oyuna yeni bir kural eklemek, bir nesneyi farkli sekilde
kullanmak ya da bir hikayeye yeni bir son diisiinmek de yaraticiliktir. Bu nedenle ¢ocuklarin 6zgiirce oyun
oynamasina, kesfetmesine ve hayal kurmasina firsat verilmesi ¢ok 6nemlidir. Simdi bizde kendi hayal
giicimiizii kullanalim ve sinifimizdaki kutular1 boya kalemlerimizi ve artik materyallerimizi kullanarak
baska bir nesneye doniistiirelim.
ACIK ALANDA OYUN
Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.
OYUN-MATEMATIK (Biiyiik grup etkinligi)
ETKINLIK ADI: Kutumdan Ne ¢ikt1?
SOZCUKLER: Tahmin,
DEGERLER:
MATERYALLER: Farkli nesneler, bos kutu
KUTU TAHMIN OYUNU”
Bir kutunun i¢ine ¢esitli nesneler konur.
Cocuklar sirayla:

o Kutunun i¢ine elini sokar

e Dokunarak tahmin eder
Sorular:

e Sert mi yumusak m1?

e Yuvarlak mi1 koseli mi?

 Piitiirlii mii kaygan m1?
Cocuk tahminini sdyler ve nesne ¢ikarilir. Cocuklarin dogru tahmin ettikleri nesneler sayilir ve grafik
olusturulur.
Daha sonra oyun alanina veya bahgeye cikilir. Ogretmen “Mendil Kapmaca” oynayacaklarmi soyler.
Cocuklar iki esit gruba ayrilir. Her gruptaki ¢ocuklara numara verilir (1, 2, 3 gibi).

1. Ogretmen iki grubun ortasinda mendili tutar. Ogretmen ortada mendili tutarken bir numara soyler.

2. Soylenen numaraya sahip olan iki ¢ocuk hizlica ortaya kosar.



3. Mendili almaya calisirlar.
4. Mendili alan ¢ocuk kendi takimina yakalanmadan donerse puan kazanir.
5. Eger diger cocuk mendili alan1 yakalarsa puan1 yakalanan takim alir.

Oyun farkli numaralar sdylenerek devam eder.

Oyun Kurallar:
e Mendil alinmadan 6nce diger cocuga dokunulmaz.
o Itme veya ¢cekme yapilmaz.
e Mendili alan ¢ocuk hizlica kendi yerine doner.
DEGERLENDIRME
Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:
Sizce bu kutu ne olabilir?
Bir kutu bagka neye doniisebilir?
Hayal giiciimiizle neleri degistirebiliriz?
Tavsan kutuyu simdi neye doniistiirdii?
Sen olsaydin kutuyu ne yapardin?
Gergekten kutu mu, yoksa bagka bir sey mi?
Genel degerlendirme:
AILE VE TOPLUM KATILIMI

Velilere mesaj Onerisi:

“Evde bulunan bir karton kutuyu ¢cocugunuzla birlikte hayal giicliniizli kullanarak farkli bir nesneye

dontistiirmenizi rica ediyoruz. Yapilan tasarimlar sinifta arkadaslarla paylasilacaktir.”



TARIH:20/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

v' Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v" Gorsel materyalleri inceler.

v Gorsel materyalleri agiklar.

v' Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.
Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.
Ozgiin cizimler yapar.
Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrint1 kullanir.
Anlam biitiinliigii olan bir resim ¢izer
Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.
Gostergeler
v" Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini soyler.
v Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

ANANE N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.

Gostergeler
v" Duygularini sozel olarak ifade eder.
v" Duygularinin degisebilecegini fark eder.
v" Duygular1 ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.
v Duygularmin nedenlerini agiklar.

Kazanim 12. Baskalarina yardim eder.

Gostergeler
v" Bagkasmin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
v Bagkasiin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.
v' Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi onerir.
v" Yardimlasmanin onemini agiklar.

BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.




Gostergeler
v’ Secenekleri belirler.
v’ Seceneklerin olumlu/olumsuz y6nlerini sorgular.
v" Segenekler arasinda tercih yapar.

KAVRAMLAR: Duygular,

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar i¢in tesvik edilir. Her cocugun
neler hissettiklerini sylemesi, hissettigi duyguyu tanimlamast igin cesaretlendirilir. Ogretmen kartona ¢izdigi
agaci smifa getirir. Bu agacin “Duygu Agac1” oldugunu sdyler. Ogretmen tiim ¢ocuklara birer yaprak verir.
Cocuklardan hissettigi duyguyu yapraga cizmesini ve gelip agaca yapistirmasini ister. Her cocuk yapragi
agaca yapistirdiginda hissettigi duygunun sebebini agiklar.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
TURKCE-SANAT BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLIK ADI: Bosluk
SOZCUKLER: Afet, acil durum
DEGERLER: Yardimlasma, Merhamet
MATERYALLER:
Cocuklar minderlere gecer. Cocuklara farkli senaryolar anlatilir ve nasil hissettigi ve ne yapmasi gerektigi
sorulur:
"En sevdigin oyuncagin kirildi, ne hissedersin?"
"Bir arkadasin sana sarildi, nasil hissedersin?"

"Karanlikta tek basina kaldin, ne yaparsin?"
Ogretmen bir kukla ile gocuklarmn yanina gelir ve kuklay1 konusturur.

“Bugiin ¢ok kétii bir sey oldu.” der kukla. Ogretmen ¢ocuklara;

“Cok kotii seyler neler olabilir cocuklar?”



“Hig sizin basiniza da ¢ok kétii bir sey geldi mi?”

“Cok kotii bir sey basiniza geldiginde ne hissetmistiniz?”

“Bu anlar 0yle andir ki ¢ocuklar bazen kendinizi ¢aresiz, yalniz ve boslukta gibi hissedersiniz. Higbir sey sizi
mutlu etmez ¢ok {lizgiin olursunuz. Mesela afet ve acil durumlarin her an her yerde gerceklesebilir. Ama biz
afet ve acil durumlarin neden oldugu riskleri ve bu riskleri azaltmak i¢in bazi énlemler alabiliriz. Onceden
aliacak tedbirler hakkinda konusulur. O zaman zarar gérmeden bu durumu atlatmis oluruz.

Peki o zaman ne yapmamiz gerekir?”

Sorularin cevabini al sonra 6gretmen “Bosluk™ isimli kitab1 okur.

https://www.youtube.com/watch?v=W_teZp2flql

Kitabin kahramani, hayatinda biiyiik bir bosluk hisseden kiiciik bir kizdir. i¢inde anlam veremedigi bir eksiklik
vardir ve bu boslugu doldurmak i¢in farkli yollar aramaya baslar. Ancak denedigi hicbir sey bu boslugu
tamamen kapatamaz.

Hayatinda bir bosluk hissettigin bir an1 paylagsmak ister misin?

Bosluk hissi yasadiginda sana iyi gelen seyler neler?

Bir arkadasin iizgiin ve boslukta hissederse ona nasil destek olabilirsin?

Kitaptaki karakterin yerinde olsaydin sen ne yapardin?

Bu kitap sana hangi duygulari hissettirdi?

Zamanla, bu boslugun aslinda bir kayip, iizlintii veya degisimden kaynaklandigim1 fark eder. Kendi igine
donerek, duygularini kabul etmeyi ve bu boslugu sevgi, anlayis ve kendini kesfetme yoluyla anlamlandirmay1
ogrenir. Herkesin i¢inde bazen bir bosluk hissi olabilir. Bu boslugu hemen doldurmaya ¢alismak yerine, onu
anlamaya calismak ve zamanla sevgi, farkindalik ve igsel huzurla iyilestirmek gerekir.

Cocuklar hikayenin ardindan masalara geger. Ogretmen ¢ocuklara iizerinde biiyiik bir daire resmi olan etkinlik
kagidin1 verir.

“Siz kendi i¢inizdeki boslugu ne ile doldurursunuz?”

Cocuklar boya kalemlerini alir ve i¢lerindeki boslugu dolduracak seylerin resmini ¢izer. Biten ¢alismalar sinif
panosuna asilir. Ogrenciler teker teker gelerek yaptiklari resimleri anlatirlar.

Daha sonra 7. kitap 52 ve 53. sayfalar yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Topu ilerlet

SOZCUKLER: Nefes

DEGERLER:

MATERYALLER: Hafif plastik veya koptikten yapilmis bir top, pipet, oyun hamuru

Ogretmen smifi 2 gruba boler. ki masaya da spiral seklinde yerlestirilmis bir ip, serit veya oyun hamuru

kullanabilirsiniz.


https://www.youtube.com/watch?v=W_teZp2f1qI

Her cocuk bir masa basina geger. Pipetlerini kullanarak, topu ip veya seridin olusturdugu spiral yolu takip
edecek sekilde tiflerler. Amag, topu labirentin merkezine ulastirmaktir. Oyunda hizli olmak degil, kontrollii
nefes kullanarak topu yonlendirmek 6nemlidir. Tiim ¢ocuklar bitirdiginde, kazananlar belirlenebilir veya
stire tutularak herkesin geligimi takip edilebilir

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Sende bazen iginde bosluk hissettigin zamanlar oldu mu?

Bu ¢ok iiziildiigiin, bosluk hissettigin zamanlarda duygularin nasildi?

Bu zamanlarda sen neler yaptin?

Hangi duygu istasyonunu en ¢ok sevdin?

En ¢ok hangi duyguyu zor buldun?

Gergek hayatta bu duygular1 hangi durumlarda hissedersin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Duygu Kavanozu

Malzemeler:

Bos bir kavanoz veya kutu

Kiigiik renkli kagitlar

Kalem

Nasil Yapilir?

Kavanozu siisleyin ve iizerine "Duygu Kavanozumuz" yazin.

Her aile tliyesi giin i¢inde hissettigi bir duyguyu kiicilik kagitlara yazar veya cizer.

Aksam bir araya gelerek herkes sirayla kavanozdan bir kagit ¢eker ve bu duyguyu yasadigi ani paylasir.
Her ailenin evde kendi acil durum eylem planini olusturmasi ve bir deprem cantas1 hazirlamasi sdylenir.

Bir uzman okula davet edilip afet farkindalik egitimi verebilir.



TARIH:21/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeler
v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
v Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
v' Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arac gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.

v' Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
v Nesnelere sekil verir.
v' Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapigtirir,
v" Farkli nesneleri keser.
v Parmagini kullanarak ¢izim yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazamim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.
Gostergeler
v Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
v’ Baskalariin farkli 6zelliklerini betimler.
v' Bagkalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine 6rnekler verir.
Kazanim 7. Farkh kiiltiirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler
v Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
v" Farkl kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
v' Farkli tilkelere 6zgi kiilttirel 6zellikleri soyler.
v Kendi iilkesinin kiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli dzelliklerini karsilastirir.
v' Farkli kiiltiirel miras ve varliklar1 koruma etkinliklerine katilir.
Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkhiliklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Gostergeler
Farkliliklari tanir.
Farkliliklarla 1lgili diistincelerini paylasir.
Farkliliklara miisamaha gdsterir.
Farkliliklara saygi duyar.
Farkliliklarla ilgili degerleri savunur.
Farkliliklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.
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BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler

v Merak ettigi konuya iligkin gozlem yapar.

v Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.
Kazanim 28. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.



Gostergeler

v’ Atatiirk’lin getirdigi yenilikleri ifade eder.

v’ Atatiirk’lin getirdigi yeniliklerin 6nemini anlatir.
KAVRAMLAR: Ayni, farkli, benzer

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmast i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari icin tesvik edilir. Ogretmen bir
diinya haritas1 veya bir diinya kiiresi getirir. Cocuklara kendi iilkemiz disinda diinya {izerinde baska hangi
hangi iilkeler oldugunu sorar.
“Diinya kocaman bir ev gibidir. Bu evin i¢inde bircok {iilke, bir¢ok sehir, birgok ev ve bircok ¢ocuk yasar.
Ama hepsi farklidir! Tipki ¢oraplarimizin, oyuncaklarimizin veya sevdigimiz yemeklerin farkli olmasi gibi.
Bazi ¢ocuklar "Merhaba" der.
Bazilar1 "Hello",
Bazilar1 "Hola",
Bazilar1 da "Salam" ya da "Bonjour" der.
Ama hepsi de selam vermek ve arkadas olmak ister!
Bazi ¢ocuklar sar1 saglidir, bazilari siyah.
Bazilar1 ince giyinir ¢iinkii yasadiklar1 yer sicaktir.
Bazilar1 kalin montlar giyer ¢iinkii kar yagar!
Bazi ¢ocuklar pilav yer, bazilart makarna, bazilar1 da piringli kofte sever.
Ama hepsi de oynamay1, glilmeyi ve arkadas edinmeyi ¢ok sever!
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gegcilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.
ERKEN OKURYAZARLIK-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIiK ADI: Diinya Cocuklar
SOZCUKLER: Kiiltiir, miras, adet, gelenek, iilke
DEGERLER: Vatanseverlik, Sevgi



MATERYALLER: Boya kalemleri, makas, yapistiricit ve Diinya Haritas1/Kiiresi

Cocuklar minderlere gecer. Ogretmen 23 Nisan Ulusa Egemenlik ve Cocuk Bayramini1 Atatiirk’iin tiim diinya
cocuklarina armagan ettigini sdyler. Bugiin diinyanin farkli iilkelerindeki ¢ocuklarin iilkelerini, dillerini,
bayraklarini inceleyeceklerini sdyler.

Ulkemizin ve bulundugumuz sehrin turistik yerleri ve yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve gdrenekleri
oldugu gibi diinyadaki diger tilkelerin de ayn1 sekilde kendilerine ait sehrin turistik yerleri ve yoresel yemek,
kiyafet, adet gelenek ve gorenekleri oldugu soylenir. Secilen 3-4 iilkeyi tanitir (6rnegin Tirkiye, Fransa,
Brezilya). Her lilkenin meshur yiyecegi, kiyafetleri, oyunlar: ve dilleri hakkinda kisa bilgiler verilir. "Fransa'da
insanlar kahvaltida kruvasan yerler, Japonya'da cocuklar origami yapmay1 ¢ok sever, ¢ubuklarla

yemek yerler" gibi eglenceli 6rnekler paylasilir.

Cesitli tilkelerin bayraklar1 ve dnemli yapilarinin gorselleri gosterilir.

Dillerinin de farkli oldugu sdylenir ve farkli dillerde “Merhaba” denildigi, turistik yerleri ve yoresel yemek,
kiyafet, adet gelenek ve gorenekler anlatilir. Bizim kiiltiiriimiize ya da dilimize benzeyen iilkeler olup olmadig:
hakkinda konusulur

Daha sonra Canim Kardesim - Ulkeler - Egitici Film, 23 Nisan ve Farkli Ulkeler Egitici Film

ve Farkli Ulke Cocuklari Nasil Giyinir? - Okul Oncesi Egitim Video izlenir.

Cocuklar masalarma geger. Ogretmen ¢ocuklara farkl: iilkelerde yasayan ¢ocuklarin kiyafetleri, sac modelleri,
ten renkleri hakkinda gorseller gosterir.

“Hepsi farkli ama hepsi cocuk. Sence hangisiyle arkadas olmak isterdin?” gibi sorularla sohbet edilir.

Her ¢ocuga bir ¢ocuk figiirii sablonu verilir.

Cocuklar istedikleri kiiltiirde bir ¢ocuk secer ve onu siisler:

» Kumagsla kiyafet yapar,
» Simle detay ekler,
» Pamukla sa¢ yapabilir,

» Ten rengi farkli boyalarla boyanabilir.

Kolaj Olusturma:

Tiim ¢ocuklarin yaptig: figiirler biiytlik bir diinya haritas: seklindeki fon kartonuna yapistirilir.
Ortasina “Diinya Hepimizin” ya da “Herkes Farkli, Hepimiz Dostuz!” yazilir.

Her ¢ocuk yaptig1 figiirii arkadaslarina tanitir.

Isterse o gocugun ismini ve iilkesini kendisi uydurabilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:


https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-ve-farkli-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/farkli-ulke-cocuklari-nasil-giyinir-okul-oncesi-egitim-video/

Bugiin neler yaptik?

En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

Hic baska bir {ilkeye gittin mi?

Izledigimiz iilkelerden hangisi ilgini cekti? Neden?

Diger kiiltiirlerin bize benzeyen, ayni ya da farkli yonleri var m1?

Hangi iilkede yasamak isterdin?

Farkli iilkelerde yasasaydin ne yemek isterdin?

Bugiin diinyay1 dolastik, farkli iilkeleri tanidik! Sizce baska hangi tilkeleri tanimaliyiz
Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte farkli iilkeler hakkinda birlikte arastirma yapmalar istenir.



TARIH:22/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

AN NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.
Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.
Ozgiin ¢izimler yapar.
Belirli ¢gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrint1 kullanir.
Anlam biitiinliigii olan bir resim ¢izer.
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup halinde dans eder.
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SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSIM
Kazanim 14. Atatiirk’iin iilkemize kazandirdig1 ¢agdas ve demokratik yasam anlayisim takdir eder.
Gostergeler

V' Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

v’ Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

V' Atatiirk ile ilgili duygu ve disiincelerini farkli yollarla ifade eder.

v’ Atatiirk’lin topluma kazandirdig1 degerlere iliskin duygu ve diisiincelerini farkli yollarla ifade eder.

Kazamim 20. I¢inde yasadigi toplumun kok degerlerini icsellestirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini sdyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davranislarini iliskilendirir.
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BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 28. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.



Gostergeler

v Atatiirk’lin getirdigi yenilikleri ifade eder.

v’ Atatiirk’iin getirdigi yeniliklerin 6nemini anlatir
KAVRAMLAR: Duygu (mutluluk, seving)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar 23 Nisan sarkisi a¢ilarak karsilanir.

https://www.youtube.com/watch?v=rZV88At4 XbE

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Cocuklara
yarin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami oldugu soylenir.

"23 Nisan, ¢ocuklarin bayramidir! Ama sadece eglenmek i¢in degil, cok 6zel bir anlami1 da var. Bundan uzun
zaman Once, lilkemizi yoneten biiyiiklerimiz, halkin da s6z sahibi olmasi1 gerektigine karar verdi. Bunun i¢in
Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi'ni agtilar. Yani, lilkemizin yonetilmesi i¢in ¢ok 6nemli bir adim atildi!
Mustafa Kemal Atatiirk, ¢ocuklari ¢ok sevdigi i¢cin bu 6nemli giinii sizlere, sadece Tiirk ¢ocuklarina degil tiim
diinya ¢ocuklarina armagan etti. Diinyada ¢ocuklara 6zel tek bayram bizim bayramimiz! O yiizden her y1l 23
Nisan’da sarkilar sdyleriz, oyunlar oynariz, okulumuzu, evlerimizi, sehirlerimizi bayraklarla siisleriz, siisler
yapariz ve ¢ok mutlu oluruz! Bugiin sizlerle birlikte sinifimiz1 siisleyecegiz. Sinifimizi siislemek i¢in satin
aldigimiz siisler var ama sizler de sanat merkezindeki malzemeleri kullanarak siisler olusturabilirsiniz.”
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir. Sanat merkezi ¢ocuklarin sinif siislemek i¢in hazirlayacaklari siisleri olusturmak igin

gereken malzemelerle zenginlestirilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)

ETKINLIiK ADI: Yasasin 23 Nisan

SOZCUKLER: Ulus, egemenlik, meclis

DEGERLER: Vatanseverlik

MATERYALLER: Renkli kartonlar, makas, yapistirici


https://www.youtube.com/watch?v=rZV88At4XbE

Cocuklarla birlikte Atatiirk kdsesindeki resimler incelenir. Atatiirk’iin hayati, Tiirk toplumu i¢in yaptiklari ile
ilgili sohbet edilir.

Cok uzun yillar dnce, giizel iilkemiz zor giinler geciriyormus. Iste tam o zaman, ¢ok cesur ve akilli bir adam
cikmig: Mustafa Kemal Atatiirk!

Atatiirk, tlkesini ve insanlar1 ¢ok seven bir kahramandi. O, {ilkemizi daha gii¢lii, mutlu ve giizel bir yer
yapmak istemisti.

Atatlirk, tilkemizi diismanlardan koruyup insanlarin 6zgiirce yasayabilmesini sagladi. “Artik kimse bizim
iilkemize zarar veremez!” dedi.

Atatiirk, ¢ocuklarin okuyup giizel seyler 6grenmesi i¢in yeni okullar agti. “Cocuklar 6grenirse, iilkemiz daha
da giizellesir!” dedi.

Atatiirk herkesin okur yazar olmasini istiyordu bunun i¢in harfler kolaylastirildi.

Kadinlara ve Erkeklere Esit Haklar Verdi: Eskiden bazi isler sadece erkekler yapabiliyordu. Ama Atatiirk,
kadinlarin da 6gretmen, doktor, avukat olabilecegini sdyledi.

Sanat ve Sporun Onemini Gosterdi: Atatiirk, ¢ocuklarin oyun oynamasini, miizik yapmasini ve sporla
ilgilenmesini ¢ok severdi. “Spor yapan ¢ocuklar saglikli biiyiir, sanatla ilgilenen ¢ocuklar hayal giiciinii
gelistirir!” derdi.

Ulkemiz daha giizel olsun yeni seyler iiretsin diye fabrikalar yapti.

Atatlirk, Gelecegi Cocuklara Birakti: “Cocuklar, tilkemizi siz biiyiiteceksiniz!” dedi ve her yil 23 Nisan’1
cocuklara bayram olarak hediye etti.

Ogrencilerle birlikte bagimsizlik, egemenlik, ulus kavramlari ile ilgili sohbet edilir.

Sohbetin ardindan asagidaki egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=wD5zRO0SEWOO0

Ulkemizde 23 Nisan kutlamalarina farkli iilkelerden ¢ocuklarin davet edildigi, onlar1 misafir ettigimiz ve
bayrami hep birlikte coskuyla kutladigimiz bilgisi verilir. Farkli iilkelerde yasayan ¢ocuklara ait fotograflar
gosterilir. Kiyafetleri, sa¢/goz/ten renkleri, bize benzeyen ve bizden farkli olan 6zellikleri incelenir. Farkli
iilkelerde yasayan ¢ocuk resimlerini kullanarak bir ¢alisma yapilacag sdylenir ve masalara gegilir. Incelenen
cocuk fotograflari ortadan ikiye kesilir. Yarim fotograflar resim kagidina yapistirilir. Yiizlerin diger yarisi
boya kalemleriyle ¢izilir ve renklendirilerek tamamlanir. Tamamlanan ¢ocuk resimleri Atatiirk’iin manevi
kiz1 Ulkii ile olan fotografi ile birlikte okul panosunda sergilenir.

Ardindan hep birlikte 23 Nisan sarkist sOylenir.

“Cocuk demek 151k demek

Renk demek gelecek demek

Cocuk demek tohum demek

Fidan demek gelecek demek

Cocugum ben bu benim bayramim

Gokyliziine ugtu balonlarim


https://www.youtube.com/watch?v=wD5zR08EWO0

Sarkimi soyler alkislarim

23 Nisan'1 kutlarim

Kii¢iik hanimlar kiiciik beyler
Herkes biiylimemizi bekler
Cocuklar ¢ocuk olmak ister

Bizce miimkiin tiim hayaller

Cocugum ben bu benim bayramim

Gokyliziine ugtu balonlarim

Sarkimi soyler alkiglarim

23 Nisan't kutlarim”
https://www.youtube.com/watch?v=rZV88At4XbE
ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Egemenlik nedir?

Bagimsizlik nedir?

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramini Atatiirk den ¢ocuklara armagan etti?

23 Nisan’da hangi etkinlikler yapilir?

Atatiirk’lin lilkemiz i¢in neler yaptigini biliyor musun?

Eger sen 23 Nisan i¢in yeni bir etkinlik diizenleseydin, ne yapardin?

Bir giinliigiine farkl: bir iilkenin ¢ocugu olsaydin, 23 Nisan’1 onlara nasil tanitirdin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Tiim veliler 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'ni coskuyla kutlamak i¢in ertesi giin okulda
hazirlanan kutlama programina davet edilir.

Ailelerden ¢ocuklariyla eskiden bayramlarda neler yaptiklari ile ilgili sohbet etmeleri, eski bayramlara ait
video ve fotograflar varsa bunlar1 incelemeleri istenebilir.

Aileler ¢ocuklari ile birlikte belediyelerin hazirladigi kutlama programlarina katilabilir.


https://www.youtube.com/watch?v=rZV88At4XbE

TARIH:26/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v' Gorsel materyalleri inceler.

v Gorsel materyalleri agiklar.

v Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
v' Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup halinde dans eder.
Kazamim 11. Bedenini kullanarak yaratic1 hareketler yapar.
Gostergeler
v Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklar1 korumayi aliskanlik héline getirir.
Gostergeler

v' Canli varliklara sayg1 gosterir.

v" Canli varliklar1 korur

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

v" Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

v Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamin1 agiklar.

v Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
v Merak ettigi konuya iligkin gozlem yapar.
v Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.
KAVRAMLAR: Islak- kuru
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu

konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun



konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konugsmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Daha sonra
asagidaki bilmeceler ve sorular sorulur.

Bilgi verir herkese, En giizel dosttur bize. (Kitap)

Yazin giyinir, kisin soyunur, meyvesini eller alir, yapragini yeller alir. (Agac)

Kagidi giinliik hayatimizda nerelerde kullaniyoruz?

Kagit olmasaydi kitaplar nasil olurdu?”

Kitap yapmak i¢in kagit yerine baska hangi malzemeleri kullanirdik?

Eskiden insanlar kagit yokken nereye resim yaptyorlarmis?

Nereye yazi yaziyorlarmis? sorular1 cocuklara sorulur. Cocuklara bugiin kagidin yolcugunu ve kitap sevgisi
ile ilgili etkinlikler yapacaklar1 sdylenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢cocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir. Kitap merkezi 6grencilerin ilgisini ¢cekecek sekilde zenginlestirilir. Kitap merkezinin
yanima minderler veya masa ve sandalyeler, 1s1klar kullanilarak bir okuma kosesi yapilabilir. Ogrenciler
kitaplar1 incelemek icin okuma kdsesine yonlendirilir. Ogrencilerle kitap merkezi kurallar1 hakkinda sohbet

edilir. Cocuklar inceledikleri kitaplar1 arkadaslarina anlatir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ERKEN OKURYAZARLIK- SANAT-MUZIK BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP
ETKINLiGI)

ETKINLIK ADI: Kagidin Yolculugu

SOZCUKLER: Kagit, geri doniisiim, ayrag, matbaa, yayinevi, kitabevi , yazar, illiistrator

DEGERLER:

MATERYALLER: Renkli kartonlar, boya kalemleri, makas, yapistirict

Ogretmen ¢ocuklara kagidin hangi maddeden yapildigini bilip bilmediklerini sorar. Ogrencilerin yanitlarindan
sonra “Kagidin Yolcugu” isimli hikayeyi anlatir.

“KAGIDIN YOLCULUGU

Bir varmus, bir yokmus... Uzak bir ormanda, gokyiiziine dogru uzanan, yapraklar: riizgdrda dans eden geng
bir agag¢ yasarmis. Bu agacin adi Mese’imis. Mese, ormanda kuslarla, sincaplarla ve kelebeklerle mutlu mesut
yasarken bir giin bir ormanci gelmis.

Ormanci demig ki:



“Sevgili Mese, senden giizel kagitlar yapacagiz ve bu kagitlar kitaplara doniisecek! O kitaplarla ¢ocuklar
harika hikayeler okuyacak.”

Mese, biraz iiziilmiis ama ayni zamanda heyecanlanmis. “Eger ¢ocuklar beni okuyarak mutlu olacaksa, bu
cok giizel bir sey!” diye diisiinmiis.

Kagit Olma Macerasi

Ormancilar Mese’yi dikkatlice kesmis ve kocaman kamyonlarla fabrikaya gotiirmiisler. Burada Mese nin
dallar kiigiik kiiciik parcalara ayrilmis, suyla karigtirilmis ve yumusacik bir hamura déniismiis. Sonra bu
hamur biiyiik makinelere girmis ve ince ince diiz kagitlara dontismiis!

Megse artik bembeyaz, piril puril bir kagitmis! Ama macerasi burada bitmemis ...

Kitap Olma Zamam

Kagitlar, biiyiik bir matbaaya gitmis. Orada iizerine renkli resimler ve harfler basilmis. Sayfalar bir araya
getirilmis ve bir kitap haline getirilmis! Megse artik bir hikaye kitabrymus!

Geri Doniisiim Mucizesi

Zaman gegcmis, kitap eskiyip yipranmis. Ama ¢ocuklar kitab1 ¢épe atmak yerine geri doéniisiim kutusuna
koymusglar. Bir giin kagitlar tekrar fabrikaya gitmis, yeniden hamur olmus ve bambaska bir deftere dontismiis!
Mese artik ¢ocuklarin yazilar yazdigi bir deftermis ve onlarin hayallerini, resimlerini ve masallarin
tasiyormusg!

Ve boylece Mege’'nin yolculugu hi¢ bitmemis... Hep yeni sekillere biiriinerek diinyayir dolasmaya devam
etmis!”

Daha sonra kagidin olusumunu anlatan egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=9JBIWphID&8g

Ogretmen her bir kigidin yapilmasi i¢in ¢ok emek harcandigini, agaglar kullanildigr igin kaynaklarimizin
tilkenmemesi icin higbir kagidi israf etmemeleri gerektigini ¢cocuklara anlatir. Eskiyen ve yirtilan kitaplarin
atilmamasi tamir edilmesi veya geri doniisiime gonderilmesi gerektigi vurgulanir.

Ogretmen kitap merkezinden bir kitap alir. Her kitabin bir yazar, ¢izer ve yaymevinin oldugunu anlatir. Bir
kitabevine veya kirtasiyeye giderek kitap satin alabiliriz. Her kitaptan yeni bilgiler 6greniriz.

Peki kitaplar1 nasil kullanmaliy1z?

En ¢ok sevdiginiz kitap hangisi?

En sevdiginiz kitap kahramani kim?

Bir kitab1 okurken kaldigimiz yeri unutmamak i¢in ne yapabiliriz?

Alinan yanitlardan sonra 6gretmen birlikte bir kitap ayraci yapacaklarii soyler. Cocuklar renkli kartonlar,
boya kalemleri, yapistiric1 ve makaslarini alarak masalara geger. Ogretmen ayra¢ boyutunda kartona ¢izdigi
dikdortgen kalibi 6grencilere verir ve diledikleri gibi siislemelerini ister. Ogrenciler kitap ayraclarini
hazirladiktan sonra 7. Kitap 37. Sayfayi yapar.

Daha sonra 6grenciler oyun alaninda yarim daire seklinde oturarak 7 emoji isimli ritim ¢aligmasini yapar.
https://www.youtube.com/watch?v=75pcbeOU8Rg

ACIK ALANDA OYUN



https://www.youtube.com/watch?v=9JBlWphID8g
https://www.youtube.com/watch?v=75pcbe0U8Rg

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

FEN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Kagit Yapiyoruz

SOZCUKLER: Elek, siizgec,

DEGERLER:

MATERYALLER: Kullanilmis kagitlar (gazete, eski defter sayfalari, dergi parcalari), Su, Biiyiik bir kase,
Blender (karistiric1), ince bir elek veya gergeveli tel siizgeg, Temiz bir havlu veya bez, Merdane veya agir

bir kitap,

1. Kagitlar1 Kiiciik Pargalara Ayirin

Kullanilmis kagitlar kiigiik kiiciik yirtin ve biiyiik bir kaseye koyun.

2. Suyla Islatin

Kagitlarin iizerini gegecek kadar su ekleyin ve birkac¢ saat bekletin. (Daha hizli olsun isterseniz sicak su
kullanabilirsiniz.)

3. Karistirarak Kagit Hamuru Yapin

Islanan kagitlar1 bir blender icine koyun ve {izerine biraz daha su ekleyerek piiriizsiiz bir hamur haline gelene
kadar karistirin.

4. Elekten Gegirerek Sekil Verin

Hazirladigimiz kagit hamurunu ince bir elek veya cerceveli siizgecin tizerine dokiin ve fazla suyunu siiziin.
Ellerinizle diizeltip kagidin seklini olusturun.

5. Fazla Suyunu Alin ve Kurutun

Hamurun {izerine bir havlu veya bez koyun ve merdane veya agir bir kitapla bastirarak fazla suyunu ¢ikarin.
Daha sonra serin bir yerde kurumaya birakin.

6. Yeni Kagidinizi Kullanin!

Kuruyan kagidiniz artik yazi yazmak, resim yapmak veya el isi projeleri i¢in hazir!

Bu yontemle eski kagitlar1 ¢cope atmak yerine yeniden degerlendirebilir, dogay1 koruyabilir ve eglenceli bir
geri doniisiim etkinligi yapabilirsiniz!

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Kagit hangi maddeden yapilir?

Kagit nasil iiretilir

Geri doniisiim neden onemlidir?

Kitab1 yazan kisiye ne denir?

Kitabin resimlerini yapan kisiye ne denir?

Kitaplara nasil davranmaliy1z?

Eger sen bir kitap yazsaydin ismi ne olurdu?



Kitabinin kahramani kim olurdu?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aileler ¢ocuklart ile bir kitabevine gidip birlikte kitap satin almalari i¢in yonlendirilir. Bulunduklart il ve
ilgenin kiitiiphanesine giderek iiyelik saglayarak diledikleri kitab1 alabilecekleri de hatirlatilir. Cocuklarin
odasina ¢ocuklarin boyuna uygun, ¢ocuklarin diledikleri zaman istedigi kitabi alabilecekleri bir kitaplik
koymalar1 konusunda bilgilendirilir. Aile igerisinde her aksam kitap okuma saati yaparak ¢ocuklara rol model
olabilecekleri vurgulanir.

Ailelere ¢ocuklar ile birlikte kiitiiphanelerini incelemeleri ve eskiyen, yirtilan kitaplar1 varsa birlikte tamir
etmeleri sOylenir.

Bir geri dontigiim tesisi ziyaret edilip kagitlarin ve kartonlarin geri doniisiim yolcugu gézlemlenebilir.

Bir kiitliphane gezisi diizenlenebilir.



TARIH:27/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeleri:

v" Nefesini dogru kullanur.

v’ Sesinin tonunu ayarlar.

v" Sesinin siddetini ayarlar.

v’ Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

v' Baglatilan konusmaya katilir.

v" Konusmay baslatir.

v" Konusmay siirdiiriir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler

v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v' Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v' Belirli bir harekete bagslamadan 6nce dengesini korur.

V' Cizgi tizerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

v Materyal kullanarak dans eder.

v" Egli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.
Gostergeler
v Cevredeki glizelliklere deger verir.
v Cevredeki gilizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
v Nesne/durum/olayi inceler.



Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v’ Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazanim 7. Nesne/varhk/olaylar cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v’ Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.

AN NN NN

KAVRAMLAR: Altinda-iistiinde, baglangic-bitis

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugsmak istemeyen ¢cocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Suyun canlilar
icin onemi hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.
“Su olmasaydi ne olurdu?”
“Suyun giicti var midir?”
“Suyu tasarruflu kullanmak i¢in en yapmaliy1z?
Ogrencilerden alinan cevaplardan sonra asagidaki linkte yer alan “Su Sarkis1” dans hareketleri esliginde
sOylenir.
https://www.youtube.com/watch?v=sIhXPFCxL.S8
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Fen merkezi deniz canlilar1 gorselleri ile
zenginlestirilir. Deniz kirliligi ile poster ve gorseller asilarak denizlerin korunmasina dikkat cekilir.
Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen suyu tasarruflu kullanmak igin 6grenciler ellerini yikarken suyu kapatmalarmi
durulayacaklar1 zaman suyu tekrar agmalar1 konusunda uyarida bulunur. Tuvalete ve lavabolara su tasarrufu
ile ilgili posterler asilir. Ogretmen bu esnada cocuklara s6zel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur.
(Tuvalette tuvalet kagidi1 kullanilmasi1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan
ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.
TURKCE-FEN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLiGi)

ETKINLIK ADI: Yiizen Patatesler


https://www.youtube.com/watch?v=sIhXPFCxLS8

SOZCUKLER: Tasarruf, kirlilik

DEGERLER:

MATERYALLER: Patates, tuz, su, bos bir kap

Ogrenciler masalarina gecer. Birlikte “Ben Bir Su Damlastyim” isimli parmak oyunu sdylenir.

“Ben bir su damlastyyim

Yeryiiziinde yasarim

Giines beni 1sitinca

Gokyiiziine ugarim

SIp SIp SIP SIP $IP

Op $Ip $1p SIP $1p

Sonra havalar sogur

Bulutlar ¢arpisinca

Yagmur damlasi olup

Yeryiiziine diiserim

SIp $1p 1P $1P SIp

S1p $1p §1p $1p §1p”

“Denizde neden batmadiginizi hi¢ diisiindiiniiz mii?” sorusunu &gretmen ogrencilere sorar.Ogrencilerden
alinan cevaplardan sonra &gretmen bu sorunun cevabmi bir deneyle agiklayacagini sdyler. Ogretmen
cocuklarin gorebilecegi bir yere deney malzemelerini koyacagi masay1 koyar. Ogretmen deneyde kullanacagi
malzemeleri 6grencilere gosterir.

Malzemeler:

1 adet biiyiik bardak

300 ml su

1 adet patates

1 adet bigak

3 yemek kagi81 tuz

1 adet kagik

Ik olarak suyu bardaga bosaltin.

Patatesi kiiciik parmak patatesler halinde kesip suya atin. Patatesler batacaktir.

O asamada suyun kaldirma kuvvetinin patatesleri kaldirmaya yetmedigini sdyleyip, ¢cocuklara deniz suyunun
tadinin nasil oldugunu sorun.

Tuzlu diyecektir. “O zaman biz de suya tuz ilave edelim.” deyip tuzu ekleyin ve suyu karistirin.

Bardaktaki tuzun tamamu ¢oziindiigiinde patatesler suda ylizecektir.

Tuz koyarak, suyun yogunlugunu degistirip patateslerin ylizmesini sagladiginizi agiklayin.

Patatesler ne zaman suyun altinda duruyordu?

Patatesler ne zaman suyun iistiine ¢ikt1?



Suyun kaldirma kuvveti, yogunluguna gore degisiklik gostermektedir. Suyun i¢indeki tuz miktar1 arttikca,
suyun yogunlugu ve kaldirma kuvveti de artar. Bu nedene Yiizen Patatesler Deneyi’nde patatesler i¢cinde tuz
olmayan suda batmis, tuz eklendiginde ylizmeye baslamislardir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Ben Bir Su Damlasiyim

SOZCUKLER:

DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Su, Siinger, Kova

Ogrenciler boya kalemlerini ve makaslarin1 alarak masalarina geger. Ogretmen grenci sayis1 kadar mavi
kartona su damlas1 gizer. Ogrencilerden su damlalarim kesmelerini ister. Kesilen kagitlar A4 kagidina
yapistirilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Bir su damlas1 olsaydin nereye diismek isterdin?” sorusunu ¢ocuklara sorar. Aldig
cevaplari ¢ocuklarin kagidina yazar. A4 Kagidinin bos yerlerine de 6grencilerin su damlasi ¢izmelerini ister.
Deneyden sonra bahgeye ¢ikilir. Ogretmen 6grencileri 2 gruba ayirir. Her grup igin 2 masa hazirlanir. 1. Masa
baslangi¢ masasi, 2. Masa bitis masasi. Baglangi¢ masasina biiyiik su dolu bir kap ve yemek kasiklar1 koyulur.
Bitis ¢izgisine de bos, biiyiik boy bir kap konur. Ogrencilere su tasima oyunu oynayacaklari sdylenir. Sirast
gelen cocuk baslangi¢ noktasindan kagikla su alir, dokmeden bitis ¢izgisine gitmeye ¢alisir ve suyu bos kaba
doker. Belirlenen siire sona erdiginde ¢ocuklarla birlikte bitis ¢izgisine gidilir ve hangi grubun daha ¢ok su
topladig1 gozlemlenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Su nesnelerin ylizmesine yardimei olur mu?

Hangi materyaller suyun i¢inde ¢oziiniir?

Su nesneleri hareket ettirir mi?

Su bulundugu kabin seklini alir mi1?

Daha 6nce suda ytizdiin mii?

Suda yiizerken neler hissettin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere evde uygulayabilecekleri su tasarrufu ile ilgili bilgilendirme yazis1 gonderilir. Cocuklara bu konuda
ornek olmalar1 ve rehberlik etmeleri istenir.

Belediyelerle is birligi yapilip atik yaglar1 toplama araglarinin toplanma giinleri velilere duyurulur.



TARIH:28/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeler
v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
v Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
v' Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.
v

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler

v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

v' Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v' Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v' Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.

v" Cizgi tizerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

v' Hareket halindeyken nesne alarak hareketini siirdiiriir

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 2. Biiyiik kaslarimi koordineli kullanir.
Gostergeler

v Kol ve bacaklarimi es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v’ Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v' Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.

v' Cizgi lizerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

v' Hareket halindeyken nesne alarak hareketini stirdiiriir

BIiLISSEL GELISIM

Kazamim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler

v Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

v" Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.



v Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
v Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v" Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilagtirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.

v" Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

v" Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar
Kazamim 9. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

v' Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

v Sdylenen sayiy1 gosterir.
Kazamim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

v' lleriye/geriye dogru ritmik sayar.

v’ Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
KAVRAMLAR: Yasli-geng

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen cocuklari sinifta balonlarla karsilar. Cocuklar cember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri
(hangi giin, ay, mevsimde olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen g¢ocuklar
konugmalari i¢in tesvik edilir. Balonlarin iizerine farkli harfler biiyiik harfle ve kiigiik harfle ayr1 olarak yazilir.
Cocuklar iki gruba ayrilir. Her gruptan birer ¢ocuk gelir. Stire baglayinca 6gretmen ¢ocuklara bir harf sdyler.
Cocuklar 6gretmenin sdyledigi harfin hem biiyiik yazili halini hem de kii¢lik yazili halini bulur ve kendi grup
sepetlerine atar. Balonlar1 sepete ilk atan oyunu kazanir. Tiim ¢ocuklar oynadiktan sonra oyun tamamlanir.
Oyun bittikten sonra Cocuklar sirayla bir balon secer, iizerinde yazan sesli harfi yiiksek sesle okur ve o harfle
baslayan bir kelime sdyler.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet

kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ERKEN OKURYAZARLIK (BUYUK GRUP ETKINLiGI)



ETKINLIK ADI: Aile Agaci

SOZCUKLER: Aile agac1, akraba, kuzen, day1, amca, hala, teyze

DEGERLER: Sevgi

MATERYALLER: Renkli harf kartlart

ETKINLIKLER

Ogrenciler minderlere yarim daire seklinde geger. Ogretmen etkilesimli bir sekilde asagidaki hikayeyi okur.
"Aile Saati

Elif ve Arda, teknolojiyi ¢ok seven iki kardesti. Evde her zaman televizyon izler, tabletle oyun oynar ve
telefonla video izlerlerdi. Annesi ve babast onlara sik sik, "Birlikte vakit gecirelim!" dese de, Elif ve Arda her
defasinda, "Birazdan!" diyerek ekrana bakmaya devam ederdi.

Bir giin, babalari onlara "Siirpriz bir aksam!" hazirladigini soyledi. O giin televizyon, tablet ve telefonlar
kapatildi. Masann iizerine biiyiik bir kutu koydu.

"Bu kutunun iginde ¢ok ozel bir sey var!" dedi.

Elif ve Arda merakla kutuyu actilar. I¢inden birlikte oynayabilecekleri bir yapboz, boyama kitaplar: ve eski
fotograflar ¢ikti!

Annesi giiliimseyerek, "Bu aksam sadece 'Aile Saati' olacak! Hep birlikte vakit gecirecegiz." dedi.

Once eski fotograflara baktilar. Bebeklik hallerine giildiiler, tatil amilarim hatirladilar. Sonra hep birlikte
boyama yaptilar ve biiyiik bir yapboz tamamladilar.

O kadar eglenmislerdi ki zamanin nasil gegtigini anlamadilar!

Gece yatarken Arda annesine sarildi: "Anne, 'Aile Saati'ni her hafta yapabilir miyiz?" dedi.

Annesi ve babasi giiliimseyerek, "Tabii ki! Ciinkii teknoloji giizel bir sey, ama aileyle vakit gegirmek en
degerlisi!" dediler.

O giinden sonra, her hafta bir giin 'Aile Saati' yapmaya karar verdiler. Tabletler ve telefonlar bir kenara
birakildi, ailece giiltip eglendikleri anlar ¢cogaldi!”

Cocuklar siz aksamlar1 evde nasil zaman geciriyorsunuz?

Ne zaman tablete bakiyorsunuz?

Sizin aile saatiniz var m1?

Aile saatinde siz ailenizle neler yapmak isterdiniz?

Birkag giin 6nceden bilgilendiren aileler cocuklari ile birlikte bir aile agaci hazirlar. Cocuklar aile agaclarim
siifa getirir ve teker teker sunum yapar.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Camasir Asma

SOZCUKLER: Mandal

DEGERLER:



MATERYALLER: Renkli kagitlardan kesilmis tisort sekilleri

Sunumlarin ardindan 6grenciler oyun alanma gelir. Ogretmen 2 tane parkur hazirlar. ip, iki sandalye arasina
gerilir. Kesilmis tisort sekillerine 1’den 10’a kadar rakamlar yazilir. Karisik bir sekilde yere konur. Cocuklara
bu tisortleri dogru sirayla ipe asmalar1 gerektigi sOylenir.

Cocuklar, mandallar1 kullanarak tigortleri sirali bir sekilde ipe asarlar.

Eger bir hata yaparlarsa, diizeltmeleri i¢in tekrar denemeleri istenir. Dogru siralama yapildiktan sonra 2.
Asamaya gecilir. Tigortte yazan rakam kadar mandal tigortiin etegine takilir.

Oyunu tamamlayan ¢ocuk, dogru siralamayi kontrol ettikten sonra alkiglanir veya kiigiik bir 6diil alabilir.
Daha sonra masalara gecilerek 39,40 ve 41. Sayfalar yapilir

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Sizin ailenizde kimler yasiyor?

Siz ¢ekirdek aile misiniz genis aile misiniz?

Onlarla neler yapmaktan hoslantyorsun?

Biiyiik harf -kiiciik harf bulma oyununda zorlandin mi1?

Hangi harfi bulmakta zorlandin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere ¢ocuklari ile kaliteli zaman gecirebilecekleri ekransiz zaman dilimleri yaratmalari i¢in bilgilendirici
notlar gonderilir. Bu ekransiz gegirilecek zaman dilimlerini her aile kendine gore belirledigi bir aktiviteyle
doldurabilir.

Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte bir aile agac1 yapmalari istenebilir.

Aileler evdeki giinliik gorevleri paylasabilir (6rnegin: oyuncaklar: toplamak, masa hazirlamak).

Bir uzman okula davet edilerek veya online toplant: ile velilere ¢ocuklarla saglikl iletisim kurma ve sinir

koyma ile ilgili bir egitim verebilir.



TARIH:29/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Gostergeleri:
v’ Nefesini dogru kullanir.
v" Sesinin tonunu ayarlar.
v’ Sesinin siddetini ayarlar.
v' Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanur.
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:
Baslatilan konusmaya katilir.
Konugmay1 baslatir.
Konusmay siirdiiriir.
Konusmay1 sonlandirir.
Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Nezaket sozciiklerini kullanir.
Karsisindakini etkin bir sekilde diner.
Planlarini/ duygularini/diisiincelerini/ hayallerini anlatir.
Kazamim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler
v Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
v Ciimlelerdeki hatali siralamay diizeltir.

ANENENE NN N NENEN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup halinde dans eder.
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar iiretir.
Farkl1 hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.
Esli olarak 6zgiin hareket formlar1 olusturur.
Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak i¢in farkli hareket formlar1 kullanir.

AN N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazamim 19. Sosyal davranislarinin sonu¢larin sorgular.
Gostergeler
v" Sosyal davranislari ile bu davranislarinin sonuglarini iligskilendirir.
v’ Davranislarinin sonuglarini kabul eder.
Kazanim 15. Farkh ortamlardaki kurallara uyar.



Gostergeleri:

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.
Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.

Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

ANANERNANEN

BiLiSSEL GELISIiM
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
v Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
v’ Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
v Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
v’ Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

KAVRAMLAR: Uzak-yakin
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen cocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Sinifa
hazirlanan giines sistemi panosuna dikkat ¢ekilir. Cocuklarin panoyu incelemeleri istenir. Pano incelendikten
sonra asagidaki sorular sorulur.
“Bu panoda neler goriiyorsunuz?”
“Gokyliziinde gezegenlerden baska neler vardir?”
“Giindiiz ve gece gokyiiziine baktigimizda ayni seyleri mi goriiriiz?”
“Yildizlar1 neden sabah géremeyiz?”
“Gezegenleri ve ay1 daha yakindan gormek icin neye ihtiyacimiz vardir?”
Fen merkezinde fotografi olan Alper Gezeravci ¢ocuklara tanitilir.
“Alper Gezeravci: Uzaya Giden Tiirk Astronot!
Cocuklar, hi¢ uzaya gitmek ister miydiniz? Tiirkiye’den bir astronot gergekten uzaya gitti! Adi1 Alper
Gezeravci!
Kimdir Alper Gezeravci?
Alper Gezeravcl, bir Tiirk astronottur. O, uzaya giden ilk Tiirk oldu! Astronotlar, uzayda arastirmalar yapar
ve oray1 kesfeder.
Nasil Astronot Oldu?
Alper Gezeravecl, kiigiikliigiinde bilim ve uzayla ¢ok ilgileniyordu. Cok calisti, pilot oldu ve sonunda astronot
secildi! O da bir zamanlar sizin gibi bir cocuktu!
Nereye Gitti?
0, 2024 yilinda biiyiik bir roketle uzaya gitti. Uluslararas1 Uzay Istasyonu’na (ISS) ulast1 ve orada deneyler

yaptt.



Uzayda Ne Yapt1?

Yergekimsiz ortamda nasil yasanir 6grendi.

Bilim insanlar1 i¢in deneyler yapti.

Diinya’y1 uzaydan gordii!

Sen de Bir Giin Astronot Olabilir Misin?

Tabii ki! Eger merak eder, calisir ve 6grenmeye devam edersen, sen de bir giin astronot olabilirsin!
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Fen merkezine veya siifin uygun bir yerine siyah perde iizerine giines sistemi panosu yapilir.
Ogretmen renkli kagitlardan hazirladig1 gezegen ve yildizlar: giinese yakinligina gore siralayacak bir sekilde
panoyu hazirlar. Her gezeninin altina gezegenin ismi biiyiik harflerle yazilir. Fen merkezine diinya ve
gezegenler maketi konur. Kitap merkezi gezegenlerle ilgili olan kitaplarla zenginlestirilir. Fen merkezine
Tiirkiye’nin ilk astronotu Alper Gezeraver’nin fotografi asilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-FEN BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKIiNLIiGi)

ETKINLIK ADI: Gezegenler

SOZCUKLER: Astreoit, kuyruklu yildiz, galaksi , evren, yildiz, giines sistemi, teleskop

DEGERLER:

MATERYALLER: Un, tuz, su, parmak boyalar, fir¢a

Cocuklar masalara geger.

“Daha 6nce bir teleskop gordiinliz mii?

Teleskobu ne amagla kullaniriz?

Mikroskop gordiiniiz mii?

Mikroskobu ne amagla kullaniriz?

Mikroskopla teleskobun farki ve benzerlikleri nelerdir?” sorularini 6gretmen cocuklara sorar. Alinan
cevaplardan sonra 6gretmen agiklamasini yapar.

"Teleskop ve mikroskop, ikisi de bize goéremedigimiz seyleri gosteren 6zel gozliikler gibi! Ama biri ¢ok
uzaklari, digeri ise ¢ok kiigiiciik seyleri gosterir."

Teleskop: Uzaydaki yildizlari, Ay’1 ve gezegenleri gérmek icin kullanilir. Cok uzak seyleri yaklastirir.

(Bir diirbiin gibi diisiinmesini saglayabilirsiniz.)



Mikroskop: Cok ama ¢ok kiiciik seyleri, mesela minik bocekleri, hiicreleri ve su damlasindaki canlilar1 gérmek
icin kullanilir.” Diinyada kiiciik biiylik demeden her canlinin yasam hakkina saygi duymaliyiz .

Cocuklarin ilgisi hazirlanan panoya ¢ekilir.

““‘Cocuklar bu gordiigiimiiz sistem bizim de i¢inde yagsadigimiz bir¢ok gezegenle birlikte diinyamizin da
bulundugu giines sistemimizdir. Giinesin etrafinda bulunan cisimler giines sistemini olusturur. Giines bize 1s1
ve 151k veren kocaman bir yildizdir. Glinesin etrafinda donen tam sekiz tane gezegen vardir. Gezegenlerin
isimleri sirastyla Merkiir, Veniis, Diinya, Mars, Jiipiter, Satlirn, Uraniis ve Neptilin’diir.”” Denerek giines
sisteminin tanimi yapilir, gezegenlerin ismi sOylenir. Cocuklara ‘‘Gezegenlerin 6zelliklerini bilen var m1?”’
sorusu sorulur ve yanitlar dinlenir. Cocuklara sirayla tiim gezegenlerin temel belirgin 6zellikleri sdylenir.
““Cocuklar giinese en yakin gezegen Merkiir’diir. Giinese ¢ok yakin bir gezegen oldugu i¢in Merkiir ¢ok
sicaktir, nerdeyse bir alev topu gibidir ve bu yiizden yasam yoktur. Merkiir’den sonra ikinci gezegenimiz
Veniis’tiir. Veniis ¢cok parlak bir gezegendir. Veniis’ten sonra ii¢lincii gezegenimiz Diinya’dir. Diinya bize
tamdik geliyor degil mi? insanlarin, bitkilerin ve hayvanlarin yasadig1 tek gezegen Diinya’dir. Diinya’nin
tek dogal uydusu olan Ay, Diinya’ya en yakin gok cismidir. Bu ylizden geceleri gokyiiziindeki en biiytik ve
en parlak gok cismi Ay’dir. Dordiincli gezegenimiz Mars’tir. Mars gezegenine kizil gezegen de deniyor
bunun sebebi orada ¢ok fazla kizil kum var ve siirekli bu kizil kumlardan firtinalar oluyor, bu yiizden kirmizi
rengine yakin bir goriintiisii var. Besinci gezegenimiz giinesin etrafindan donen en biiyiik gezegen olan
Jipiter’dir. Altinc1 gezegen Satiirn’diir. Etrafindaki gezen uydular bir halka olusturmustur. Yedinci
gezegenimiz ise Uraniis’tlir. Cok soguk bir gezegendir. Sekizinci gezegenimiz Neptiin’diir. Gazlardan
olusan ve giinese en uzak olan gezegendir.”” denir. Gezegenlerin glinese yakinlik ve uzakliklari hazirlanan
giines sisteminde gosterilerek tekrar edilir. Gezegenler hakkinda ¢ocuklara soru sorma firsat1 verilir, sorular
dinlenir ve yanitlanir. Daha sonra giines sistemi animasyonlarla anlatan bir video ¢ocuklara izlenir. Video
hakkinda diisiincesini sdylemek isteyen, soru sormak isteyen ¢ocuklara firsat verilir . Gezegenimiz diinyadan
baska bir yerde yasa olmadigi bu nedenle diinya iizerindeki kaynaklar1 dikkatli kullanmamiz gerektigi
¢ocuklara anlatilir.

Daha sonra ¢ocuklarla beraber fen odasina inilir. Yerlesme yapildiktan sonra ‘‘Seramik nedir, daha dnce
duyan veya yapan var m1?’’ sorusu ¢ocuklara sorulur. Yanitlar dinlendikten sonra ‘‘Bazi karisimlarla elde
ettigimiz, kolay sekil alan bir hamurdur.”” Denerek seramik tanimi yapilir. Cocuklara ‘Biz kendi seramik
hamurumuzu nasil yapabiliriz?’’ sorusu sorulur. Cocuklarin diistinmelerine tahminde bulunmalarina firsat
verilir. ((Bilimsel siire¢ becerisi: Tahmin etme). ‘‘Cocuklar simdi birlikte tuz, su ve un kullanarak tuz
seramigi hazirlayacagiz, hazirladigimiz tuz seramigi hamuruyla istedigimiz gezegenleri yapacagiz. Daha
sonra yaptigimiz gezegenleri firina gotlirecegiz ve kurumasini bekleyecegiz. Seramiklerimiz kuruduktan
sonra gezegenlerimizi boyayacagiz.”” Denerek siire¢ ¢ocuklara anlatilir. Sinifta verilen gezegen bilgileri
cocuklara sorulur ve tekrar edilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Sorular sormalarina firsat verilir.

Daha sonra tuz, un ve su kullanilarak ¢ocuklarla beraber bir tuz seramigi elde edilir. Siirecte hazirlanan
hamuru ¢ocuklarin da yogurmasina firsat verilir. Tuz seramigi kivamini aldiktan sonra her ¢ocuga esit

miktarda hamur yani tuz seramigi dagitilir. Cocuklar istedikleri bir gezegeni tuz seramik hamuruna sekil



vererek hazirlar. Daha sonra yapilan gezegenler yaglh kagit iizerine konulur fira gétiiriiliir ve yaklasik 20
dakika kurumasi beklenir. Stire¢ cocuklarla beraber gdzlemlenir. (Bilimsel silire¢ becerisi: gézlem yapma).
Cocuklarin sorulari cevaplanir.
ACIK ALANDA OYUN
Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.
SANAT-OYUN (Biiyiik grup etkinligi)
ETKINLIK ADI: Gezegen Macerasi
SOZCUKLER:
DEGERLER:
MATERYALLER:
Seramikler kuruduktan sonra alinir ve sinifa ¢ikilir. Cocuklara yaptig1 gezegenler dagitilir. Cocuklar
yaptiklar1 gezegenleri boyarlar. Boyama islemi bittikten sonra ¢ocuklarla hangi gezegeni yaptiklar1 ve
ozellikleri hakkinda sorular sorulur yanitlar dinler. Her ¢cocuk yaptig1 gezegeni arkadaslarina gostererek
etkilesimde bulunur. Yapilan gezegenlerin glinese yakinlik ve uzakliklar1 hakkinda konusulur.) Yapilan
seramik gezegenler sinifta sergilenir. Daha sonra 7. Kitap sayfa 42 ve 43 yapilir.
"Gezegen Maceras1" Oyunu
Oyun Temas1: Cocuklar birer astronot olup gezegenleri kesfe ¢ikiyorlar!
Gerekli Malzemeler:
Gezegenlerin isimlerini yazdiginiz veya ¢izdiginiz kartonlar (Merkiir, Veniis, Diinya, Mars...)
Biiyiik bir alan (sinif, bahge, oyun odasi)
Miizik (uzay sesi efekti ekleyebilirsiniz)
Oyun Kurallari:
Gezegenleri Yerlestir: Oyun alanina farkli yerlere gezegenlerin isimlerini veya resimlerini koyun.
Astronotlar Hazir!: Cocuklar birer astronot olur ve Diinya’dan uzay yolculuguna ¢ikarlar.
Gorev Kart1 Cek!: Bir yetiskin veya oyun lideri ¢ocuklara gorevler verir:
"Mars’a ziplayarak git!"
"Satiirn’e yavasca yiiriiyerek git!"
"Jiipiter’e siiziilerek ug!"
"Veniis’te donerek dans et!"
Miizik Durdur!: Uzay miizigi ¢calarken ¢ocuklar gezegenler arasinda hareket eder. Miizik durdugunda herkes
en yakinindaki gezegenin adini sdyler ve onun hakkinda kisa bir bilgi 6grenir.
Amag: Cocuklar eglenirken gezegenlerin isimlerini bazi 6zelliklerini 6grenir. Ayn1 zamanda fiziksel
hareketle enerji atarlar!
Ekstra Eglence:
Astronot sapkalari takabilirler.

Oyunun sonunda herkes en sevdigi gezegeni secip nedenini anlatabilir.



DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

-Giines sisteminde kag tane gezegen vardir?

-Giinese en yakin gezegenin adi neydi?

-I¢inde yasam olan gezegenin ad1 nedir?

-Etrafinda bir halkas1 olan gezegenin ad1 nedir?

-Tuz seramigi yaparken hangi malzemeleri kullandik?

-Seramige dokunmak, sekil vermek size nasil hissettirdi?

-Seramigi gilinliik hayatimizda baska nelerde goriiyouz, kullaniyoruz?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Etkinlik: Ailece Gezegen Maketi Yapimi

Aileler, cocuklariyla birlikte Giines Sistemi’nin bir maketini yapar.

Her gezegeni farkli renkte boyayarak veya hamurla sekillendirerek tamamlarlar. Isterseniz gezegenlerin
tizerine pamuk yapistirarak farkli dokular olusturabilirsiniz.

En son, bir masaya veya biiylik bir kartona gezegenleri sirasina gore dizerek tamamlayin.

Ogrencilerle bir gézlemevine veya bilim miizesine gezi diizenlenebilir.



TARIH:30/04/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeler

v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

v Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

v' Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamimi yorumlar.
Gostergeler

v Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina a¢iklar.

v" Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v" Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

v" Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v Gorsel materyalleri inceler.

v' Gorsel materyalleri agiklar.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

v Kontrollii karalamalar yapar.

v’ Cesitli figilirler/temel figiirler gizer.

v" Ozgiin gizimler yapar.

v" Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanur.
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler

v’ Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini sdyler.

v' Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

v' Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.

v' Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

BILISSEL GELISIM
Kazamim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini aciklar.
Gostergeler
v" Nesnelerin/varliklarin adin1 soyler.
v Nesneleri/varliklari inceler.
v’ Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
v’ Nesnelerin/varliklarin islevsel dzelliklerini betimler.




v Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine rnekler verir.

v" Nesnelerin/varliklarin farkl yonlerine drnekler verir.
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

v’ Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

KAVRAMLAR: Tam, biitiin, yarim, ¢eyrek, mevsimler

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Cocuklara
bugiin yeni bir iilke kesfedecekleri sdylenir. O iilkenin ismi; Italya. Diinya haritas1 iizerinden Italya bulunup
¢ocuklara gosterilir. Italya’nin bayrag: incelenir. Italyanca giinaydin kelimesi merhaba kelimesi “Ciao” ve
giinaydin kelimesi “Buongiorno” ¢grenilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalart gerektigi
hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.

FEN-MATEMATIK-MUZIiK BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIK ADI: italya’yr Taniyorum

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Un, su, tuz, zeytinyagi, toz seker, domates sosu, feslegen, kekik, pizzanin iizerine

koymak istediginiz malzemeler, ahsap legolar, boya kalemleri, bos a4 kagit

ETKINLIKLER



“Bugiin Italya’nin kiiltiiriinii, sanatcilarini, sanat eserlerini ve neler yemeyi sevdiklerini 8grenecegiz.”
Ogretmen Italya’nin en iinlii yemekleri arasinda pizza ve makarna oldugunu soyler. Ogrencilerle birlikte pizza
yapmak i¢in mutfaga gidilir.

Gerekli malzemeler;

5 su bardagi un

1 paket instant maya (ya da yarim paket yas maya)

1 yemek kasi81 toz seker

Yarim yemek kasig1 tuz

4 yemek kasig1 zeytinyagi

2 su bardagi 1lik su

Sosu Igin;

2 su bardagi domates sosu

2 yemek kasig1 zeytinyagi

1 ¢ay kasig1 kuru feslegen

1 cay kasig1 kekik

Uzeri i¢in;

Kasar peyniri

Zeytin

Domates

Mantar

Misir

Malzemeler 6grenci sayisina gore artirilabilir. Hamur hazirlandiktan sonra 6grenci sayis1 kadar pargalara
boliiniir. Her 6grenci hamurunu alir ve daire seklinde sekil verilir. Sosu siiriildiikten sonra 68renci kendi
pizzasiin lizerine diledigi malzemeyi seger ve koyar. Pizzalar pigmesi igin firmna koyulur. Pizzalar pisene
kadar 6grenciler sinifa geger.

Cocuklar gember olarak minderlere geger. Once 6gretmen ile birlikte nefes egzersizi yaparlar. Ogretmen daha
once Italyan sanatcilardan Leonardo Da Vinci’yi 6grendiklerini cocuklara hatirlatir. Mona Lisa isimli eserini
inceleyip uyarlamasini yaptiklari ¢ocuklara hatirlatilir. Daha sonra 6gretmen Antonio Vivaldi’nin “Dort
Mevsim” adli eserini parcalar haline acar. Ilk dnce birlikte ilkbahar mevsiminin bir parcasim dinlerler ve
ogretmen ¢ocuklara sarkinin neler hissettirdikleri sorar. Sira ile yaz, sonbahar ve kis boliimleri de dinlenerek
ogrencilere neler hissettikleri sorulur. Eserin tiim boliimleri dinlendikten sonra en ¢ok hangi mevsimi
sevdikleri 6grencilere sorulur.

Pizzalar pisince ¢ocuklar ve dgretmen mutfaga gecer. Cocuklar pizzalarini alir. Ogretmen herkesin 6niinde
biitiin bir pizza oldugunu sdyler. Daha sonra tiim ¢ocuklarin pizzalarini ikiye boler ve yarim dilim pizzalarinin
oldugunu sdyler. En sonunda ise yarim pargalar da ikiye béliinerek ceyrek parcalar elde edilir. Ogretmen her

cocuktan biitlin-yarim ve ¢eyrek pizza gostermesini ister. Sonra ¢cocuklar hazirladiklar pizzalari yer ve sinifa

geger.



ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Pisa Kulesi

SOZCUKLER: Katedral

DEGERLER:

MATERYALLER: Ahsap Bloklar, legolar

Siifta dgretmen dijital ekrandan Italya’nin i{inlii mimari eserlerini agar. Kolezyum, Duomo di Milano,
Torino'daki Mole Antonelliana, Floransa Katedrali, Pisa Kulesi, Trevi Cesmesi ve Venedik bina tasarimlari
cocuklarla birlikte incelenir.

Ogrenciler masalarina geger. Ogretmen ¢ocuklarin oniine ahsap legolar verir. Once 6gretmen ¢ocuklardan
ahsap legolardan Pisa Kulesi olusturmalarini ister. Pisa kulesinin hafif egimli yapisina dikkat ¢ekilir. Ahsap
legolarla kuleler tamamlandiktan sonra ahsap legolar kaldirilir. Ogretmen gocuklara A4 kagit ve boya
kalemlerini verir. Ogrencilerden Pisa Kulesini resmetmelerini ister. Dijital ekrana Pisa Kulesi yansitilir. Biten
caligmalar sinif panosunda sergilenir. 7. Kitap 44,45 ve 46. Sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Italya’nin bayraginda hangi renkler vardi?

Italyanca merhaba ve giinaydin kelimeleri ne demekti?

Vivaldi’nin Dért Mevsim eserinden en ¢ok hangi mevsimi sevdin?

Pizza yaparken hangi malzemeleri kullandin?

Italya’da gordiigiin mimari eserlerden en ¢ok hangisini begendin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere evde cocuklari ile birlikte Italya’nin kiiltiiriinii ve turistik yerlerini birlikte incelemeleri istenebilir.
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