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TARIH:03/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELISIMi

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v
v
v
v
v

Olay orgiisiinii/siiri/oykiiyli dinlemeden 6nce baslik iiretir.

Ciimlenin/olay orgiisiiniin/dykiiniin sonucunu tahmin eder.

Ciimle/olay orgiisii/oyku/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Ciimle/olay orgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir yku olusturur.
Olay orgiistinii/siiri/0ykiiyti dinledikten sonra baglik iiretir.

Kazamim 11. Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeler

v
v
v

Yazili materyaller hakkinda konusur.
Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 11. Bedenini kullanarak yaratic1 hareketler yapar.
Gostergeler
v Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.

v
v
v

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar iiretir.
Farkl1 hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.
Esli olarak 6zgiin hareket formlar1 olusturur.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler

v
v
v

Akranlariyla arkadaslik kurar.
Arkadagliklarini stirdiiriir.
Arkadasligin 6nemini agiklar.

Kazamim 12. Baskalarina yardim eder.
Gostergeler

v
v
v
v

Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Bagkasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.
Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi Onerir.
Yardimlasmanin 6nemini agiklar.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

v
v
v

Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say1 kadar nesne/varlig1 gosterir.



v “Bir sayidan once ve sonra gelen sayiy1 soyler
Kazamim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢cikarma islemlerini yapar.
Gostergeler
Olgme sonucunu tahmin eder.
v Giinliik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.
v Giinliik yasamdaki toplama/¢ikarmaya iligskin 6rnek verir.
v
v

<

Nesne gruplarina belirtilen say1 kadar nesne ekler.
Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/¢ikarma isleminin sonucunu sdyler.
KAVRAMLAR: 1-20 Aras1 Sayilar, parca-biitiin
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas1 i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen cocuklar konusmalar igin tesvik edilir. Ogretmen
evde hazirladigi “Toplama Makinesi’ni smifa getirir. Toplama Makinesini asagida belirtilen sekilde
hazirlayabilirsiniz.

Gerekli Malzemeler:

1 adet biiyiik boy ayakkabi kutusu veya karton kutu

Renkli karton veya el isi kagidi

Makas

Yapistirici veya bant

2 adet tuvalet kagidi rulosu

Plastik kap veya kutu (sonug haznesi igin)

Kegeli kalemler veya boyalar

Kiigiik ponponlar, boncuklar veya fasulye taneleri

Yapilisi:

Kutunun Hazirlanmasi:

Ayakkabt kutusunun tist kismina, iki ayri giris deligi acin. Bu delikler toplarin veya boncuklarin atilabilecegi
biyiikliikte olmalidir.

Deliklerin tizerine "1. Say1" ve "2. Say1" etiketlerini yapistirin.

Rulolarin Yerlestirilmesi:

Tuvalet kagidi rulolarimi kutunun igine, deliklerin altina denk gelecek sekilde yapistirin.

Bu rulolar, atilan nesneleri yonlendirerek asagidaki "Sonu¢ Haznesi"ne diismesini saglayacaktir.

Sonu¢ Haznesinin Eklenmesi:

Kutunun alt kismina kiigiik bir plastik kap veya kartondan yapimig bir kutu yerlestirin.

Burasi, toplama isleminin sonucunu gorebilecegimiz yer olacak.

Stisleme ve Kullanim:



Kutunun disini renkli kartonlar ve keceli kalemlerle siisleyin. Uzerine sayi ¢izelgeleri veya toplama sembolleri
ekleyebilirsiniz.

Cocuklardan, toplamak istedikleri sayilar kadar boncuk veya ponponu ilgili deliklerden atmalari istenir.
Tiim nesneler "Sonu¢ Haznesi'"ne diistiigiinde, ¢cocuklar hepsini sayarak toplam sonucu ogrenir.

Cocuklar sizce getirdigim bu materyal ne olabilir?

Bunu ne yapmak i¢in kullanabiliriz?

Bu materyalin lizerinde neler var?

Hangi sembolleri goriiyoruz?

Hazirlanan materyal iizerindeki + semboliine dikkat c¢ekilir. Bunun toplama islemi yaparkan bize yardim
etmek icin hazirlanan bir makine oldugu sdylenir. Ogretmen makinenin nasil ¢alistigin1 6grencilere anlatir.
Daha sonra 6grencilerin de kullanmasi i¢in matematik merkezine birakir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Ogretmen matematik merkezi igin hazirladigi “Toplama Makinesi”ni matematik merkezine koyar.
Ogrencilerin sira ile kullanmasina rehberlik edilir. Blok merkezindeki legolar da toplama islemi yaparken
somutlastirmak i¢in kullanabilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI:

SOZCUKLER: Art1, artmak

DEGERLER:

MATERYALLER: 1 adet biiylik boy ayakkab1 kutusu veya karton kutu, renkli karton veya el isi kagidi, 2
adet tuvalet kagidi rulosu, plastik kap veya kutu (sonug haznesi icin), Kegeli kalemler veya boyalar, kiiciik

ponponlar, boncuklar veya fasulye taneleri

Cocuklar masalarma geger. Ogretmen tahtaya biiyiik bir arti(+) isareti ¢izer. Bu ¢izdigi semboliin adin1 dnce
cocuklara sorar. Daha sonra bu semboliin art1 isareti oldugu toplama islemi yaparken ve iki say1y1 birbirine
eklerken kullanacagimizi sdyler. Cocuklarin tahtaya gelerek tek tek art1 igareti ¢izmesine rehberlik edilir.

Ogretmen sert kartondan bir + sembolii hazirlar. Farkli nesneleri kullanarak (lego, oyuncak araba, oyuncak

bebek, kalemler vb) rakamlari somutlastirarak toplama islemine baglanir.



2 kalemin yanina art1 (+) isareti konur yanina 1 kalem daha eklenir. Birlikte sayilarak 3 kalem oldugu
gozlemlenir. 3 arabanin yanina art1 (+) isareti konur yanina 2 araba daha eklenir. Birlikte sayilarak 5 araba
oldugu gozlemlenir. Ornekler siniftaki malzemeler kullanilarak artirilir.

Ogretmen ¢ocuklari oyun alanina alir. Hep birlikte bir “Ritim Treni” olusturacaklarii soyler.

Ritim Treni Nasil Oynanir?

Trenin vagonlarinin en 6niinde 6gretmen durur. Cocuklarin isimleri yazilarak bir keseye konulur. Keseden bir
tane kagit ¢ekilir.

Keseden ad1 ¢ikan ¢ocuk grubun 6niine gelir ve bedenini kullanarak bir ses ¢ikarir. Biitiin cocuklar arkadasinin
yaptig1 hareketi yapar ve ¢ikardigi sesi tekrar eder. Daha sonra bu ¢ocuk 6gretmeninin arkasina eklenir. Trende
ka¢ vagon oldugu birlikte sayilir. Kesede bulunan isimler tek tek ¢ekilerek dnce grubun 6niine gelir. Bedenini
kullanarak bir ses ¢ikarir. Daha sonra vagonun arkasina eklenir. Her ¢cocuk eklendikge tren vagonlari sayilir.
Masalara gecilerek 7. Kitap 47,48,49 ve 50. Sayfalar yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

TURKCE-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Masal Battaniyesi

SOZCUKLER:

DEGERLER: Sevgi, Yardimlasma

MATERYALLER: Beyaz kumas, keceli kalemler,

“Masal Battaniyesi” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde okunur.

https://www.youtube.com/watch?v=Ky4cR8ICO3Y &t=1s

Masalci nine insanlara yardimci olabilmek i¢in nasil bir ¢6zim bulmustu?

Masalci nine kimlere 6rgii 6rmiistii?

Yeni masal battaniyesi yapmak i¢in gereken ipleri masalci nine nereden buldu?

Hikayenin ardindan yardimlasmaya, sevgi ve dostluga vurgu yapilir. Insanlarin bir araya gelerek ¢ok giizel
seyler Uretebilecekleri sdylenir.

Simdi biz de sizlerle birlikte calisarak bir sevgi battaniyesi yapalim. Ogretmen her ¢ocuga beyaz Amerikan
bez kumastan kestigi kare seklinde kumaslar1 6grencilere verir. Cocuklarin bu kumaslar1 kegeli boyalar1 ile
diledikleri sekilde siisleyebilecekleri, diledikleri sekilleri c¢izebilecekleri sdylenir. Cocuklar desenlerini
cizdikten sonra kumaslar1 dgretmenine verir. Ogretmen bu kumaslari birlestirerek bir sevgi battaniyesi
olusturur. (igne, iple dikerek birlestirebilir veya ilk firsatta sergilemek igin panoya igneleyerek birlestirebilir.)
Bir araya getirilen pargalar sayilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Toplama isleminin semboliiniin ad1 nedir?


https://www.youtube.com/watch?v=Ky4cR8lCO3Y&t=1s

Toplama makinesi ile toplama yapmak kolay mi1 zor mu?

Ritim treninde en ¢ok hangi ritmi yapmay1 begendin?

En eglenceli hareket hangisiydi?

Masalct nine ¢ocuklara 6rdiigli hediyelerin ipini nereden buldu?

Masalci sorunlarina ¢6ziim bulmak i¢in ne yapiyordu?

Is birligi ile bir battaniye hazirlamak sana ne hissettirdi?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere giinliik yasam igerisinde, ¢ocuklarin oyuncaklar ile veya evdeki malzemeleri kullanarak nohut,

fasulye vb malzemeleri kullanarak basit toplama islemi yapabilecekleri sdylenir.



TARIH:04/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

AN NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler

v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklar1 korumayi aliskanlik héline getirir.
Gostergeler

v" Canli varliklara sayg1 gosterir.

v' Canli varliklari korur.

BIiLISSEL GELISIM

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
v' Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
v lleriye/geriye dogru ritmik sayar.
v’ Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
v' Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gosterir.
Kazanim 13. Nesne/varhklar olcer.
Gostergeler
v" Nesne/varliklarin 6lgiilebilir 6zelliklerini soyler.
v Ol¢me sonucunu tahmin eder.
v’ Nesne/varliklar1 standart olmayan 6l¢me birimlerini kullanarak 6lger.
v" Olgme sonucunu sdyler.
v" Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.



Gostergeler

v" Olaylar1 olus zamanina gore siralar.
KAVRAMLAR: Ince-kalin, uzun-kisa,aci-eksi

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir.
Ogretmen “Bugiin soframizin olmazsa olmaz1 bir yiyecegin hikayesine bakacagiz. Zeytin nasil olusur sizce?”
sorusu yoneltilir.
Agacta mi1 biiyiir? Toprakta m1 biiytiir?
Daha 6nce bir zeytin agact gordiin mii?
Yapraklar1 nasildi?
Zeytinyagi nasil olusur?
Cocuklardan tahminlerini paylasmalar1 istenir
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Zeytin ve zeytinyaginin olusum siirecini anlatmak i¢in gegici bir 6grenme merkezi kurulabilir.
Zeytin dali, zeytin meyvesi, ¢ekirdek, zeytinyagi, zeytinyagi ile hazirlanmig sabun, sampuan vb gibi liriinler
veya posterler, gorseller koyulabilir. Zeytin agaci gorseli asilir ve zeytin agacinin yapisi hakkinda kisa bilgi
verilebilir.
Zeytinin ¢icekten meyveye doniisiim siirecini gosteren gorseller koyulur. Cocuklara zeytin meyvesi,
cekirdegi ve zeytinyag dokundurularak farklari hissettirilir. Ulkemizde zeytinin hangi bolgelerde hangi

sehirlerde yetistigini gdsteren harita da gorsellere eklenir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani icin tuvalet ihtiyaclarmin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan cocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir. Beslenmeye zeytin veya
zeytinyag ile hazirlanan bir yemek veya salata eklenir. Zeytinyaginin ve zeytinin tadimi yapilir. Aci mi, eksi
mi, tuzlu mu?

ERKEN OKURYAZARLIK-MUZIK-OYUN (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Zeytin Agacinin Mesaji

SOZCUKLER: Baris, bereket



DEGERLER:
MATERYALLER: Kiiciik toplar veya siyah diigmeler (zeytin olarak), kiiciik sepetler

Cocuklar yarim daire seklinde minderlere gegerler. Ogretmen ¢ocuklara “Zeytin Agacinin Baris Mesaj1” isimli
hikayeyi etkilesimli bir sekilde okur.

Zeytin Agacinin Baris Mesaji

Bir zamanlar, kiigiik bir koyiin tam ortasinda, yaslt bir zeytin agaci vardi. Bu zeytin agaci, yillar boyunca
bir¢ok hikdye dinlemis, pek ¢ok riizgarin ve yagmurun altinda biiyiimiistii. Her yil ¢ok giizel zeytinler verir,
koydeki herkes bu zeytinleri severek yerdi. Ama bu zeytin agacimin en biiyiik 6zelligi, sahip oldugu "baris
gicti"ydii.

Koyde bir zamanlar, birbirine diisman olmus iki grup insan yasardi. Biri, daglarin etegindeki tarim arazilerini
korur, digeri ise vadideki suyu savunurdu. Bu iki grup, birbirlerine ofkeli ve kirgindi. Birbirlerinin tarlasina
girmemek igin uzun yillar boyunca konusmaz, hatta birbirlerini gérmek bile istemezlerdi.

Fakat bir giin, kiiciik bir kiz cocugu olan Elif, zeytin agacinin altina oturup uzun uzun diisiinmeye basladi. O,
her seyin baris icinde olmasimi, insanlarin giiler yiizle birbirlerine selam vermesini istiyordu. Elif, zeytin
agacinin biiyiikliigiine hayran kaldi ve o agacin bir sekilde baris getirebilecegine inand.

Ertesi sabah, Elif, kéydeki yasli insanlardan birinin anlattigi bir masali hatirladi. Masalda, biiyiik bir zeytin
agacuin, kalbinin derinliklerinden bir baris mesaji génderdiginden bahsediliyordu. "Baris" kelimesi, o kadar
biiyiiktii ki, herkesin kalbinde bir umut 15181 yanmasina neden oluyordu.

Elif. biiyiik bir cesaretle, her iki grup liderini zeytin agacina ¢agirmaya karar verdi. Ilk basta herkes saskindi.
"Bu kiiciik kiz bize ne ogretebilir ki?" diye diisiindiiler. Ama Elif'in gozlerinde kararlilik vardi. Zeytin agacinin
altina toplandilar.

Elif, nazikge konusmaya basladi: "Sizler uzun zamandir birbirinizi sevmediniz, ama zeytin agaci, tipki baris
gibi, yillarca kok salarak biiyiidii. Onun golgesinde herkes huzur bulur. Gelin, birlikte bir karar verelim.
Barist kalbimizde tasiyalim ve bir daha asla birbirimize zarar vermeyelim."”

Iki grup, Elif'in soylediklerini diisiindii. Zeytin agacimin dallarindan hafif bir riizgar esti ve sanki agacin
kendisi de baris icin bir isaret veriyordu. Iki lider, sonunda birbirlerine giiliimsediler ve ellerini siktilar.
Elif’in gozlerinde mutluluk vardi. O an, koydeki herkes barisi kabul etti.

Zeytin agacimin golgesinde, koyliiler yillar sonra tekrar birlikte ¢calismaya bagladilar. Birlikte tarlalar: ekip
bictiler, suyu paylastilar ve en énemlisi birbirlerine giivenmeyi ogrendiler. O giinden sonra, her yil zeytin
agaglart daha gii¢lii biiyiidii, ¢tinkii herkes barisi kalbinde tasidi.

Elif, her giin zeytin agacinin golgesinde oturur, barisin ne kadar degerli oldugunu hatirlardi. Ve herkes, kiiciik

kizin ve biiyiik zeytin agacinin baris icin gosterdigi ¢cabayt hep hatirladi.

Ogretmen ¢ocuklara zeytin dalinin uzun yillar boyunca barisi ve bereketi sembolize ettigini sdyler. Sembolize
etmek, bir seyin yerine bagka bir sey koymak gibidir. Mesela, bir kalp sekli genellikle 'sevgi'yi gosterir. Ama

kalp gercek bir kalp degil, sevgi anlamina gelir. Yani, bir seyin goriiniisii, baska bir seyi anlatmak i¢in



kullanilir. Zeytin agaci, barig1 anlatmak icin kullanildig1 zaman, aslinda zeytin agaci 'baris' demek oluyor.
Tipki kalp seklinin 'sevgi' demesi gibi."

Peki sen barigi sembolize etmek icin hangi gorseli veya nesneyi kullanirdin?

“Zeytin dal1 uzatmak” deyimini daha 6nce duydun mu?

Sence ne anlama geliyordur?

Zeytin dali uzatmak, birine baris yapmak ya da dost¢a yaklasmak demek. Mesela, bir arkadasinla kavga
ettikten sonra ona 'hadi barisalim' diyorsan, ona zeytin dali uzatmis oluyorsun. Zeytin dali, eski zamanlarda
baris1 simgelerdi, yani biri sana zeytin dali uzattiginda, o kisi baris yapmak istiyor demektir."

Ogrenciler zeytinyaginin olusumu ile ilgili egitici videoyu izler.

https://www.youtube.com/watch?v=POHMir7wTVo

Videonun ardindan zeytinyaginin olusum siireci, hangi alanda kullanildigi ile ilgili pekistirme amacli sorular
sorulur.

Cocuklar oyun alanina gelerek ¢ember olur ve ritim ¢ubuklar1 esliginde “Zeytin Agact” isimli sark: birlikte
sOylenir.

https://www.youtube.com/watch?v=yq9R5XALgq4

Sark1 soyledikten sonra 6gretmen ¢ocuklara zeytin toplama oyunu oynayacaklarini sdyler.

Sinif iki gruba ayrilir. Oyun alanina sagilmis “zeytin”leri sepetlere toplamalari istenir.

En ¢ok zeytin toplayan takim alkiglanir.

Oyundan sonra “zeytin toplama neden zordur?” gibi sorularla farkindalik saglanir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-FEN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Zeytin Agaci

SOZCUKLER: Molekiil

DEGERLER:

MATERYALLER: A4 kagidi, boya kalemleri, su, kavanoz, zeytinyagi

Oyunun ardindan masalara gecilerek ¢ocuklardan bir zeytin agaci gizmeleri istenir. Ogretmen &grenme
merkezine koydugu gorselleri eline alarak ¢ocuklarla birlikte zeytin agacinin bdliimlerini, agacin boyunu,
yapraklarin seklinin nasil gorlindiigii, (ince-uzun) meyvelerin nasil goriindiigiinii inceler. Cocuklar
incelemelerini yaptiktan sonra zeytin agaci ¢izimlerine baslarlar. Tamamlanan c¢aligmalar simif panosunda
sergilenir.

Zeytinyagi ile su karigir m1?

Daha o6nce hi¢ denedin mi?

Haydi birlikte deneyelim!

Deney icin malzemeler:

Bir ¢ay bardagi su


https://www.youtube.com/watch?v=P0HMjr7wTVo
https://www.youtube.com/watch?v=yq9R5XALgq4

Bir ¢ay bardagi zeytinyagi

Kapakli bir kavanoz

Kavanoza yag ve su koyulur ve iyice karistirilir.

Bir siire bekleyince bu iki sivinin birbirine karigsmadigini géreceksin. Biitiin sivilar, birbirinden farkli yapida
ve farkli sayida kii¢lik pargaciktan olusur. Bu parcaciklara molekiil ad1 verilir. Bazi sivilarin molekiilleri, baska
sivilarin molekiilleriyle karismaz. Su ve zeytinyagi da molekiilleri karismayan bdyle iki sividir. Peki neden su
asagida, zeytinyag1 yukarida kaldi dersin? Ciinkii, ayn1 miktardaki su ve zeytinyaginin molekiillerinin say1si
birbirinden farklidir. Sudaki molekiil sayis1 zeytinyagindakinden daha fazladir. Yani su, zeytinyagindan daha
yogundur. Yogun olan siv1 altta kalir.

Daha sonra masalara gecerek 7. Kitap 54,55 ve 56. Sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Zeytin fidani biiylimek icin neye ihtiya¢ duydu?

Eger bir agag olsaydin, hangi aga¢ olurdun?

Zeytin dali neyi temsil eder?

Zeytinyagi ile su karistt mi1?

Zeytinyag1 deneyinde hangi madde iistte kald1?

Zeytinden hangi tiriinler tiretilir?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Zeytinyagh Yiyecek Hazirlama: Aileler cocuklariyla birlikte basit bir zeytinyagli yemek ya da salata
hazirlayabilir. Bu, c¢ocuklarin hem saglikli yemek yapmayi Ogrenmelerine hem de aileleriyle vakit
gecirmelerine olanak tanir. Ornegin:

Zeytinyagli salata: Cocuklar, c¢esitli sebzeleri (domates, salatalik, biber) dograyip iizerine zeytinyagi

dokebilirler. Aileler de ¢ocuklara sebzelerin faydalarini anlatabilir.



TARIH:05/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
v Olay Orgiisiinii/siiri/oykiiyli dinlemeden 6nce baslik Uretir.
v Ciimlenin/olay 6rgiisiiniin/dykiiniin sonucunu tahmin eder.
v' Ciimle/olay orgiisii/dyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
v’ Ciimle/olay orgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir yku olusturur.

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
v Kontrollii karalamalar yapar.
v’ Cesitli figilirler/temel figiirler gizer.
v' Ozgiin cizimler yapar.
v' Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
v' Figiirlerinde ayrint1 kullanur.
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup halinde dans eder.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 6. Bireysel farklhiliklara deger verir.

Gostergeler

Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.

Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.

Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine 6rnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

AN NANEN

BIiLISSEL GELISIM

Kazamim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini aciklar.
Gostergeler
v" Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
v Nesneleri/varliklari inceler.
v’ Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini betimler.
v’ Nesnelerin/varliklarin islevsel dzelliklerini betimler.
v" Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
v' Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.



v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.

KAVRAMLAR: Duygular, renkler (Ana renk-ara renk)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir. “Ben Hangi
Hayvanim?” isimli drama etkinligi yapilir.
Cocuklar bir hayvan secer ama sdylemez. O hayvan gibi davranir, sinif tahmin etmeye ¢alisir. Etkinlik
ogrencilerin ilgilerine gére devam eder.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalart gerektigi
hatirlatilir. Fen merkezi farkli hayvan tiirleri gorselleri ile zenginlestirilir. Kitap merkezi farkli hayvan tiirleri
ile ilgili bilgilendirici kitaplarla zenginlestirilir. Hayvanlarla ilgili eslestirme kartlar1 ve dikkat kartlar1 da
o0grenme merkezine eklenebilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

DRAMA- TURKCE BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLIiK ADI: Kafas1 Karisik Bukalemun

SOZCUKLER: Kamuflaj, 6zgiinliik, karar, dzgiiven

DEGERLER: Sevgi

MATERYALLER:

Cocuklar yarim daire seklinde dizilir.
Ogretmen sirayla bir hayvan ad1 sdyler ve/veya resmi gosterir: “Bukalemun!”, “Fil!”, “Kus!”, “Kaplan!”
Cocuklar o hayvanin hareketini taklit eder (bukalemun gibi siiriin, kaplan gibi si¢ra, kus gibi kollart ag).

Eglenceli kural: Karisik anonslar yapilir — 6rnegin: "Kaplanin sesi ama kusun hareketi!"



Son turda ¢ocuklardan kendi sectikleri iki hayvani birlestirip bir hareket uydurmalar istenir. Sira ile her cocuk
iki hayvan secer ve bu iki hayvani birlestirip arkadaglarinin taklit etmesi i¢in arkadaslarini yonlendirir.
Oyunun ardindan ¢ocuklar minderlere gecer. Ogretmen “Kafas1 Karisik Bukalemun” isimli kitabi etkilesimli
bir sekilde okur. Kitabin kapagini inceleyerek konusu hakkinda tahminde bulunur.

https://www.youtube.com/watch?v=Y4hjueTGRHE

Bukalemun neden kafas1 karist1?

Bukalemun hangi hayvanlarin yerinde olmak istiyordu?

Yerinde olmak istedigi hayvanlarin hangi 6zellikleri vardi?

Sen olsaydin ne yapardin?

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-MUZIK-FEN BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Kendim Olmak Ne Giizel

SOZCUKLER: Oz farkindalik, sefkat

DEGERLER: Ozdenetim

MATERYALLER: 3 kiiciik seffaf bardak, kirmizi, sar1, mavi sulu boya ya da gida boyasi, kagit havlu

“Kendim Olmak Neden Giizel?” baslikli gember zamani planlanir. Her ¢cocuk kendisinde sevdigi bir 6zelligi
sdyler. Ogretmen 6z-farkindalik ve dzgiinliik iizerine rehberlik eder.

Oz-farkindalik, kendimizi tanimaktir. Yani neleri sevdigimizi, neleri sevmedigimizi, ne zaman mutlu ya da
iizgiin oldugumuzu anlamaktir.

Mesela:

Oyun oynamay1 seviyor musun?

Hangi renk seni mutlu eder?

Biri seni tiziince nasil hissediyorsun?

Iste bunlari bilmek 6z-farkindaliktir. Boylece kendimizi daha iyi anlariz ve duygularimizi daha kolay
anlatabiliriz.

Ozgiinliik nedir?

Ozgiinliik, kendimiz gibi olmak demektir. Yani baskalar1 ne yaparsa yapsin, biz kendimizi oldugumuz gibi
kabul ederiz ve farkli olmaktan korkmayiz.

Mesela:

Arkadaglarin mavi boyay1 sever ama sen kirmiziy1 seversin.

Herkes ziplarken sen yavasca yliriimek istersin.

Ciinki her birimiz farkliy1z ve bu farkliliklar diinyay1 daha renkli yapar.

Ogrenciler boya kalemlerini alarak masalarina geger. “Kendi Bukalemunumu Tasarliyorum” isimli sanat

ekinligi yapilir. Ogretmen dijital ekrandan basit bir bukalemun ¢izimi agar. Dileyen ¢ocuklar ekrana bakarak


https://www.youtube.com/watch?v=Y4hjueTGRHE

¢izim yapabilir. Her cocuk bir bukalemun ¢izip diledigi gibi boyar. Farkli hayvanlardan 6zellikler ekleyebilir.
Cocuklar tasarladiklar1 bukalemununa isim verir. Tamamlanan etkinlikler sinif panosunda sergilenir. Daha
sonra 8. kitap 3 ve 4. sayfalar yapilir.

“Bukalemun” isimli sarki ile ritim ¢alismasi yapilir.

https://www.youtube.com/watch?v=G9OUBR VkeC8

Ritim ¢alismasinin ardindan 6gretmen deney malzemelerini hazirlar. “Renk Degistiren Kagitlar” isimli deney
yapilir.

3 kiiciik seffaf bardak

Kirmizi, sar1, mavi sulu boya ya da gida boyasi

Kagit havlu

Nasil Yapilir:

Bardaklara kirmizi, mavi ve sar1 su hazirlanir (2 parmak kadar).

Aralarina bos bardaklar konur.

Kagit havlu rulolari, dolu bardaklardan boslara uzanacak sekilde yerlestirilir. Zamanla renkler bos bardaklarda
karigir (6rnegin kirmizi + sar1 — turuncu).

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bukalemun en basta nasil bir hayvandi? Neye benzemek istedi?

Hangi hayvanlara benzemek istedigini hatirliyor musun?

Sence neden bagka hayvanlara benzemek istedi?

Sonunda bukalemun ne yapt1? Kendi olmay1 m1 secti?

Bukalemun bunlarin hepsini istedi ama neyi fark etti?

Herkes ayni olsayd: diinya nasil olurdu?

Bukalemun birden fazla hayvana benzediginde sence komik mi, giizel mi, yoksa karigik m1 goriintiyordu?
Sen bagka biri gibi goriinmek ister miydin? Neden?

Sence farkli olmak giizel bir sey mi? Hangi yonlerin farkli?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

1. “Ben Kimim?” Maskesi

Malzemeler: Kagit tabak, boya kalemleri, yapistirici, ip.

Nasil yapilir:

Cocugun kendine 6zgii 6zelliklerini ifade etmesi ve bu farkliliklar1 sevmesi amaci ile kendini en iyi anlatan

bir maske tasarlamasi istenir. Renkler, desenler ve eklenen siisler tamamen kendi se¢imi olur.


https://www.youtube.com/watch?v=G9OUBRVkeC8

TARIH:06/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeler

v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

v Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

v' Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v" Gorsel materyalleri inceler.

v Gorsel materyalleri agiklar.

v" Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Kazamim 12. Yaz farkindahg gosterir.
Gostergeler

v" Cevresindeki yazilar1 gosterir.

v Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

v" Yazmin islevini soyler.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler

v Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v' Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.

Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.

Ozgiin ¢gizimler yapar.

Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrint1 kullanir.

Anlam biitiinliigii olan bir resim ¢izer.

ANANE N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazamim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
v' Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
v Siirhiliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
v Grup 6niinde kendini ifade eder.



BiLISSEL GELISIiM

Kazanim 7. Nesne/varhk/olaylar cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Kazanim 12. Parc¢a ve biitiin iliskisini kavrar.

v' Bir biitiinii pargalara béler.

v’ Pargalar bir araya getirerek biitiinii olusturur.

v' Parga ve biitlin iliskisini agiklar.
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

v Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

v Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir

KAVRAMLAR: Yarim-Tam, Parca-Biitlin

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konugulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen c¢ocuklar konusmalar i¢in tesvik edilir. Trafik
kavrami hakkinda sohbet edilir.
Araglar, yayalar, yollar ve trafik isaretleri nelerdir?
Trafik 1s181indaki kirmizi, sar1 ve yesil renkler ne anlam ifade eder?
Giivenli bir yolculuk yapmak i¢in uymamiz gereken kurallar nelerdir?
Sohbetin ardindan 6gretmen ¢ocuklara asagidaki bilmeceleri sorar.
Altinda dort teker iistiinde yiik ¢eker. (Araba)
Ayaklar su iger, listiinden gelen gecer. (Koprii)
Sar1, kirmizi, yesil yanar dikkat etmeyeni uyar. (Trafik Lambasi)
Caddede gorev yapar,
Dikkat etmeyenlere ceza yazar. (Trafik Polisi)
Dortten fazla tekerlegi var, uzunca yola hep gider, hasret ¢ekenleri kavusturur. (Otobiis)
Iki tekerlegi var, insam biraz yorar. Sakin araba sanmayin, bambagka bir ad1 var. (Bisiklet)
Havada gider, askerler biner, ugak gibidir, pervanesi doner. (Helikopter)
Havalarda dolastirir, yolcular1 hizla ulastirir. (Ucak)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Dramatik oyun merkezine trafik polisi kostiimii veya beyaz doktor 6nliigli koyulabilir. Dramatik
oyun merkezi oyuncak doktor setleri ile zenginlestirilir. Gegici trafik egitim merkezi kurulabilir. Zemine bir

trafik oyun halis1 koyulabilir yoksa renkli elektrik bantlar1 ve renkli kartonlar kullanilarak bir trafik egitim



zemini olusturulabilir. Bu merkeze trafik isaretleri ve farkli arabalar eklenerek ¢ocuklarin kendilerine trafik
oyun alani olusturmasina rehberlik edilir. Hava, kara ve deniz tasitlar ile ilgili gorseller eklenir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.
TURKCE-OYUN-MATEMATIK BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)

ETKINLIK ADI: Trafik Kurallar

SOZCUKLER: Es parga, alt gecit, iist gegit

DEGERLER:

MATERYALLER: Trafik isareti levhalar1 gorseller ,yapistirici

Cocuklar masalarina geger. Once ¢ocuklarla birlikte “Karsidan Karsiya Gegme” parmak oyunu sdylenir.
KARSIDAN KARSIYA GECME

Iki kardes yiiriimiisler

(Isaret parmag ile orta parmak yiiriirmiis gibi hareket ettirilir.)

Karsilarina trafik lambasi ¢ikmis durmuslar.

(Parmaklar hareketsiz)

Kirmizi yanmis "dur" demis

Ama kiiciik kardes yiirlimiig

(Isaret parmag bir adim atar.)

Biiytik kardes onu ¢ekmis

(Isaret parmag: eski yerine getirilir.)

Sonra yesil yanmis "gecin" demis.

Yiirtiylip gitmisler

(Parmaklar yiirtitiiliir.)

Bu kez de karsilarina trafik polisi ¢ikmis "Durun" demis

(El ile dur isareti yapilir.)

Iki kardes durmuslar

(Parmaklar hareketsiz)

Trafik polisi "gecin " demis

(El sallanarak geg isareti yapilir.)

Iki kardes ge¢misler

(Yiirtime hareketi)

Sonra da kosa kosa eve donmiisler

(Parmaklar kosturulur.)



Daha sonra 6gretmen oyun etkinliginde de kullanacagi trafik uyari isaretlerinin gorsellerini cocuklara gosterir.
Trafik isaretleri olmasaydi ne olurdu?

Bu isaretlerin ne anlama geldigi ve neden gerekli oldugu hakkinda sohbet edilir. Asag1 linkteki dijital oyunlar
sohbet esnasinda kullanilabilir.
https://wordwall.net/tr/resource/15522322/okul-%C3%B6ncesi-trafik-levhalar%C4%B 1
https://wordwall.net/tr/resource/9029664/trafik-1%C5%9Faretleri-test
https://wordwall.net/tr/resource/11689560/trafik-1%C5%9Faretleri-konu%C5%9Fuyor

Oyun etkinligi i¢in 6grenciler iki gruba ayrilir. Ogrenci sayis1 kadar farkli trafik uyar isareti gorselleri ¢ikti
almir. (Her bir trafik uyar isareti A4 boyutunda olmali). Gorseller tam ortadan iki esit pargaya boliiniir. Es
parcalar karistirilarak 2 masaya yerlestirilir. Miizigin baslamasiyla iki grubun ilk sirasindaki 6grenci masaya
gelerek bir trafik uyari isaretinin esini bularak eslestirir. Daha sonra kendi grubundaki siradaki arkadasinin
eline dokunarak siranin sonuna geger. Siradaki ¢ocuk arkadasi dokununca hemen masaya kosarak bir trafik
uyart isareti eslestirir. Tiim cocuklar tamamlanana kadar oyun devam eder. Eslestirme g¢aligmasini ilk
tamamlayan grup oyunu kazanir

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

MUZIK-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Tasitlar

SOZCUKLER: Tasit

DEGERLER:

MATERYALLER: Bos kutular, kartonlar, renkli kartonlar, kapaklar,

Oyun etkinligi tamamlaninca oyun alaninda c¢ember olunur. Birlikte “Trafik” isimli sarki sdylenir.

https://www.youtube.com/watch?v=t8xD8tKvPDk

Daha sonra 6gretmen dgrencilere farkli tasit tiirlerinin gorsellerini gosterir. Ogretmen 3 masa alir ve deniz
tagitlar1 masasi, hava tasitlar1 masasi, kara tagitlar1 masasi olarak diizenler. Gosterdigi tasitlar1 6grencilerin
havada, karada, denizde giden tasitlar olarak gruplamasini ister. Tasitlar gruplandiktan sonra 6grenciler de bu
3 gruba ayrilir. Her ¢ocuk istedigi masaya gecer. Her masaya artik materyaller (bos kutular, kartonlar, renkli
kartonlar, kapaklar), yapistirict ve makas koyulur. Her ¢ocuk bulundugu grupla ilgili bir 3 boyutlu tasit
tasarlar. Cocuklar tasarimlarin bitirince tasarladigi tasitlar1 arkadaslarina tanitir.

Masalara gecilerek 8. Kitap 7 ve 8. sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Cocuklar farkl diisiinmeye tesvik edecek Scamper sorular1 sorulabilir.

Trafik kurallar1 sadece insanlar i¢in degil, hayvanlar i¢in de olsaydi, hangi kurallar olurdu?

Arabalarin tekerlekleri yerine bagka bir sey olsaydi, ne olmasini isterdin?


https://wordwall.net/tr/resource/15522322/okul-%C3%B6ncesi-trafik-levhalar%C4%B1
https://wordwall.net/tr/resource/9029664/trafik-i%C5%9Faretleri-test
https://wordwall.net/tr/resource/11689560/trafik-i%C5%9Faretleri-konu%C5%9Fuyor
https://www.youtube.com/watch?v=t8xD8tKvPDk

Arabalar ve bisikletler birlegseydi nasil bir arag¢ ortaya ¢ikardi?

Yeryiiziinde olmayan bir tasit tasarlayabilir misin?

Eger sen bir trafik levhasi tasarlasan nasil bir levha tasarlardin? Bu hangi kural ile ilgili olurdu?
Bu levhanin resmini ¢izer misin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

“Aile Sozii: Trafikte Giivenliyiz!”

Her aile, trafik kurallarina uyma konusunda bir “Aile Trafik Sozii” yazar. Ornegin:

- Arabaya bindigimizde dnce emniyet kemerimizi takariz.

- Karsidan karsiya gecerken dnce saga, sonra sola bakariz.

-Yaya gecidinde yayalara yol veririz.

Bu sozler, sinif panosuna asilir veya ¢ocuklara kiiciik sertifikalar verilerek etkinlik tamamlanar.
I emniyet miidiirliiklerinden veya belediyelerden destek aliarak Trafik Egitim Parkinda farkindalik egitimi

gergeklestirilebilir. Okula bir uzman davet edilebilir.



TARIH:07/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

v' Baglatilan konugmaya katilir.

v" Konusmayi baslatir.

v" Konusmay siirdiirtir.

v" Konusmayi sonlandirir.
Kazamim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

v Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.

v Ciimlelerdeki hatali siralamay diizeltir.

v" Diiz climle kurar.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler

v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v' Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v' Belirli bir harekete bagslamadan 6nce dengesini korur.

v" Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

v' Hareket halindeyken nesne alarak hareketini stirdiiriir
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.

Cesitli figlirler/temel figiirler cizer.

Ozgiin ¢izimler yapar.

Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrint1 kullanir.

Anlam biitiinliigii olan bir resim ¢izer.

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

v Materyal kullanarak dans eder.

v" Esli ya da grup halinde dans eder.

AN N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler



v Duygularini sozel olarak ifade eder.
v Duygularinin nedenlerini agiklar.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

v" Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.
KAVRAMLAR: Mutluluk, Az-Cok

OGRENME SURECi

GUNE BASLAMA
Cocuklar gember olustururlar. Gline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun
konusmas i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar1 igin tesvik edilir. Ogretmen
cocuklara bugiin ¢ok sevdigimiz annelerimizle ilgili etkinlikler yapacagimizi sdyler. Cocuklar evden
getirdikleri annelerinin fotograflarin1 6gretmene verir. Ogretmen annelerin fotograflarini simif panosuna asar.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢cocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir. Fen merkezine hayvanlar ve yavrularinin gérselleri konur. Cocuklarin bu gorselleri
incelemelerine rehberlik edilir. Ogretmen bu hayvanlarin yavrularia hangi isim verildigini sorar. Daha
sonra 6gretmen esegin yavrusuna sipa, atin yavrusuna tay, tavugun yavrusuna civciv, ke¢inin yavrusuna
oglak, koyunun yavrusuna kuzu, inegin yavrusuna buzagi ismi ile ¢agrildig: belirtir
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagid1 kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE (BUYUK GRUP ETKINLiGI)

ETKINLIK ADI: Anneler Giinii

SOZCUKLER: Teselli, ufalamak

DEGERLER: Sevgi

MATERYALLER:

Cocuklar minderlere geger. Yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen cocuklara pazar giinii “Anneler Giinii”
oldugunu sdyler. Anneler Giinii, annelerimize olan sevgimizi, saygimizi ve tesekkiirlerimizi géstermek icin

kutladigimiz bir glindiir. Annelerimiz bizi diinyaya getiren, biiyiiten, koruyan ve her zaman yanimizda olan



en degerli varliklarimizdir. Annemiz bize sarildiginda i¢imizi 1sitan bir sevgi hissederiz. Hasta oldugumuzda
bizimle ilgilenir, lizgiin oldugumuzda teselli eder, mutlu oldugumuzda bizimle sevinir. O, bizim en biiyiik
destek¢imizdir!

Sizce annemize olan sevgimizi annemize nasil gosterebiliriz?

Anneler Giinli'nde annemize olan sevgimizi gostermek i¢in ona giizel bir resim ¢izebilir, kii¢iik bir hediye
hazirlayabilir ya da sadece sicacik bir "Seni ¢cok seviyorum annecigim!" diyerek onu mutlu edebiliriz. Clinkii
annelerimiz i¢in en degerli sey, bizim sevgimizdir.

Anneler giiniinde annemize sOylemek i¢in birlikte siir ezberleyelim.

Annem

Annelerin en giizeli,

Sensin, benim giizel annem.

Ilik esen bahar yeli,

Sensin, benim giizel annem.

Glines yiizli, altin kalpli,
Agir bagly, tatl dilli,
Meleklerin esi sanki

Sensin, benim giizel annem.

Cocuklar sira ile evden getirdikleri anneleri ile olan fotografini panodan alir ve arkadaslarina annesini tanitir.
Annesinin adini, yasini, meslegini, annesinin nelerden hoslandigini1 ve annesi ile birlikte yapmaktan keyif
aldig1 seyleri anlatir. Daha sonra “Annemin Cantas1” isimli hikaye okunur.

Annemin Cantast

“Hava ¢ok giizel, ne de olsa yaz ortasi. Annem bizi parka gotiirtiyor, omzunda kocaman ¢antasi. Kaydirak,
salincak derken pantolonumu yiwrtmisim ben. Kardesimse camura batmuis. Giysilerimizi degistirmeliyiz hemen.
Annem ¢antadan ¢ikariyor yedek giysileri, beklemeden degistiriyoruz iizerimizi. Hey, bu ¢anta stipeeer ...
Sanki biliyor gerekenleri. Bir de bakiyorum dizim kaniyor, kaydiragin kenarina ¢arpmisim. Eski yaram
iyilesmeden iizerine bir yenisini agmisim. Annem ¢antayt agiyor, Hop! Yara merhemi... Hop! Yara band.
Belki de ¢cantamiz, bir ilk yardim uzmam. Artik giines yakiyor, gélgede dinlenme zamani. Bu defa ¢antanin
stirprizi, giizel mi giizel bir oykii kitabi. Annem okuyor, biz dinliyoruz... O anda midemiz gurulduyor, demek
ki acikmis karmimiz. Yiyecek ve icecekler ¢antadan, tam da kurumugstu dilimiz damagimiz. Suradaki minik
kedi, pek a¢ kalmig besbelli. Cantamiz acaba, diistiniir mii bu minigi? Kedicige siit mii? Aslan ¢anta... Stiper
canta... Sen ¢ok yasa. Annem diyor: “Artik biraz deniz havasi alalim, motorla piifiir piifiir dolasalim.
Martilarla baliklar eksik kalmasin, azicik da onlart doyuralim.” Motorla bir giizel gezerken ¢antadan ¢ikiyor
birkag¢ dilim bayat ekmek. Ufalayip ufalayip yem yapiyoruz. Baliklarla martilar bayram ededursun,
cantamizla pek gururlantyoruz. Doniis yolunda motorumuz bozuluyor. Denizin ortasinda kalmisiz. Kaptan

sakin ama biz yolcular pek heyecanlanmisiz. Annem bosaltiyor ¢antayi, yirtryor, agiyor yanlarini...



Goziimiizle gormesek, zor olurdu inanmamiz. Muhtesem bir yelken oluyor, bizim kahraman ¢antamiz. Riizgar
bir giizel sigiriyor, ¢antadan bozma yelkeni. Kisacik bir siirede, iskelede buluyoruz kendimizi. Her sey yoluna
giriyor, giizel bir yaz giinii daha, boylece sona eriyor. Bugiin bir hayale kapildim, nedense ¢cantamiz siiper
sandim. Sonunda gercegi anladim. Aslinda stiper olan ¢anta degil ... Her seyi akil eden, benim biricik annem.”
S. Sahinkanat

Hikayede annenin ¢antasinda hangi esyalar vardi?

Cantadaki esyalar, annenin hangi 6zelliklerini gosteriyor olabilir

Sen hi¢ annenin ¢antasina baktin m1? Iginde en ¢ok dikkatini ¢eken sey neydi?

Eger annenin ¢antasina bir esya koyabilseydin, ne koyardin? Neden?

Annene bir silirpriz yapmak istesen, onun ¢antasina nasil bir not birakirdin?

Hikaye seni nasil hissettirdi? En ¢ok hangi bolimii sevdin?

Eger hikaye babanin ¢antas1 hakkinda olsaydi, sence igerigi nasil olurdu?

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-OYUN-MUZIK BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Bilmece

SOZCUKLER: Portre

DEGERLER: Sevgi

MATERYALLER: Renkli kartonlar, yapistirici, boncuklar, pullar

Cocuklar annelerine hediye hazirlamak i¢in masalara gecer. Ogretmen cocuklardan annesinin portresini
cizmelerini ister. Portre ¢izimi igin rehberlik edilir. Hazirlanan portreler ¢ercevelenerek annelere hediye
edilmek i¢in evlere gonderilir.

Ogretmen, cocuklari oyun alaninda toplar ve “Cigekleri Toplayalim' oyununu oynayacaklarmi sdyler.
Ogretmen oyunun kurallarini gocuklara anlatir ve oyuna baglanir. Ogretmen, sinifin farkli yerlerine kesilmis
cicek sekillerini saklar. Sinifi iki gruba ayirir ve cocuklara “Cocuklar, miizik ile birlikte dans ederek annemize
cicek toplayacagiz. Miizik kapaninca kimse bir sey yapmayacak ve oldugu yerde kalacak. Acaba hangi grup
daha fazla ¢icek toplayacak.” der. Her gruba toplanan ¢icekleri koymasi i¢in sepet verir. Miizik ile birlikte
oyun baslar. Ogretmen arada miizigi durdurur. Tiim cicekler toplandiginda her grubun gigekleri sayilir. En
cok ¢icek toplayan grup kazanir.

Ardindan ritim ¢ubuklari ile “Bilmece” sarkisi birlikte sOylenir.
https://www.youtube.com/watch?v=jgYIHOlcw2U

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:
Anneni mutlu etmek i¢in neler yapabilirsin?

Bugiin annen i¢in 6zel bir sey yapmak istesen ne yapardin?


https://www.youtube.com/watch?v=jgYlHOlcw2U

Annen sana en ¢ok ne zaman yardim etmisti? Hatirliyor musun?
Annenle birlikte en ¢ok ne yapmaktan hoslaniyorsun?

Annene bir hediye yapsaydin, ne yapardin?

Annenin en ¢ok hangi 6zelligini seviyorsun?

Annene sevdigini nasil gosteriyorsun?

Sence anneler mutlu olunca ne hisseder?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI



TARIH:10/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELISIMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

v’ Baslatilan konusmaya katilir.

v Konusmayi baglatir.

v" Konusmay siirdiiriir.

v Konusmayi sonlandirir.
Kazanim 5. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

v Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.

v’ Cilimlelerdeki hatal siralamay1 diizeltir.

v Diiz ctimle kurar.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler

v Kol ve bacaklarin1 es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v' Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v’ Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v" Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.

v Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

v' Hareket halindeyken nesne alarak hareketini siirdiiriir
Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.

Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.

Ozgiin ¢gizimler yapar.

Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrint1 kullanir.

Anlam biitiinliigii olan bir resim ¢izer.

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

v Materyal kullanarak dans eder.

v" Esli ya da grup halinde dans eder.

AN NN NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.



Gostergeler
v" Duygularini s6zel olarak ifade eder.
v Duygularmin nedenlerini agiklar.

BILISSEL GELIiSIiM

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler
KAVRAMLAR: Kolay-zor, Duygu (mutluluk, iiziintii), Dogru-Yanlis

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir g¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir. Cocuklara bu
hafta engelliler haftasi oldugu sdylenir.
“Baz1 insanlar bizim gibi kolayca yiirliyemeyebilir, goremeyebilir ya da duyamayabilir. Ama onlarin da
kalpleri var, hayalleri var ve ¢ok giizel seyler yapabilirler. Engelliler Haftas1, boyle insanlar1 daha iyi tanimak,
onlara yardimci olmak ve onlart anlamak i¢in kutladigimiz bir hafta."
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Sinifta bir empati merkezi hazirlanir.
Malzeme: Duygu kartlar1, empati kdsesi gorselleri (tekerlekli sandalye, isaret dili, beyaz baston vb gorseller
eklenir.
Cocuklar gelis saatinde empati kosesine yonlendirilir.
Duygu kartlari ile “Bugiin kendimi nasil hissediyorum?” ¢alismasi yapilir.
Cocuklarla kisa sohbet: “Hi¢ yardima ihtiyaci olan birini gérdiinliz mii?”
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sozel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin
kurulanmas1 gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
DRAMA-TURKCE BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIK ADI: Paralimpik Oyunlar
SOZCUKLER: Engel, paralimpik,empati
DEGERLER: Adalet, Yardimseverlik
MATERYALLER:



Cocuklar minderlerde ¢ember olurlar. Ogretmen sira ile bir dgrenci yanina gagirir. Her dgrenciye bir gorev
Vverir.

Cocuklar gozlerini kapatarak 6gretmenin yonlendirmesiyle hareket eder (6rnegin gozleri bagl halde yavas
ytirlys).

Kollarmi kullanmadan bir gérevi tamamlamalar istenir (6rnegin kutudan top alma).

Tek ayagi ile yiirlimesi istenir.

Ardindan empati lizerine konusulur: “Bu etkinlik nasildi? Neyi fark ettin?”

Empati, bir bagkasinin nasil hissettigini anlamaya ¢aligmaktir.

Yani onun yerine kendini koymaktir.

Bir arkadasin iizgiinse, sen de onun gibi hissedersin ve ona yardim etmek istersin. iste bu empati olur!

Bir arkadasin agliyorsa ve yanina gidip “Seni anliyorum, ister misin birlikte oynayalim?” diyorsan,

Sen empati yapryorsun!

Biri hata yapinca kizmak yerine “Ben olsaydim ne hissederdim?” diye diisiiniiyorsan,

Yine empati yaptyorsun!

Bir hayvan korkuyorsa, onu anlamaya calistyorsan,

Bu da empatidir!

Cocuklara bazi insanlarin gérme, bazi insanlarin isitme, bazi insanlarin fiziksel engellerinin oldugundan
bahsedilir. Her insanin birbirinden farkli 6zellikleri vardir. “Engellilere aittir” levhasi ¢ocuklara gosterilir.
Otoparklarda, umumi tuvaletlerde bu levhay1 gorebilecekleri sdylenir. Bu alanlarin engelli insanlarin
hayatlarimi kolaylastiracak sekilde hazirlandigi ve onlara ait oldugu, bizim bu alanlar1 kullanmamamiz
gerektigi sdylenir.

Sinif, okul, okul bahgesi vb. yerler farkli yetersizlik durumlarina gore degistirilmek istense neler yapilmasi
gerekir?

Uzerimize diisen sorumluluklar nelerdir? (Tekerlekli sandalye igin rampa, gerektiginde yardim edilmesi vb).
Insanlarin farkliliklar,, bu farkliliklara saygi duyma ve toplumda farkli kisilerle yasamanin 6neminde
bahsedilir.

Daha 6nce “Paralimpik Oyunlar1” diye bir sey duydun mu?

Sence paralimpik ne demek?

Paralimpik Oyunlar1 Nedir?

“Paralimpik Oyunlari, engelli sporcularin katildig: biiytik bir spor yarigmasidir.

Nasil ki normalde “Olimpiyatlar” varsa, iste Paralimpikler de 6zel sporcular i¢in yapilan kocaman bir
yarigsmadir!

Kimler Katilir?

Tekerlekli sandalye kullananlar, az gérebilen ya da hi¢ géremeyen sporcular, kollarini ya da bacaklarini farkl
kullanan kisiler, zihinsel farkliliklar: olan ama spor yapmay1 ¢cok seven ¢ocuklar ve biiytikler. Hepsi ¢ok calisir,
cok antrenman yapar ve yarismalara katilir.

Hangi Sporlar Var?



Tipki olimpiyatlar gibi, paralimpiklerde de birgok spor dali vardir:

Yiizme, kosu, tekerlekli sandalye basketbolu, masa tenisi

Goalball (gozleri bagli oynanir, topun i¢indeki sesle oynanir!)

Baz1 sporlar biraz farkli kurallarla oynanir, ama hepsi ¢ok eglencelidir ve heyecanlidir!

Ciinkii herkes spor yapabilir. Bedenimiz nasil olursa olsun, eger istersek basar1 da, mutluluk da bizimle olur.
Paralimpik oyunlar1 bize sunu sdyler: “Spor, cesaret ve azimle herkes i¢indir!”’Dijital ekrandan paralimpik
oyunlarda oynayan sporculara ait gorseller gosterilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

ERKEN-OKURYAZARLIK-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: En Biiyiik Engel Sevgisizliktir

SOZCUKLER: Mercan,

DEGERLER: Dostluk, Saygi

MATERYALLER: Amerikan bez kumasg, parmak boyasi, kegeli kalem

Daha sonra Mercan Koyu’ nun Renkli Dostlugu” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde okunur.

“Mercan Koyu'nun Renkli Dostlugu

Mercan Koyu, masmavi denizin en giizel yerlerinden biriydi. Bu koyda her renkten, her sekilde, her hizda
balik yasardi.

Mavi pullu Minnos, ¢cok hizl yiizerdi.

Sart benekli Zipir, hep ziplayarak gezerdi.

Kirmizi kuyruklu Sakin, adindan da belli, yavas yavas dolanirdi.

Ve parlak mor pullariyla Pariiti, konusmayr ¢ok severdi.

Bir giin, Minnos “Hadi yaris yapalim!” dedi.

Zipir hemen “Ama ben hep ziplayarak gidiyorum, yarista kaybederim!” diye homurdand.

Sakin usulca “Ben zaten yarismayr sevmem, ” dedi.

Parilti ise “Ben konusmayr yaristirmayt tercih ederim!” diye giildii.

Minnog biraz iiziildii. “Ama birlikte bir sey yapmak istedim, ” dedi.

O zaman Sakin fikir verdi:

“Belki hepimiz kendi tarzimizla bir oyun oynayabiliriz. Ne dersiniz, ‘Renkli Yolculuk’ oynayalim? Herkes
swrayla bir yol gosterir, digerleri onu takip eder.”
Hepsi ¢ok heyecanlandi!

Zipir ziplayarak yolu acti.

Minnos yildirim gibi hizla gecti.

Sakin dalgalarin arasindan kivrila kivrila yiizdii.
Parilti ise her durakta bir bilmece soyledi.

Giin batarken hepsi aymi yere, biiyiik mercan kayasinin yanina ulasti.



Giiliimsediler.

Farklvydilar ama birlikte ¢ok eglenmiglerdi.
Minnos dedi ki:

“Farkli olmak giizel seymig!”

Zipwr ziplad:

“Evet, her birimiz oyunu renkli yapti!”
Sakin basini salladi:
“Birlikte daha gii¢cliiyiiz.”

Parilti neseyle ekledi:

“Ve ¢ok daha eglenceliyiz!”

O giinden sonra Mercan Koyu'nda herkes, herkesin farkliligina daha ¢ok saygi gosterdi. Ciinkii anladilar ki,
denizi giizel yapan icindeki renklerdi.”

Ogrenciler boya kalemlerini alarak masalara gegerler. 8. Kitap sayfa 30 yapilir.

Ogretmen gocuklara birlikte bir pankart hazirlayacaklarmi sdyler. Ogretmen biiyiik beyaz bir kumasa “En
Biiyiik Engel Sevgisizliktir.” yazisini yazar. Cocuklar da ellerini parmak boya ile boyayarak kumasa el baski
yaparlar. Dileyen dgrenciler keceli kalemlerle pankarta diledikleri resimleri gizer. Ogretmen hazirlanan
pankarti okul bahg¢esinin kapisina asar.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bedensel engeli olan insanlar da spor yapabilir mi?

Paralimpik olimpiyatlar ne demektir?

Kimler katilabilir o yarislara?

Engelli bireylerin yasadig1 zorluklardan bazilarini sayar misin?

Engelli bireylere yardimci olmak i¢in neler yapabiliriz?

Bir engelli bireyin toplumda kendini degerli hissetmesi igin neler yapilabilir?

Toplumda herkesin esit haklara sahip olmasi neden 6nemlidir?

Engelli bireylerin sosyal hayata katilmalari i¢in neler yapilabilir?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere “Evde bir giinliik empati oyunu” gonderilir:

Cocugunuzla birlikte bir etkinligi gozleri kapali deneyin (6rnegin elma yemek). Sonra hissettiklerinizi
konusun.

“Isaretlerle Konusuyorum”

Cocuklar, basit isaret dili ile “Merhaba”, “Tesekkiir ederim”, “Seni seviyorum” gibi kelimeleri isaret dili ile

ogretebilirsiniz.






TARIH:11/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v Gorsel materyalleri inceler.

v" Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir
FiZIKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler

v Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v’ Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v" Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.

v' Cizgi izerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

v’ Hareket halindeyken nesne alarak hareketini stirdiiriir.

BIiLISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olay1 inceler.

Tahminini sdyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile ger¢cek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iligskin ¢ikarimda bulunur.

AN NN NN

KAVRAMLAR: Meslek kartlari, makas, hulahop, eva karton, plastik dikis ipleri, ip
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA



Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir.

https://wordwall.net/tr/resource/35612076/meslekler/meslekleri-taniyalim ¢arki ¢evir oyunu ile 6grencilerin

meslekler hakkinda sohbet edilir. Meslekler hakkinda 6n bilgileri degerlendirilir.

Sence hangi meslekler zor hangi meslekler kolaydir?

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir. Dramatik oyun merkezi farkli meslek gruplarinin giydigi kiyafetlerin kostiimleri ile
veya kullandiklar1t malzemelerle zenginlestirilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)

ETKINLIK ADI: Meslekler

SOZCUKLER: Berber, spiker, eczact

DEGERLER:

MATERYALLER: Meslek kartlar

Ogretmen tarafindan 6grencilere meslek gorsellerinin kesildigi drnek meslek kartlar gosterilerek asagidaki
yonerge verilir:

“Cocuklar bu elimde gordiigliniiz kartlarda mesleklere ait gorseller var.

Sizlere dagitacagim ¢aligma kagitlarda da bu meslek gorselleri var.

Sizlerden bu gorselleri kesip elimdeki gibi meslek karti olusturmanizi istiyorum.”

Ogrencilere Calisma Yaprag: dagitilir. Calisma yapragindaki gorselleri kesmeleri icin siire verilir. Tiim
ogrenciler etkinliklerini tamamladiktan sonra 6grencilere asagidaki yonerge verilir:

“Simdi sizlere birka¢ tane soru soracagim... Sizler de soracagim soruyla ilgili meslekleri gorseller i¢inde
bulup masanin kenaria koyacaksiniz?

Ogrencilere asagida yer alan yonerge siras1 ile okunur. Her bir meslek sorusu tamamlandiginda “Okuma
yazma Ogrenmek i¢in nereye gideriz?” diye sorulur.

* “Okuma yazmay1 kim 6gretir?” diye sorulur. Sonra gorseller icinden saydiklar1 meslekleri bulmalari istenir.


https://wordwall.net/tr/resource/35612076/meslekler/meslekleri-taniyalim

Bulduklar1 meslekleri masanin kenarina koymalar1 istenir.

« “Ogretmen olmasaydi ne olurdu?” diye sorulur.

1. KUAFOR-BERBER

* Saglarimizi kim keser sekil verir?

* Diigiinlerde kadinlar saglarin1 yaptirmaya, erkeklerde tiras olmaya nereye giderler? (Cocuklar ilk soruda
istenilen

cevab1 vermezse bu sekilde sorulabilir.)

* Kuafor-berber olmasaydi ne olurdu?

2. POSTACI/KARGO CALISANI

» Uzaktaki birine bir sey ulastirmak istersek kim gotiirtir?

* Evimize mektuplari, faturalar1 kim getirir?

* Postact/ kargo ¢alisan1 olmasaydi ne olurdu?

3. SAGLIK CALISANI (DOKTOR-HEMSIRE)

* Cocuklar hastalandiniz iyilesmek i¢in nereye gidersiniz?

* Cocuklar hastanede, saglik ocaklarinda vs. kimler ¢aligir?

* Doktor, hemsire, saglik ¢alisan1 olmasaydi ne olurdu?

4. GUVENLIK GOREVLILERI (POLIS, ASKER, JANDARMA)

* Glivenligimizi kim saglar?

* Giivenlik gorevlileri (polis, asker, jandarma) olmasaydi ne olurdu?
5. INSAAT ISCisi

* Bu binalarin insaatinda kim ¢alisir?

« Ingaat iscileri olmasaydi ne olurdu?

6. PILOT

* Ucaklar1 kim kullanilir?

* Pilot olmasaydi ne olurdu?

7. ECZACI

* Doktor bize iyilesmemiz i¢in ilag yazarsa onu almak i¢in nereye gideriz?
* Eczanede ilac1 bize kim verir?

* Eczaci olmasaydi ne olurdu?

8. TEMIZLIK GOREVLISI

* Cevremizi, sokaklarimiz1 kim siiptiriir ve temizler?

* Temizlik gorevlileri olmasaydi ¢cevremiz nasil olurdu?

9. SPIKER/HABER SUNUCUSU

* Televizyonda haberleri ve programlari kim sunar?

« Spiker ve Haber sunucusu olmasaydi ne olurdu? Ogrencilere gorselleri bulmalari igin siire verilir.
10.TERZI

* Kiyafetlerimizi kim diker?



*Terziler olmasaydi ne olurdu?

Siirec tiim meslekler tamamlanana kadar devam ettirilir.

Ogrencilerin tartisma sorularina iliskin paylasimlari alindiktan sonra asagidaki agiklama ile siire¢ sonlandirilir:
“Cocuklar gordiigiiniiz gibi elimizdeki biitiin mesleklerin yasamimizda bir yeri ve gorevi var. Gosterdigimiz
meslekler haricinde de daha bir¢ok meslek var. Onlarinda yasamimizda yeri ve Onemi var. Birlikte
yasadigimiz siirece birbirimize ihtiyacimiz olacak. Birbirimizin ihtiyaclarim1 yerine getirdik¢e birbirimizin
yasamina katki saglayacagiz.”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-MUZIK-OYUN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI:

SOZCUKLER: Hulahop,

DEGERLER

MATERYALLER: Pul, boncuk, eva

Etkinlik sonunda evalardan canta kaliplar1 hazirlanip etrafina delikler agilarak ¢ocuklarin plastik ignelerle
cantalar1 dikmelerine rehberlik edilir. Cantalar tamamlandiktan sonra tasarim masasina gegilerek herkes
cantasini diledigi gibi boncuk ve pullarla tasarlay1p siisler.

Etkinlik sonunda 8. kitap 5 ve 6. sayfalar yapilir.

Asagidaki linkte yer alan “Meslekleri Tantyorum” isimli egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=j0gA_OzumZs&t=103s

Oyun oynamak icin okul bahgesine ¢ikilir. Once &grenciler bir gember olusturur. “7 Adim” miizigi ile dans
ve ritim etkinligi yaparlar. Ogretmen &grencilerin ve sinifin 6zelliklerine gdre hareketleri belirleyebilir.

https://www.youtube.com/watch?v=wjL0PcLneqY

Ritim etkinliginin ardindan 6grenciler ikiserli olur. Her iki 6grenciye bir hulohop verilir. Cocuklar karsilikli
gegerler. Ellerini kullanmadan hulahoplar1 viicutlarina yaslayarak yan yan yiiriiyerek hedefe ulastirmaya
calisirlar. Bu oyun tek grupla da oynanabilir. Iki grup yapilip yarismali oyun seklinde de oynanabilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bu mesleklerin disinda yakin ¢evrenizde bizlerin yasami i¢in 6nemli katkilar sunan baska mesleklere 6rnek
vermek ister misiniz?

Bu meslekler bizler i¢in neden 6nemli?

Siz biiyiiylince hangi meslegi yapmak istersiniz? Neden

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI


https://www.youtube.com/watch?v=j0qA_OzumZs&t=103s
https://www.youtube.com/watch?v=wjL0PcLngqY

Ogrencilerden giin cerisinde ad1 ge¢meyen; ancak yasamimiz igin ¢ok gerekli olan bir baska meslegi
arastirmalar1 ve arkadaslarina tanitmalar istenir.

Meslek tanitimi i¢in okula farkli meslek gruplarinda calisanlar uzmanlar davet edilebilir.



TARIH:12/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Kazamim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v Olay 0Orgiisiinii/siiri/oykiiyli dinlemeden 6nce baglik tretir.

v Ciimlenin/olay 6rgiisiiniin/dykiiniin sonucunu tahmin eder.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler
v Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.
v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.
v’ Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
v" Kontrollii karalamalar yapar.
v’ Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.
v" Ozgiin gizimler yapar.
v" Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanur.
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar iiretir.
Farkl1 hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.
Esli olarak 6zgiin hareket formlar1 olusturur.
Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.

SNENENENEN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler
v' Akranlariyla arkadaslik kurar.
v Arkadasliklarini stirdiiriir.
v Arkadashgm 6nemini agiklar.



BIiLIiSSEL GELIiSiM

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler

v’ Bir olayin olas1 nedenlerini soyler.

v' Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
KAVRAMLAR: Hareketli- Hareketsiz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen kafasina bir hasir sapka takarak sinifa girer. Cocuklar gember olustururlar. Giine baglama siirecinin
rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken
neler gordiikleri sorulur, her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar
konugmalari i¢in tesvik edilir.
Cocuklar daha 6nce korkuluk gordiiniiz mii?
Korkuluklar nerede bulunur?
Neden tarlalara korkuluk koyarlar?
Cocuklarin yanitlarinin ardindan “Korkuluk, kuslar1 trkiitiip ekili {irlin veya mahsule yaklagtirmamak
amactyla baga, bahgeye ve tarlaya dikilen insan kuklalaridir.” agiklamasi yapilir.
Cocuklar oyun alanina alinarak “Korkuluk” sarkisi esliginde ritim ¢aligsmasi yapilir.
https://www.youtube.com/watch?v=04u7SvuYb7c
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-DRAMA-SANAT BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGi)

ETKINLIK ADI: Korkulugun Siirpriz Arkadas

SOZCUKLER: Korkuluk

DEGERLER: Dostluk

MATERYALLER: Renkli ipler, renkli kartonlar, yapistirict

Ogrenciler minderlere gecerler. Ogretmen etkilesimli bir sekilde “Korkulugun Siirpriz Arkadas1” isimli kitabi
okur. Ogretmen korkuluk, serge ve cocuk kuklalari esliginde hikayeyi anlatir.

“KORKULUGUN SURPRIZ ARKADASI


https://www.youtube.com/watch?v=o4u7SvuYb7c

Ugsuz bucaksiz tarlalarin tam ortasinda, basinda eski bir sapka, sirtinda yamali bir ceket olan yasl bir
korkuluk yagardi.

Giindiizleri gokyiiziine bakar, riizgdrla birlikte dans eden bugday basaklarini izlerdi. Ama en ¢ok kuslara
bakmayt severdi. Ciinkii ashinda... hi¢ kimseyle konusamazdi. Gérevi kuglart uzak tutmakti. Oysa o kuglart
cok severdi!

Bir giin bir ser¢e geldi, tam oniindeki basaga kondu.

“Cik cik! Merhaba!” dedi serce.

Korkuluk i¢inden ¢ok mutlu oldu ama kipirdayamadi. ““Ya korkarsa?” diye diisiindii.

Serce soyle bir siizdii onu, “Sen korkutucu biri gibi duruyorsun ama... aslinda yalniz gibisin.”

Korkulugun kalbi isindi. “Gergekten konusmak istesem... gider misin? ” diye diisiindii icinden ama tabii sesi
cthkmad.

Serge biraz daha yaklasti, sonra basaklardan birkag tane gagaladi ve “Cik! Goriisiiriiz!” diyerek ugtu gitti.
Korkulugun icinde bir burukluk kald.

Ertesi sabah giines erken dogdu. Tarlaya ¢ocuk sesleri yayildl.

“Buraya koyalim mi?”" dedi bir ses.

“Bence korkuluk bu c¢icekli sapkay: takarsa daha tatli olur!” dedi baska biri.

Korkuluk sasirdi! Kimse ona bu kadar yaklasmamisti. Cocuklar onu stislediler: Renkli diigmeler, fular, hatta
gozlerine gozliik taktilar!

Bir cocuk egildi ve fisildad:

“Merhaba Korkuluk! Artik sen bizim oyun arkadagimizsin. Her giin gelip seninle piknik yapacagiz!”
Korkulugun igindeki kocaman yalmizlik, giines gibi eridi. O artik sadece kuslar: korkutan biri degildi. O,
cocuklarin neseli oyunlarmmin ortasinda, giiliimseyen bir korkuluk dostuydu.

Serce yine geldi. Bu kez yalniz degildi, yaminda kirlangi¢ ve giivercin de vardi.

“Cik cik! Senden artik korkmuyoruz. Hatta bu yeni gozliiklerin ¢cok komik!”

“Seninle konugabilir miyiz? Biz de arkadasg olabilir miyiz?”

Korkulugun iginden bir kahkaha yiikseldi. Gozliiklerinden asagi diisen riizgarla oynayan fularim salladl,
sanki "Evet!" der gibi...

O giinden sonra tarlada her giin baska bir nese vardi:

Cocuklar oyun oynuyor, kuslar dallara konuyor, riizgar fisildryor ve Korkuluk giiliimsiiyordu.

Ve masalin sonunda...

Bazen en yalniz goriinenler, i¢lerinde en biiyiik sevgiyi tasir.

Biraz yaklasinca, biraz giiliimsersen, en sessiz korkuluk bile dost olur sana.”
Korkuluk nerede yasiyordu?

Korkuluk ne yapmakla goérevliydi?

Korkuluk en ¢ok neyi seviyordu?

Hikayede korkulugun in ilk konusmaya calistig1 canli kimdi?

Hig arkadasin olmasaydi nasil hissederdin?



Sen korkulugun yerinde olsaydin, ¢ocuklara ne sdylemek isterdin?

Daha sonra ¢ocuklar drama etkinligi yapmak iizere ¢ocuklar oyun alanina gecer.

KORKULUK DRAMA OYUNU

AMAC: Miizikle ritmik hareket etme, viicudun ¢esitli kisimlarini tanima, canli ve cansiz 6zellikleri ayirt etme
“Ogretmen cocuklara su yonergeyi verir. Cocuklar simdi sizinle ¢ok giizel bir drama oyunu oynayacagiz
diyerek ¢cocuklarin dikkatini ¢ceker. Cocuklar sinifta degisik bicimlerde 6zgiince dagilirlar. Simdi hepimiz birer
korkuluguz der ve hareketli miizik acilir. Oncelikle hareketsiz kalarak cansiz olma 6zelligi dikkat cekilir.
Miizikle beraber simdi canlandik yonergesiyle oncelikle gozler, dil, bas, sag kol, sol kol, sag bacak, sol bacak
miizigin ritmiyle birlikte hareket ettirilir. Sonra biitiin sayilan viicut kismi hareket ettirilerek drama oyunu
tamamlanmis olur.

ZIHINDE CANLANDIRMA: Gozlerini kapat ve az dnce oynadigimiz oyunu diisiin diyerek zihinde
canlandirma diizeyi tamamlanir.

Korkuluk nasil canland1?

Korkuluk nedir, size neyi hatirlatiyor? sorulari ile tanimsal diizeyde sorular sorulur.

Tarlanin ortasinda bir korkuluk neler hissedebilir?

Sizce korkuluga verilen ad dogru mu?

Korkuluk en ¢ok hangi mevsimlerde kullanilir?

Hig korkuluk gordiin mii?

Ardindan &grenciler masalara gecer. Ogretmen ¢ocuklara iizerinde korkuluk resmi olan calisma sayfasini
cocuklara verir. Cocuklara renkli ipler, renkli kartonlar, yapistirict ve bir ¢ubuk verilir. Cocuklar diledikleri
sekilde korkulugu tasarlayip ¢ubuga yapistirirlar. Evlerine gotiirlip saksilarina siis olarak kullanabilirler. 8.
Kitap sayfa 11 ve 12 yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Don-Ates

SOZCUKLER: Don

DEGERLER:

MATERYALLER:

. Ogretmen cocuklara “Don-Ates” oyunu oynayacaklarini sdyler.

DON ATES

Oyuncular arasindan ebe secilir, oyuncular ebeden kagar. Ebeye yakalanmak iizere olan oyuncu "don" diye
bagirarak hareketsiz kalir. Kacan oyunculardan bir kisi "don" konumunda olan bir arkadasina dokunarak
"ates" der. Bu sekilde "don" konumunda olan oyuncu artik hareket edebilir. Ebe hizl1 hareket ederek "don"
demeden bir oyuncuya dokunursa, ebe dokunulan kisi olur. Biitiin oyuncular ayni anda "don" olursa oyun

biter.



DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Korkuluga korkuluk yerine bagka bir isim koysaydin hangi ismi koyardin?

Senin hi¢ kendini yalniz hissettigin bir zaman oldu mu? Ne yaptin?

Seni korkutan bir olay yasadiysan paylagir misin?

Acaba kargalarin da tarladaki tiriinlerden almaya hi¢ hakki yok mu?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere “Cocuklarda Korku ve Basa Cikma Yontemleri” ilgili veli biilteni gonderilir



TARIH:13/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

v' Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v" Gorsel materyalleri inceler.

v Gorsel materyalleri agiklar.

v' Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler
v Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
v' Farkli yonde/formda/hizda kosar.
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
v" Kontrollii karalamalar yapar.
v’ Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.
v" Ozgiin gizimler yapar.
v" Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanur.
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar iiretir.
Farkl1 hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.
Esli olarak 6zgiin hareket formlar1 olusturur.
Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.

SNENENENEN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler

v’ Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini sdyler.

v' Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

v' Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.

v' Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

BIiLiSSEL GELIiSiM




Kazanim 9. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

v" Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

v’ Sdylenen say1y1 gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

v lleriye/geriye dogru ritmik sayar.

v’ Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

v' Belirtilen say1 kadar nesne/varhig1 gosterir
KAVRAMLAR:Once-Simdi-Sonra,

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konugulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas1 i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar1 igin tesvik edilir. Ogretmen
cocuklara bugiin 6nemli bir ressam ile tanigsacaklarini sdyler.
Bilgin Kedi ile Vincent Van Gogh’un Renkli Diinyasina Yolculuk isimli egitici video tanitmak igin
kullanabilir.

https://www.youtube.com/watch?v=1Fo8c9SqWtM

Harita tlizerinde Hollanda, Fransa gibi yerleri gosterip “Van Gogh nerede dogdu, nerede yasadi?” etkinligi
yapilabilir.

“Giinaydin Haydi Gel” sarkisi esliginde sabah sporu yapilir
https://www.youtube.com/watch?v=ZjmPL2vcTrY

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Sanat merkezi Van Gogh un eserleri ile hazirlanir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama igin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-SANAT BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)

ETKINLIiK ADI: Vincent Van Gogh

SOZCUKLER: Sanat, tablo,

DEGERLER:

MATERYALLER:


https://www.youtube.com/watch?v=lFo8c9SqWtM
https://www.youtube.com/watch?v=ZjmPL2vcTrY

“Cocuklar, size ¢cok 6zel bir ressamdan bahsedecegim. Adi: Vincent Van Gogh. O, renkleri cok ama ¢ok seven
bir adamdi. Ama sadece siradan renkleri degil! Renkleri duygulariyla karistirmay1 severdi. Ne zaman mutlu
olsa sarilar1 kullanir, hiiziinliilyse mavileri se¢erdi.”

“En ¢ok resmettigi seyler nelerdi biliyor musunuz? Aygicekleri, gokylizii ve kendi odasi! Hatta gokyiiziinii
cizerken yildizlar1 dans eder gibi gostermis. O tablosuna "Y1ldizli Gece' demis.”

“Ressamimiz bazen kendini ¢ok yalniz hissetmis, ama resim yapmak ona iyi gelmis. Fir¢asini eline alinca her
seyl unutmus.”

“Van Gogh’un tablolarinda sanki renkler kipir kipir oynar. O yiizden onun resimlerine bakarken sadece
gozlerimizle degil, kalbimizle de bakariz.”

Ogretmen etkilesimli bir sekilde “Van Gogh Arkadasim Vincent” isimli kitab1 okur.
https://www.youtube.com/watch?v=LarG4mY010Q8&t=240s

Vincent Van Gogh ne is yapiyordu?

Kitaptaki ¢ocuk Vincent’e nasil yardim etti?

Vincent en ¢ok hangi ¢i¢egi seviyordu?

Hangi tablosunu sen de yapmak isterdin? Neden?
Vincent resim yaparken neler hissediyordu?

Vincent bazen iizgiindii. Sen iizgiinken ne yaparsin?

Vincent resim yaparak rahatladi. Sen rahatlamak i¢in neler yaparsin?

“Yildizli Gece”, “Aygigekleri”, “Bugday Tarlas1 ve Kargalar” gibi tablolar1 biiyiik posterlerle ¢ocuklara
gosterilir.

“Sizce bu tablo ne anlatiyor?”, “Bu tablodaki renkler size ne hissettirdi?”

Siz de Vincent Van Gogh gibi resim yapmak ister misiniz?

Ogrencilere sulu boyalar1 veya parmak boyalar verilir. Ogrencilerden “Aygicekleri” tablosunu incelemelerini
ve kendi ayg¢icekleri tablosunu ¢izmeleri istenir. Tamamlanan etkinlikler okul panosunda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

MATEMATIK-OYUN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Boncuklari Sayalim, Takahm

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Uzerinde sayilar olan aycicegi gorselleri (karton veya lamineli), Sénil (gigek sap1
goriiniimii i¢in), Renkli biiyiik boncuklar, Delgec (ayciceklerine delik agmak igin)

Ogretmen ¢ocuklara soyle der:

“Buglin ¢ok 6zel ayciceklerimiz var. Her biri bize kag¢ boncuk istediklerini sdyliiyor! Sayiy1 okuyalim, o kadar
boncugu saplarina dizelim!” Matematik etkinligi i¢in gerekli malzemeler:

Uzerinde sayilar olan aycicegi gorselleri (karton veya lamineli)


https://www.youtube.com/watch?v=LarG4mY01Q8&t=240s

Sonil (¢igek sap1 goriiniimii i¢in)

Renkli biiyiik boncuklar

Delge¢ (aygigeklerine delik agmak igin)

Her aygicegi kartinin ortasina farkli bir say1 (1-10 aras1) yazilir.

Ortasina delik agilir ve yesil sonil sap gibi gegirilir.

Boncuklar bir kutuya veya tepsiye konur.

Uygulama Siireci

Her ¢ocuk bir ayg¢igegi seger.

Aycigeginin lizerinde yazan say1y1 tanimlar ve yliksek sesle sdyler. Sayiya uygun sayida boncugu sonile dizer.
Ogretmen yoénlendirme yapar: “Kag boncuk dizdin? Hadi birlikte sayalim.” Say1 boncuklari takildiktan sonra
hazirlanan bu ¢igeklerle toplama ¢aligmalar1 da yapilir. Sonillerden bir art1 ve esittir isareti hazirlanir. Bunlari
kullanarak toplama etkinlikleri yapilir. Etkinlikten sonra 8. Kitap 13, 14, 15 ve 16. sayfalar yapilir.

Oyun etkinligi i¢in bahgeye cikilir. Ogrenciler bir arkadast ile es olur. Once ayna oyunu oynanir. Bir gocuk
ayna olur diger ¢ocuk karsisina geger. Ayna olan ¢ocuk diger cocugun yaptig1 hareketleri yapmaya c¢alisir.
Ayna olan ¢ocuk, yapacagi hareketler konusunda 6zgiir birakilmalidir. Daha sonra ¢ocuklar gorevlerini
degistirirler. Cocuklarin ilgi durumuna goére oyun devam ettirilir. Ayna oyunu oynandiktan sonra §gretmen
parkur hazirlar. Ogrenciler iki gruba ayrilir. Her grup igin aralarinda esit mesafeler birakarak engeller koyar.
Ogrenciler 6gretmenin komutu ile engellerin arasindan kosarak hedefe varmaya ¢aligir. Hedefteki nesneyi
eline ilk alan oyunu tamamlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Sen bir tablo yapsaydin, ne ¢izerdin? Adi ne olurdu?

Van Gogh sana bir resmini hediye etseydi, hangi resmi isterdin?

Kendi “Yildizli Gece” ya da “Aygigekleri” tablonu yapmak istesen hangi renkleri kullanirdin?

“Hangi sayida daha ¢ok boncuk dizdin?”

“Say1y1 tanimadan 6nce sayarak mi1 baktin?”

“En sevdigin renk boncuk hangisiydi?”

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Etkinlik: Van Gogh’un “Yildizli Gece” tablosunu birlikte inceleyin. Sonra ¢ocuklara "Senin yildizl1 gecen
nasil olurdu?" diye sorun ve pastel boya, parmak boyasi veya sulu boya ile kendi yildizli gece tablolarini
cizmelerini isteyin.

Aileler ¢cocuklarina hayal kurmalari i¢in destek olur ve birlikte ¢izerler.

Van Gogh Miizesi, Hollanda'nin baskenti Amsterdam'da bulunan, Hollandali ressam Vincent van Gogh'un
caligmalarinin sergilendigi miizedir. Miize diinyada Van Gogh'un resim ve ¢izimlerinin sergilendigi en biiyiik

miuzedir.



https://www.youtube.com/watch?v=SRDEmb5SEo_Y &t=53s

Van Gogh Miizesi sanal gezi ve miizedeki eserler.

https://artsandculture.google.com/partner/van-gogh-museum



https://www.youtube.com/watch?v=SRDEmb5Eo_Y&t=53s
https://artsandculture.google.com/partner/van-gogh-museum

TARIH:14/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarimi koordineli kullanir.
Gostergeler

v Kol ve bacaklarin1 es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v' Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v’ Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v’ Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazamim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v" Belirli bir harekete bagslamadan 6nce dengesini korur.

V' Cizgi izerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

v’ Hareket halindeyken nesne alarak hareketini stirdiiriir.
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

v" Kontrollii karalamalar yapar.

v’ Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.

v" Ozgiin gizimler yapar.

v' Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazamim 7. Farklh kiiltiirel ozellikleri irdeler.
Gostergeler
v" Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.

Kazanim 14. Atatiirk’iin iilkemize kazandirdig1 ¢agdas ve demokratik yasam anlayisim takdir eder.
Gostergeler

V' Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

v’ Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

V' Atatiirk ile ilgili duygu ve disiincelerini farkli yollarla ifade eder.

v’ Atatiirk’lin topluma kazandirdig1 degerlere iliskin duygu ve diisiincelerini farkli yollarla ifade eder.

BIiLISSEL GELISIM




Kazamim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler

v" Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

v" Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

v" Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar1 dinler.

v' Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazamim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler

v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v' Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar
Kazamim 28. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.
Gostergeler

V' Atatiirk’lin getirdigi yenilikleri ifade eder.

v’ Atatiirk’iin getirdigi yeniliklerin 6nemini anlatir.
KAVRAMLAR: Once-Simdi-Sonra

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen cocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Ogretmen
cocuklara tatilde 19 Mayis Atatiirk’ii Anma Genglik ve Spor Bayrami kutlanacagini sdyler.
"Bir zamanlar bizim tilkemiz ¢ok zor gilinler ge¢iriyormus. Mustafa Kemal Atatiirk bu duruma ¢ok iizilmis.
19 Maysis giinii, Atatlirk Bandirma Vapuruna binerek Samsun'a gitmis. Cilinkii artik tilkemizi kurtarmak i¢in
bir seyler yapma zamantymus. O giin, onun hayali baslamis: Ozgiir, mutlu ve birlikte yasayan bir millet hayali.
Atatiirk Samsun’da ve gittigi diger sehirlerde zor giinlerden kurtulmak i¢in neler yapilmasi gerektigini halka
anlatmis. Kurtulus Savasimi baslatmis. Iste biz de her 19 Mayis’ta bu biiyiik giinii kutluyoruz. Ciinkii o giin,
Atatiirk’lin bize, genglere gilivendigi giinmiis. Tiirkiye Cumbhuriyeti’ni genclere emanet etmis. Genglik
Bayrami bu yiizden bizim bayramimiz!"
“Genglik Mars1” esliginde ritim etkinligi yapilir.
https://www.youtube.com/watch?v=8HOsgNFTDAk&t=17s
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama igin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.


https://www.youtube.com/watch?v=8HOsgNFTDAk&t=17s

SANAT-TURKCE BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKIiNLIiGI)

ETKINLIiK ADI: 19 Mayis Genclik ve Spor Bayrami

SOZCUKLER: Milli, sahlanmak

DEGERLER: Vatanseverlik

MATERYALLER:

Ogrenciler masalaria geger.

“Ogretmen ¢ocuklara Atatiirk hakkinda neler biliyorsunuz?”

“Atatiirk hakkinda neler 6grenmistik?”

“Atatiirk nasil bir insand1?”

Sorular1 ¢ocuklara sorulur. Tiim ¢ocuklarin yanitlar1 alindiktan sonra 6gretmen Atatiirk ve hayat1 ile ilgili
bilgileri 6grencilere hatirlatir.

Ogretmen 6grencilere Tiirkiye haritasinda Samsun’u gosterir. Karadeniz bolgesinde yer aldigmi gosterir.
Atatiirk’{in Istanbul’da Bandirma Vapuruna binerek 19 Mayis 1919 da Samsun’a ayak basarak Kurtulus
Savasin baslattig1 sdyler.

Atatiirk’iin hayati ile ilgili egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=5nmYIlmyV45c¢

Origami teknigi ile Bandirma Vapuru yapilir.

https://www.youtube.com/watch?v=w9VW7w3sj0s

19 Mayis Atatiirk’ii Anma Genglik ve Spor Bayramu ile ilgili video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=ypnpmwZTpDE

Ogrenciler boya kalemlerini alarak masalara geger. Ogretmen ¢ocuklara iizerinde Bandirma Vapuru gorseli
olan boyama kagidin1 verir. Cocuklardan bunu boyamalarini ister. Ardindan bir Atatiirk resmi verir.
Cocuklarin bu resmi Bandirma Vapurunun istiine yapistirmalarini ister. Tamamlanan etkinlikler simif
panosunda sergilenir.

Ogrencilerle birlikte “19 May1s Giinii” isimli siir okunur. Cocuklarin iyice dgrenmeleri icin siir giin icerisinde
birkag¢ kez tekrarlanir.

19 MAYIS GUNU

Atatiirk gilines gibi,

Her daim i¢imizde,

19 Mayis giiniinti,

Yasatiriz kalbimizde.

Atatlirk’iin giivendigi,
Iste o genclik biziz,
19 Mayz1s glintinii
Ozel bir giin biliriz.

ACIK ALANDA OYUN


https://www.youtube.com/watch?v=5nmYlmyV45c
https://www.youtube.com/watch?v=w9VW7w3sj0s
https://www.youtube.com/watch?v=ypnpmwZTpDE

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-HAREKET (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Spor Senligi

SOZCUKLER: Brans

DEGERLER: Vatanseverlik

MATERYALLER: Parkur olusturmak i¢in se¢ceceginiz oyuna uygun malzemeler

Boylesine 6nemli bir giin olan 19 Mayis’1 Atatiirk gencglige armagan etmistir. Ciinkii tipki cocuklar gibi
genglerin de O’nun i¢in ayr1 bir 6nemi vardi. Atatilirk gencleri her zaman iilkenin ve cumhuriyetin koruyucusu
ve ilerletici giicii olarak gormiistiir. Bu nedenle her gittigi yerde onlarla ilgilenmis, sohbet etmis ve onlara
verdigi Onemi her zaman agik¢a gostermistir. 19 Mayis genglerin milli degerlerin 6nemini kavramasi ve
sporun geng nesillerle giiclendirilmesi amaciyla kutlanmaktadir. Atatiirk, her zaman i¢in sporun genglerin
bedensel ve ruhsal gelisimindeki 6nemini vurgulamistir. Atatiirk tiim genglerin sporla ilgilenmesini istemistir.
Birgok spor bransi vardir. Bu spor dallarindan sizler de kendinize uygun bir spor segebilirsiniz.”

Asagida linkle yer alan “Spor Branslarii Ogreniyorum” isimli egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=-Mtw0t7SzI0

Video izlendikten agagidaki sorular sorulur.

Izledigin spor branslarindan en ¢ok hangisi ilgisini ¢ekti?

Sporcu olsan hangi spor bransini segerdin?

Daha sonra okul bahgesine ¢ikilir. Okulda bir spor senligi planlanir. Okuldaki diger siniflar da senlige katilir.
Yarigmalar sinif bazinda veya siiflar arasi planlanabilir. Spor senliginde parkur, hedefe halka atma, 20 metre
kosu, basket atma, penalt1 atma, tirmanma ve puanli hedef oyunu vb etkinliklere yer alir.
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

19 Maysis bizim i¢in neden 6nemlidir?

Atatiirk o giin ne yapmustir?

Bandirma Vapuru nereye gitmistir?

Atatiirk 19 Mayi1s’1 kime armagan etmistir?

Atatlirk’ii neden seviyoruz?

Spor yapmak neden 6nemlidir?

Spor yaparken nelere dikkat etmeliyiz?

Bugiin en ¢ok hangi etkinligi sevdin? Neden?

Bayramlarda neler hissedersin?

19 Mayis’la ilgili bir resim yapsan ne ¢izerdin?

19 Mayis’1 bir renkle boyasak hangi rengi segerdin? Neden?

Genel degerlendirme:


https://www.youtube.com/watch?v=-Mtw0t7SzI0

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte bir Atatiirk alblimii olusturmalar1 istenir. Ailelere ¢ocuklarin fiziksel, sosyal
ve zihinsel gelisimleri i¢in spor yapmanin 6énemini anlatan bilgilendirici not génderilir. Cocuklart ilgi
alanlarma gore bir spor ile tanistirmalarina rehberlik edilir.

Ailelerin ¢ocuklari ile birlikte 19 Mayis Atatlirk’ii Anma Genglik ve Spor Bayrami Kutlamalarina katilmalari

istenir.



TARIH:20/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeler
v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
v Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
v' Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.
Kazanim 11. Okuma farkindahg: gosterir.
Gostergeler
v Yazili materyaller hakkinda konusur.
v’ Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
v Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazamim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
v Olay 0Orgiisiinii/siiri/oykiiyli dinlemeden 6nce baglik tiretir.
v Cuimlenin/olay 6rgiistiniin/dykiiniin sonucunu tahmin eder.
v’ Ciimle/olay orgiisii/oyku/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrollii karalamalar yapar.

Cesitli figlirler/temel figiirler cizer.

Ozgiin ¢izimler yapar.

Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrint1 kullanir.

SNENENENEN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Gostergeler
v" Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
v’ Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.
v' Bagkalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine drnekler verir.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 3. Algiladiklarim1 hatirladigimi gosterir.
Gostergeler
v Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
v’ Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
v Nesne/durum/olayi inceler.
v Tahminini soyler.
v" Gergek durumu inceler.



v Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir.
v Tahmini ile ger¢ek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
v Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
v’ Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
v lleriye/geriye dogru ritmik sayar.
v’ Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
v’ Belirtilen say1 kadar nesne/varlig1 gosterir.

KAVRAMLAR: S1§ -derin,

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar gember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Bugiin
denizin derinliklerine dogru hayali bir yolculuga ¢ikiyoruz. Denizlerde yasayan birbirinden ilging canlilar
var: baliklar, ahtapotlar, deniz yildizlari, yunuslar, kaplumbagalar... Hepsi farkli, hepsi ¢ok 6zel
Tipkt bu canlilar gibi, bizler de birbirimizden farkliy1z. Ama hep birlikte oldugumuzda ¢ok giizel bir sinif
oluyoruz. (Simdi biraz diisiinelim ve sohbet edelim. Asagidaki linkte yer alan bilmeceler sorulur.
https://wordwall.net/tr/resource/12957077/deniz-canl%C4%B11ar%C4%B 1 -bilmeceleri
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme

merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi

hatirlatilir. Kitap merkezi deniz canlilari ile ilgili kitaplarla zenginlestirilir. Fen merkezi farkli deniz kabuklari

ile zenginlestirilir. Erken okuryazarlik merkezi deniz canlilar1 gorsellerinin altina canlilarin isimleri yazilarak

zenginlestirilir. Deniz canlilar ile ilgili hafiza ve eslestirme kartlar1 da 6grenme merkezlerine eklenir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz

birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama igin lavabolara

gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet

kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
FEN-TURKCE BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLiK ADI: Renkli Buzdan Gemiler

SOZCUKLER: Denizgiilii, Tiiplii kurt

DEGERLER: Comertlik, Yardimseverlik


https://wordwall.net/tr/resource/12957077/deniz-canl%C4%B1lar%C4%B1-bilmeceleri

MATERYALLER: 1 biiyiik kap, 1 tane kirmizi buz kalib1, 1 tane sar1 buz kalib1, renkli dil gubuklari,
yelkenler i¢in renkli kirmizi ve sar1 kagit

“Renkli Buzdan Gemilerimiz” isimli deneyi yapmak icin ¢ocuklar masalara gecer.

Ogretmen “Gemilerin nasil yiizdiigiinii, denizde neden batmadigini biliyor musunuz?” sorusunu ¢ocuklara
sorar ve her ¢ocugun yamit vermesine rehberlik eder. Ogrencilerden alman cevaplardan sonra 6gretmen
aciklama yapar.

"Gemiler Neden Batmaz?"

Gemiler suda yiiziiyor, degil mi? Ama cok biiyiik ve agirlar! Peki nasil batmiyorlar?
Haydi bunu bir oyunla diistinelim:
Bir havuza biiyiik bir tahta koyarsan ne olur?
Evet! Suya batmaz, ylizmeye baslar. Cilinkii tahta hafiftir ve altinda hava vardir.

Gemiler de aslinda ici dolu degil!
Kocaman goriinseler de igleri bos alanlarla doludur. Yani “hafif gibi” davranirlar.

Suyun iistiinde kalabilmeleri i¢in 6zel olarak bdyle tasarlanmislardir.

Su, alttan yukariya dogru bir kuvvet uygular — biz buna kaldirma kuvveti deriz.
Bu kuvvet, gemiyi yukari iter, gemi de bu ylizden batmaz.

Bir sabun kabini diisiin. I¢ine su koymazsan yiizer degil mi?
Ama suyla doldurursan batabilir. Ciinkii o zaman artik agir gelir.

Yani gemi ¢ok akillica yapilmis:
Agirlig yayilmig
Icinde hava var

Suyun kaldirma kuvvetinden faydalaniyor. Bu agiklama ile ilgili egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=sq -151KWKk

Agiklamanin ardindan deneye baglanir.

Kaseye renkli sular dokiiliip buzluga koyulur.

Buzlukta sular tam donmadan, dil gubuklari ortalanacak sekilde renklerine gore yerlestirilir.

Sular donunca yelkenleri yapistirilir. Gemiler suya koyulur. Gemilerin yliziisii izlenir ve ¢ocuklar istedikleri
gibi yiizdiiriirler. Buzlarin erimesiyle suyun degisen rengine dikkat ¢ekilir. Caligma her ¢ocuk i¢in yapilir. Ara
renk olusturacak farkli renkler de kullanabilirsiniz.

Deneyin ardindan ¢ocuklar minderlere gecerler

. Ogretmen etkilesimli bir sekilde “Bir Kabugu Paylagmak” isimli kitab1 okur.
https://www.youtube.com/watch?v=Z1LyTT2eDh9Q&t=393s

Hikayede gecen deniz canlilar1 hangileriydi?

Yengec kabukta ilk kimle karsilast1?

Kabuga daha sonra hangi deniz canlis1 geldi?

Sen hig gercek yengeg, denizgiilii ve tiiplii kurt gérdiin mii? Cocuklara gercek yengeg, denizgiilii ve tiiplii kurt

un resmi gosterilir.


https://www.youtube.com/watch?v=sq_-j5iKWKk
https://www.youtube.com/watch?v=ZLyTT2eDh9Q&t=393s

Neden 3 arkadag ayni1 kabugu kullanamadilar?

En bagta salyangoz kabugunu kiminle paylagsmak istemedi?

Hikayenin sonunda hayvanlar ne yaparak mutlu oldular?

Hikayede gecen olaylar nerede yasaniyor?

Bu hikayede bir sorun var miydi1? Neydi ve nasil ¢oziildii?

Kitaptaki hayvanlar birbirlerine nasil yardim etti?

Sen de dostunla birlikte yasamak isteseydin, neyi paylasmak isterdin?

Hikayenin sonunu degistirmek isteseydin nasil bitirirdin?

Kitaptaki karakterlerden biri olsaydin hangisi olmak isterdin? Neden?

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-DRAMA-MATEMATIK BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Deniz Alt1 Canlamiyor

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Boya kalemleri, kagit, renkli ¢ubuklar, kartonlar

Cocuklar boya kalemlerini alarak masalara geger. Ogretmen dgrencilere iizerinde deniz kabugu resmi olan bir
caligma kagidi verir. Cocuklardan hikayede ad1 gegen ayni kabugu paylasan {i¢ arkadas yengeg, denizgiilii ve
tiiplii kurdu ¢izmelerini ve renklendirmelerini ister. Ogretmen cocuklara etkinligi istedikleri deniz canlilarini
da ekleyerek diledikleri gibi tamamlayabileceklerini sdyler. Tamamlanan calismalar sinif panosunda
sergilenir. 8. kitap 9 ve 10. sayfalar yapilir. Daha sonra oyun etkinligi i¢in oyun alanina gegilir.

Ogretmen, deniz canlilarinin gorsellerini ya da maskelerini hazirlar: Balik, ahtapot, yengeg, deniz yildizi,
denizati vb.

Her ¢ocuk rastgele bir “deniz canlis1” secer ve o canliy1 temsil eder.

Drama Oyunu — “Deniz Alt1 Canlaniyor™:

Ogretmen: “Hepimiz su anda bir denizin altindayiz. Dalga seslerini dinleyin... Yavasca hareket edin. Simdi
herkes kendi deniz canlis1 gibi hareket etsin!” Cocuklar canliy1 sesle ve hareketle taklit eder.

Ogretmen: “Deniz yildizlar: bir araya gelsin! Simdi baliklar yiizer gibi gelsin!” gibi yonlendirmeler yapar.
Toplama ve Sayma Etkinligi:

Drama bittikten sonra herkes kostliimiinii ¢ikarmaz ve temsil ettigi hayvanla birlikte kalir.

Ogretmen bir alan belirler: “Simdi her tiir kendi kdsesine gitsin.”

Her kdsede kag hayvan oldugunu birlikte sayarlar. Ogretmen tahtaya/kagida hayvanlarin sayisini yazar: Balik:
5 Ahtapot: 3 Yenge¢: 4 Deniz yildizi: 2

Grafik Olusturma :

Cocuklarla birlikte renkli ¢ubuklar, kutular ya da sticker’larla basit bir siitun grafigi olusturulur.

Her hayvan i¢in farkli renk kullanilir.



Ogretmen rehberliginde su sorular sorulur:

En ¢ok hangi hayvandan var?

En az hangi hayvan?

Balik ve ahtapot toplam kag tane?

Yengecler, deniz yildizlarindan kag tane fazla?

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bir deniz canlis1 olsaydin hangisi olmak isterdin? Neden?

Sence denizdeki canlilar nasil birlikte yasar? Kavga ederler mi, yardimlasirlar m1?

Farkli deniz canlilarinin farkli gérevleri oldugunu biliyor musun? Peki sen sinifimizda ne gibi gorevlerde
lyisin?

Denizi temiz tutmak neden énemli olabilir? Deniz canlilarini nasil koruyabiliriz?

Sence yenge¢ neden kabugunu paylagmak istemedi?

Paylasmak neden 6nemlidir? Sen en son neyi paylastin?

Gergek bir arkadag nasil olmal1?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere cocuklari ile birlikte denizleri nasil koruyabilecegimiz ile ilgili bir afis hazirlamalar1 sdylenir.

Okul bahgesinde hazirlanan afisler sergilenir.



TARIH:21/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler

Olay orgiistinii/siiri/Oykiiyli dinlemeden once bagslik tiretir.

Ciimlenin/olay 6rgiisiiniin/0ykiiniin sonucunu tahmin eder.

Ciimle/olay orgiisii/dykii/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Ciimle/olay orgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir yku olusturur.
Olay orglistinii/siiri/Oykiiyli dinledikten sonra baglik tiretir.

AN NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler
v' Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v Esli ya da grup halinde dans eder.

BILISSEL GELIiSIiM

Kazamim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

AN NANEN

KAVRAMLAR: Kenar, kose, besgen, simdiye kadar 6grenilen geometrik sekiller

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas1 i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Ogretmen
hazirladig1 dinozor kuklasini ¢ikarir ve konusmaya baglar.
“Merhaba arkadaslar ben Triceratops. Bundan ¢ok uzun yillar 6nce yeryiiziinde yasadik. Dinozorlarin
yasadig1 zamanlarda hava gilinlimiizdekinden daha sicakti. O zamanki bitkilerin ve hayvanlarin bir¢ogu
bugiinkiinden farkliydi. Birbirinden farkli goriinen bir¢ok dinozor tiiri vardi. Baz1 dinozorlar benim gibi
boynuzluydu. Benim 3 boynuzum var. Bazilarininsa sirtinda kocaman ¢ikintilar vardi. Bazilar1 ¢ok biiyiik,

bazilar1 da tavuk kadar kiiciiktii. Bazilar1 et yer, bazilar1 ot yer, bazilar1 ise hepgildi. Bazilar1 ¢ok hizli kosar,



bazilar1 ¢ok yavasti. Bazilari ugar, bazilar yiizer. Biz bugiin sizinle hem yeni bir geometrik sekil 6grenecegiz
hem de dinozorlarla ilgili ilging bilgiler 6grenecegiz. Peki sen dinozorlarin neden yok oldugu u biliyor musun?
Dinozorlar giinlimiizden ¢ok uzun zaman 6nce yasamislardi. Bazi bilim insanlari, dinozorlarin yok olmasina
Diinya’ya carpan biiyiik bir goktasinin neden oldugunu diisiiniiyorlar. Bu ¢arpma sonucunda gokyiizii bir toz
bulutuyla kaplanmisti. Bu toz bulutu uzun bir siire gilines 1518inin yeryiiziine ulagsmasin1 engellemisti. Bu
durum dinozorlarin besin kaynaklarinin ¢ok azalmasina ve sonunda da dinozorlarin yok olmasina yol agmist1.”
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Fen merkezi dinozor gorselleri ile zenginlestirilir. Dramatik oyun merkezine farkl tiirde dinozor
oyuncaklar konur. Kitap merkezi dinozorlar hakkinda kitaplarla zenginlestirir. Matematik merkezi besgen
sekli ve besgene benzeyen nesnelerin gorselleri ile zenginlestirilir. Besgen sekli ¢izili kagit seffaf bir posete
konarak yaz-sil calismasi yapilir. Cocuklarin ¢izgilerin iizerinden ge¢mesine rehberlik edilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIiK ADI: Kaybolan Dinozor Yumurtasi

SOZCUKLER: Boynuz, farkli dinozor isimleri

DEGERLER:

MATERYALLER: Renkli karton, yapistiici,makas

Ogrenciler minderlere gegerler. Ogrencilerle birlikte ““Otcul Dinozorlar” isimli parmak oyunu séylenir.

Bir dinozor yumurtasi ¢at ¢at ¢atladi(2)

Ve minik bir dinozor etrafa bakti

Iste minik dinozor topraga basti

Dinozor bir agag gordii agaca yaklagti(2)

Acti kocaman agzini yapragr ham yapt

Tiim yapraklart agzryla ham ham ham yapti

Bizim minik dinozor cok cok uzadi

Yere ayak bastiginda giim giim yapardi

Tiim yapraklar: yedi ¢ok sisti karni

Giines artik gidince uykuya dald.

“Kaybolan Dinozor Yumurtas1” hikayesinin baglangi¢ kismi sinifta okunur. (Varsa kukla, resimli kitap veya

sunumla desteklenebilir.)



“Bir sabah Dino Parki’nda biiyiik bir telas vardi. Minik dinozor Dodo, sabah uyanminca yuvasinda
yumurtasimin olmadigini fark etti. “Yumurtam nereye gitti?” diye bagirdi. Hemen en yakin arkadagsi Zuzu'ya
kostu. Zuzu, "Belki riizgar yuvarlamistir!” dedi. Dodo ve Zuzu, yumurtayr bulmak i¢in ormana dogru yola
ciktilar...”

Buraya kadar 6gretmen anlatir.

Ogretmen asagidaki sorular1 sorarak ¢ocuklarin diisiinmesini saglar:

Yumurtay1 kim almis olabilir?

Dinozorlar ormanda kimlerle karsilasmis olabilir?

Yumurtay1 bulmak i¢in nasil bir plan yapmis olabilirler?

Sonunda ne olmus olabilir?

Hikayeyi Sen Tamamla!

Hadi, Dodo ve Zuzu’nun hikayesini sen tamamla. Yumurtay1 nasil buldular? Kim yardim etti? Neler yasand1?
Sonunda ne oldu?

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-MATEMATIK-MUZIiK BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Dinozor

SOZCUKLER: Besgen

DEGERLER:

MATERYALLER: Renkli karton, yapistirici, makas

Daha sonra gocuklar boya kalemlerini, yapistiricilarmi ve makaslarini alarak masalarina geger. Ogretmen bir
dinozor kuklasi ile ¢cocuklarin yanina gelir.

“Merhaba c¢ocuklar ben Stegosaurus. Dort ayakliyim, yani dort ayagim iizerinde durup yiirliyorum. Otla
beslenirim. On bacaklarim arka bacaklarimdan daha kisa bu da sirtima belirgin bir sekilde kemerli bir goriiniim
veriyor. En belirgin 6zelligim sirtim boyunca uzanan plaka seklindeki kemiksi yapilardir, ¢ikintilardir. Dikenli
bir kuyrugum var.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara Stegosaurus boyama etkinligi verir. Cocuklara dinozoru incelemelerini ve
eksik olani bulmalarini ister. Ogretmenin ¢ocuklara verdigi boyama sayfasinda dinozorun sirtindaki plaka
seklindeki ¢ikintilar yoktur. Cocuklardan gelen yanitlar iizerine 6gretmen ;

“Cocuklar Stegosaurus sirtindaki ¢ikintilar1 tamamlamak i¢in size bir sekil verecegim. O sekli incelemenizi
istiyorum.” Ardindan 6gretmen ¢ocuklara besgen sekli ¢izili kagitlari verir.

“Bu seklin ismini bilen var m1?”

“Kag kenar1 var?” “Kag kosesi var?”

Ogretmen seklin isminin besgen oldugunu bes kenar1, bes kosesi oldugu icin besgen ismi verildigini soyler.

Smifta besgen sekline benzeyen nesneler varsa ¢ocuklardan gostermeleri istenir.



Ogretmen ¢ocuklardan besgenleri kesmeleri ve dinozorun sirtina yapistirmalarini ister. Boya kalemleri ile
dinozoru istedikleri gibi tasarlarlar. Tamamlanan ¢alismalar sinif panosunda sergilenir. 8. Kitap sayfa 17 ve
18 yapilir.

“Dinozor” sarkisi ritim ve temposu dikkate alinarak ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
https://www.youtube.com/watch?v=qw5LS2BuVxM

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Diinyada yasayan bir dinozor gorebilir miyiz?

Dinozorlar giinlimiizde yasasaydi1 diinya nasil bir yer olurdu?

“Eger bir dinozor olsaydin, hangi tiir olmak isterdin ve neden?”

Besgen sekline benzeyen bir nesneye 6rnek verebilir misin?

Besgenin kac kenari, kag kosesi var?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Evde Dinozor Fosili Yapimi (Kinetik Kum ve Algt ile)

Malzemeler:

Kinetik kum (hazir satilanlardan)

Dinozor figiirii (plastik oyuncak)

Alg1 (yapt marketlerden temin edilebilir)

Su

Karistirmak icin plastik kap ve cubuk

Derin bir kap (kalip olarak kullanilacak)

Yag (kalibin yapismamasi igin)

Kalip Hazirhga:

Derin kabin i¢ini hafifce yaglaym ki kalip kolay c¢iksin. Kinetik kumu kabin dibine yaklasik 3-4 cm
kalinliginda yaym. Dinozor figiiriinii kumu ezerek yerlestirin. Figliriin izi net ¢ikacak sekilde bastirin ama
tamamen gomiilmesin. Dinozor figiirlinii dikkatlice ¢ikarin. Kumda olusan dinozor izi kalip olacak.

Alciy1 Hazirlama:

Bagka bir kapta al¢1 ve suyu karistirin. Koyu kek hamuru kivaminda olmali. (Genellikle 2 6l¢ii algtya 1 6lgii
su uygundur.)

Algiy1 hizlica karistirin ¢linkii ¢abuk donmaya baslar.

Kaliba Dokme:

Hazirladigimiz algiyi, kinetik kumdaki dinozor izinin iistiine yavasca dokiin.

Hava kabarci81 kalmamasi i¢in hafifce kalibi sallayin.

Tamamen kurumas: i¢in yaklasik 1-2 saat bekleyin. (Havanin sicakligina gore siire degisebilir.)

Fosili Cikarma:


https://www.youtube.com/watch?v=qw5LS2BuVxM

Alg¢1 tamamen sertlesince, fosili kinetik kumdan dikkatlice ¢ikarin. Kumlar1 temizleyin, dilerseniz firga ile

detaylar1 ortaya ¢ikarabilirsiniz.



TARIH:24/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

v' Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v" Gorsel materyalleri inceler.

v Gorsel materyalleri agiklar.

v' Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

v Kontrollii karalamalar yapar.

v’ Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.

v" Ozgiin ¢izimler yapar.

v" Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir
Kazamim 11. Bedenini kullanarak yaratic1 hareketler yapar.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari iiretir.
Farkl1 hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Esli olarak 6zgiin hareket formlar1 olusturur.
Nesneleri farkl sekillerde kullanarak hareket dogaglamalar: yapar.

AN NANEN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler
v' Akranlariyla arkadaslik kurar.
v’ Arkadasliklarini stirdiirtir.
v Arkadasligin 6nemini agiklar.
Kazamim 12. Baskalarina yardim eder.
Gostergeler
Bagkasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Bagkasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.
Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi Onerir.
Yardimlasmanin 6nemini agiklar.
Farkl1 6zellikteki cocuklara yardim eder.
Yardim etmeyi aligkanlik haline getirir.

ANANANANA N



BILISSEL GELIiSIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

v’ Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v' Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.

AN NN NN

KAVRAMLAR: Biiyiik-kiiciik, renkler,

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs. Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas! i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen cocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Ogretmen
cocuklara bugiin baliklarla ilgili etkinlikler yapacaklarini sdyler.
“Baliklar, suda yasayan canlilardir. Yiizmek i¢in yiizgeclerini, nefes almak i¢in solungaglari kullanirlar.
Bazi baliklar tek bagmna yasamay1 sever. Yalmz yiizer, yalmz avlanir. Ornegin bazi betta baliklar1 yalniz
kalmay1 tercih eder.
Bazi baliklar ise siirii halinde yasar. Birlikte yiizer, birlikte hareket ederler. Bu sayede hem daha giivende
olurlar hem de yiyecek bulmalar kolaylasir. Sardalya, hamsi ve levrek gibi baliklar siirii halinde yasar.
Baliklarin renkleri, biiytikliikleri ve yasadiklar1 yerler farkli olabilir. Bazi baliklar tath suda yasar, bazi baliklar
tuzlu suda. Ama hepsi suyu ¢ok sever! Ogretmen ¢ocuklara bildikleri baliklarin isimlerini ve dzelliklerini
sorar. Her cocugun s6z hakk: almasina firsat verilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Fen merkezi ilging deniz canlilar1 gorselleri ile zenginlestirilir. Kitap merkezi denizalti diinyas1 ve
baliklarla ilgili kitaplarla zenginlestirilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarmin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara

gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet



kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

DRAMA-TURKCE-SANAT (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Yiiz yiiz

SOZCUKLER: Birlik, beraberlik, pes etmemek,

DEGERLER: Adalet

MATERYALLER: Renkli kagitlar, makas, yapistirici, boya kalemleri

Cocuklar ile birlikte gember olunur.

Oyuna baslamadan 6nce etkinlik agiklanir. “Bugiin sizinle denizde yiizen baliklar1 canlandirdigimiz bir oyun
oynayacagiz.” gibi.

Her ¢ocuga kartondan bir daire verilir.

Bu kartonlarin baliklarin evi oldugu sdylenir. Ne renk evleri oldugu ¢ocuklara sorulur. “Bizler denizde
yasayan rengarenk baliklariz ve rengarenk evlerimiz var. Ornegin, ben kirmizi bir baligim, bu da benim
kirmiz1 evim.” diyerek eldeki karton gosterilir. “Ayse sen ne renk bir baliksin ve evin ne renk? Ya sen
Mehmet?” diye sorularak ¢ocuklarin hangi renk baliklar ve evleri oldugu sdylemeleri saglanir.

Cocuklar renklerini tanidiktan sonra her birinin elindeki kartonu (yani evlerini) sinif icinde istedikleri bir yere
koymalar1 istenir. “Biz baliklariz, bu smif da biiylik bir deniz. Hadi bakalim, evlerimizi denizin dibinde
istedigimiz bir yere yerlestirelim. Evinizi koydugunuz yere de oturun.” denilerek hep birlikte kartonlar sinif
icerisinde farkl1 yerlere yerlestirilir. Ogretmen de kendi kartonunu bir yere yerlestirerek iizerine oturur ve
cocuklara ornek olur.

Oyunun kurali agiklanir; “Once ben sizleri ¢agirip arkamda sira olmamzi isteyecegim. Herkes arkamda sira
olunca denizin derinliklerinde biraz gezinecegiz. Denizde gezinirken, sizler ziplayan baliklar olabilirsiniz,
dans eden baliklar olabilirsiniz, istediginiz hareketleri yapabilirsiniz. Kipir kipir, hareketli baliklar istiyorum
arkamda. Fakat ben ‘Denizde dalga var!’ diye seslendigimde, hemen herkes kendine bir ev bulacak. Bagka bir
baligin evine de girebilirsiniz.” denilir.

Cocuklar siraya girmeleri i¢in ¢agrilir. Renklerine gore ¢agrilarak karigiklik olmadan gelmeleri saglanabilir;
“Yesil baliklar gelsin bakalim... Sar1 baliklar... Simdi de mavi baliklar gelsin arkama...” gibi.

Denizin dibinde gezinmeye baslanir; “Hadi bakalim, masmavi denizin derinliklerinde biraz gezinelim hep
birlikte... Herkes geliyor mu? Ziplayan baliklar var m1? Hangi baliklar dans ediyor?” gibi sorularla ¢ocuklar
olabildigince hareketli bir sekilde oyuna katilmalar tesvik edilir.

Bir siire gezindikten sonra “Denizde dalga var!” diye seslenilir ve “Haydi bakalim herkes kendine bir ev
bulsun.” denilir. Tiim gocuklarin bir karton iizerine oturmalari beklenir. Ogretmen oyunu ydnetmesi igin bir
cocuk secer. Segilen ¢ocuk oyunu baglatma ve devam ettirme konusunda zorlanirsa, 6gretmen ona kiigiik
hatirlatmalarda bulunur.

Oyunu yoneten ¢ocugun kendisinden sonraki arkadagini belirlemesi saglanir.

Oyun bu sekilde, tiim ¢ocuklar lider olana kadar tekrarlanir.



Oyundan sonra ¢ocuklar minderlere gegerler. Ogretmen etkilesimli bir sekilde “Yiiz yiiz” isimli kitab1 okur.
Kitap ve kitabin kapag birlikte incelenir.
https://www.youtube.com/watch?v=KyDjXx6qxCw&t=155s

Yiizyiiz diger baliklardan nasil farkliydi?

Yiizyiiz neden yalnmiz kald1?

Arkadaslar gidince Yiizyiiz nasil hissetmis olabilir?

Yiizyiiz denizde hangi farkli canlilarla karsilasti1?

Yeni arkadaglartyla ne yapt1?

Birlikte olunca neler basardilar?

Balig1 kagirinca neler hissetmis olabilirler?

Yiizyliz baliktan kurtulmak i¢in nasil bir ¢éziim buldu?

Sen bir problemle karsilasinca ne yaparsin?

Cocuklarm yamitlarinin ardindan masalara gegerler. Ogretmen gocuklara balik kaliplar: verir.

Her ¢ocuk kiiciik bir balik kesip siisler. Cocuklar baliklara diledikleri desenleri ¢izerler. Ardindan hikayedeki
gibi tiim baliklar, biiyiik bir balik seklinde birlestirilir. Yiiz yiiz'i temsil eden siyah balik, biiyiik baligin gozii
olarak yerlestirilir. Hazirlanan etkinlik sinif panosunda sergilenir. Daha sonra 8. Kitap sayfa 19, 20 ve 21
yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

FEN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Kaygan Balik

SOZCUKLER: Kaygan

DEGERLER:

MATERYALLER: Kuru boya kalemleri, Su bardagi, Su, Pipet, Beyaz mum

Daha sonra “Kaygan Balik” deneyini yapmak i¢in fen merkezine gegilir.

Deneyin Yapihisi

Balik gorselinin dis ¢izgilerinden makasla keserek gorseli ¢ikartin.

Kalan kagit pargalarini saklayin.

Balik gorselini kuru boya kalemleriyle istediginiz gibi renklendirin.

Gorselin lizerini mum ile tamamen kaplayn.

Pipetiniz kortiklii ise koriik kismin1 makasla kesip atabilirsiniz.

Pipetin bir ucunu bardaktaki suya batirin, diger ucunu bas parmaginiz ile pipet hala suyun i¢indeyken kapatin.
Bas parmaginizi pipetin iist ucundan kaldirmadan ¢ikartin ve balik gorselinden kalan kagit pargalarina
damlatarak suyun emilmesini goézlemleyin.

Ayni islemi balik gorseline su damlatmak i¢in tekrarlayin.

Emilmeyen su damlaciklarini kaydirarak balik {izerinde oynayabilirsiniz.


https://www.youtube.com/watch?v=KyDjXx6qxCw&t=155s

Deneyde ilk olarak suyun kagit tarafindan emildigini gozlemledik. Ancak {izeri mum ile kaplanan balik
gorselinde ise su emilmedi ve su damlalarini balik {izerinde kaydirdik. Bu durum i¢in mumun su ge¢irmeme
ozelliginden faydalandik. Baliklarin derisi de ¢ok 6zel bir yapidadir.

Derilerindeki pullar ya da derinin kendisi olduk¢a kaygan bir yapidadir. Bu 6zellik baliklarin suda hizli
ylzmelerini saglar. Ayni1 zamanda derilerinden salgiladiklar1 bazi sivilar ile kendilerini sudaki etmenlerden
korurlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Her seyi tek bagimiza yapabilir miyiz?

Tek bagimiza yapamayacagimiz seylere ornek verebilir misin?

Yiiz yiiz diger baliklardan nasil farkliydi?

Sence siirii halinde yasamanin ne gibi avantajlari olabilir?

Bu farklilik grubun basarisina nasil katki sagladi?

Senin farkli yonlerin nelerdir ve bunlar seni nasil 6zel kiliyor?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Okumanin ilk adimlarindan biri olan alfabeyi 6grenmenin birbirinden eglenceli binbir yolu var. Hadi gelin,
bu hafta denizde yiizen harfleri yakalayalim! Ihtiyacimiz olanlar:

Plastik agz kilitli poset

Keceli kalem

Beyaz ve siyah kagit

Ahsap cubuk

Plastik posetin i¢ine siyah kagidi yerlestirin. Posetin {izerine keceli kalemle baliklar ¢izin. Her baligin iizerine
bir harf yazin. Ahsap cubugun iist kismina baliklarla ayni boyutta yuvarlak bir beyaz kagit yapistirin. Siz
harfleri sayarken ¢cocugunuzun ahsap ¢ubugu olta gibi kullanarak posetin i¢inde dogru harfin yazili oldugu

balig1 yakalamasina yardim edin.



TARIH:25/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeler
v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
v Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
v' Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

v Kontrollii karalamalar yapar.

v’ Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.

v" Ozgiin gizimler yapar.

v' Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Kazamim 11. Bedenini kullanarak yaratic1 hareketler yapar.
Gostergeler

v Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.

v’ Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tiretir.

v" Farkli hareket formlarmni ardisik olarak/ayni anda sergiler.

v" Esli olarak 6zgilin hareket formlar1 olusturur.

v" Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
BILISSEL GELiSIM

Kazamim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢cikarma islemlerini yapar.
Gostergeler
v Olgme sonucunu tahmin eder.
v Giinliik yasamdaki artma/azalma durumlarim fark eder.
v’ Giinliik yasamdaki toplama/gikarmaya iligskin 6rnek verir.
v Nesne gruplarina belirtilen say1 kadar nesne ekler.
v Nesneleri kullanarak yaptig1 toplama/gikarma isleminin sonucunu soyler.
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler
v Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.
v’ Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Kazamim 22. Bir hedefe ulagsmak icin planlama yapar.
Gostergeler
v Kendine bir hedef belirler.
v’ Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.
v Hedefe ulagsmak i¢in gerekli asamalari ifade eder. Hedefe yonelik harekete geger.
v Hedefe yonelik davranisin agsamalarini devam ettirir.
Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.
Gostergeler
v Secenekleri belirler.
v" Segenekler arasinda tercih yapar.



v’ Tercih ettigi segenegi/karari uygular.

KAVRAMLAR: Eski-Yeni

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar1 i¢in tesvik edilir. Ogretmen
cocuklara 18-24 Mayis tarihleri arasinda Miizeler Haftas1 kutlandigir bugiinde Miizeler Haftas1 ile ilgili
etkinlikler yapacaklarini sdyler.
Daha 6nce miizeye giden var m1?
Gittiginiz miizelerde neler gordiiniiz?
“Miize, ge¢misteki veya glinlimiizdeki 6nemli seylerin sergilendigi 6zel yerlerdir.
Bazi miizelerde eski esyalar, baz1 miizelerde resimler, bazi miizelerde ise oyuncaklar, hayvan fosilleri veya
ugcaklar bile olabilir!
Miizelere gittigimizde sessiz oluruz, esyalara dokunmayiz ve dikkatle inceleriz. Ciinkii oradaki seyler ¢ok
kiymetlidir.”
Cok farkli miize tiirleri vardir. Bunlar;
Tarih Miizesi
Sanat Miizesi
Doga/Bilim Miizesi
Oyuncak Miizesi
Denizcilik/Havacilik Miizesi
“Heykel” sarkis1 agilarak ¢ocuklarla sabah dansi1 yapilir.
https://www.youtube.com/watch?v=fFdAPc-e2uQ&list=RDfFdAPc-e2uQ&start _radio=1
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Gegici bir 6grenme merkezi hazirlanir. Bir masa iistiine oOrtii serilerek imkanlar dahilinde, eskiden
kullanilan esya resimleri ve minyatiir heykeller bu esyalarin gliniimiizde kullanilanlari, miize ile ilgili resimler,
fotograf ve kartpostallar konularak ¢ocuklarin dikkati ¢ekilip incelemelerine soru sormalarina firsat verilir.
Tarih Miizesi, Sanat Miizesi, Doga/Bilim Miizesi, Oyuncak Miizesi, Denizcilik/Havacilik Miizesi vb farkl
miize tiirlerine ait gorseller koyulur.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani icin tuvalet ihtiyaclarin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara

gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet


https://www.youtube.com/watch?v=fFdAPc-e2uQ&list=RDfFdAPc-e2uQ&start_radio=1

kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
TURKCE-SANAT BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKIiNLiGi)
ETKINLIK ADI: Miizeler Haftasi

SOZCUKLER: Miize, fosil, tarihi eser

DEGERLER:

MATERYALLER: A4 Kagitlari, boya kalemleri

Cocuklar masalara gecer. Ogretmen ¢ocuklarla birlikte Miizeler isimli siir okur.
Miizeler

Tarih, sanat, doga, bilim,

Miizelere gidip gezelim.

En dogru bilgileri

Miizelerden ogrenelim.

Orada sergilenir.

Merak ettiklerim.

Miizelerle aydinlanir,

Gegmigsim, gelecegim.

E. Yildizhan

Miizeler eski tarihlerde yasayan insanlarin hayatlari1 ve kullandiklar1 esyalar hakkinda fikir sahibi olmamizi
saglar.

Ardindan 6gretmen etkilesimli bir sekilde “Miize” isimli kitab1 okur.

https://www.youtube.com/watch?v=0Qzbm-ksiSUQ

Miizede gordiigiin bazi1 tablolar tanidik geldi mi?

Hangi sanatcilarin eserlerini kitapta gordiik?

Cocuklara boya kalemlerini ve bos kagitlarini alirlar. Ogretmen ¢ocuklara “En ¢ok hangi tiir miizeye gitmek
isterdin, neden?” sorusunu sorar. Cocuklarin diistinmelerine firsat verir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara hangi
miizeye gitmek istiyorlarsa o miizenin resmini ¢izmelerini sdyler. (Oyuncak miizesi, hayvan miizesi, uzay
miizesi, resim, miizesi, denizcilik miizesi vb)

Tamamlanan ¢aligmalar sinif panosunda sergilenir. Her 6grenci sira ile kendi tasarladigi miizeyi arkadaslarina
tanitir. Miizesine isim verir, igindekileri tanitir. 8. Kitap sayfa 45 yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-MATEMATIK BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Miize Dedektifi

SOZCUKLER: Dedektif

DEGERLER:


https://www.youtube.com/watch?v=Qzbm-ksjSUQ

MATERYALLER: Karton veya A4 kagitlar, Rakam kartlar1 (1°’den 20’ye kadar), Kalem, yapistirici, boya
kalemleri

Cocuklar “Miize Dedektifi” isimli oyunu oynamak i¢in oyun alanina gelir.

Ogretmen sinifin bir kdsesini “miize kdsesi” gibi diizenler (kitap, heykelcik, eski oyuncak vb.) gretmen
cocuklarin arasindan bir dedektif seger.

Dedektifler sirayla miizeyi 1 dakika inceler.

Sonra gozleri kapanir, 6gretmen bir objeyi gizler.

“Dedektif” olan ¢ocuk hangisinin eksik oldugunu bulur.

Daha 6gretmen cocuklara hareketli bir oyun oynayacaklarini séyler. Bir 6grenci tekrar dedektif olur. Diger
ogrenciler de miizedeki tarihi eserleri canlandirir. Ogretmenin verdigi yonergeye gdre oyun oynanir.
Ogretmen “Buras1 bir hayvan miizesi” dediginde ¢ocuklar bir hayvani canlandirir. Dedektif miizeye gelir,
hayvanlar1 inceler. Dedektif miizedeyken higbir hayvan hareket etmez. Dedektif miizeden uzaklastiginda tiim
hayvanlar canlanir. Ogretmen “Burasi bir oyuncak miizesi” dediginde tiim ¢ocuklar diledikleri bir oyuncagi
canlandirirlar. Tiim gocuklar sira ile dedektif olana kadar oyun devam eder. Ogretmen her seferinde farkli bir
miize tlirtiniin adin1 sdyler. Diger cocuklar kendilerine ona gore bir sey seger.

Matematik etkinligi i¢in 6gretmen her bir kartona sergi odasi hazirlar. Her bir kartona farkli sayida miize
objesi c¢izilir (6rnek: 10 tablo, 8 heykel, 7 fosil vb.).

Toplama Oyunu: Cocuklardan iki oday1 segip, o odalardaki eser sayilarini toplamasi istenir. Ornegin: "Tablo
odasinda 10 eser, fosil odasinda 7 eser var. Toplam kag eser var?"

Biiyuktiir/Kiiciiktlir: Farkli odalart karsilagtirarak hangi odada daha ¢ok eser oldugunu sdylemeleri istenir.
Say1 Eslestirme: Her odanin altina dogru rakam kartin1 eslestirmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Daha 6nce miizeye gittiniz mi?

Hangi miizeydi? Kiminle, ne zaman gittiniz?
Etkinligimizde hangi miizelerden s6z ettik?
Sinifimizda miize kurmamiz gerekse hangi miizeyi kurmak isterdiniz?
Miizeye neler koyardiniz?

Miizede sessiz olmak neden onemlidir

Esyalar1 neden dokunmadan izlemeliyiz?

Bir sey karilirsa ne olur?

En cok hangi tiir miizeye gitmek isterdin, neden?
Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI



Ailelerden evlerinde eski ve manevi degeri olan bir eser, bir esya varsa ¢ocuklarina onu tanitmalart ve
hikayelerini anlatmalari istenir.

Ailelere ¢ocuklariyla birlikte yasadiklari sehirde bir miizeye gitmeleri, burada fotograf ¢ekmeleri ve bunlari
bir alblim veya poster yaparak ¢ocuklarin bunu okulda arkadaslarina sunmalari istenir. Sehrinizde bulunan bir
miizeye gezi diizenleyebilirsiniz.

Okuldaki tiim 6grenciler kiigiik gruplara ayrilarak farkli miize tiirlerine gére calismalar yapar.

Cocuklarin yaptiklari eserler okul bahgesi bir miizeye doniistiiriilerek sergilenir. Cocuklarin sergiyi gezmeleri

icin temsili biletler hazirlanir.



TARIH:26/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 9. Ses bilgisi farkindalhig: gosterir.
Gostergeler
Ciimleyi sozciiklerine ayirir.
Sozciikleri hecelerine ayirir.
Sozciiklerin ilk sesini sdyler.
Sozciiklerin son sesini soyler.
Ayni sesle baslayan sozciikleri eslestirir.
Ayni sesle biten sozciikleri eslestirir.
Soylenen bir sesle baslayan sozciikler tiretir.
Sdylenen bir sozciigiin ilk sesiyle baglayan sozciikler tiretir.
Kazanim 13. Yazi yazma oncesi becerileri gosterir.
Gostergeler
v Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu tirlinler olusturur.
v Yazi yazmayi taklit eder.
v Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.

AN N N N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

v" Kontrollii karalamalar yapar.

v’ Cesitli figiirler/temel figiirler cizer.

v" Ozgiin gizimler yapar.

v’ Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

v Materyal kullanarak dans eder.

v" Egli ya da grup halinde dans eder.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak icin planlama yapar.
Gostergeler
v Kendine bir hedef belirler.
v’ Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.
v Hedefe ulagsmak i¢in gerekli asamalar ifade eder. Hedefe yonelik harekete geger.
v Hedefe yonelik davranisin agsamalarini devam ettirir.

KAVRAMLAR: Yiiksek, alcak,
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA



Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas1 igin ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar1 igin tesvik edilir. Ogretmen
erken okuryazarlik merkezindeki harf panosunun yanina gegerek “Bu harflerden hangilerini 6grenmistik,
hatirliyor musunuz?” diye sorarak ¢ocuklarin 6nceki bilgilerini gozlemler. Onlar1 konuya dahil edebilmek i¢in
“Hadi, 6grendigimiz sesleri birlikte sdyleyelim” diyerek basit bir tekrar yapar. Ogrencilere bugiin seslerle
oyun oynayacaklar1 sOylenir.

Sabah sporu yapmak i¢in oyun alanina gegcilir. “Miizikli Hareketler” sarkisi esliginde sabah sporu yapilir.
https://www.youtube.com/watch?v=Mitl C5BS7Q

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLIK ADI: Ses Yakalama

SOZCUKLER: Patika

DEGERLER:

MATERYALLER: Harf kutulari, nesne fotograflari, kartondan yapilmis harfler

Ogretmen gocuklarla bir parmak oyunu oynayarak etkinlige odaklanmalarini saglar.

“Atlar yavas yavas ormanda gidiyor (Eller dizlere vurulur.)

Atlar hizland: (Eller dizlere hizli hizli vurulur.)

Tagliga geldi (Eller gégse vurulur.)

Cimenlige geldi (Avug igleri birbirine siirtiiliir.)

Batakliga geldi (Agizdan, dil damaga vurularak lak lak diye ses ¢ikarilir.)

Atlar patikadan atliyor (Eller havaya kaldirilip, hizla dizlere dogru indirilerek, vurulur.)

Hooop giim.”

Kisa bir sohbetin ardindan masada yer alan oyunu ¢ocuklara anlatir. “A.E.I,U” sesleriyle baslayan nesnelerin
fotograflarinin yer aldig1 kutuyu gosterir. Kutuda yer alan resimleri masanin iistiine yayar. Masadaki resimleri
basladiklar1 sese gore pipetlerle kutulara yerlestireceklerini anlatarak harf kutularini gosterir. Her ¢cocuk bir

fotografi pipeti ile nefesini kullanarak ait oldugu harf kutusuna atar.


https://www.youtube.com/watch?v=Mitl_C5BS7Q

Tim nesne gorselleri ilgili kutulara yerlestirildikten sonra, kutular ¢ocuklarla birlikte acilir ve nesne
gorsellerini dogru ses kutusuna koyup koymadiklar1 kontrol edilir. Cocuklarin dogru eslestirmeler yapip
yapmadiklar1 gézlemlenir ve gerekirse yonlendirmeler yapilarak ses farkindaliklar1 desteklenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

TURKCE- SANAT BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Bir Ucurtma iki Cocuk

SOZCUKLER: Ucurtma

DEGERLER:

MATERYALLER: Renkli boyalar, biiytlik resim kagidi

Oyunun ardindan ¢ocuklar minderlere gegerler. Ogretmen “Bir Ucurtma Iki Cocuk” isimli hikaye kitabini
etkilesimli bir bi¢imde okur.

https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOvyku/152/

Kitabin basligini incelediginde sana ne hissettirdi?

Kitaptaki ana karakterler kimlerdi? Bu karakterlerden en ¢ok hangisini sevdin? Neden?

Oykiide gegen olaylardan hangisi seni en ¢ok etkiledi?

Ucurtma ve ¢ocuklar arasinda nasil bir iliski vardi? Bu sembol sana neyi ¢agristirdi?

Kizin abisi kiz ugurtmay1 bozunca verdigi tepki nasildi?

Cocuklara masalara gecer. Ogretmen ¢ocuklara birlikte ugurtma yapacaklarini ve bahgeye ¢ikip uguracaklarini
sOyler. “Ucgurtma” kelimesinin ilk sesi 6grencilere sorulur. Ardindan ugurtma yapimina baslanir. Cocuklara
biiyiik boy renkli karton verilir. Origami teknigi ile ugurtma katlanir. Kuyruk kismu delgecle delinerek,
deliklerden uzun grapon kagitlar1 baglanarak sarkitilir. Hazirlanan ugurtmalar bir cubuga takilir. Ogrenciler
isterse ucurtmalarmi kisisellestirebilirler. Renkli boya kalemleri ile ugurtmalarini siislerler. 8. Kitap sayfa
22,23 ve 24. Sayfalar yapilir.

Ardindan ¢ocuklar ugurtmalarini da alirlar ve bahgeye inip ugurtmalarini ugururlar

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Senin isminde bugiin oynadigimiz seslerden var mi, hangileri var?

“A” sesiyle baglayan bir kelime sdyleyebilir misin?

“E” sesiyle baslayan bir kelime sdyleyebilir misin?

“I” sesiyle baslayan bir kelime sdyleyebilir misin?

“U” sesiyle baslayan bir kelime sdyleyebilir misin?

Oyun oynarken durdugun harfi hatirliyor musun? O harfle hangi nesneyi eslestirdin?

Bugiin 6grendigimiz harfleri giinliik hayatta nerelerde goriiyoruz?

Genel degerlendirme:


https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/152/

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere cocuklarin erken okuryazarlik becerilerini gelistirmek i¢in evde yapabileceklerini anlatan
bilgilendirici biilten gonderilir.

Her ¢ocugun daha ¢ok kitaba ulagmasi i¢in sinif biinyesinde veya okul biinyesinde bir kitap projesi olusturulur.
Her 6grenci kitap projesi i¢in okula bir ¢ocuk kitab1 getirir. Cocuklar her giin okuldan farkli bir kitab1 6diing
alarak eve gotiirlir. Okuduktan sonra okula geri getirip farkli bir kitab1 6diing alir. Boylece her aksam aileleri
ile birlikte farkli bir kitap okuyarak hem aile baglarini1 gii¢lendirilir hem de ¢ocuklarin erken okur yazarlik

becerilerine destek saglanmis olur.



TARIH:27/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 12. Yaz1 farkindahg gosterir.
Gostergeler
Cevresindeki yazilar1 gosterir.
Yazi ve resmi birbirinden ayirir.
Yazinin islevini soyler.
Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gdsterir.
Biiyiik ve kiiciik harfleri ayirt eder.
Yazinin giinliik yagsamdaki 6nemini agiklar.
Kazanim 13. Yazi yazma oncesi becerileri gosterir.
Gostergeler
v Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu tirtinler olusturur.
v Yazi yazmayi taklit eder.
v Yazdig isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
v' Admu yazar.

ANANE N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

v Kontrollii karalamalar yapar.

v’ Cesitli figilirler/temel figiirler gizer.

v" Ozgiin gizimler yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.
Gostergeler
v" Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
v’ Baskalarmin farkli 6zelliklerini betimler.
v' Bagkalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine drnekler verir.

BILISSEL GELIiSIiM
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirladigim gosterir.
Gostergeler
v" Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
v' Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir

KAVRAMLAR: Sol-sag,
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu

konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun



konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Ogretmen
“Cocuklar siifimiza bir posta gelmis. Bir zarf ve bir kutu. Acaba sinifimiza gelen zarfta ne yaziyor?” der.’
Bu sekilde ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir. Posta kutusunun i¢ine 6nceden konulmus zarf ¢ikarilarak sinifa gelen
posta cocuklara okunur. (Postada bir deyim yazmaktadir.)

Deyim: iki ayagini bir pabuca sokmak.

Cocuklara sizce burada ne anlatilmak isteniyor, diye sorularak ¢ocuklarin fikirleri alinir. Cocuklara deyim
kelimesi " Duygu ve diisiincelerimizi abartarak anlatmamizi saglayan ciimlelerdir." diyerek hatirlatilir.

“Iki ayagim bir pabuca sokmak." deyiminin anlami smifa sorulur ve cevaplar dinlenir.

"Bir isi yaparken zamanin az kalmasi bu ylizden telagslanmak demektir.” denir. En son ne zaman Cok acele
etmeleri gerektigi hakkinda sohbet edilir. Ogretmenler hayatlarindan 6rnek verir. Ornegin; buraya gelirken iki
ayagimi pabuca sokuyorum, evim uzak oldugundan dolay1 ge¢ kalmamak i¢in ¢ok acele etmem gerekiyor,
denilir. Kutuyu da etkinlik zamaninda agacaklar1 sdylenir ve 6grenciler 6grenme merkezilerine yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi

hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLIK ADI: Taslarin Ustiindeki Yazilar

SOZCUKLER: Harf, hece, ses, kelime, ciimle, alfabe

DEGERLER:

MATERYALLER: Taslar, renkli kartonlar, suluboya

Cocuklarla birlikte U seklinde oturulur. Bugiin sinifimiza renkli bir kutu getirdigi sdylenerek kutu ¢ocuklara
gosterilir. Kutunun i¢inde ne oldugu hakkinda ¢ocuklarin fikirleri alindiktan sonra kutu acilir. Kutunun
icerisinde 5 adet tas vardir. Taslar cocuklara gosterilir. Her tasin tizerinde tek bir harf vardir. ( Harfler sirasiyla
E,L,LF harfleridir.) bu durum cocuklara ‘Taslarin iizerinde neler goriiyorsunuz?”’ diyerek fark ettirilir.
Cocuklara, tasta yazilanlarin ne oldugu sorulur. Cocuklarin doniitlerine gore her tasta bir harf yazdig: belirtilir
ve harf s6zcligii cocuklara agiklanir.

Cocuklar harfler, kelimeleri olusturmak i¢in kullandigimiz sembollerdir. Harfler bir araya gelerek kelimeleri

olusturur. Kelimeleri kullanarak kitaplar, mektuplar yazabiliriz.



Acaba smifimiza gelen harfler bize ne anlatmak istiyor denilerek harf yazili taslar karisik bir sekilde
cocuklarin gorecegi sekilde harf tablosuna yapistirilir. Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra harfler siraya
konularak ELIF kelimesi olusturulur. Ardindan tabloya harf baskilar1 yerlestirilerek rastgele bir sekilde
¢ocuklarin isimleri yazilir. Ogretmen, yazilan isimlerin kime ait oldugunu sorarak her bir gocugun hangi ismin
kendisine ait oldugunu belirlemesini ister. Bu siirecte 0gretmen yazilarin hangi yonden basladigini ve
harflerin bir araya gelerek anlamli kelimeler olusturdugunu vurgulayarak, yazi yazma yoniiniin 6nemine ve
harflerin kelimeleri olusturduguna dikkat ¢eker.

Ardindan 6gretmen elinde bulunan harf ve kelime gorsellerini karigik bir sekilde ¢ocuklara gosterir ve harf mi
kelime mi oldugunu ¢ocuklardan sdylemelerini ister. Bu siire¢ oyun ile pekistirilir. Her ¢ocugun {izerine
karisik sekilde harf veya kelime yapistirilir. Ogretmen sarki agarak cocuklarin karisik sekilde sinifta
dolagmalar ister. Miizik durdugunda 6gretmen kelimeler donsun dediginde kelimelerin donmasini harfler
donsun dediginde ise harflerin donmasini ister. Yanlis yapan ¢ocuk oyun disina alinarak izleyici konumuna
geger.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

ERKEN OKURYAZARLIK-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Yaz Tiirleri

SOZCUKLER: Hiyeroglif, alfabe

DEGERLER:

MATERYALLER: Cocuklarin vesikalik fotograflari, A4 Kagidi

Yazi ne demek?

Yazi1 yazmak ne ise yarar, sizce neden yazi yazariz?

Siz hi¢ yaz1 yazdiniz m1?

Sizce yazilar sadece kagitta m1 olur baska nerelerde yazilar gorebiliriz? (Bu asamada giinliik yasamda
karsilarina ¢ikabilecek tabela yazi gorselleri gocuklara gosterilir)

Sizce yazilar olmadan dnce insanlar nasil iletisim kuruyorlardi?

Bu sorular ¢ocuklar ile cevaplandiktan sonra yazinin gelisim siireci cocuklara hikayelestirilmis bicimde gorsel
materyaller ile anlatilir.

“’Cocuklar ¢ok eskiden insanlar bir seyler yazmak i¢in resimler ¢izerdi. Zarftan (Magara duvarina ¢izilmis
resimlerin gorselleri ¢ikartilir.) Mesela bir giines, bir yuvarlak gibi resimler kullanilirdi. Ama zamanla insanlar
fark etti ki her seyi resimle anlatmak zor oluyordu. Sonra harfler bulundu. (ikinci zarftan Cesitli alfabelerden
harflerin oldugu gorseller ¢ikartilir.) Harfler seslerimizi yaziya dokmemizi sagladi. Bugiin kullandigimiz
harflerin sirasina alfabe diyoruz. Latin alfabesinde 29 harf vardir. (3. zarftan Latin alfabesi ¢ikartilir.) Bu
harfler sayesinde kitaplar yazabiliyoruz isimlerimizi yazabiliyoruz mektuplar yazabiliyoruz. Harfler

olmasaydi yazi1 yazamazdik.”’



Eski zamanlardan beri kullanilan yazilarin degistigi ¢ocuklara belirtilerek bu yazilarin gorselleri ¢ocuklarla
birlikte incelenir. Bu siire¢ su sekilde gergeklesir.

Tiim ¢ocuklar smifta bulunan dijital ekrana bakacak sekilde oturtturulur. Ve ekrandan yazilar yansitilarak
cocuklarla birlikte incelenir. incelenen yazilar: Hiyeroglif, Civi yazisi, Cin yazisi, Latin Alfabesi

Hiyeroglif: Hiyeroglif, eski Misirlilarin kullandig1 bir yazi tiiriidiir. Bu yazi, hayvanlari, insanlar1 ve ¢esitli
nesneleri resim olarak ¢izer. Mesela bir kus resmi yazinin i¢inde "kus" anlamina gelir.

Civi Yazist: Civi yazisi, eskiden insanlarin kullandiklar1 yazilardi. Bu yazi, tas ya da kil tizerine yapilan kiiciik
civilerle yazilirdi. Civiler, sekil ve cizgilerle olugturulurdu. Tag iizerinde ¢izilen minik ¢izimler gibi.

Cin Alfabesi: Cinlilerin kullandig1 yazidir.

Latin Alfabesi: Giliniimiizde kullandigimiz harflere Latin harfleri denir.

. Her biri, insanlarin diigiincelerini, bilgilerini yazili hale getirmek i¢in kullandiklar1 6zel isaretlerdir. Bu
yazilar, insanlarin diinyay1 nasil gordiiklerini ve ne diisiindiiklerini anlamamiza yardimei olur.

Cocuklar suluboyalarin1 alarak masalara gegerler. Cocuklara bos bir a4 kagidi dagitir. Cocuklardan bu
kagidinin tamamini hi¢ bosluk kalmayacak sekilde sulu boya ile boyamasini ister. Kagitlar kurumasi i¢in ayri
bir yere alinir. Bu esnada 6gretmenin masaya koydugu harf boyama etkinliginde kendi isminin bag harfini
bulur. O harfi diledigi gibi siisler ve keser. Suluboya ile boyadigimiz kagidin iizerine yapistirir. Ogretmen
cocuklara vesikalik fotograflarin1 dagitir. Cocuklar harfi gévde olarak diisiinerek fotograflarini harfin iist
tarafina yapistirir. Ardindan kalem ile kollar1 ve bacaklarmi cizerek etkinligini tamamlar. Tamamlanan
caligmalar sinif panosunda sergilenir. 8. Kitap 26,27 ve 28. Sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Alfabe ve yazi 6rnekleri gosterilerek 6zellikler sorulur.

Civi yazis1 hangi nesneler kullanilarak yaziliyordu?

Bugiin en ¢ok zorlandigin kisim neydi? Neden?

Bugiin etkinlik esnasinda en ¢ok ne yapmaktan keyif aldin? Neden?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ses Bilgisel Farkindahg: gelistirme calismalarina ornekler: 1. SOZCUK FARKINDALIGI ciimlelerin
sozciiklerden olustugu bilgisine sahip olmay1 ifade eder. Ciimle Tamamlama bu beceriyi gelistirme i¢in
kullanabileceginiz bir ¢aligmadir. Kitap okurken ciimlenin sonuna gelecek sozciigli cocugun tamamlamasi
istenir. Ornegin " Ayse heyecanla arkadasina dogru ........ "climlesinin tamamlanmasi istenir. Soylediginiz
ctimledeki ilk sozciigii soylemesi istenebilir. Bir resim gosterin. Resmi gosterirken 6rnegin sarki sdyleyen bir
cocuk resmi gosterdiniz " Cocuk sarki soyliiyor" dediniz. Soyledigim ciimledeki ilk (orta,son vs) sozciik
hangisi diye sorabilirsiniz. "Ahmet eve gitti" Kag¢ sozciik sdyledim diyebilirsiniz. Daha eglenceli hale getirmek
icin bir ritim calgist ile sdylenebilir. Bir sozciik sdyleyin. Cocugunuz ciimle i¢inde kullansin. "oyuncak "

kelimesiyle climleler kurmasini isteyin. "Oyuncagimi ¢ok seviyorum" gibi Hatali climleler kurun. Cocugunuz



diizeltsin ; Resim gosterip "Anne kitap icti" diyebilirsiniz. Cocugunuzdan ciimledeki hatali kelimeyi bulup
dogrusunu sOylemesi istenebilir. Okunan climledeki en uzun-en kisa sozciigili bulmasi istenebilir. El sozciigii

mii uzun eldiven sézciigli mii ? diye mi



TARIH:28/05/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeler

v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

v Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

v' Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.

v’ Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

v Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi s6zciiklerin anlamini tahmin eder.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

v Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina a¢iklar.

v" Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v" Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

v Materyal kullanarak dans eder.

v" Esli ya da grup halinde dans eder.
Kazamim 11. Bedenini kullanarak yaratic1 hareketler yapar.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari iiretir.
Farkl1 hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Esli olarak 6zgiin hareket formlar1 olusturur.
Nesneleri farkl sekillerde kullanarak hareket dogaglamalar: yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkli hareket formlar1 kullanir.
BILISSEL GELiSIM
Kazanim 9. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

v" Gosterilen saymnin kag oldugunu soyler.

v’ Sdylenen say1y1 gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

v lleriye/geriye dogru ritmik sayar.

v’ Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

v' Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gosterir.

v’ Bir sayidan Once ve sonra gelen say1y1 soyler.
Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/cikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

v Ol¢me sonucunu tahmin eder.

v’ Giinliik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

ANANA NN




v’ Giinliik yasamdaki toplama/¢ikarmaya iligskin 6rnek verir.
v Nesne gruplarina belirtilen say1 kadar nesne ekler.

KAVRAMLAR: 1-20 Aras1 Sayilar, Sifir, Yaz, Mevsimler

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir.
Ogretmen ¢ocuklara haziran ayi ile birlikte yaz mevsimine girdiklerini sdyler. Haziran, temmuz ve agustos
ayinin yaz mevsimine ait oldugu belirtilir.
“Cocuklar yaz mevsiminde ¢evremizde ne gibi degisiklikler gozlemleriz?
Yaz mevsiminde nasil kiyafetler giymeyi tercih ederiz?
Yaz mevsiminde hangi meyve ve sebzeleri yeriz?
Yaz mevsimi gelince siz neler yaparsiniz?” sorularini1 6gretmen ¢ocuklara sorar.
Ogretmen “Yaz mevsimi, havanin ¢ok sicak oldugu, giinesin paril paril parladigi bir mevsimdir. Yazin insanlar
denize girer, dondurma yer, tatile gider. Giines erken dogar, gec batar. Bu yiizden yaz giinleri ¢ok uzundur.
Yaz mevsiminde agaclar yemyesil olur. Karpuz, kavun, kiraz gibi meyveler yazin cikar. Insanlar ince
kiyafetler giyer, serinlemek i¢in golgede oturur ya da ylizmeye gider.
Yaz mevsimi, eglenceli oyunlar, piknikler ve bolca giines demektir!”
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalart gerektigi

hatirlatilir. Ogrenme merkezleri yaz mevsimine ait gorsellerle zenginlestirilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani icin tuvalet ihtiyaclarmin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gegcilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.

DRAMA-MUZIK BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Deniz Alti Macerasi

SOZCUKLER: Esneme, kiy1

DEGERLER:

MATERYALLER:



Mandallar (ahsap), Kiigiik dondurma topu resimleri (yuvarlak, renkli kagitlardan yapilabilir), Makas,
yapistirici, kalem

Ogretmen ¢ocuklar1 oyun alanma alir. Cocuklar oyun alaninda yiizleri 6gretmene doniik, daginik bir sekilde
ayakta durular.

1.Simdi hepimiz denizin kiyisindayiz. Ayaklarimiz sicak kumlarda. Hazir miy1z? Derin bir nefes alalim...
Riizgar hafif hafif esiyor... Ve simdi viicudumuzu dalgalar gibi yavasca hareket ettirelim!”

(Dinlendirici miizik esliginde bedenle esneme hareketleri yapilir.)

2. Haydi Denize Girelim!

Ogretmen:

“Simdi yavas yavas suya giriyoruz... Su biraz serin! Ayaklarimiz suyun iginde... Ziplayarak ylizmeye
basliyoruz. Balik gibi yiizliyoruz! Bir saga, bir sola... Kopiikler ¢ikiyor, kollarimizla su sigratiyoruz!”
(Cocuklar mekanda serbestce dolasir, ylizme hareketleri yapar.)

3. Deniz Alt1 Macerasi

Ogretmen:

“Simdi gozliiklerimizi taktik, denizin altina daldik. Sessiz olun... Baliklar yanimizdan gegiyor. Bakin orada
bir deniz yildiz1! Surada da yavag yavas yliriiyen bir yengeg¢ var. Hadi hepimiz bir deniz canlist olalim: Balik
gibi, ahtapot gibi ya da deniz kaplumbagasi gibi hareket edelim.”

(Cocuklar istedikleri deniz hayvanini secerek taklit eder.)

4. Kiytya Doniis ve Degerlendirme

Ogretmen:

“Artik yavas yavas kiyiya ¢ikiyoruz. Havlularimiza sarildik. Oh, deniz ¢ok giizeldi! Simdi herkes sirayla
denizde ne yasadigini anlatsin. Hangi hayvani goérdiin? Ne hissettin?”

(Cocuklara kisa s6z hakki verilir, hayal ettiklerini paylagmalari tesvik edilir.)

Drama etkinliginin ardindan “Dondurma” isimli sarki acilarak dans hareketleri esliginde birlikte sdylenir. (

https://www.youtube.com/watch?v=-jVij_7C1Hk

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

MATEMATIK-SANAT -TURKCE BUTUNKESTIRILMIS Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Giinesli Bir Giin

SOZCUKLER: Eksi, azalma, eksilme

DEGERLER:

MATERYALLER: Sert bir mukavva (A4 ya da A3 boyutunda), Renkli karton

“Matematikte bazen elimizdeki seylerin sayis1 azalabilir. Iste bdyle durumlarda ¢ikarma islemi yapariz.”
Cikarma islemini yaparken eksi isaretini kullaniriz.

Eksi isareti sOyle goriiniir: (-)


https://www.youtube.com/watch?v=-jVij_7C1Hk

Bu isareti gordiiglimiizde, bir sayiy1 digerinden ¢ikarmamiz gerektigini anlariz.

Ogretmen ¢ocuklarin daha kolay anlamasi i¢in “Dondurma Toplar1 ile Cikarma Maketi” hazirlar.
Malzemeler:

Sert bir mukavva (A4 ya da A3 boyutunda)

Renkli karton

Mandallar (ahsap)

Kiigiik dondurma topu resimleri (yuvarlak, renkli kagitlardan yapilabilir)

Makas, yapistirict, kalem

Hazirlanisi:

Mukavvanin alt kismina biiylik¢e bir dondurma kiilahi ¢izin ve boyayin.

Bu kiilah, dondurma toplarinin takilacagi alan olacak.

Her mandalin iistiine bir tane renkli dondurma topu resmi yapistirin.

Toplar farkli renklerde olabilir (pembe - ¢ilek, kahverengi - kakao, sar1 - muz gibi).

Ogretmen ¢ocuklara maketi tanitir:

“Bu dondurma kiilahini siisleyecegiz ama biraz toplari yiyecegiz de!”

Cocuklardan belirli bir say1 kadar mandali (6rnegin 6 tane) kiilahin {ist kismina mandal gibi takmalart istenir.
(Bu, baslangic sayisidir.)

Ardindan 6gretmen yonerge verir:

“6 top dondurman var, 2 tanesini yedin! Kag tane kald1?”

Cocuk 2 mandali ¢ikarir ve kalan mandallar1 sayarak sonuca ulasir.

(Gerekirse 6gretmen "6’dan 2 ¢ikti, kag kaldi1?" seklinde sozel tekrar yapar.) Cikarma islemi sorulari basitten
zora dogru sorulur.

Her ¢ocuk sira ile maket iizerinde ¢alistiktan sonra 8. Kitap sayfa 36,37, ve 38. Sayfalar yapilir.
Cocuklardan yaz mevsimini anlatan bir resim yapmalari istenir.

Giines, deniz, dondurma, semsiye gibi yaz dgeleri kullanilir.

Etkinlik sonunda eserler panoya astlir.

Ogrenciler minderlere gecer. “Giinesli Bir Giin” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde okunur.

https://www.youtube.com/watch?v=g0SQoghkW08

Cigeklerin tac yapraklari ne zaman agilirmis?

Arilarin kovanda bal 6zii koyduklar delikler hangi sekildedir?

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Yaz mevsiminin aylar1 hangileridir?

Yaz mevsiminde hangi meyveler ¢gikar?

Yaz mevsiminde neler yaparsin?

Cikarma islemi yaparken hangi sembolii kullantyoruz?


https://www.youtube.com/watch?v=q0SQoqhkW08

Cikarma islemi yapmak kolay miydi?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Corap Sepeti Oyunu

Malzemeler: Renkli ¢ocuk g¢oraplari

Uygulama:

Bir sepete drnegin 10 gorap konur.

Aile “4 ¢orab1 yikamaya gotiirdiik” der

Cocuk sepette kag corap kaldigini hesaplar.

Her seferinde farkli sayilarla ¢ikarma yapilir.

Etkinlikler sirasinda ¢ocugun eline somut nesneler vererek onun iglemleri gorerek, dokunarak ve yaparak
ogrenmesi saglanmalidir. Islem sonucu kadar, siiregte kullanilan anlatim da énemlidir.

Aileler cocuklart ile birlikte markete, pazara gidip yaz mevsiminde gordiikleri meyveler, sebzeler hakkinda

sohbet edebilir. Eve gelip birlikte mevsime uygun meyve tabagi veya yemekler hazirlanir.
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OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 9. Ses bilgisi farkindalhig: gosterir.

Gostergeler

Ciimleyi sozciiklerine ayirir.

Sozciikleri hecelerine ayirir.

Sozciiklerin ilk sesini sdyler.

Sozciiklerin son sesini soyler.

Ayni sesle baslayan sozciikleri eslestirir.

Ayni sesle biten sozciikleri eslestirir.

Soylenen bir sesle baslayan sozciikler tiretir.

Sdylenen bir sozciigiin ilk sesiyle baglayan sozciikler tiretir.

AN N N N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazanmim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeler

v' Besinleri yeterli miktarda yer/iger.

v Yeni tatlar1 dener.

v' Saglikli besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.
Gostergeler
v" Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
v’ Baskalariin farkli 6zelliklerini betimler.
v" Bagkalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine drnekler verir

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Gerg¢ek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Tahmini ile ger¢ek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler

v" Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v' Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazamim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler
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v Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

v’ Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir
KAVRAMLAR: “0,0,u,i” sesleri

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢gember olustururlar. Gline baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun
konusmas1 i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar1 igin tesvik edilir. Ogretmen
sinifa kuru iizlim ve yas iiziim getirir.
Cocuklardan tiziim kelimesinin ilk sesine odaklanmasini ister.
Ogrencilerin iki iiziimii incelemeleri ve karsilastirma yapmalari istenir. Aslinda bu iki {iziimiin ayni iiziim
oldugu anlatilir.
“Yas iiziim giineste veya 6zel firinlarda kurutulur. Igindeki su azalir ama vitaminleri kalir. Daha uzun siire
bozulmadan saklanabilir.
Kuru iiziim minik ama ¢ok enerji verir, tipki bir siiper kahraman gibi!
Icinde demir, vitaminler ve lif var, bu da kanimiz ve bagirsaklarimiz igin ¢ok faydali!
Okulda ¢abuk actkmamak i¢in kuru liziim yemek 1yi bir fikirdir.
Yas liziim de ¢ok faydali! Su icerdigi i¢in bizi ferahlatir, yazin serinletir.”
Her ¢ocuga bir miktar yas ve kuru iiziim verilir.
Cocuklar tabaklarini siisler, tiziimlerden tabaklarina sekiller olusturur. Hazirlanan tabaklar beslenme
saatinde veya daha sonra birlikte afiyetle yenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme

merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi

hatirlatilir. Erken okuryazarlik merkezi “ii” sesi ile baglayan nesne gorselleri ile zenginlestirilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz

birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara

gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet

kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIK ADI: Alfabe

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER:



Ogretmen ¢ocuklar1 oyun alanma alir. Ogretmen kendi sdyledigi sesleri gocuklarin da tekrar etmesini ister.
Daha sonra “U Deyince Zipla!” oyunu oynayacaklarini ¢ocuklara sdyler.

Ogretmen farkl1 sesler soyler (o, 6,u,i).

Cocuklar sadece “ii” sesi duyduklarinda ziplar.

Oyun ilerledik¢e hizlanir ve karmasiklasabilir

(Ilk sesi “ii” ile baslayan kelimeyi duyunca zipla veya kelime i¢inde gegen “ii” sesi dahil olabilir.)

Ardindan oyuna gegilir.

Sinif zeminine renkli bantla bes adet kare alan olusturur. Bu karelerden dort tanesinin i¢ine her birine bir ses
olacak sekilde “0,0,u,ii” seslerinin sembollerini ve altina da o sesle baslayan bir nesne gorseli ile nesnenin
isminin yazili oldugu kagitlar1 yapistirir. Daha sonra 6gretmen, “Simdi birlikte dans edelim!” der ve sarki
durdugunda herkesin yerdeki karelerden birinin i¢ine girmeleriyle ilgili yonerge verir. Bosta kalan diger kare
alana da nesne gorselleri konulur. Devaminda Barig Mango’'nun Alfabe Sarkist agilir.

https://m.youtube.com/watch?v=0Ct5wJcg wo&pp=ygUMI3TDvHJrw6dlY WJj

Sark1 durdugunda ¢ocuk, bulundugu karede hangi ses varsa 6gretmenin durdugu ve gorsellerin oldugu kareye
gider ve o sesle ilgili bir gorsel alarak yerine doner. Sarki tekrar baslatildiginda ise ¢cocuklara baska bir sese
gitmeleri gerektigi sdylenerek oyun devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

FEN-TURKCE BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Isigim1 Arayan Atesbocegi

SOZCUKLER: Ates bocegi,

DEGERLER:

MATERYALLER: Kuru ve yas liziim, renkli elektrik bantlari, renkli kartonlar

Cocuklar masalara gegerler. Ogretmen gocuklara “Dans Eden Uziimler” deneyini yapacaklarini sdyler.
Gerekli Malzemeler:

Soguk soda, kurutulmus {iziim

Uygulama:

Soda su bardagina konulur. 5-10 tane kuru iiziim soda i¢ine atilir. Simdi dikkatlice liziimlere bakin. Ne oluyor?
Uziimler 6nce dibe ¢oker.

Sonra iizerlerine kii¢iik baloncuklar yapisir.

Bu baloncuklar sayesinde liziimler yavas yavas yukar1 ¢cikmaya baglar!

Uziimler yukari gikar, baloncuklar patlayinca tekrar asag iner.

Boylece tiziimler dans ediyormus gibi hareket eder!

Maden suyunun ic¢inde karbon gazi vardir. Bu gaz kiiglik baloncuklar olusturur. Baloncuklar iiziimlere
yapisinca onlar1 yukar1 dogru tasir. Baloncuklar patlayinca iiziim yine asag iner. Iste bu yiizden iiziimler

hoplayip ziplar gibi dans eder!


https://m.youtube.com/watch?v=OCt5wJcg_wo&pp=ygUMI3TDvHJrw6dlYWJj

Hikaye saati i¢in ¢ocuklar minderlere geger.

“Isigint Arayan Ates Bocegi

Ormanin derinliklerinde, kiiciiciik bir ates bocegi yasarmis. Ady Isil’'mis. Diger ates bocekleri geceleri
gokyiiziindeki yildizlar gibi parildarken, Isil in 15181 yokmus.

Geceleri govdesini ne kadar zorlasa da bir tiirlii parlayamazmis.

Isil iziiliiv, “Ben bir ates bocegi degil miyim? Isigim neden yok?” diye diigiintirmiis.

Bir giin cesaretini toplamis ve Bilge Kaplumbaga'ya gitmis.

— Bilge Kaplumbaga, neden 1s1gim yok?

— Belki de 1s1g1n1 heniiz kesfetmemigsindir, demis kaplumbaga.

— Ama nasil bulacagim?

— Isigimi bulmak, bazen kendi i¢ini aydinlatmaktan geger.

Isil, bu sozleri tam anlayamamis ama yola koyulmus. Ormandaki hayvanlara yardim etmeye karar vermis.
Karncalarin yuvasim taskindan kurtarmig, yoldan ¢ikan tirtillart yuvalarina gétiirmiis, kaybolan bir sincabi
ailesine kavusturmus.

Giinler gegmis, geceler gecmis.

Bir gece ormanin ortasinda minik bir baykus sesi duymusg:

— Karanliktan korkuyorum... Isik yok

Is1l, hemen baykusun yanina kosmus. O an... bir mucize olmus!

Gobegi sicactk olmus, iginden bir 151k fiskirmis. Orman aydinlanmis, baykus sevingle ¢irpinmuig!

Isil’in ici sevgiyle dolmug. Anlamus ki:

“Isigim, baskalarina faydali olduk¢a parliyor!”

O giinden sonra Isil, sadece bir ateg bocegi degil, ormanin umut 15181 olmusg.”

Ates bocegi nasil 151k sagmaya baslamis?

Gergek hayatta ates bocekleri nasil 151k sagar?

Ogrencilerin yamitlar beklenir.

Atesbocekleri sanki geceleri minik yildizlar gibi parlarlar, degil mi? Peki bu 151k nereden gelir? Sihir mi var
onlarda? Hadi birlikte 6grenelim! Atesboceklerinin karinlarinin altinda minicik bir lamba gibi bir yer vardir.
Ama bu lamba elektrikle degil, doganin i¢indeki 6zel bir siviyla ¢alisir. Karinlarinin i¢inde 6zel bir sivi ve
“oksijen” dedigimiz hava birlesince, tipki sihir gibi 151k ¢ikar! Ne duman olur, ne 1s1! Sadece yumusacik, piril
pirl bir 151k...

Atesbdcekleri bu 15181:

Arkadaslarini bulmak i¢in,

Diger bocekleri sasirtmak igin,

Karanlikta birbirlerini gérmek icin kullanirlar.

Yani onlar minik doga fenerleri gibi ¢alisir.

Ama bu fenerin diigmesi karinlarindadir!

Daha sonra masalara gecilerek 26,27,28 ve 29. Sayfalar yapilir.



DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Kuru iiziimiin tadin1 m1 yas iizlimiin tadin1 m1 begendin?

“U” sesi ile baslayan kelimelere 6rnek verebilir misin?

Oyunumuzda hangi sesleri kullandik?

Dans eden iizimler deneyinde iiziimii dans ettiren sey nedir?

Ates bocegi neden lizglinmiis?

Ates boceginin 15181 nasil yanmig?

Ates bocegi 151811 ne i¢in kullanir?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere Ogrenilen seslere ait bilgilendirme biiltenleri gonderilir. Evde cocuklar1 desteklemeye yonelik
etkinlikler paylasilir.

“Bu noktada ailelere baz1 dneriler verilebilir. Oncelikle oyun! Oyun pek ¢ok beceriyi oldugu gibi erken
okuryazarlik becerilerini de besler. Cocuklar, oyun igerisinde yeni kelimeleri eglenceli sekilde 6grenebilirler.
Kuklalardan, oyuncak karakterlerden dykiiler olusturabilirsiniz. Sonra sarkilar sdyleyin. Cocuk sarkilar1 ve

kafiyeli sarkilar ses bilgisel farkindalig: destekler.

Birlikte kitap okuyun ve bunu giinlik rutininizin bir parcasi haline getirmeye c¢alisin. Zaman zaman
kiitiiphanelere gidin, cocugunuza kendi kitabin1 se¢gmesi i¢in firsat verin. Kitaplar ile temas etmesine izin
verin. Boylece bir kitabi nasil tutacagini, sayfalarini nasil ¢evirecegini ya da okumaya nereden baslanildigini
da 6grenmesine izin vermis olacaksiniz. Kitab1 okumaya baslamadan birlikte kapagi hakkinda konusun, baslik

hakkinda yorumlar yapin ya da igerigini tahmin etmeye ¢aligin.

Kitaplar1 cocugunuz ile etkilesim igerisinde okuyun. Her kitapta belirli yeni kelimeler belirleyip onlar
vurgulayarak okuyabilirsiniz. Sonrasinda o kelimeleri giinliik yagam igerisinde de kullanirsaniz cocugunuzun
yeni kelimeleri 6grenmesi kolaylasacaktir. Kitaplarda ya da disarida yazili olan ifadelere isaret edin.
Boylelikle ¢ocuklar, resim-yaz1 ayrimini yapabilmeyi 6grenirler. Ayrica okudugunuz kitaplarin ¢izgi filmleri

yapilmis ise kitap sonrasinda onu da izleyebilir ve lizerine konusabilirsiniz.

Cocugun bos bir kagida diledigi gibi karalamalar, resimler yapmasi i¢in ortam olusturun. Boya kalemleri,
yapistiricilar ya da zarflar gibi nesneler ile 6zgiirce etkinlikler yapsin. Aligveris listesini beraber olusturmak
da eglenceli bir aktivite olabilir. Cocugunuz sizi yazarken gozlemler ve kendisi de denemek ister. Tiras
kopitigii, kum, oyun hamuru gibi nesneleri kullanarak duyusal aktiviteler olusturabilir ve bunlarla bazi harfleri

yazmaya ¢aligabilirsiniz.”
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