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EGITIM OGRETIM YILI
HAZIRAN AYI GUNLUK PLAN



TARIH:01/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazanim 12. Yaz1 farkindahg gosterir.

Gostergeler

Cevresindeki yazilar1 gosterir.

Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

Yazinin islevini soyler.

Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gdsterir.
Biiyiik ve kiiciik harfleri ayirt eder.

Yazinin giinliik yagsamdaki 6nemini agiklar.

ANANE N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarimi koordineli kullanir.
Gostergeler

v Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v' Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v’ Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazamim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v" Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.

v' Cizgi lizerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

v' Hareket halindeyken nesne alarak hareketini stirdiiriir

BIiLISSEL GELISIM

Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Kazanim 9. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir
Gostergeler

v’ Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

v’ Sdylenen say1y1 gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

v lleriye/geriye dogru ritmik sayar.

v’ Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

v' Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gosterir.

v’ Bir sayidan Once ve sonra gelen say1y1 soyler.
Kazanim 12. Parc¢a ve biitiin iliskisini kavrar.

v’ Bir biitiinii par¢alara béler.

v' Pargalari bir araya getirerek biitiinii olusturur.

v’ Parga ve biitiin iliskisini agiklar.



KAVRAMLAR: Biitiin-yarim-¢eyrek, agir-hafif

OGRENME SURECi
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢gember olustururlar. Gline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir.
“Cocuklar bugiin sizinle bir parti yapacagiz. Bu bir yaz meyvesi. Sizce hangi meyve partisi yapacagiz?”
Cocuklar bilemezse 6gretmen ipuglar1 verebilir. Cocuklarin yanitlariin ardindan karpuzun dogru cevap
oldugu sdylenir. Her meyveyi mevsimine uygun olarak tiikketmenin sagligimiz i¢in faydali oldugu
vurgulanir.
Ogretmen siifa biitiin bir karpuz getirir ve ¢ocuklarla birlikte karpuz incelenir.
Karpuzun dis goriiniis 6zellikleri nasildir?
I¢i nasildir?
Karpuzu sever misin?
Karpuz agir midir hafif midir?
En son kimlerle karpuz yedin?
Ogretmen ¢ocuklara bugiin karpuz partisi vereceklerini sdyler.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin stireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢cocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz

birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani icin tuvalet ihtiyaclarmin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara

gegcilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet

kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.
TURKCE-SANAT-MATEMATIK BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKIiNLIiGi)
ETKINLIK ADI: Yaz Geldi

SOZCUKLER: Cekirdek

DEGERLER:

MATERYALLER:

Ogrenciler masalara geger.

“Karpuz aldim pazardan,

Kestim onu bicaktan.

I¢i kipkirmiziymus,



Tad1 da pek tathymais!
Dilim dilim b6ldiim ben,
Paylagtim hemen

Ayse ald1 bir parga,
Ali’ye diistii bagka.

Tath karpuz elden ele,
Gtildi herkes neseyle!
Paylasinca her sey giizel,
Karpuz bile 6zel 6zel!”
Tekerleme 6grencilerle birlikte sdylenir. Tekerlemenin ardindan “Koca Karpuz” isimli hikaye etkilesimli bir
sekilde okunur.

https://www.youtube.com/watch?v=3F1901y-p8c&t=3s

Hikayenin ardindan 6grencilere yesil ve kirmizi renkli kartondan hazirlanmis yarim daire seklinde kartonlar
verilir. Yesil olanin daha biiyiik olmasi gerekir. Ogrenciler ydnergeye uygun bir sekilde yarim daireleri
keserler. Karpuz goriintiisii olusacak seklide yesil kartonun istiine kirmizi karton kesilerek yapistirilir.
Hazirlanan karpuzlar 6grenciler seffaf dosyanin igine koyar. Daha sonra 6grenciler tahta kalemlerini ve silgi
olarak kullanmak i¢in pecetelerini alarak masalarina geger.

Ogretmen bir rakam sdyler. Ogrenci o sayiy1 seffaf dosya lizerine yazar ve belirtilen say1 kadar karpuzun
iistiine cekirdek cizer. Ogretmen farkli farkli rakamlar sdyler. Sayiy1r yazmalarimi ve say1 kadar ¢ekirdek
cizmelerini soyler. Ogretmen cekirdek sayilarimi artirarak ve azaltarak Ogrencilere toplama ve cikarma
calistirabilir.

Daha sonra 8. Dergi sayfa 39,40 ve 41. Sayfalar yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN-MUZIK (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Halka Oyunu

SOZCUKLER: Halka, cember

DEGERLER:

MATERYALLER: Karpuz

Her kutucuga bir harf yazilacak sekilde “KARPUZ” kelimesi 6 adet kutucuga yazilir. Kagidin altina ayni
sekilde kutucuklar ¢izilerek bu sefer bazi harfler eksik olarak “KARPUZ” kelimesi yazilir. Cocuklarin eksik
harfi bulmalar1 ve kutucuga yazmalari istenir.

Etkinligi zenginlestirmek i¢in eksik olan harf bulunduktan sonra ¢ocuklarin o sesle baglayan ve biten
kelimelere 6rnek vermeleri istenir.

Okul bahgesine ¢ikilir. “Halka i¢cinden Gegme” oyunu oynanir.

Hazirhk:


https://www.youtube.com/watch?v=3Fi9OIy-p8c&t=3s

Tiim ¢ocuklar bir gember olusturacak sekilde el ele tutusarak daire olur.

Halkanin gecgecegi cocuklarin elini biraz daha agmasina gerek olabilir ama eller kesinlikle birakilmaz.
Oyunun Baslatilmasi:

Ogretmen halkanin bir cocugun kolundan gegirilerek oyuna baslamasini saglar.

Cocuk, halkay1 viicudundan gecirerek (bas, omuz, kol, bacak...) bir sonraki arkadasina ulastirmaya ¢aligir.
Kurallar:

Eller birakilmaz.

Her ¢ocuk kendi sirasi geldiginde, halkayi elini birakmadan viicudundan gegirir.

Halka sirayla tiim ¢ocuklar1 dolasarak basladigi kisiye geri gelir.

Oyun Tekrart:

Halkanin yonii degistirilebilir (ters yone doner).

Iki halka ayn1 anda déndiiriilebilir (iki grup olusturularak yaris yapilabilir).

Dikkat Edilmesi Gerekenler:

Halka ¢ocuklarin gegebilecegi boyutta ve yumusak malzemeden olmali.

Acele edilmemeli; her cocuk rahat¢a hareket etmeli.

Grup oyunu oldugu i¢in yardimlagsma ve sabir tesvik edilmelidir.

Ogrencilerin durumuna gére oyun tekrarlanabilir.

Okul bahgesinde ¢ocuklarm dans edebilecekleri hareketli sarkilar acilir. Ogrenciler serbest bir sekilde dans
ederler. Daha sonra 6grencilere yemeleri i¢in dilimlenen karpuzlar verilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Karpuzun béliinen pargalarina ne isim verilir?

Cikarma isleminin semboliiniin ad1 nedir?

Toplama semboliiniin ad1 nedir?

Halkadan ge¢mek i¢in viicudunu nasil kullandin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere ¢ocuklari ile birlikte karpuz kullanilarak hazirlanan bir i¢cecek yapmalar1 sdylenir.
Hazirlanisi:

Karpuzu dilimleyin.

Dilimlediginiz karpuzu kiigiik parcalar halinde kesin.

Karpuz dilimlerini bir slizgece koyarak ezici alet yardimiyla ezerek, suyunu ¢ikarin.

Limonlar sikin ve karpuz suyuna ekleyin.

Dilerseniz pudra sekeri ilave edin ve gilizelce karistirin.

Cocuklarla nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemi yapmalar1 sdylenir.



TARIH:02/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeleri:

v" Nefesini dogru kullanur.

v’ Sesinin tonunu ayarlar.

v" Sesinin siddetini ayarlar.

v" Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanur.
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

v' Baglatilan konugmaya katilir.

v Konusmay1 baslatir.

v" Konusmay siirdiiriir.

v Konusmayi sonlandirir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler

v Kol ve bacaklarin1 es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v’ Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v" Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.

v' Cizgi izerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

v' Hareket halindeyken nesne alarak hareketini stirdiiriir
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

v Materyal kullanarak dans eder.

v" Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklar1 korumayi aliskanlik héline getirir.
Gostergeler

v' Canli varliklara sayg1 gosterir.

v' Canli varliklari korur.

BIiLISSEL GELISIM




Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
v’ Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
v Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.
v Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.
KAVRAMLAR: Si1g-derin

ANANE N NN

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir.
Cocuklar bugiin sizlerle birlikte kocaman, masmavi bir yere yolculuk yapacagiz. Hazir misiniz?
Iste karsinizda: OKYANUS!
Diinyamizin ylizde yetmisi sularla kaplhidir. Okyanus, diinyadaki en biiyiik su alanidir. O kadar biiytik ki, ucu
bucagi goriinmez! I¢inde milyonlarca canli yasar. Rengarenk baliklar, dev balinalar, sevimli yunuslar ve
kocaman ahtapotlar burada yasar. Okyanus: sinirlar1 belli olmayan ¢ok genis su kiitleleridir. Deniz: sinirlari
belli tuzlu su kiitleleridir.
Diinyada 5 tane biiyiik okyanus vardir:
Pasifik Okyanusu — En biiyiik ve en derin olan1
Atlas Okyanusu — Tiirkiye’ye en yakin olan okyanus.
Hint Okyanusu — Cok sicak sular1 vardir.
Giiney Okyanusu — Kutup bolgelerine yakin, ¢ok soguktur!
Arktik Okyanusu (Kuzey Okyanusu) — Buzullarin bulundugu, en soguk okyanus.
Ogretmen diinya haritasi iizerinden ¢ocuklara okyanuslarin bulunduklari yerleri gosterir.
Okyanuslar sadece hayvanlar i¢in degil, biz insanlar i¢in de ¢ok 6nemlidir. Ciinkii diinyamiza temiz hava
saglar ve iklimi dengeler.
Okyanuslarin dibi sizce karanlik midir aydmlik midir?
Okyanusta hangi hayvanlar yasiyor olabilir?
Okyanusta yasayan bir hayvan olsaydiniz, hangisi olmak isterdiniz? Neden?

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Denizler ve okyanuslarla ilgili gegici bir grenme merkezi kurulur. Bu merkeze farki deniz canlilari
tiirlerinin resimleri asilir. Ogrencilerden deniz canlilarmnin, hayvanlari, bitkilerin, mercanlarin dokularini
incelemeleri istenir. Daha sonra 6grenciler sanat merkezine gecerek inceledikleri canlilarin resimlerini gizer.
Okyanuslar1 diinya haritasinda incelemek igin bir diinya haritas1 gorseli asilir. Ogrencilerden haritayi
incelemeleri ve okyanuslarin bulunduklari yerleri gostermeleri istenir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

MUZiK-FEN BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)

ETKINLIK ADI: Yelkenli Tasarhyoruz

SOZCUKLER: Dalga, korsan

DEGERLER:

MATERYALLER: 1 adet bulasik slingeri (gemi govdesi olacak),Renkli karton (yelken i¢in), Kiirdan veya
pipet (yelken diregi i¢in),Kii¢iik oyuncak figiir (istege bagli), Makas, yapistirici, Su dolu genis bir legen veya
kap, Pipet (¢ocuklara verilecek), Bant (yelkeni sabitlemek igin),

Tiim 6grenciler rahat hareket edebilecekleri bir alana alinir. Daha sonra “Dalgaci Korsan” isimli sark: agilarak
ritim etkinligi ve grupla birlikte dans edilir.

https://www.youtube.com/watch?v=fLuzF1Gpnlw&t=127s

Ogrenciler masalara gegerler. Cocuklara riizgarin giiciinii ve yoniinii tanitmak; basit bir yelkenli model
hazirlayacaklar1 ve bunu suda yiizdiirecekleri sdylenir.

Yapim Asamalari:

Gemi Govdesi:

Sar1 ya da renkli bir bulasik siingerini diiz olarak kullanin. Bu siinger yelkenlinin gévdesi olacak.
Yelken ve Direk:

Renkli kartondan tiggen bir yelken kesin.

Kiirdan ya da ince bir pipete bu yelkeni yapistirin.

Diregi siingerin ortasina batirarak yerlestirin. Gerekirse sabitlemek icin azicik bant kullanin.
Stisleme:

Isterseniz kiiciik bir oyuncak figiirii gemiye koyarak "kaptan" yapabilirsiniz.

Kartondan bayrak veya pencere gibi siislemeler de ekleyebilirsiniz.

Etkinlik Uygulamasi: Riizgarla Yelkenli Hareket Ettirme

Su dolu bir legene slingerden geminizi koyun.


https://www.youtube.com/watch?v=fLuzF1Gpn1w&t=127s

Her ¢ocuga birer pipet verin.

Cocuklar pipetle nefeslerini kullanarak yelkenliye "riizgar iiflesin".

Gemi suyun iizerinde hareket etmeye baslayacak!

“Cocuklar, yelkenli gemiler riizgarla hareket eder. Riizgar yelkene ¢arptiginda, gemiyi iterek yol almasini
saglar. Simdi sizler de kendi nefesinizle riizgar yapacaksiniz! Pipetle lifleyerek geminizi yonlendirin.
Bakalim kiminki en uzaga gidecek?”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-MATEMATIK-TURKCE (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Temiz Deniz

SOZCUKLER: Olta

DEGERLER:

MATERYALLER: Renkli karton, poset, olta yapmak i¢in ¢ubuk ve miknatis

Oyun etkinligi i¢in ¢ocuklar oyun alanina alinir. Cocuk sayisina gore c¢ocuklar dorderli veya beserli
gruplandirilir. Her gruba bir olta ve her grup i¢in oyun alanina bir deniz olusturulur. (Mavi karton veya poset
kullanilarak) Oltalar i¢in bir gubugun ucuna ip baglanir. Ipin ucuna ise miknatis baglanir. Denizlerin iizerine
ogretmen eva kagitlardan balik hazirlar. Baliklar iki kat evadan hazirlanir ve ortalarina miknatisin tutmasi i¢in
igne yapistirilir. (Gazoz kapagi veya baska bir metal de kullanabilirsiniz.) Her baligin tizerine farkli rakamlar
yazilir. Ogrenciler sira ile oltalarina denize atarlar ve yakaladiklari baliklarin iizerindeki sayilari tahtaya kendi
gruplarinin isminin veya semboliiniin oldugu yere yazar. Oyun 6grencilerin ilgisine gére devam ettirilir. Oyun
sonunda 6grencilerin yakaladiklar: baliklarin iizerlerindeki sayilar toplanir.

Ardindan “Temiz Deniz” isimli kitap etkilesimli bir sekilde okunur.

https://erkencocukluk.meb.gov.tr/flipbooks/365gunoyku/49 temizdeniz/?

Masalara gecilerek 8. Kitap 42 ve 43. sayfalar yapilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Okyanuslarin dibi neden karanliktir?

Okyanusta hangi hayvanlar yasiyor olabilir?

Okyanusta yasayan bir hayvan olsaydiniz, hangisi olmak isterdiniz? Neden?
Siz suyun altinda bir sehir yapsaydiniz, nasil olurdu?

Okyanustaki dalgalara ve canlilara zarar vermeden nasil evler yapabiliriz?
Mercanlar ve deniz bitkileri nasil desenler olusturur?

Okyanusun iginde neler gorebiliriz?

Denizdeki canlilar neyle beslenir?


https://erkencocukluk.meb.gov.tr/flipbooks/365gunoyku/49_temizdeniz/

Siz bir deniz canlis1 olsaydiniz hangisi olmak isterdiniz?
Denizdeki canlilar birlikte nasil yasar?

Okyanus hangi canlilarin evidir?

Sizce okyanusta yasayan canlilar nelerden hoslanir?

Onlara zarar verecek seyler neler olabilir?

Sizce okyanustaki hayvanlar ¢oplerden nasil etkilenir?
Okyanusu kirletmemek i¢in neler yapabiliriz?

Kirli suda baliklar nasil hissediyor olabilir?

Kirli suyu nasil temizleyebiliriz?

Denizler ve okyanuslar arasinda ne fark vardir?

Kag tane biiyiik okyanus vardir? Isimlerini sayabilir misin?
Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aileler cocuklart ile birlikte asagidaki dijital oyunu oynayabilir.
https://wordwall.net/tr/resource/8384536/deniz-canlilari-ve-bitkiler

1. Bilgilendirme Giinii

Ogretmen, denizler ve okyanuslarin neden énemli oldugunu anlatan basit bir mektup hazrlar.
Atik yaglar lavaboya dokiilmesinin zararlar1 ¢ocuklara gorsellerle anlatilir.

“Bir damla yag, binlerce litre suyu kirletebilir!” slogan1 dgretilir.

2. Ev Gorevi: Aileyle Geri Doniisiim Kutusu Hazirlama

Her ¢ocuk ailesiyle birlikte evinde "atik yag toplama sisesi" yapar.

Bos bir pet sise lizerine ¢ocuk ve ailesi birlikte bir etiket yapistirir: "YAGLARI BURAYA DOK!"
3. Toplumsal Katilim: Komsuya Mektup Etkinligi

Cocuklar, ailelerinin yardimiyla komsularina kisa bir mektup hazirlar. Ornegin:

B

Sevgili Komsumuz,

Biz ¢ocuklar denizlerimizi korumak istiyoruz. Liitfen kullanilmis yaglari lavaboya dokmeyin. Onlar siselerde
biriktirip belediyeye teslim edebiliriz.

Hep birlikte mavi denizleri temiz tutabiliriz!

Tesekkiir ederiz!

(Istege gore cocuk resmi veya sticker’la siislenebilir.)

4. Atik Yag Toplama Giinii

Aileler topladiklar atik yaglar1 okulun belirledigi bir giinde getirir.

Okul, belediye veya bir geri doniisiim firmasiyla anlagarak atik yaglar1 dogru sekilde teslim eder.


https://wordwall.net/tr/resource/8384536/deniz-canlilari-ve-bitkiler

TARIH:03/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v' Gorsel materyalleri inceler.

v Gorsel materyalleri agiklar.

v Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Kazanim 12. Yaz1 farkindahg gosterir.
Gostergeler

v Cevresindeki yazilar1 gosterir.

v Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

Kazanim 11. Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeler

v Yazili materyaller hakkinda konusur.

v’ Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

v Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarimi koordineli kullanir.
Gostergeler

v Kol ve bacaklarin1 es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v’ Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v" Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.

v' Cizgi tizerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

v' Hareket halindeyken nesne alarak hareketini stirdiiriir

BIiLISSEL GELISIM

Kazamim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini aciklar.
Gostergeler

v" Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.

v Nesneleri/varliklari inceler.

v’ Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini betimler.

v’ Nesnelerin/varliklarin islevsel dzelliklerini betimler.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

v Nesne/durum/olayi inceler.

v Tahminini soyler.

v Ger¢ek durumu inceler.



v" Tahmini ile gergek durumu kargilastirir.

v Tahmini ile ger¢cek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar1 agiklar.

v" Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler

v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v' Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
KAVRAMLAR: ileri-geri, rakamlar, sayma sayilari

OGRENME SURECi

GUNE BASLAMA
Cocuklar gember olustururlar. Gline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir.
Ogretmen gocuklara bugiin bir yaz meyvesinden regel yapacaklarini sdyler.
Recel, meyvelerden yapilan tatli bir yiyecektir. Genellikle sabah kahvaltisinda ekmegin tizerine siiriilerek
yenir. Bugiin ¢ilekten recel yapmay1 dgrenecegiz!
Siz regellerin nasil hazirlandigini biliyor musunuz?
Once gilekleri giizelce yikariz. Sonra iizerine seker ekleriz. Biraz beklettikten sonra kaynar suda pisiririz.
Soguyunca cam kavanozlara koyariz. Artik regelimiz hazir!" Daha sonra birlikle asagidaki tekerleme
sOylenir.
“Alcacik dali var,
Dalinda bal1 var.
Al ¢ilek, bal ¢ilek,
Yemesem iiziilecek.
Vitamini boldur.
Tabagini doldur.”
“Baska hangi meyvelerden regel yapabiliriz? Sorusu ¢ocuklara sorulur.
Ardindan ¢ocuklarla mutfaga gidilir. Yikanan c¢ilekler tencereye alinir ve sekeri dokiiliip kapag: kapatilir.

Cocuklara sinifa geri donecekleri, sekerlerin erimesi igin biraz beklemeleri gerektigi sdylenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz

birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara

gegcilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet



kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

OYUN BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKIiNLiGi)

ETKINLIK ADI: Tilki Tilki Saatin Kac?

SOZCUKLER: Erimek

DEGERLER:

MATERYALLER: Cilek, seker, limon tuzu, kagit boya kalemleri

Ogretmen ve cocuklar bahceye ¢ikarlar. Bahcede cocuklar sabah sporu yaparak giine baslar. Cocuklar daire
olur. Ogretmen dairenin ortasina gegerek 1sinma hareketleri egzersizleri yapmak igin yonergeler verir ve ayni
zamanda hareketleri kendi de tekrar eder.

1. "Kollar Yukari, Asagi!"

Yonerge:

"Haydi ¢ocuklar, kollarimiz1 gokytiziine kadar uzatalim! Simdi yavasca yere dogru sarkitiyoruz. 1... 2... 3 kez
yukari-asag1 yapalim. Ellerini basinin {izerine kaldir, parmak uclarinda yiiksel, gokyiiziine uzan! Simdi
parmak uglarina in, yere degmeye calis. Bu hareketi 5 kez tekrar edelim!

2. "Basimiz Ne Tarafa Doniiyor?"

YOnerge:

"Basimiz1 yavasca saga c¢evirelim... simdi sola. Simdi basimizla bir daire ¢izelim. Ama yavasca, ¢iinki
boynumuz ¢ok degerli!"

3. “Capraz Dokunuglar”

YOnerge:

“Sag dirseginle sol dizine dokun! Simdi sol dirseginle sag dizine... Hadi bu hareketi ritmik sekilde 10 kez
yapalim. Capraz dokunuslarla viicudumuz isimiyor!”

4. “Yavas Tempolu Kos ve Don!”

YOnerge:

“Oldugun yerde kiigiik adimlarla kogsmaya basla. Simdi ‘don!” dedigimde heykel gibi dur! Hazir misin? Kos...
Don! Tekrar kos... Don!”

5. “Yiiksek Zipla, Comel”

YOnerge:

“Yukar1 dogru olabildigince yiiksek zipla! Simdi yere ¢comel, kurbaga gibi. Bu hareketi 5 kez tekrar edelim.
Hem bacaklar hem sirt kaslarimiz ¢aligsin!”

6. “Yan Yana Adim ve Kollar Yukar1”

Y Onerge:

“Saga iki adim at, kollar yukar1! Sola iki adim at, kollar yana a¢! Hadi ritmik sekilde saga-sola hareket edelim.
Viicudumuz esniyor!”

7. “Don ve Dengede Kal”

Y Onerge:



“Oldugun yerde yavasca bir tur don. Simdi tek ayaginin iizerinde dur. Diger ayagini dizine dogru kaldir.
Dengede kalmaya ¢alis! Simdi diger ayagini dene!”

8. “Nefes Egzersizi + Hayal Gilicii”

Yonerge:

“Burnundan derin nefes al... Simdi iifleyerek balon sisirir gibi yavasca nefesi ver. Gozlerini kapat, bir ¢ilek
tarlasinda oldugunu hayal et. Nefesinle dogay1 hisset!”

Oneri: Bu hareketler kisa bir miizik esliginde veya davul ritmi ile daha keyifli hale getirilebilir.

Isinma hareketlerinin ardindan 6gretmen “Tilki Tilki Saatin Kag¢” oyunu oynayacaklarini soyler.

Bir daire olunur ve sayisarak ¢ocuklar arasindan bir tilki seg¢ilir. Tilki olan ¢ocuktan duvarin 6niine gegmesi
istenir. Diger ¢ocuklar da duvardan uzak bir yerde yan yana sira olurlar.

Tim grup tilkiye saatin ka¢ oldugunu sorar. Tilki saat ka¢ derse o kadar adim atilir. Adim atarken adimlar
yiiksek sesle sayilir.

Tilkinin yanina gelindiginde yavasca tilkinin arkasina dokunulur ve kagilir. Tilki kaganlardan birini
yakalamaya calisir ve yakalanan kisi tilki olur.

Bu sekilde diger ¢cocuklar da tilki oluncaya kadar oyuna devam edilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

FEN-ERKEN OKURYAZARLIK BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Cilek Toplayan Robot

SOZCUKLER: Erimek, kaynamak

DEGERLER:

MATERYALLER: Cilek, seker, limon tuzu, kagit boya kalemleri

Cilek recelini pisirmek i¢in mutfaga gecilir.

Ocak kisik ateste acilir ve recel yaklasik 40-45 dk kaynatilir. (Ara ara kopiiklenebilir, kopiiklerini kagik
yardimu ile tizerinden alinir.).

Indirmeye yakin limon suyunu dékiiliir ve ocaktan alinir.

Recel sicakken kavanozlara béliistiiriiliir. Ogrenci sayis1 kadar kiiciik boy kavanoz hazir bulundurulur.
Cilekler dnce nasil goriintiyordu?

Pistikten sonra nasil goriiniiyor?

Seker onceden nasildi1?

Seker sizce nasil eridi?

Cocuklar sinifa gecerek kendi regel kavanozu etiketlerini tasarlarlar. Etiketler kavanozlara yapistirilir.
Hazirlanan ¢ilek regeller cocuklarla birlikte evlerine gonderilir.

Ogrenciler masalara geger. Ogretmen “CILEK” yazisinin yazildig1 oldugu ¢alisma kagidini ¢ocuklara

dagitir. Yazinin altinda karisik yazilmis harfler i¢inden “CILEK” yazisim olusturan harfleri bulmalarini ve



boyamalarim ister. Ogrencilerden yaziya bakarak kendilerinin de yazmay1 denemeleri sdylenir. Kelimenin
ilk ve son sesine bakilip o seslerle baglayan kelime tliretmeleri istenir.

Daha sonra 8. kitap 50 ve 51. Saytfalar1 yaparlar.

Ardindan ¢ocuklar minderlere gegerler ve etkilesimli bir sekilde “Cilek Toplayan Robot” isimli hikaye
okunur.

https://erkencocuklukegitimi.org/assets/books/cilek-toplayan-robot-dosya/#p=1

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Cilekler piserken ne oluyor, gdzlemledin mi?

Regelin kokusu sana neyi hatirlatiyor?

Meyve pisince rengi ve sekli nasil degisiyor?

Cilek nasil bir yerde yetisir? Toprakta m1 agagta mi1?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden evde ¢ocuklart ile birlikte ¢ilekli bir tarif hazirlamalar istenir.


https://erkencocuklukegitimi.org/assets/books/cilek-toplayan-robot-dosya/#p=1

TARIH:04/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeler

v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

v Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

v' Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamimi yorumlar.
Gostergeler
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

SNENENENEN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
v" Duygularini sozel olarak ifade eder.
v Duygularinin nedenlerini agiklar.
Kazanim 3. Kendine giivenir.
Gostergeler
v' Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
v Simirhiliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
v Grup 6niinde kendini ifade eder.
Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklar1 korumayi aligkanlik héline getirir.
Gostergeleri:
v Canli varliklara sayg1 gosterir.
v" Canli varliklari korur.
v' Siirdirtlebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 verimli kullanir.
v' Siirdirtilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar1 korur.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin ozelliklerini agiklar.
Gostergeler
v Nesnelerin/varliklarin adini soyler.



Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
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Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
v’ Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
v' Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

v’ Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

v Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamin1 agiklar.

v Zaman-degisim iliskisini fark eder.

KAVRAMLAR: Ayni, farkli
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Cocuklar gember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu

konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun

konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir.

Ogretmen 6nceden hazirladig1 Toprak miihendisi *‘Lulu’’adindaki solucan pelus oyuncagi ¢ocuklara

gosterir.

“Merhaba ¢ocuklar, ben toprak miihendisi Lulu. Soso’nun arkadastyim.”
Sizce toprak miihendisi ne demek?

Benim gorevlerim neler olabilir?

Bugiin size kompost yapimini anlatacagim. Kompost ne anlama gelir?
Kompost hazirlamak i¢in neler gereklidir?

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme

merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalart gerektigi

hatirlatilir. Kitap merkezi ~ “Cevre Koruma” temali hikdye ve bilgi kitaplar1 ve “Bugiin Ne Ogrendim?”

kosesi (resimli geri bildirim alani) ile zenginlestirilir. Resimli yonlendirme afisleri (ne nereye atilir?) asilir.

Blok merkezi doga temal1 insa 6rnekleri (agag ev, glines enerjili ev, kus yuvasi) ,bloklar, dogadan toplanan

tas ve kozalaklar ile zenginlestirilerek “Geri donilisiim sehri” olusturma etkinligi yapilabilir. Atik kutularla

yapilan mini geri doniisiim istasyonu tasarlanabilir.

Fen merkezi biiyiite¢, mercek, yaprak ornekleri, taslar, toprak, tohum ve saks1 (minik fidedikimi i¢in) ,geri

dontisebilir ve doniisemez atik 6rnekleri ile karsilastirma panosu ve “Geri Doniisiim Dongiisii” gorsel sunumu

ile zenginlestirilir.

Kitap kosesinde “Bugiin Ne Ogrendim?” kdsesi (resimli geri bildirim alani)



TOPLANMA TEMIZLIK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani icin tuvalet ihtiyaclariin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-OYUN-MUZIiK BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Cop Mii Atik M1?

SOZCUKLER: Cevre, ¢op, geri doniisiim, atik

DEGERLER: Sevgi, Merhamet

MATERYALLER: Farkli renklerde geri doniisiim kutulari (kagit, plastik, cam, organik), kullanilmis
kartonlar, kagitlar, plastik siseler, cam kavanoz, tuvalet kagidi rulolari

Cocuklarla gember olunur. Onceden hazirlanan geri doniisiim kutulari cemberin ortasina getirilir. Cocuklara
geri doniisiimiin onlar i¢in ne anlama geldigi sorulur.

“Cocuklar neleri geri dontistiirebiliriz?”

“Geri donlisimiin bizim i¢in neden Onemlidir?” sorulari ¢ocuklara yoneltilir.  Cocuklarin cevaplari
dinlendikten sonra geri doniisiim sembolii ¢cocuklara gosterilir. ‘‘Bu sembol ne anlama geliyordu?’’ sorusu
sorulur yanitlar dinlenir. Bilmeyen ¢ocuklar i¢in de diisiinme firsat1 verilir. Geri donilisiim s6zciigii “‘bizim
icin bagka bir ige yaramayacak ¢op dedigimiz seylerin bazi islemlerden gegirilerek tekrar kullanilabilir duruma
getirilmesidir’” denerek tanimi yapilir. Atik ve ¢Op arasindaki ayrimi bilip bilmedikleri sorusu yoneltilir.
Cocuklarin yanitlar1 dinledikten sonra ¢op ve atik arasindaki ayrim anlasilir bir dille yapilir.

Cop: Ise yaramayan, bir daha kullanamayacagimiz seylerdir. Yani gergekten ise yaramayacak kadar bozulmus
veya kirlenmis seylerdir. Ornegin, bozulmus yemek ya da ¢ok kirlenmis bir pecete ¢op olabilir.

Atik: Atiklar ise artik kullanmadigimiz ama geri dontisiimle tekrar kullanilabilecek seylerdir. Mesela, bos bir
plastik sise ya da yirtik bir kagit pargasi atiktir. Bunlar1 geri doniisiim kutusuna atarsak, baska seyler yapmak
icin kullanilabilirler.

Cocuklara geri dontistim kutular1 gosterilerek hangi tiir atiklar1 bu kutulara attigimiz sorulur. (Her bir atik
kutusu farkli renktedir, iistiinde ise ad1 ve tiirlinli belirten bir sembol vardir) Bu kutularin renkleri ile atik
tiiriinii eslestirmeleri i¢in yardime1 olunur.

“Yesil kutuya cam, mavi kutuya kagit, sar1 kutuya plastik, kahverengi kutuya ise organik atiklar1 atmalisiniz.”
denir. Cocuklar ile kutu i¢indeki atik tiiriine bakarak da bu siire¢ tekrar edilir.

Stire¢ tamamlandiktan sonra geri doniisiim kutular1 bos bir masaya yerlestirilir ve ¢ocuklarla birlikte bir oyun
oynanir. Cocuklara oyunun adimin “Ara Bul” oldugu sdylenir. Oyun cocuklara anlatilir. Cocuklar kagit,
plastik, cam ve organik seklinde gruplanir. Cocuklara, kahvaltiya gittiklerinde onlarin kolayca géremeyecegi
sekilde yerlestirilmis atiklarin sinifta oldugu séylenir. Her bir grubun agilan geri doniisiim sarkisi ile atiklari
aramaya baglamalar1 sdylenir.

Geri doniistim sarkisi:



https://www.youtube.com/watch?v=Zzu3DAVQ3Wk&t=30s

Cocuklara sark: bitince siirelerinin de bitecegi sdylenir. Cocuklara gruplarin dogru atig1 dogru renk kutu ile
eslestirmeleri ve uygun geri doniisiim kutusuna atmalari, oyun sonunda gruplarin kutularinin kontrol
edilecegi ve hangi grubun tamamini dogru bildiginin bulunacagi séylenir. Miizik acildig1 gibi oyun baslar.
Sarki bitene kadar oyun devam eder. Siire¢ sonunda geri dontistim kutular1 kontrol edilir, varsa yanlis atiklar
cocuklar ile dogru kutulara yerlestirilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

ERKEN OKUR YAZARLIK- FEN BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Soso’nun Kompost Kitabi

SOZCUKLER: Kompost

DEGERLER: Sevgi, Merhamet

MATERYALLER: Organik atiklar, toprak, kova, kiirek, tirmik, sulama kabu, iki ¢ift eldiven, Lulu solucan
oyuncagi

Daha sonra ¢ocuklarla yeniden g¢ember olunur ve ‘Soso’nun Kompost Kitab1' adli resimli oykii kitab1
cocuklara gosterilir.

“Kompostun ne demek oldugunu bilen var m1?” sorusu ¢ocuklara sorulur ve yanitlar dinlenir. Daha sonra
kitap okunur. Bu kitapla kompost yapimi1 ve asamalar1 detayli bir sekilde 6grenilir.

https://www.youtube.com/watch?v=W2jistitiYw&t=132s

https://www.youtube.com/watch?v=_amw9wZ8P-w&t=5s

Kitap okunduktan sonra, dnceden hazirlanmis Toprak miihendisi ‘‘Lulu’’adindaki solucan pelus oyuncak
gosterilir. “Merhaba ¢ocuklar, ben Lulu. Soso’nun arkadasiyim. Soso size nasil karnin1 doyurdugundan
bahsetti. Ben de tipki Soso gibi besleniyorum. Ancak benim sindirebildigim ve sindiremedigim yiyecekler
var. Hayatta kalabilmek icin organik atiklara ithtiyacim var. Siz bunlar1 biliyor musunuz?” sorusu ¢ocuklara
yoneltilir ve cevaplari dinlenir.

Cocuklarin cevaplar1 dinlendikten sonra organik ve organik olmayan atiklar cocuk dostu bir dille agiklanir.
Organik Atiklar: Dogadan gelen ve tekrar dogaya ddnebilen, yani topraga karisabilen seylerdir. Ornegin,
meyve kabuklari, yapraklar, sebzeler organik atiklardir. Bunlar dogaya geri donebilir ve toprakta kaybolurlar.
Bir muz kabugunu dogaya birakirsak, zamanla kaybolur ve topraga karigir. Bu da benim yiyecegim olur.
Organik Olmayan Atiklar: Dogadan gelmeyen ve topraga karisamayan, dogada kaybolamayan seylerdir.
Ornegin, plastik siseler, metal kutular, cam siseler organik olmayan atiklardir. Bunlar dogada kalir ve
kaybolmaz. Bunun i¢in bu atiklar1 geri doniistiiriiyoruz.

Cocuklara Toprak miithendisi Lulu’nun kompost yapimini anlattig1 video izletilir. Video izlendikten sonra
‘“Hadi Lulu i¢in de bir ev yapalim! Onun da bir komposto ihtiyaci var.” denir. Bunun i¢in nelere ihtiyacimiz
oldugu sorulur ve kitapta detaylica anlatilan kompost siirecini hatirlamalar1 istenir. Cevaplar alindiktan sonra

saksi, toprak, kiirek, tirmik, organik ve organik olmayan atiklar, sulama kabi alinarak bahgeye ¢ikilir.


https://www.youtube.com/watch?v=Zzu3DAVQ3Wk&t=30s
https://www.youtube.com/watch?v=W2jistitiYw&t=132s
https://www.youtube.com/watch?v=_amw9wZ8P-w&t=5s

Cocuklara ilk olarak neyi kullanacagimiz sorulur ve toprak sandiga yerlestirilir. Ikinci asamada organik ve
organik olmayan atiklar karisik bir sekilde ortaya koyulur. Cocuklarin atiklar1 siniflandirmasi istenir. Toprak
icerisine organik atiklar yerlestirilir. En son tirmik ile karigtirilir ve suyu dokiiliir. Bu asamadan sonra topragi
her giin havalandirmasi i¢in liste sirasina gore bir ¢gocuk gorevlendirilir.

Simifa doniince 8. Kitap 44, 46 ve 47. sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Kompostu nasil yaptik? Hangi malzemeleri kullandik?

Geri doniisiim kutularini nasil ayirmistik? Kag tane kutumuz vardi?

Kompostu yaparken neler hissettiniz?

Lulu’nun yerinde olsaniz yeni evinizi nasil bulurdunuz?

Cop ve atik arasindaki ayrim nedir?

Cop ve atiga ornek verir misiniz?

Lulu solucan nasil besleniyordu?

Organik atiklar ve organik olmayan atiklara 6rnek verir misiniz?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere geri doniisiim kutularin1 eve temin edip evde kullanmalari tavsiye edilir. Disarida atiklar
ayristirmalari tavsiye edilir.

https://www.trtbelgesel.com.tr/content/video/sifir-atik-or-plastik-atiklar-1994141

Bu belgeseli izlemeleri tavsiye edilir.
Toplum Katilima:
Okulda tiim ¢ocuklar birlikte okul bahgesi temizligine ¢ikar. Cocuklar ellerine eldiven takarak okul bahgesinde

gordiikleri ¢opleri toplarlar.


https://www.trtbelgesel.com.tr/content/video/sifir-atik-or-plastik-atiklar-1994141

TARIH:07/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

v" Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

v' Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

v' Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. So6zel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v" Olay orgiistinii/siiri/oykiiyli dinlemeden 6nce baslik tiretir.

v Ciimlenin/olay 6rgiisiiniin/dykiiniin sonucunu tahmin eder.
Kazanim 11. Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeler
v Yazili materyaller hakkinda konusur.
v’ Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 11. Bedenini kullanarak yaratic1 hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar iiretir.
Farkl1 hareket formlarini ardigik olarak/ayn1 anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlar1 olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.

SNENENENEN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler
v' Akranlariyla arkadaslik kurar.
v Arkadasliklarini stirdiiriir.
v’ Arkadaslhigin 6nemini agiklar.

BILISSEL GELISIM
Kazamim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler
v Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.
v Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir
Kazamim 22. Bir hedefe ulagsmak icin planlama yapar.
Gostergeler
v Kendine bir hedef belirler.
v’ Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.
v’ Hedefe ulagsmak i¢in gerekli asamalar ifade eder. Hedefe yonelik harekete geger.




v Hedefe yonelik davranisin agsamalarini devam ettirir.

v' Hedefe yonelik davranislart gerektiginde degistirir.

v Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.
KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir
Ogretmen kafasinda bir sapka ile siifa girip 6grencilerin dikkatini ¢eker.
Cocuklar daha 6nce hi¢ kampa gittiniz mi?
Kampa giderken sizce nelere ihtiya¢ duyariz?
Ogretmen ¢ocuklara bugiin birlikte kamp oyunu oynayacaklarini sdyler.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. “Kamp Malzemeleri" kosesi: Cocuklar ¢adir maketleri, oyuncak pusula, fener, uyku tulumu gibi
kamp temal1 oyuncaklar veya bunlara il gorsellerle diizenlenmis bir merkez hazirlanir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
MUZIK-ERKEN OKUR YAZARLIK- SANAT BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP
ETKINLiGI)
ETKINLIiK ADI: Haydi Bakalm izciler
SOZCUKLER: izci
DEGERLER:
MATERYALLER: Pusula, fener, cadir, karton, boya kalemleri
Cocuklar oyun alanma alinir ve ¢ember olur. Cocuklara ikiser ritim cubugu verilir. Ogretmen renkli
kartonlardan ve kutulardan hazirladigi sembolik kamp atesi maketini cemberin ortasina koyar. Daha sonra hep
birlikte “Haydi Bakalim izciler” isimli sarki ritim hareketleri esliginde ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
https://www.youtube.com/watch?v=gtpmklpK2ww&t=33s
HAYDI BAKALIM IZCILER SARKISI

Haydi bakalim izciler
Takilin pesime

Biiyiik bir kesfe


https://www.youtube.com/watch?v=gfpmkIpK2ww&t=33s

Cikalim birlikte

Bu ormanda agaglar
Dinle bak ne soyler
Bu ormanda agagclar
Dinle bak ne soyler
Tak tak tak tak tak
Tak tak tak tak tak
Taslara bak 4

Haydi bakalim izciler
Takilin pesime

Biiyiik bir kesfe
Cikalim birlikte

Bu ormanda yapraklar
Dinle bak ne soyle

Bu ormanda yapraklar
Dinle bak ne soyler
His his his his h1

His his his his his
Yapraklar diiser his 4
Haydi bakalim izciler
Takilin pesime

Biiyiik bir kesfe
Cikalim birlikte

Bu ormanda riizgarlar
Dinle bak ne sdyler
Bu ormanda riizgarlar
Dinle bak ne soyler
Vu vu vu vu vu

Vu vu vu vu vu
Riizgarlar eser vuuu 4
Ates yaktim kag Ayyyy 4
Haydi bakalim
Odunlarimiz atalim atese
Ogrenciler minderlere gegerler. “Kamp Atesi” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde okunur.

https://www.okuloncesitr.net/pdf/hikaye/kamp-atesi.pdf

Cocuklar masalara gecerek renkli kartonlardan kampgi1 sapkasi hazirlar.

ACIK ALANDA OYUN


https://www.okuloncesitr.net/pdf/hikaye/kamp-atesi.pdf

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

DRAMA-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Kamp Oyunu

SOZCUKLER: Kamp, ¢adir, uyku tulumu,

DEGERLER:

MATERYALLER:

Ogretmen ¢ocuklara okul bahgesine ¢ikarak bir “Kamp Oyunu” oynayacaklarini sdyler.

“Haydi ¢ocuklar, simdi kamp yapmaya gidecegiz. Hepimiz kampg¢iyiz. Herkes kamp sapkasini taksin!”
“Kamp cantalarimiz1 hazirliyoruz. igine neler koyarsiniz? Hadi hep birlikte sdyleyelim.”

“Cadirimizi sirtimiza alalim, uyku tulumumuzu unutmayalim!”

(Cocuklar taklit yapar. El kol hareketleriyle kamp hazirlig1 canlandirilir.)

Macera Basliyor

Ogretmen:

“Yola ¢iktik! Simdi ormanda yiiriiyoruz. Cevremize dikkat edelim, kus seslerini duyabiliyor musunuz?
“Aa! Bir harita bulduk! Bu bir hazine haritas1 olabilir mi?”

“Haritada isaretli 3 durak var: Camurlu Bataklik, Giiriiltiilii Selale ve Dev Kayalar Vadisi! Hadi ilk duraga
gidelim.”

Istasyon 1: Camurlu Bataklik

Yonerge:

“Burada ¢ok dikkatli yiirlimeliyiz. Her adimda ‘Slop! Slap!” sesleri ¢ikartyor. Hadi yavas yavas gecelim!
Istasyon 2: Giiriiltiilii Selale

YoOnerge

“Burada ¢ok ses var! Ellerimizi kulagimiza kapatalim ve hizlica gegelim. Hadi suya diismemeye ¢alisin!”
Istasyon 3: Dev Kayalar Vadisi

YoOnerge

“Kocaman taglar var! Onlarin iizerinden atlamamiz gerekiyor. ‘Hop! Zipla! Sigra!’”

Varis ve Kamp Kurulumu (Sonug¢ Boliimii)

Ogretmen:

“Haritanin sonuna geldik! Bakin burada bir kamp alan1 var!”

“Simdi cadirlarimiz1 kuralim (ellerle ¢adir kurulumu taklidi).”

“Ates yakalim (ellerle stirtme hareketi yaparak hayali ates yakilir).”

Kamp atesi etrafinda ¢ubuklara takilan marsmallowlar yenir.

Duygular ¢cemberi yapilir: “Kamp yaparken en ¢ok neyi sevdin?”

Daha sonra 6grenciler sinifa gidip masalarina geger. 8. Kitap 53. sayfay1 yaparlar.

Cocuklar bos A4 kagidi dagitilir ve bir kamp resmi ¢izmeleri istenir.

DEGERLENDIRME



Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Kamp atesi etrafinda ne hayal ettin?

Drama sirasinda kendini kim gibi hissettin? (Kampei, kasif, doga koruyucusu vs.)

Bir arkadasinla birlikte ¢alistin m1? Ne yaptiniz?

Giines saati deneyinde neler oldu, hatirliyor musun?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere dogada ¢ocuklari ile birlikte zaman gegirmeleri sdylenir.

“-Kamp Yapma

Kamp yapmak, ¢ocuklar i¢in unutulmaz bir deneyim olabilir. Cadir kurma, ates yakma ve dogada yemek
pisirme gibi aktiviteler, ¢cocuklarin dogayla i¢ ice olmalarini saglar. Kamp sirasinda ¢ocuklariniza doga
hakkinda bilgiler verebilir ve onlara doga koruma bilinci asilayabilirsiniz.

- Kus Gozlemi

Kus gozlemi, cocuklarin dikkat ve sabir becerilerini gelistiren harika bir aktivitedir. Bir ¢ift diirbiin ve bir kus
gozlem rehberi ile cocuklarinizla birlikte kuslari tanimlamaya calisabilirsiniz. Kuslarin seslerini dinlemek ve
onlar1 tanimak, ¢ocuklar i¢in eglenceli bir deneyim olacaktir.

-Aym Evreleri Gozlemi

Cocuklarla birlikte her gece ay gozlemlenerek olusturdugu sekiller incelenir ve gocugun ay giinliigiine resmi
cizilir.”

DOGADA GUNES SAATI YAPIMI (Cubukla)

Amag:

Cocuklara Giines’in konumuna gore zamanin nasil takip edilebildigini 6gretmek.

Malzemeler:

Bir adet diiz, uzun ¢ubuk (30-40 cm olabilir)

Diiz bir toprak ya da kum alan

Taslar ya da yapraklar

Saat (yetiskin kontroliinde)

Uygulama Adimlari:

Cubugu topraga dik sekilde saplayin. Golgesinin yere diismesini gézlemleyin.

Ik gdzlemde saat kagsa, gdlgenin ucuna bir tas koyun (&rnegin saat 10:00).

Her saat basinda yeniden golgeye bakin ve her seferinde gélge ucuna yeni bir tas koyun.

Golgenin yon ve uzunlugunun degistigini birlikte gdzlemleyin.

Giin sonunda, taglar saat siralamasina gore yerlestirilmis olur — bdylece ¢ocuklar kendi gilines saatlerini yapmis

olur.



TARIH:08/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v' Gorsel materyalleri inceler.

v Gorsel materyalleri agiklar.

v Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Kazanim 12. Yaz1 farkindahg gosterir.
Gostergeler

v Cevresindeki yazilar1 gosterir.

v Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

v Yazmin islevini soyler.

Kazamim 9. Ses bilgisi farkindalhig: gosterir.
Gostergeler

Ciimleyi sozciiklerine ayirir.

Sozciikleri hecelerine ayirir.

Sozciiklerin ilk sesini sdyler.

Sozciiklerin son sesini sdyler.

Ayni sesle baslayan sozciikleri eslestirir.
Ayni sesle biten sozciikleri eslestirir.
Soylenen bir sesle baslayan sozciikler tiretir.

AN NN N NN

FiZiKSEL GELISIiM VE SAGLIK

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup halinde dans eder.
Kazamim 11. Bedenini kullanarak yaratic1 hareketler yapar.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar iiretir.
Farkl1 hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Esli olarak 6zgiin hareket formlar1 olusturur.
Nesneleri farkl: sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.

AN NANEN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
v’ Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
v Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
v Grup 6niinde kendini ifade eder.

BILISSEL GELiSIM
Kazanim 3. Algiladiklarim1 hatirladigimi gosterir.




Gostergeler
v Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
v’ Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

v" Yonergeleri takip ederek mekénda konum alir.

v Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir
KAVRAMLAR: Harf, ses, kelime, ctimle, ilk ses ,son ses

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir.
Ogretmen gocuklara bugiin “Harfler Senligi” yapacaklarini sdyler. Cocuklar daha dnceden kura alfabeden bir
veya iki harf seger. (Ogrenci sayisina gore belirlenir.) Her gocuk, sectigi harf ile baglayan bir kostiim ya da
kukla tasarlar. (Ornek: “K” harfi i¢in “Kaplan” kostiimii, “A” harfi i¢in “Ay1r” kuklas1 gibi.)
Ailelerden ¢ocuklarina evde bu tasarim siirecinde destek olmalart istenir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gegcilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegcilir
DRAMA-OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)
ETKINLIK ADI: Harf Av1
SOZCUKLER: Sesli harf, sessiz harf, senlik
DEGERLER:
MATERYALLER: Cocuklarin hazirladig1 kostiimler
ACIK ALANDA OYUN
Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.
Okul bahgesi parti i¢in hazirlanir. Cocuklarin kostiimlerini sunacak bir sahne ve diger ¢ocuklarin oturmalari
icin alan hazirlanir. Bahge siislenir.

Cocuklar okul bahgesinde hazirlanan sahnede sirayla sahneye ¢ikar.



Kostiim ya da kuklalarini tanitir.

Diger 6grenciler tahmin oyunu oynayabilir: “Bu kostiim hangi harfle bagliyor?”

Ogrenciler “Benim harfim ‘K’. Kaplan oldum ¢iinkii kaplan ‘K’ harfiyle baslar.” gibi kisa bir ciimleyle sunum
yapar. Sunumdan sonra dgrencilerin neler hissettikleri sorulur?

Sunumlarinin ardindan 6grenciler sarkilarla birlikte dans eder.

https://www.youtube.com/watch?v=0CtSwJcg_wo

https://www.youtube.com/watch?v=rlO7bQQzJ X1

Cocuklarin sunumlar1 tamamlandiktan sonra 6gretmen ¢ocuklara Harf Avi (Bahcede Hazine Avi) oyunu
oynayacaklarini soyler.

Bahgeye plastik yumurtalarin ya da kutularin i¢ine harfler yerlestirilir.

Cocuklardan kendi se¢ip hazirladiklart harfi bulmalari istenir. Cocuk kendi segtigi harfi bulduktan sonra
ogretmen arkadaslarinin segtigi harfi sdyler ve bulmalarini ister.

“Ayse’nin hazirladigi kostiimii, kuklay1 hatirliyor musunuz?”

Ne kostiimii hazirlamist1?

Hazirladig1 kostiim hangi harf ile basliyordu?

Simdi o harfi bulabilir miyiz?

SANAT-DENEY BUTUNLESTIRISMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Harf Bahcesi

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Renkli balonlar (her harfigin 1), su, karbonat, sirke,

Bahgede toplanan yaprak, cicek, tas, ahsap ¢cubuk, deniz kabugu

Harf Bahcesi (Dogal Malzemelerle Harf Yapimi)

Daha c¢ocuklar bahgede hazirlanan masalara gegerler.

Her ¢ocuk kartondan hazirlanan bir harf sablonunu seger.

Ogretmen g¢ocugun sectigi harfi bilip bilmedigini sorar. Harf sdylendikten sonra ¢ocuklardan o harf ile
baslayan biten kelimeler tiiretmeleri istenir.

Bahgede toplanan yaprak, ¢igek, tas, ahsap cubuk, deniz kabugu vb gibi dogal malzemelerle se¢ilen harfler
stislenir.

Siislenen harfler okul bahgesinden ayrilan sergi alaninda sergilenir.

Hazirlanan harfler sergilendikten sonra 6grenciler deney masasina geger. Ogretmen gocuklara

“Sesli Harf Baloncuklarimin Dans1” isimli bir deney yapacaklarini sdyler.

Malzemeler: Renkli balonlar (her harf icin 1), su, karbonat, sirke

Hazirlik Asamasi:

Her balonun tizerine biiyiik harflerle bir sesli harf yazilir.

Her plastik siseye huni yardimiyla bir ¢ay bardag: sirke dokiin.


https://www.youtube.com/watch?v=OCt5wJcg_wo
https://www.youtube.com/watch?v=rlO7bQQzJXI

Her balonun i¢ine bir yemek kasig1 karbonat koyun. (Balonun i¢ine koymak i¢in kiiciik bir kasik ve huni
kullanilabilir.)

Uygulama

Karbonatli balonlar dikkatlice sisenin agzina takin ama heniiz karbonat1 siseye dokmeyin.

Biitiin balonlar hazir oldugunda, ¢ocuklarla birlikte “Hazir miy1z? Aaa, Eee, I11...” gibi seslerle dikkat ¢ekin.
Sirayla balonlar1 yukar1 kaldirarak karbonatin siseye dokiilmesini saglayin.

Karbonat (baz) + sirke (asit) = karbondioksit gazi olusur ve bu gaz balonlar sisirir!

Sonug:

Her sesli harfi temsil eden balon siser.

Cocuklara “Hangi balon en cok sisti?” “A harfi balonunun rengi neydi?” gibi sorularla etkilesim
saglayabilirsiniz.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Senlige hangi harfle katildin?

Sectigin harfle baglayan baska hangi kelimeleri biliyorsun?

Harfler neden 6nemlidir sence?

Bugiin tanidigin yeni bir harf var m1? Neydi?

En ¢ok hangi arkadasinin harf kostiimiinii begendin? Neden?

Kendini sahnede tanitirken heyecanlandin mi1?

Arkadaslariin sunumlarini izlemek sana nasil hissettirdi?

En ¢ok hangi etkinlik seni mutlu etti?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Bugiin ¢ocuklarimizla "Harfler Senligi" temali bir giin gecirdik. Deney, hikaye, sarki ve oyunlarla sesli harfleri

tanidik.



TARIH:09/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeleri:

v" Nefesini dogru kullanur.

v’ Sesinin tonunu ayarlar.

v" Sesinin siddetini ayarlar.

v’ Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarimi koordineli kullanir.
Gostergeler

v Kol ve bacaklarin1 es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v' Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v’ Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v’ Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazamim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v" Belirli bir harekete bagslamadan 6nce dengesini korur.

V' Cizgi izerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

v’ Hareket halindeyken nesne alarak hareketini siirdiiriir

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Gostergeler
v" Duygularini s6zel olarak ifade eder.
v Duygularinin nedenlerini agiklar.
Kazanim 3. Kendine giivenir.
Gostergeler
v’ Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
v Siirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
v Grup 6niinde kendini ifade eder.

BIiLISSEL GELISIM

Kazamim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler

v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

v' Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

v Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.



v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore smiflandirir.
v’ Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

KAVRAMLAR: FEsit

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢gember olustururlar. Gline baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir cocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sozel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin
kurulanmas1 gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir
TURKCE -MATEMATIK-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)
ETKINLIK ADI: Kimde Ne Kadar Var?
SOZCUKLER: Adalet, adil
DEGERLER: Adalet
MATERYALLER: Renkli kartonlar

Ogretmen, yaninda getirdigi eva kartondan hazirladig: kalpleri sinifa gosterir. Kalpler 3 farkli boyutta (biiyiik,
orta, kii¢iik) hazirlanmistir.

Cocuklar, sinifin ortasinda halka olusturacak sekilde yere otururlar.

Paylasim Oyunu: Kimde Ne Kadar Var?

Ogretmen elindeki kalpleri cocuklara rastgele dagitir. Bazilarma iki tane, bazilarmna bir tane, bazisina ise hig
verilmez. Kalpler farkl biiytikliiktedir.

“Kime kag tane verildi?”” sorusu 6grencilerle paylasilir. Her ¢ocuk, aldigi miktari sayarak yiiksek sesle soyler.
Dagitim sonunda “Bu dagitim sizce adil mi?” sorulup aralarinda konusmalar1 saglanir. Cok alan ¢ocuklarla
hi¢ alamayanlar empati yapmaya tesvik edilir.

Artik, fazla olan ¢ocuklarin, eksik kalanlara nesne vermesi istenir ve esitlik saglanir.

Her ¢ocuga 3 farkli boyutta birer tane kalp verilir.

Dagitim adil sekilde tamamlandiginda, adaletli paylasmanin ne oldugu tizerine sohbet edilir.



“Adalet, herkesin hakkini almasidir. Adil olmak, kurallara uymak ve kimseyi kayirmamaktir.

Adaletli oldugumuzda, oyuncaklari sirayla paylasiriz. Bir arkadagimiz ¢ok oynamissa, digerine de sira gelmesi
icin bekleriz. Ornegin, bir tabakta 4 kurabiye varsa ve 4 arkadas varsa, herkes bir tane alir. Bir kisi 2 tane
alirsa, digerine hi¢ kalmaz. Bu adaletli olmaz.

Adalet demek:

Herkesin esit haklara sahip olmasi,

Kimsenin {iziilmemesi,

Paylagsmay1 ve beklemeyi bilmek demektir.

Adil bir ¢ocuk:

Oyuncagini paylasir,

Sirasini bekler,

Arkadasinin da hakki oldugunu bilir.

Clinkii adaletli oldugumuzda hepimiz daha mutlu oluruz.

Daha sonra Ogrenciler masalara gegerek Ogretmenin verdigi kalpleri kullanarak kendilerine bir kolye
hazirlarlar. 3 farkli boyuttaki kalpleri biiyiikten kiiciige olacak sekilde iist iiste yapistirirlar. Daha sonra
kalplere delik agilir ve delikten ip gegirilir. Ipler 6grencilerin boyunlarma goére ayarlanir.

Kolyeleri yaptiktan sonra 8. Kitap sayfa 54,55 ve 56 yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: U¢ Tas

SOZCUKLER: Yatay, dikey

DEGERLER:

MATERYALLER: A4 Kagidi, boya kalemleri, Su dolu legen ya da kaplar (her ¢ocuk i¢in 1 adet) , Kiiglik
renkli toplar (suda ylizen plastik toplar), Bos bir kutu ya da kova (toplari i¢ine atmak i¢in), Sandalyeler

Ardindan geleneksel ¢ocuk oyunlarimizdan olan “3 Tas” oyununun oynanacagi sOylenir.

A4 kagida 4 kutucuktan olusan (2*2) oyun ¢izgisi cizilerek kenar, kdse ve kesisme noktalar1 tanimlanir.
Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir ve oyunun kurallar1 anlatilir:

Oyun iki kisiyle oynanir.

Her oyuncunun elinde iiger tas1 vardir.

Amag kesisme noktalarina yerlestirilen taglarla yatay ya da dikey yonde bir sira olusturmaktir.

Sayisma yolu ile oyuna ilk baslayacak ¢ocuk belirlenir.

Belirlenen ¢ocuk ilk tas1 koyarak oyuna baslar. Sonrasinda karsisindaki cocuk da bir tas koyar. Her iki ¢ocugun
elindeki taglar bitinceye kadar sirasiyla taslari ¢izilen oyun alanindaki kesisme noktalarina koyarlar.

Sonra her ¢ocuk sirayla taglarini ¢izgi lizerinde komsu olan bos bir noktaya gegirerek hamle yapar.



Taslariyla ilk olarak yatay veya dikey ii¢lii sira olusturan ¢ocuk oyunu kazanir.

Ardindan bahgeye cikilir. Ogretmen bahgede ¢ocuklara su dolu legen i¢inden ayaklar ile top yakalama oyunu
oynayacaklarini soyler.

Gerekli Malzemeler:

Su dolu legen ya da kaplar (her ¢ocuk i¢in 1 adet)

Kiigtik renkli toplar (suda yiizen plastik toplar)

Bos bir kutu ya da kova (toplar1 i¢ine atmak igin)

Sandalyeler

Oyun Nasil Oynanir?

Her ¢ocuk bir sandalyeye oturur ve 6niindeki su dolu legene ayaklarini sokar.

Legenin i¢inde 5—6 adet kiiciik plastik top bulunur.

Cocuklardan, sadece ayaklarini kullanarak toplari suyun i¢inden ¢ikartip, yandaki bos kutuya atmalar1 istenir.
Belli bir siire (6rnegin 2 dakika) sonunda en ¢ok topu toplayan ¢ocuk/grup belirlenir.

Oyun bireysel olarak veya karsilikli gruplar halinde oynanabilir.

Toplarin {izerine rakamlar yazilarak toplama/¢ikarma oyunu entegre edilebilir.

Miizikli versiyonu yapilabilir: Miizik durunca herkes durur, tekrar baglayinca devam eder.

Renkli top segme gorevi verilebilir: “Sadece kirmizilar ¢ikar!”

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ug tas oyununun kurallari nelerdi?

Ug tas oyununu baska nasil oynayabiliriz?

Taslar1 baska nasil ¢izgiler lizerine dizebiliriz?

Tasla oynanan bagka oyunlar gordiiniiz mii?

Ug tas oyununu baska hangi farkli taslarla oynayabiliriz?

Sence adil davranmak neden 6nemlidir?

Hig adaletsiz bir durum yasadin mi1? Ne hissettin?

Adaletli olmak ne demek? Bir 6rnek verebilir misin?

Genel degerlendirme

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere ii¢ tas oyunun kurallar1 yazili olarak gonderilir ve evde ¢ocuklariyla birlikte oynamalari istenebilir.
Ailelerin bagka bildikleri geleneksel tas oyunu varsa ¢cocuklariyla bu oyunu oynamalari istenebilir.
Aileler ¢ocuklariyla birlikte bu oyunu oynatmak i¢in sinifa davet edilebilir.

Ailelere ¢ocuklar ile adalet hakkinda sohbet etmeleri sdylenir.



TARIH:10/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
v' Gorsel materyalleri inceler.
v Gorsel materyalleri agiklar.
v Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahig gosterir.
Gostergeler
Ciimleyi sozciiklerine ayirir.
Sozciikleri hecelerine ayirir.
Sozciiklerin ilk sesini sdyler.
Sozciiklerin son sesini sdyler.
Ayni sesle baglayan sozciikleri eslestirir.
Ayni sesle biten sozciikleri eslestirir.
Sdylenen bir sesle baslayan sozctikler tiretir.
Soylenen bir sozciigiin ilk sesiyle baslayan sozciikler tiretir.

AN NN N N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

v" Kontrollii karalamalar yapar.

v’ Cesitli figiirler/temel figiirler cizer.

v" Ozgiin gizimler yapar.

4
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
v" Duygularini sozel olarak ifade eder.
v Duygularmin nedenlerini agiklar.
Kazanim 3. Kendine giivenir.
Gostergeler
v' Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
v Simirhiliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
v Grup 6niinde kendini ifade eder.
Kazanim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.
Gostergeler
v" Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
v Baskalarmin farkli 6zelliklerini betimler.
v' Bagkalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine drnekler verir.

BIiLISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.



Gostergeler

Nesne/durum/olay1 inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

ANANE N NN

KAVRAMLAR: Sag-sol, duygular

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen ¢ocuklar sinifa girerken kus sesleri agar ve daha dnce hazirladig1 kanatlar takar ¢ocuklar1 karsilar.
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmas1 i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar igin tesvik edilir. Ogretmen
artik materyallerden hazirladig1 kus yuvasini 6grencilerin yanina getirir.
Sizce elimdeki nedir?
Sizce bu yuvada kimler yasiyor olabilir?
Ogretmen kuslarmn evine kus yuvast, arilarin evine kovan, kopeklerin evine kuliibe dendigini soyler.
Ogretmen cocuklara bugiin kuslarla ilgili etkinlikler yapacagimzi sdyler. Kuslar, gokyiiziinde ozgiirce
ucarlar. Kanatlari, tiiyleri ve gagalar1 vardir. Cogu kus ucar, ama bazi kuslar ucamaz. Ornegin, devekusu
ucamaz ama ¢ok hizli kosabilir! Kuslar yumurtayla ¢ogalir. Yumurtalarini yuva denilen giivenli yerlere
birakirlar. Bazi kuglar yuvalarini agaglarin dallarina yapar, bazilar ise ¢atilara ya da duvar aralarina. Bazilari
vahsidir. Bazilar su kuslaridir bazilar kara kuslaridir.”
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Fen merkezi farkli kus tiirlerine ait fotograflarla zenginlestirilir. Erken okur yazarlik merkezine
kuslarla ilgili kitaplar, dergiler koyulur.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama igin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
ERKEN OKURYAZARLIK (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIK ADI: Yavru Kusun Duygular
SOZCUKLER: Donmak
DEGERLER: Dostluk
MATERYALLER:



Cocuklar minderlere gecerler. Cocuklarla birlikte “Minik Kus” isimli parmak oyunu oynanir.

“Minik Kus”

Dala bir kus konmus (U¢ma hareketi yapilir.)

Yalnizliktan sikilyyormusg

Saga bakmis kimseyi gérememis(Sag tarafa bakilir.)

Sola bakmuis kimseyi gorememis ( Sol tarafa bakilir.)

Biraz daha beklemis

Tekrar sola bakmis mavi bir kusun uctugu gormiis (Sola bakilir ugma hareketi yapilir.)

Saga bakmis sari bir kusun ugtugunu gérmiis (Saga Bakilir U¢ma Hareketi Yapilir.)

Onlar: goriince ¢ok sevinmis (Giiliimsenir.)

Tki kug yanina gelmis

Biri sag biri sol tarafina konmus (Sag ve sol taraf gosterilir.)

Minik kus artik stkilmiyormus (Bas saga sola sallanir.)

“Cocuklar sizlere farkli kus resimleri gosterecegim. Once o kusun ozellikleri hakkinda konusacagiz. Sonra
gosterdigim resimdeki kusun admin ilk sesini ve son sesini bulma oyunu oynayacagiz. Ilk ses ve son sesleri
bulduktan sonra ka¢ hecesi oldugunu anlamak i¢in alkisla ritim tutar gibi kusun isminde kag¢ hece oldugunu
bulacagiz.”

Parmak oyunun ardindan 6gretmen “Yavru Kusun Duygular1” isimli hikayeyi etkilesimli bir sekilde anlatir.
“YAVRU KUSUN DUYGULARI

Yavru kus uyandiginda yaninda annesi yoktu. Halbuki en sevdigi sey sabah uyandiginda annesinin civiltilarin
duymak ve ona kocaman sarilmakti. Uziildiigiinii hissetti. Kafasim kaldurip gokyiiziine bakti. Ne zaman iiziilse
gokyiiziine bakardi. Yavas yavas hareket eden bulutlar, gokyiiziinde ugusan kuslar o kadar mutluluk verirdi ki
ona... Hele de u¢an kuslar... “Ben ne zaman ug¢acagim!” diye sabirsizlandr. “Ug¢mayr deneyecegim!” dedi
kendi kendine. Kanatlarini agti tam ucacakt ki aniden igini korku kapladi ve vazgecti. Birden annesinin ona
soyledigi ciimleler aklina gelmisti: “Kanatlarin yavas yavas gii¢leniyor, u¢mak i¢in ne kadar ¢ok
heyecanlandigint gorebiliyorum. Inan bana senin kadarken ben de senin gibi hissediyordum. Ugman igin bir
hafta daha beklemelisin.” demisti annesi. Icinde duydugu korku onu asag diismekten korumustu. Annesinin
sesiyle kendine geldi. Annesini goriince o kadar mutlu olmustu ki bir de gagasindaki o lezzetli yemleri goriince
mutlulugu daha da artti. Yavru kus tam annesinin getirdigi yemi yiyecekti ki o da ne?! Biiyiik bir karga gelip
o yemi aliverdi. Yavru kus o kadar ofkelendi ki tiim giin bu ani beklemisti. Yavru kus o ofkeyle kanatlarini
cirptr civiltilarinin sesi o kadar artmisti ki kargaya “Yemimi geri veerrrrr, o bana ait!!!” diye bagiriyordu.
Karga da yavru kugsa karsilik olarak bir sey séyleyecekti ki gagasini agmasiyla yemi diisiirmesi bir oldu.
Karganmin saskinligr anne kug ve yavru kusu dakikalarca giildiirdii.”

Yavru Kus neden {iziilmiistii? Uziiliince ne yapt1? Uziintiisiinii nasil gdsterdi?
Yavru Kus neden korkmustu? Korktugunda ne yapt1? Korkusunu nasil gosterdi?
Yavru Kus neden 6fkelenmisti? Ofkelendiginde ne yapt1 ve 6fkesini nasil gosterdi?

Yavru Kus neden mutlu olmustu? Mutlu olunca ne yapt1? Mutlulugunu nasil gosterdi?



ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-OYUN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Kus Yuvasi

SOZCUKLER: Yuva, ev, kuliibe, kovan

DEGERLER: Merhamet

MATERYALLER: Yiin, cubuk, yaprak, pamuk, aga¢ dallari

Hikaye etkinliginden sonra ¢ocuklar masalara geger. Cocuklar 4-5 kisilik kii¢iik gruplara ayrilirlar. Ogretmen
her masaya dogal malzemeler (yiin, gubuk, yaprak, pamuk, agac dallar1) koyar. Ogretmen ¢ocuklardan yuvaya
benzeyen kii¢lik yapilar olusturmalarini ister. Cocuklar is birligi halinde ¢alisarak bir kus yuvast olusturur.
Yuvalar tamamlandiktan sonra ¢ocuklar boya kalemlerini ve bos kagit alarak her biri ayr1 bir kus tasarlarlar.
Cizdikleri kus resmini kesip bir cubuga yapistirirlar ve hazirladiklar1 kus yuvasina koyarlar.

Her gruptan bir lider gelir yaptiklar1 kus yuvasini arkadaglarina tanitir. Bu yuvanin hangi kus tiiriine ait
oldugunu, ka¢ kusun bu yuvada yasadigini arkadaslarina anlatir.

Cocuklarin hazirladig1 yuvalara rakamlar yapistirilarak ¢ocuklarin o yuvaya verilen rakam kadar kus tiyi
koymalart istenir. Tiim ¢ocuklar oyuna katilana kadar oyuna farkli rakamlarla devam edilir. 8.kitap 31ve 32.
Sayfalar yapilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Ot Kusum Ot” oyunu oynayacaklarini soyler.

Bu oyunda segilen cocugun gozleri kapatilir ve karsisina bir arkadasi konur. Gozleri kapali ¢ocuk, eline verilen
nesneye dokunarak ne oldugunu bulmaya ¢alisir. 1 dakika i¢inde bilemezse karsisindakine 6t kiisiim 6t der ve
karsisindaki oyun nesne hakkinda bilgiler verir. Toplamda 2 dk i¢inde bilemezse karsisindaki oyunu kazanir.
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin hangi kus tiirlerini tanidik?

Sen bir kus olsaydin hangi kus olmak isterdin?

Kus yuvasi tasarlarken birlikte ¢alismak zor oldu mu?

Tek basina caligsaydiniz kus yuvasini bu kadar kisa siirede bitirebilir miydiniz?

Tasarladiginiz kus nasil ses ¢ikartyordu?

Hikayemizde yavru kus farkl farkli duygular yasadi. Peki, sizler bu duygulardan hangilerini yakin zamanda
yasadiniz? Bu duyguyu hissettiginizde ne yaptiniz ve nasil gosterdiniz? Ornekler verir misiniz?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aileler ¢ocuklari ile bir doga yiiriiylisiine ¢ikip kus gbézlemi yapabilirler.



TARIH:11/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

v' Gorsel materyalleri inceler.

v Gorsel materyalleri agiklar.

v Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Kazanim 11. Okuma farkindahg: gosterir.

Gostergeler

v Yazili materyaller hakkinda konusur.

v’ Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

v Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazanim 13. Yazi yazma oncesi becerileri gosterir.
Gostergeler

v Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu tirlinler olusturur.

v Yazi yazmayi taklit eder.

v Yazdig isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
FiZIKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 11. Bedenini kullanarak yaratic1 hareketler yapar.
Gostergeler
v Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
v' Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tiretir.
v' Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
v" Egli olarak 6zgilin hareket formlari olusturur.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
v’ Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
v Simirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
v Grup 6niinde kendini ifade eder.

BIiLISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

v" Nesne/durum/olay1 inceler.

v Tahminini soyler.

v" Gerg¢ek durumu inceler.

v Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

v Tahmini ile ger¢cek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar1 agiklar
Kazanim 9. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

v" Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

v’ Sdylenen say1y1 gosterir.



Kazamim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

v' lleriye/geriye dogru ritmik sayar.

v’ Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say1 kadar nesne/varlig1 gosterir.
Kazamim 17. Nesne/varhk/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.
Gostergeler

v" Nesneleri/varliklari kullanarak grafik olusturur.

v" Nesneleri/varliklar1 sembollerle gostererek grafik olusturur.

v’ Grafigi inceleyerek sonuglar1 yorumlar
KAVRAMLAR: On-arka

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir.
Cocuklar, hi¢ annenizin ya da babanizin markette alisverigine gittiniz mi?
Aligveris yapmak i¢in neye ihtiyacimiz var?
Paralar sayesinde aligveris yapar, kumbaramizda biriktirir, bazen de sevdiklerimize hediye aliriz!
Paralar kagit ya da madeni olabilir. Her paranin {izerinde bir say1 yazar, bu sayilar bize paranin degerini
gosterir. Cocuklarla birlikte “Bes Kiiciik Para” isimli parmak oyunu oynanir.
“Bes Kiiciik Para
Bes kiiciik para cepten ¢ikti,
Biriyle siit aldim, ictim bitti.
Dort kiigiik para kaldi elimde,
Biriyle elma aldim sepetle.
Ug kiigiik para diistii yola,
Biriyle zip zip aldim okula.
Tki kiigiik para kaldi sonra,
Biriyle boya aldim renklere.
Bir kiiciik para yalniz kaldl,
Onu da kumbara hemen aldi!”
Ogrenciler ayakta cember olur. “Sarki Soyle Dans Et” isimli sarki ile sabah sporlarini yaparlar.

https://www.youtube.com/watch?v=ULF_oLnlxmg
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin stireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER


https://www.youtube.com/watch?v=ULF_oLn1xmg

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama igin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir

MATEMATIK (BUYUK GRUP ETKINLiGI)

ETKINLIK ADI:

SOZCUKLER: Yazi-Tura

DEGERLER:

MATERYALLER: Oyuncak paralar, Etiketli tiriinler (oyuncak yiyecek, kirtasiye malzemesi vb.) Sepetler,
kasa, Seffaf bir bardak (cam bardak tercih edilir), Bozuk para (1 TL veya benzeri, Su

Ogrenciler masalara gegerler. Igerisinde 5, 10, 25, 50 kurus ve 1 liralik bozuk paralarin oldugu bir miktar para
siifa getirilir. Madeni paralara bozuk para denildigi sdylenir. Madeni paralarin Atatiirk resmi olan yiiziine
tura, ka¢ lira oldugunun yazili oldugu yiiziine yazi denildigi belirtilir. Getirilen bozuk paralar ¢ocuklara
tanitilir. Birkag giin dncesinden ailelerden ¢ocuklarin ¢antalarina bozuk para koymalart sdylenir. Cocuklar
cantalarindan bozuk paralar ¢ikarirlar. Her cocuk getirdigi paray1 degerine gore siniflandirir. Cocuklarin
siniflandirdiklar1 paralar1 sekline, rengine, biiyiikliigline gore incelemeleri istenir. Madeni paralarin 6n
yliziinde Atatiirk resmi ve Tiirkiye Cumhuriyeti yazisi arka yliziinde ise paranin degerini gosteren say1 ve ay-
yildiz resmi vardir. Bunlara bakarak bu paranin Tiirkiye Cumhuriyeti’ne ait para birimi oldugunu anlariz.
Tiirkiye Cumhuriyet para birimine Tiirk Liras1 denir. Her tilkenin kendine ait para birimi vardir.

Ogretmen ¢ocuklara iizerinde 5,10,25,50 kurus ve 1 lira bir grafik verir. Ogrenciler gruplandirdiklari paralari
sayar ve tablodan o kadar kutu boyar. Grafik ¢alismasi tamamlandiktan sonra ¢ocuklara tek tek kagit paralar
tanitilir.

5,10,20,50,100 ve 200 Tiirk Liras1 6n ve arka yiiziinde neler oldugu incelenir. 8. Kitap 33 ve 34. Sayfalarda
yer alan para eslestirme ¢aligmalar1 yapilir.

Dijital ekrandan farkli iilkelere ait para birimleri gorselleri ve para birimlerinin isimleri ¢ocuklara tanitilir.
Diinya haritas1 lizerinden 6nce lilke bulunur. Daha sonra o iilkeye ait para birimi tanitilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-FEN (Biiyiik grup etkinligi)
ETKINLIK ADI: Market Oyunu
SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER:



Ogretmen ¢ocuklara “Market Oyunu” oynayacaklarimi sdyler. Amag alisveris ortamini canlandirma ve para
ile 6deme farkindaligi olusturmaktir.
Materyaller:
Oyuncak paralar
Etiketli iirtinler (oyuncak yiyecek, kirtasiye malzemesi vb.)
Sepetler, kasa
Uygulama:
Sinif “mini market”e doniistiiriiliir.
Cocuklar sirayla miisteri ve kasiyer olur.
Uriinlerin fiyatlar1 belirlenir.
Oyuncak paralarla aligveris yapilir.
Toplama-¢ikarma oyun yoluyla pekistirilir.
“Para, ihtiyacimiz olan seyleri almak icin kullandigimiz bir seydir. Mesela siit, ekmek, kitap ya da oyuncak
almak icin paraya ihtiyacimiz olur. Ama para sinirsiz degildir, herkesin bir miktar parasi vardir.
Tasarruf etmek, paramiz1 dikkatli kullanmak demektir. Her seyi hemen almak yerine, gergekten ihtiyacimiz
olani aliniz. Béylece paramiz bitmez.
Bir de para biriktirmek var. Bu ¢ok eglenceli! Kiigiik kiigiik paralar1 bir kumbaraya atarsak, zamanla ¢ogalir.
Sonra ¢ok istedigimiz bir sey i¢in kullanabiliriz.
Omnegin, her giin 1 TL biriktirirsek, bir hafta sonunda 7 TL'miz olur!
Unutma: Paran1 dogru kullanirsan hem ihtiyacini alirsin, hem de gelecekte giizel seyler yapabilirsin. Iste buna
tasarruflu olmak denir!”
Ardindan masalara gecilerek “Kaybolan Para Deney”i yapilir.
Materyaller
Seffaf bir bardak (cam bardak tercih edilir)
Bozuk para (1 TL veya benzeri)
Su
DENEYIN YAPILISI:
Bozuk paray1 masanin lizerine koy.
Seffaf bardagi al ve i¢i bosken, paranin iizerine tam kapat (bardagin dibine degil, iistten iizerine oturt).
Bardaktan yukaridan veya kenardan bakildiginda, paranin hala goriindiigiinii sdyleyin.
“Bakin para burada! Goriiyor musunuz?”
Su Ekleme:
Simdi bardagi hareket ettirmeden i¢ine yavasg¢a su doldurun.
Bardaktaki su seviyesi arttik¢a, gocuklardan yana dogru egilip “Simdi paray1 gérebiliyor musunuz?” diye sor.

Bir siire sonra paranin “kayboldugunu” fark ederler!



“Goziimiiz baz1 seyleri gbrmemizi saglar ¢linkii 151k gdziimiize dogru gelir. Ama su ve cam 15181n yoniinii
degistirir. Bu olaya kirilma denir. Bardak suyla dolunca, 151k biikiiliir ve para géziimiize gelmez. O yiizden
paramiz kaybolmus gibi goriinlir. Ama aslinda orada!”

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Para ne ise yarar?

Kag ¢esit para vardir?

Sen para biriktiriyor musun?

Kumbaranda neler olsun isterdin?

Paranin Tiirk Liras1 oldugunu nasil anlariz?

Tiirk Lirast ile her yerde aligveris yapabilir miyiz?

Grafik ¢alismanda en fazla hangi para ¢ikt1?

Farkl iilkelere para birimlerden hangilerinin adin1 hatirliyorsun?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere ¢ocuklart ile birlikte evdeki artik materyallerden bir kumbara hazirlamalar1 séylenir. Cocuk ailenin

rehberliginde almak istedigi bir sey i¢in biitce olusturur, bir planlama yapar ve para biriktirmeye baslar.



TARIH:14/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeler

v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

v Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

v' Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.
Kazanim 11. Okuma farkindahg: gosterir.

Gostergeler

v Yazili materyaller hakkinda konusur.

v’ Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

v Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

v Farkli ¢ocuk edebiyat tirtinlerini ayirt eder.

v Okuma materyallerinin boliimlerini gosterir.
Kazanim 13. Yazi yazma oncesi becerileri gosterir.
Gostergeler

v Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu tirlinler olusturur.

v Yazi yazmayi taklit eder.

v Yazdig isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

v" Kontrollii karalamalar yapar.

v’ Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.

v" Ozgiin gizimler yapar.

v" Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanur.

BIiLISSEL GELISIM

Kazamim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini aciklar.
Gostergeler
v" Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
v Nesneleri/varliklari inceler.
v Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
v’ Nesnelerin/varliklarin islevsel dzelliklerini betimler.

Kazanim 9. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

v" Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

v’ Sdylenen say1y1 gosterir.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler
v" Olaylar1 olus zamanina gore siralar.



Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamin1 agiklar.
Zaman-degisim iligkisini fark eder.

Zaman bildiren araclarin iglevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.
Isi/gdrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

AN NN NN

KAVRAMLAR: Saat Yonii, Saat Yonii Tersi, Sag-Sol
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs. Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir.
“Merhaba ¢ocuklar!
Bugiin hep birlikte zamani tantyacagiz. Zaman nedir biliyor musunuz? Zaman, sabah kalkmamizdan gece
uyumamiza kadar gecen siiredir. Yemek yerken, oyun oynarken, okula giderken... Hepsi zamanin bir
parcasidir.
Zamani 6grenmemize yardim eden bir sey var: Saat!
Peki saatler hep ayni m1? Hayir! Saatlerin birgok ¢esidi vardir. Gelin birlikte taniyalim:
Duvar Saati
En ¢ok evde gordiigiimiiz saattir. Duvara asilir. Uzerinde akrep ve yelkovan vardir. Tik tik diye ses cikarir.
Kol Saati
Bilegimize taktigimiz saattir. Hem ¢ocuklar hem biiyiikler kullanir. Disarida zamani 6grenmemize yardimci
olur.
Calar Saat
Sabah bizi uyandiran saat! Genellikle “zirrr” diye ses ¢ikarir ve alarm kurulur. Uyku saatimizi diizenler.
Djjital Saat
Telefonlarda, bilgisayarlarda ya da bazen kol saatlerinde olur. Sayilarla gosterilir. 08:00 gibi yazilir.
Kum Saati
Kiiciik camdan yapilmustir. i¢inde kumlar vardir. Kum yukaridan asagiya dokiiliir. Zaman gegtik¢e kum azalir.
Giines Saati
Cok eski zamanlarda kullanilan, ¢ok ilging bir saatten bahsedecegim: GUNES SAATI!
Eskiden elektrik yokmus, piller yokmus, dijital saatler hi¢ yokmus. Peki insanlar zamani nasil 6grenirmis
biliyor musunuz?
Giinesi kullanarak!
Giines Saati Nasil Calisir?
Giines saati, yere dikilen bir gubuk ya da tas pargasiyla yapilirmais.
Bu ¢ubuga “goélge cubugu” denirmis.
Giines gokyitiziinde hareket ettik¢e, cubugun yere diisen golgesi de yer degistirirmis.

Insanlar bu gdlgenin nereye diistiigiine bakarak saat ka¢ oldugunu anlarmis.



Mesela:

Sabahlar1 gblge uzun olurmus.

Oglen tam yukaridan geldiginde gdlge neredeyse kaybolurmus.

Aksam istii tekrar uzarmis ama bu kez ters yonde!

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda
ogrenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢cocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir. Gegici 6grenme merkezi kurulur. Farkli saat tiirleri bir masaya konur. Cocuklarin
incelemelerine rehberlik edilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclariin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIiK ADI: Guguklu Saatin Kiiciik Kusu

SOZCUKLER: Guguklu Saat

DEGERLER:

MATERYALLER:

Cocuklar minderlere gecer.

Zaman, giin i¢inde yaptigimiz her seyi planlamamiza yardimci olur. Sabah uyanmak, kahvalt1 yapmak, okula
gitmek, oyun oynamak ve uyumak. .. Tiim bunlar belirli zamanlarda olur. Iste bu yiizden saate ihtiyag¢ duyariz.
Saat, bize zaman1 gdsterir ve ne zaman ne yapacagimizi hatirlatir.

Zamani verimli kullanmak, giiniimiizii iyi degerlendirmek demektir. Ornegin, sabah kalkinca dislerimizi
firgalamak, 6devimizi zamaninda yapmak, oyun oynarken siireye dikkat etmek zaman1 verimli kullanmamiza
yardimci olur.

Zamani verimli kullandigimizda hem daha ¢ok sey 0greniriz hem de dinlenmeye ve eglenmeye daha fazla
vaktimiz kalir. Boylece kendimizi mutlu ve huzurlu hissederiz.

Unutmayin ¢ocuklar, zamani 1yi kullanmak hem eglenceli hem de ¢ok onemlidir. Saatler bize bu konuda
yardimci olan en iyi arkadaglarimizdir.

Cocuklarla birlikte “Guguklu Saat” isimli tekerleme soylenir.

“Guguklu Saat

Saat yedi,

Uyan haydi!

’

“Erken kalkan yol alir.’



Kalkmayanlar ge¢ kalir.

Planla islerini,

Hangi giin ne var diye Isaretle takvimi.

Tik tak, tik tak!

Yedi kere ottii bak Minik guguklu saat.”

“Guguklu Saatin Kiigiik Kusu” isimli kitap etkilesimli bir sekilde okunur.

https://www.youtube.com/watch?v=RnedK qizfOl

Hikayedeki yasl adam ne is yaptyordu?

Saat ustasi ormana giderken neyi unuttu?

Eve dondiigiinde ustay1 nasil bir siirpriz bekliyordu?

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

MATEMATIK-SANAT-FEN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Saatleri Ogreniyorum

SOZCUKLER: Saat, akrep, yelkovan, dakika, zaman

DEGERLER:

MATERYALLER: Hulahop, renkli kartonlar, A4 kagitlari, makas, yapistirici, 2 adet bos ve temiz pet sise (ayni
boyda), Su, Gida boyas: (istege bagli, suyu renklendirmek icin), Bant (izole bant veya koli band1 olabilir),
Kalin bir ¢ivi (sise kapaklarina delik agmak i¢in)

Hikayenin ardindan 6gretmen saat olusturmak i¢in tahtaya bir hulohop yapistirir. Kalemle saatin rakamlarini
cizer. Akrep ve yelkovaninin ne ise yaradigini anlatarak akrep ve yelkovan ¢izer. Cocuklara tam saatin nasil
okundugunu anlatir. Asagidaki linkte yer alan egitici video anlatim i¢in kullanilabilir.

https://www.youtube.com/watch?v=_63GFc6QsuE&t=139s

Ardindan ¢ocuklar tek tek tahtaya gelerek 6gretmenin sdyledigi tam saati akrep ve yelkovan cizerek olusturur.
Cocuklar masalara geger. Ogretmen renkli kagitlara ¢izdigi guguklu saat kalibini gocuklara verir. Cocuklardan
kesmesini ister. Kagidin iizerine yapistirmak icin saat ve kug kalib1 da verir. Cocuklar kesip uygun bir sekilde
boyar ve guguklu saatlerini olustururlar. Boya kalemlerini kullanarak desenler ¢izer, istedikleri materyalleri
kullanarak (pul, simli eva vb) saatlerini tasarlarlar. Tamamlanan calismalar sinif panosuna asilir. 8. kitap
sayfa 35 yapilir.

“Su Saati” deneyini yapmak i¢in fen merkezine gegilir.

Nasil Yapilir?

Her iki sise kapaginin tam ortasina birer kiiciik delik acilir. Bu delikler, suyun damla damla akmasini
saglayacak.

Siselerden birinin igine suyu doldur (istege bagli olarak biraz gida boyasi ekleyerek suyu

renklendirebilirsiniz).


https://www.youtube.com/watch?v=RnedKqizfOI
https://www.youtube.com/watch?v=_63GFc6QsuE&t=139s

Her iki sisenin kapagim birlestirip aralar1 sikica bantlanir. iki sise agz1 birbirine bakacak sekilde bir biitiin
olustur.

Su dolu siseyi istte kalacak sekilde diger bos sisenin {lizerine yerlestir. Su, iistten alttaki siseye damla damla
akacaktir.

Su tamamen asag1 siseye aktiginda, yaklasik ka¢ dakika siirdiigiinii 6l¢ebilirsiniz. Boylece kendi su saatimiz
olmus olur!

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Zamani ne ile dl¢eriz?

Bugiin hangi tiir saatleri 6grendik?

Giinliik yasaminda hangi saat sana daha ¢ok yardimc1 oluyor? Neden?

Zamani bilmek sana nasil yardimci olur? Bir 6rnek verir misin?

Saatin olmadig1 bir diinyada yasam nasil olurdu, hayal edebilir misin?

Eger sen bir guguklu saatin i¢inde yasayan bir kus olsaydin, giiniin nasil gegerdi?

Kendi guguklu saatinizi tasarlasaydiniz, nasil goriiniirdii? Renkleri, sekli ve i¢cindeki kus nasil olurdu?
Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Uzerinde akrep ve yelkovan olmayan saat etkinlikleri lamine edilerek yaz-sil saatler olusturulur. Evlere

yollanir. Cocuklar aileleri ile birlikte saat okuma ¢aligmalar1 yapar.



TARIH:15/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeler
Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.
Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.
Sozciiklerin anlamin1 benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi sdzciiklerin anlamini tahmin eder.
Kazamim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
v Olay Orgiisiinii/siiri/oykiiyli dinlemeden 6nce baglik tiretir.
v Ciimlenin/olay 6rgiisiiniin/dykiiniin sonucunu tahmin eder.
v’ Ciimle/olay orgiisii/oyku/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
v' Ciimle/olay orgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir dyku olusturur.

ANANE N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler

v Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v' Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v' Belirli bir harekete bagslamadan 6nce dengesini korur.

V' Cizgi tizerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

v' Hareket halindeyken nesne alarak hareketini siirdiiriir
Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.

Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.

Ozgiin ¢gizimler yapar.

Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrint1 kullanir.

Anlam biitiinliigii olan bir resim ¢izer.

ANANA NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklar1 korumayi aligkanlik héline getirir.
Gostergeler



v Canl varliklara saygi gosterir.
v Canl varliklar1 korur.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanmim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini aciklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklar1 inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

ANANE N NN

KAVRAMLAR: Z1t Kavramlar

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar: i¢in tesvik edilir. Cocuklar
sabah sinifa girerken biri ters, biri diiz ayakkab1 giymis bir 6gretmen tarafindan karsilanir. Bugiin sende bir
tuhaflik fark ettin mi?
Ters — diiz ne demek? Baska hangi seyler zit olabilir?
Giiniin zitliklarla ilgili oldugu bdylece eglenceli bir sekilde duyurulur.
https://www.youtube.com/watch?v=m9C5fu4930k&t=15s sarkis1 esliginde sabah sporu yapilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani icin tuvalet ihtiyaclarmin giderilmesi ve el yikama icin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagid1 kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.

ERKEN OKURYAZLIK - SANAT (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIiK ADI: Kiiciik Bayan Zitgiden

SOZCUKLER: Kiskag

DEGERLER:

MATERYALLER: Hikaye Kitabi, kagit, boya kalemleri


https://www.youtube.com/watch?v=m9C5fu493Ok&t=15s

Ogretmen dgrencilerin ilgisini ¢ekmek icin bazi kiyafetlerini ters giyebilir, gdzliigiinii ters takabilir vb.
Cocuklar minderlere gecerler. Zit kavramlarla ilgili tekerleme ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
“Bak yaniyor 1siklar Gece oldu ¢ocuklar

Gece-giindiiz gece-giindiiz

Bak giines a¢ryor Okula gidiyor ¢ocuklar

Yavags-hizli yavas-hizli

Bak zil ¢aliyor Okuldan ¢ikiyor ¢ocuklar

Okulun icinde-okulun disinda

Cocuklar okulun icinde, ¢ocuklar okulun disinda”

Ogretmen c¢ocuklara “Kiiciik Bayan Zitgiden “ isimli kitab1 etkilesimli bir seklide okur.
https://www.youtube.com/watch?v=tnUSeRW9FFM

Z1t ne demek biliyor musunuz?

Biz hangi zit anlamli kelimeleri biliyoruz?

Anlam olarak birbirinin tersi anlami olan kelimeler oldugu sdylenir.

Gece-glindiiz, uzun-kisa, geng-yasl, zayif-sisman, kiiciik-biiyiik, glizel-¢irkin, bos-dolu, altinda-iistiinde, sert-
yumusak, On-arka, hizli-yavas, acik-kapali, temiz-kirli, siyahbeyaz, sicak-soguk ornekleri verilir. Kelime
sOylenir ve diger kelime sdylenmeden 2-3 saniye beklenir. Cocuklarin tahmin etmelerine firsat verilir.
Zitgiden ne de demek olabilir?

Tiiylii hayvanlara 6rnek verebilir misiniz?

Tiiysiiz hayvanlara 6rnek verebilir misiniz?

Yengeg tiiylii bir hayvan midir?

Yengegler hakkinda neler biliyorsunuz?

Cocuklarin yengeclerle ilgili 6n bilgileri 6grenilir. Cocuklara birlikte yengec sarkisi soylenir.

https://www.youtube.com/watch?v=NK2Wr737CXU

Ardindan kolay ¢izim teknikleri ile ¢ocuklar boyalarini alarak masalarina gecer ve yenge¢ cizimi yapar.
Asagidaki linkte basit yenge¢ ¢izimi yollart adim adim gosteriliyor.
https://www.youtube.com/watch?v=hcEbZI} X3 fw

Cizdikleri yengecleri kisisellestirirler.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Ne Séylersem Tersini Yap

SOZCUKLER: Zit

DEGERLER:


https://www.youtube.com/watch?v=tnUSeRW9FFM
https://www.youtube.com/watch?v=NK2Wr737CXU
https://www.youtube.com/watch?v=hcEbZIjX3fw

MATERYALLER: 4 adet genis, plastik legen, Her biri su dolu (1lik su tercih edilir). Her legene 10’ar adet
kii¢iik plastik top (ponpon, pinpon topu, suya dayanikli renkli oyuncak top vs.) Her grup icin birer bos sepet
veya kutu (toplar atacaklart yer

Cocuklarla birlikte okul bahgesine ¢ikilir. Ogretmen cocuklara “Ne Soylersem Tersini Yap.” Oyunu
oynayacaklarini sdyler.

Cocuklarla birlikte yere bliyiikce bir daire ¢izilir ya da herkes yarim ay seklinde dizilir. Oyun baslamadan
once 6gretmen “zit kavram” drneklerini ¢ocuklarla tekrar eder. (Yavas—hizli, otur—kalk, sicak—soguk gibi.)
Ogretmen:

“Bu oyunda ben size baz1 yonergeler verecegim amaaa... siz sdylediklerimin zittin1 yapacaksiniz! Mesela ben
'Otur!' dersem siz zittin1 yapacaksiniz, yani ayaga kalkacaksiniz. Anlastik mi1?”’

Ogretmen pes pese yonergeler verir (dnce yavas tempoyla, sonra hizlandirarak):

Kalk! — Cocuklar oturur

Elini yukar kaldir! — Asagi indirirler

Gil! — Somurturlar

Hizli kos! — Yavasg yiirtirler

Sag elini kaldir! — Sol el kalkar

Sigra! — Comelirler

Dikkatlerini gelistirmek i¢in 6gretmen yavaslatip tekrar eder.

Ogretmen cocuklara top toplama oyunu oynayacaklarmi soyler. Ama ellerini kullanarak degil. Sadece
ayaklarini kullanarak toplar toplanacak.

Cocuklar 5’er kisilik 4 gruba ayrilir. Her grubun oniine su dolu bir legen ve biraz uzagina bos bir kutu
yerlestirilir.

Her legenin i¢ine 10 adet renkli top birakilir.

Gruplar sirayla legenin Oniine gelir. Her ¢ocuk yalnizca ayak parmaklarini kullanarak sudaki bir topu
yakalay1p kutuya tagimalidir.

Eller kullanilmaz! Denge kurmak i¢in arkasina ellerini koyabilir veya sandalyeye oturtulabilirler.

Siras1 gelen ¢ocuk, topu suyun i¢inden ayaklariyla ¢ikarip kutuya koydugunda siradakine gegilir.

Tim toplar kutuya aktarildiginda grup gérevini tamamlamais olur.

Oyun Nasil Tamamlanir?

En hizli bitiren grup alkiglanir ama oyunda kazanan ya da kaybeden olmaz.

Onemli olan birlikte hareket etmek, siraya uymak ve ayaklarmi kontrollii kullanabilmektir
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Zit kavramlara 6rnek verebilir misin?

Toplar1 ayakla tutmak kolay miydi, zor muydu?

Su 1lik miydi, soguk muydu?



Ayakla top tasimak mi kolaydi, elle mi?

Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere haber mektubu ile ¢ocuklarla birlikte es anlamli ve zit anlamli kelimelerle ilgili konugmalari, oyun

oynamalari istenebilir.



TARIH:16/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeler

v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

v Dinlediklerinde gecen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

v' Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.

v Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi sozciiklerin anlamini tahmin eder.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

AN NANEN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler

v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

v' Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

v' Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

v’ Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.

V' Cizgi tizerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Kazanim 22. Saghkh olmak icin gerekli onlemleri alir.
Gostergeler

v" Saglikli olmak i¢in yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.

v Sagligi etkileyen bireysel riskleri soyler.

V' Sagligi etkileyen gevresel riskleri syler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler
v' Akranlariyla arkadaslik kurar.
v Arkadasliklarini stirdiiriir.
v’ Arkadagligin 6nemini agiklar.
Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklar1 korumayi aliskanlik héline getirir.
Gostergeler
v' Canli varliklara sayg1 gosterir.



v" Canl varliklar korur.

KAVRAMLAR: Kati-s1vi-gaz, 1slak-kuru

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir cocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar i¢in tesvik edilir. Ogretmen
bugiin ¢ocuklara “Su Oyunlar1 Partisi” yapacaklarini sdyler.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECiSLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
OYUN-SANAT-ERKEN OKURYAZARLIK BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKIiNLIiGi)
ETKINLIK ADI: Su Oyunlar: Partisi
SOZCUKLER: Erime, donma, buharlasma
DEGERLER: Sorumluluk, Sevgi
MATERYALLER: Balon, buz kaliplar, plastik bardak, legen
Cocuklar okul bahgesine ¢ikarlar. Bahgeye 6grenci sayisi kadar sandalye ve masa ¢ikarilir.
Buzdan Oyuncak Cikarma Oyunu
Plastik oyuncaklar ayr1 ayri kaplara koyulur. Yeterli sayida kap bulamazsaniz balonun i¢ine de koyabilirsiniz.
Kabi suyla doldurun ve sonra buzlukta dondurun. Buz blogunu kaliptan ¢ikarin ve ¢ocuklara kasik veya boya
fircas1 gibi keskin olmayan aletler ve su doldurulmus minik bir sprey sisesi su verebilirsiniz. Cocuklar buzu
eritip i¢indeki oyuncagi almaya calisirlar.
Buzun degisimi , maddenin gecirdigi evreleri ¢ocuklarin gézlemlemesi istenir.
Su Balonu Patlatma Oyunu
Balonlar1 suyla doldurun ve diiglimleyin. Ardindan kisa bir ip kullanarak onlar1 aga¢ dallarina veya ¢amasir
ipine baglayin. Daha sonra ufak diizgiin bir sopa bulun. Cocuklar sirayla gozleri bagli olarak balonu ellerindeki
sopa ile patlatacak. Oyunda su balonu patladik¢a 1slanan ¢ocuklar eglenirken serinleyecek. Su balonu

oyunundan sonra soguk meyvelerle ¢gocuklar1 ddiillendirebilirsiniz.



Dilerseniz bu oyunu dgrenci sayis1 kadar balonu su doldurup ipe asarak da oynayabilirsiniz. Ipi dgrencilerin
boylarinin biraz {istiine asabilirsiniz. Her 6grencinin eline bir ¢op sis verilir ve balonlar1 ¢ocuklar sira ile
patlatilir.

Su Dolu Bardakla Ip Atlama

Ip atlama oyununu basit ve eglenceli bir su oyununa gevirebilirsiniz. Bu oyunun kaymayacak bir zeminde
oynanmasi onemli. Her oyuncuya bir bardak dolusu su verin. Malzemeler plastik biiyiik bir bardak ve ip. En
az 3 kisi ile oynanir. Oyunda 2 kisi ipi ¢evirirken oyuncular teker teker ip atlar. ip atlayan oyuncu suyu
dokmemeye calisarak en az 10 kez atlar. Her turdan sonra bardakta en fazla suyu kalan oyuncu kazanir.
Oynanan oyunlarin ardindan ¢ocuklara sulu boyalar1 ve kagitlar verilir.

Dileyen cocuklar serbest resim ¢alismasi yapar. Dileyen ¢ocuklara boyama sayfalar1 verilerek sulu boya
caligmalar1 yapilir.

Yapilan ¢aligmalar kurumaya birakilir. Sergilenmek tizere okul bahgesinin duvarlarina astlir.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Temiz Deniz” isimli kitab1 okur.

https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOvyku/188/

Suyun canlilarin yagsami i¢in oneminden bahsedilir.

Suyumuzu temiz tutmak i¢in yapilabilecek seyler hakkinda konusulur.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin en ¢ok hangi etkinlikte eglendin? Neden?

Su dolu balonlar1 patlatmak kolay miydi, zor muydu?

Su oyunlar1 oynarken viicudun nasil hissetti? (Islak, serin, hafif, heyecanl:...)

Oyunda sira beklemek senin i¢in nasildi? Kolay miydi, zor muydu?

Su oyunlar1 partisini bir renkle anlatsan, hangi rengi secerdin? Neden?

Su damlasi olsaydin bugiin nereye gitmek isterdin?

Su oyunlart i¢in yeni bir oyun tasarlasaydin, nasil olurdu?

Suyun baska hangi sekillerde kullanilabilecegini diistintiyorsun?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ihtiyaciniz kiip buz kaliplar1 ve dondurucu... Buz kaliplarini biiyiik bir alana bosaltin. Isterseniz buz
kaliplarin1 gida boyasi da ekleyerek dondurabilirsiniz. Cocuklarla ailece serinlerken kendi igloo, piramit gibi

yapilarinizi olusturabilirsiniz.


https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/188/

TARIH:17/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 12. Yaz1 farkindahg gosterir.
Gostergeler
Cevresindeki yazilar1 gosterir.
Yazi ve resmi birbirinden ayirir.
Yazinin islevini soyler.
Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gdsterir.
Noktalama isaretlerinin islevini agiklar.
Biiyiik ve kiiciik harfleri ayirt eder.
Yazinin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazamim 13. Yazi1 yazma oncesi becerileri gosterir.
Gostergeler
v Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu tirtinler olusturur.
v Yazi yazmay taklit eder.
v Yazdig isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
V' Adini yazar.

AN NN N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.
Cesitli figlirler/temel figiirler cizer.
Ozgiin ¢izimler yapar.
Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrint1 kullanir.
Anlam biitiinliigii olan bir resim ¢izer.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Egli ya da grup halinde dans eder.

AN N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varhiklar1 korumay1 aliskanhk héline getirir.
Gostergeler

v’ Canli varliklara sayg1 gosterir.

v" Canli varliklari korur.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
v Nesne/durum/olayi inceler.



Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
v Merak ettigi konuya iligkin gozlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar

AN NN NN

KAVRAMLAR: I¢-dis,
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Ogretmen
cocuklara bugiin ciceklerle ilgili etkinlikler yapacaklarini sdyler.
Siz hangi ¢igekleri tantyorsunuz?
Bildiginiz ¢igeklerin isimlerini sdyler misiniz?
“Cigekler” isimli sarki ile sabah dansi yapilir.
https://www.youtube.com/watch?v=kMO0j1j1ymCE
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir. Kitap merkezi ¢igeklerle ve ilkbaharla ilgili kitaplarla zenginlestirilir. Fen merkezi farkl ¢igek
tohumlar1, imkan varsa farkli ¢icekler yoksa farkli cigeklerin gorselleri ile zenginlestirilir. Cigeklerin
boliimlerini tanitan gorseller eklenir. Cigeklerin biiylimesi i¢in ihtiyaclari olan seylerin gorselleri eklenir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama igin lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel ydnergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ERKEN OKURYAZARLIK-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (KUCUK GRUP ETKINLIGI)
ETKINLIK ADI: Cicekler

SOZCUKLER: Giil, menekse, lale, siimbiil, leylak, papatya

DEGERLER:

MATERYALLER: Karanfil, kavanoz, gida boyasi, renkli kagitlar, boya kalemleri

Ogrencilere ilkbahar mevsimi ile birlikte cevremizde pek cok cicek gordiigiimiiz sdylenir. Simdi ciceklerle

ilgili bir oyun oynayacaklar1 sdylenir. Ogrenciler kiigiik 4,5 kisilik kiigiik gruplara ayrilir. Gruplar kendilerine


https://www.youtube.com/watch?v=kM0j1j1ymCE

ait masalara gecer. Her masada 6grenci sayisina yetecek kadar harf kartlar1 ve altlarinda isimleri yazan ¢icek
gorselleri kartlar1 vardir. Her 6grenci kendine bir ¢icek secer. Altta yazan ¢igcegin isminin harflerine bakarak
karigik harflerin i¢inden uygun harfleri seger ve uygun siralayarak ¢igegin adini olusturur. Bir ¢igegin ismini
tamamlayan 0grenci basla bir ¢icege gecebilir. Etkinlik 6grencilerin ilgisine gore devam eder.

Daha sonra dgretmen ¢ocuklara bir A4 kagid1 boyutunda ¢igek boyama sayfasi verir. Ogrenciler kuru boyalari
ile cicegi diledikleri gibi boyar. Ogretmen gocuklardan ¢igegin her bir yapragina kendi adin1 olusturan harfleri
yazmasini ister. Adin1 yazmay1 bilmeyen 6grenciler i¢in 6gretmen etkinlik kagidinin iist kdsesine 6grencinin
adimi yazar. Ogrencinin oraya bakarak ismini ¢icege yazmasini ister. Tamamlanan etkinlikler sinif panosunda
sergilenir.

8. kitap sayfa 13 ve 14 yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

FEN-TURKCE (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Renk Degistiren Karanfil

SOZCUKLER:

DEGERLER: Merhamet,

MATERYALLER: 1 adet beyaz karanfil cicegi, 1 bardak su, Gida boyas1 (mavi, kirmizi, yesil fark etmez,
sevdigin bir renk), 1 cam bardak veya seffaf bir kap

Deney yapmak i¢in deney alanina gecilir. “Renk Degistiren Karanfil” deneyi yapilir.

Malzemeler:

1 adet beyaz karanfil ¢igegi

1 bardak su

Gida boyasi (mavi, kirmizi, yesil fark etmez, sevdigin bir renk)

1 cam bardak veya seffaf bir kap

Deneyin Yapilist:

Bardagin i¢ine suyu doldur.

Suya birka¢ damla gida boyasi damlat. (Ne kadar ¢ok damlatirsan, renk o kadar belirgin olur!)

Beyaz karanfili suyun i¢ine koy.

Simdi biraz sabret. Birkag¢ saat sonra karanfilin renk degistirmeye basladigini goreceksin!

Bu Nasil Oluyor? (Agiklama):

Bitkiler su igerler, tipki bizim su igmemiz gibi.

Saplarindan suyu yukari dogru tasirlar.

Sen suya renk koydugunda, karanfil o renkli suyu igmeye baslar.

Renkli su, karanfilin yapraklarina kadar gider ve yapraklarin rengi degisir!

Yani ¢igek “renkli suyu” iger ve bu onun rengini degistirir!

Isterseniz bu deneyi bir oyun gibi yapabilirsin. “Hangi renk en hizli ¢ikar?” diye tahminler yapabilirsin!



Isterseniz bir¢ok karanfil alip, her sapini farkl renkli sulara da koyabiliriz.

Ardindan ¢ocuklar minderlere geger. Ogretmen “Gelincigin Hayali” isimli hikayeyi etkilesimli bir sekilde
okur.

“Gelincigin Hayali

Ugsuz bucaksiz yesil bir kirda, minik bir tepenin yamacinda, kipkirmizi bir gelincik ¢igegi yasarmis.
Gelincigin yapraklart ipek gibi yumusak, sapi ise incecik ve zarifmis.

Gelincik her sabah giines dogarken uyanir, basini gékyiiziine kaldwrir,

"Merhaba Giines! Merhaba bulutlar! Merhaba kuslar!" dermis.

Giines de ona sicacik giiliimsermis.

Gelincigin en sevdigi sey riizgarla dans etmekmis.

Riizgar, onun yapraklarint usulca oksar,

Gelincik de riizgarla birlikte sallanirmis: saga, sola, tekrar saga...

Bir sabah, kirlarin sessizligini bir ayak sesi bozmus.

Minik bir ¢ocuk, elinde kiiciik bir sepetle gelmiy.

Cimenlerin iizerine oturmus, etrafina bakinmis. Sonra gelincigi gormiis.

— “Vaaay! Ne kadar giizel bir ¢icek!” demis.

Sepetinden minik bir kiirek ¢ikarmus.

— “Seni koparmayayim, topraginla birlikte alayim. Evde saksiya koyarim,” demis heyecanla.

Gelincik biraz korkmus.

Sakin bir sesle konusmaya baslamus:

— “Merhaba kiigiik ¢ocuk... Ben burada ¢ok mutluyum. Riizgarla dans ediyorum, kuglarla konusuyorum,
topragim burada, ailem burada.”

Cocuk sasirmis.

— “Ama evimde de giizel giines var. Sana iyi bakarim. Su veririm, miizik bile dinletirim,”” demis.

Gelincik tath tath giiliimsemis.

— “Biliyorum senin kalbin ¢ok iyi. Ama ben bir kir ¢icegivim. Ozgiirliigii severim. Koklerim burada, topragin
altinda. Riizgar beni burada bulur, yagmur burada oper. Saksida yasarsam... dans edemem...” demis
tizgiince.

Cocuk sessizce diistinmiis.

Sonra gelincigin incecik yapraklarimin riizgarla nasil sallandigini izlemis.

Kugslarin ona nasil kondugunu, arilarin etrafinda nasil dondiigiinii gérmiis.

Ve birden giiliimsemis:

— “O zaman seni hi¢ koparmayayim. Sen burada kal. Ben seni sik sik ziyarete gelirim. Hatta arkadaslarimi
da getiririm. Onlar da seninle tanigsin!

Gelincik cok mutlu olmus.

— “Iste bu harika olur! Hem ben dans ederim, siz de izlersiniz,” demis.



O giinden sonra ¢ocuk ne zaman mutlu olsa, iiziilse ya da sadece riizgar: hissetmek istese, kirdaki tepeye
gelmis.

Gelincik orada hep dans edermis.

Ve cocuk bilirmis ki; bazen en giizel ¢igek, saksida degil...

Ozgiirce yasadig yerde acarmis.”

Her cigegi saksida biiytitebilir miyiz?

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ciceklerin biiylimesi i¢in nelere ihtiyaglar1 vardir?

Cigekler suyu hangi boliimleri ile ¢eker?

Deneyde ¢igek neden renk degistirdi?

Ciceklerin isimlerini olustururken zorlandin mi1?

Kendi adin1 yazmay1 biliyor musun?

Isminde kag harf var saydin m1?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Ailelere c¢ocuklart ile birlikte bir saksiya cigek tohumu dikmeleri ve c¢igegin biiylimesi igin gerekli

ihtiyaglarinin ¢cocuk tarafindan karsilanmasi sorumlulugu verilmesi sdylenir.



TARIH:18/06/2027

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 9. Ses bilgisi farkindalhig: gosterir.
Gostergeler
Sozciiklerin ilk sesini sdyler.
Sozciiklerin son sesini soyler.
Ayni sesle baslayan sozctikleri eslestirir.
Ayni sesle biten sozctikleri eslestirir.
Soylenen bir sesle baslayan sozciikler tiretir.
Sdylenen bir sozciigiin ilk sesiyle baglayan sozciikler tiretir.
Kazamim 11. Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeler
v" Yazili materyaller hakkinda konusur.
v Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
v Okumanin giinliik yasamdaki énemini agiklar.
v Farkli ¢ocuk edebiyat tirtinlerini ayirt eder.
v Okuma materyallerinin boliimlerini gosterir.
FiZIKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

ANANE N NN

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v' Esli ya da grup halinde dans eder.
v

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
v" Duygularini sozel olarak ifade eder.
v Duygularinimn nedenlerini agiklar.
Kazanim 3. Kendine giivenir.
Gostergeler
v' Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
v Siirhiliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
v Grup 6niinde kendini ifade eder.

BILISSEL GELISIM
Gostergeler
v Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
v' Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler
v’ Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.




KAVRAMLAR: Ses, ilk ses-son ses

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar1 i¢in tesvik edilir. Ogretmen
cocuklara “Bugilin hangi kelimeyi 6grenecegiz, ipucu geliyor: Beni seven, bana sarilan, gii¢lii bir kahraman.
Kim?” diyerek “BABA” kelimesini tanitir. Ogretmen ¢ocuklara hafta sonu pazar giinii babalar giinii oldugunu
bugiin de babalarimiza hediyeler yapacagimizi soyler.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢ciktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi
gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
ERKEN OKURYAZARLIK-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)
ETKINLIK ADI: Babalar Giinii
SOZCUKLER: Baba
DEGERLER: Sevgi
MATERYALLER: Boya kalemleri, kagit

“BABA” kelimesi sinif panosuna biiyiik harflerle asilir.

“BABA” kelimesi hecelerine ayrilir: BA — BA

Cocuklar ellerini dizlerine vurarak heceler: “BA — BA”

“B” ve “A” seslerinin tekrar1 yapilir.

“B” sesiyle ve “A” sesiyle baslayan nesneler bulunur: balik, bavul, armut, ayakkabi...
Eslestirme kartlartyla ¢ocuklardan uygun sesi bulmalari istenir.

Harf kartlariyla ¢ocuklara “B” ve “A” harfleri gosterilir.

“BABA” kelimesi parcalanarak her harfi inceleme ve tanima yapilir.

Cocuklar oyun hamuru ile “B” ve “A” harflerini olusturur ya da ¢ubuklarla yazar.
Isteyen gocuklar tahtaya “BABA” kelimesini yazar.

Cocuklara “BABA” yazili ¢alisma sayfas1 verilir.



Harflerin iizerinden gegmeleri ve altina babalariyla ilgili bir resim ¢izmeleri istenir. Cocuklarin yaptiklari
resimler renkli fon kartonlari ile ¢ergevelenerek hediye etmeleri i¢in evlere gonderilir.

Cocuklar yarim ay seklinde minderlere gegerler. Ogretmen “Babamin Battaniyesi” isimli kitab1 etkilesimli bir
sekilde okur.

https://www.youtube.com/watch?v=vFRxoR90gRU

Battaniyeyi neler yapmak i¢in kullandilar?

Sen battaniyeyi en ¢cok hangi sekilde kullanilmasini sevdin?

Sen olsan battaniye ile ne yapardin?

Sen babanla neler yapmaktan hoslanirsin?

Cocuklara “Babam Hakkinda Her Sey” baglikli form dagitilir.

Her cocuk formu kendi ciimleleriyle doldurur. Ogretmen gerekiyorsa ¢ocuklara rehberlik eder.
Formdaki maddeler sayesinde ¢ocuklar babalarinin adi, yast, isi, en sevdigi yemek gibi bilgileri hatirlar ve
anlatir.

“Babam en iyi ...... yapar” ve “Babam ...... cok 1yi degildir” gibi climlelerle hem mizahi hem 6zgiin ifadeler
ortaya ¢ikar.

“Babami seviyorum ¢iinkii...” cimlesiyle duygusal bag ve ifade becerisi gelistirilir.

Tamamlanan formlar panoda sergilenebilir veya Babalar Giinii hediyesi olarak evlere gonderilebilir.
ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-MUZIK BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Babam Cin’den Geldi

SOZCUKLER: Cin

DEGERLER:

MATERYALLER: Ritim Cubuklar1

Hikayeden sonra ¢ocuklar oyun alania geger ve “Babam Cin’den geldi.” Isimli oyun oynanur.
Cocuklar halka seklinde oturur ya da ayakta bir gember olusturur.

Ogretmen oyunu baslatir ve ilk ciimleyi sdyler:

“Babam Cin'den geldi, bana bir sey getirdi.”

Oyunu baslatan kisi, cimleye bir esya ismi ekler:

“Babam Cin’den geldi, bana yelpaze getirdi.”

(Ayni1 anda elleriyle yelpaze sallama hareketi yapilir.)

Siradaki cocuk hem 6nceki cocugun sdyledigi nesneyi dogru tekrar eder, hem de yeni bir nesne ekler.
“Babam Cin’den geldi, bana yelpaze ve semsiye getirdi.”

(ki hareket de sirayla yapilir: yelpaze sallama + semsiye agma hareketi)

Oyun bdylece zincirleme devam eder. Her ¢cocuk onceki tiim esyalar1 dogru sirayla sdyler ve hareketleri taklit

eder.


https://www.youtube.com/watch?v=vFRxoR9OqRU

Ovyun ilerledikge liste uzar ve ¢ocuklarin dikkati ve hafizas1 zorlanir.

Cocuklar ile ritim gubuklari ile ritim tutarak “Babalar Glinii” sarkisi birlikte sOylenir.
https://www.youtube.com/watch?v=4BMY UlTbro4&list=RD4BMY Ul Tbro4&start_radio=1
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

“BABA” kelimesinde hangi sesleri duydun?

“B” sesiyle bagka hangi kelimeleri biliyorsun?

“A” sesiyle baglayan bir meyve soyleyebilir misin?

“BABA” kelimesini yazarken en ¢ok hangi harfi sevdin?

Babanizla en ¢ok ne yapmay1 seversiniz?

Sence babalara verilecek en giizel hediye nedir?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Babalarin ¢ocuklar ile kaliteli vakit gecirmesinin ¢ocuk iizerindeki etkinlilerini anlatan bilgilendirme

mektubu aileye gonderilir.


https://www.youtube.com/watch?v=4BMYUlTbro4&list=RD4BMYUlTbro4&start_radio=1
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21-25 HAZIRAN HAFTASI

2026-2027 Egitim-Ogretim Yili Y1l Sonu Etkinlik Programi

21 HAZIRAN
PAZARTESI

Acik hava sergisi
* Okul bahgesinin
duvarlarma biiytik

kagitlar yapistirihr.

Ogrenciler
diledikleri
malzemeleri
kullanarak resim
yapar.

* Tebesirle zemin
boyama
etkinlikleri
Kopiiklerle
oynuyorum

* Pet sise veya
corapla baloncuk
yapimi

Kopiikleri oarmak
boya ile
renklendirip renkli
koptikler
yapabilirsiniz.
Sportif etkinlikler
* Hulahoop

* Top oyunlart

Belgesel ya da
animasyon
gosterimi

22 HAZIRAN
SALI

Spor senligi

« Istasyonlu
oyunlar

* Cuval yarist
 Halat ¢cekme

Bisiklet ve scooter
saati

* Mini siiriis
parkuru

Belgesel /
animasyon

Geleneksel oyunlar
* Saklambag

* Yag satarim

» Korebe

23 HAZIRAN
CARSAMBA

Egzersiz zamani
* Jimnastik
hareketleri

* Yoga

* Balon oyunlar1

Acik hava
kiitiiphanesi

Doga gibi
giyiniyoruz
* Dogadan tasarim

Belgesel /
animasyon

24 HAZIRAN 25

PERSEMBE HAZIRAN
CUMA
KARNE
GUNU

Sosyal sorumluluk Karne téreni
* Cevre temizligi

* Fidan dikme

* Piknik planlama

Toplumsal
dayanigsma
* Okul bahgesi
diizenleme

Piknik zamani

Not: Etkinlikler okulun sartlarina gére degisiklik gosterebilir. IYT TATILLER
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