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7-11 EYLUL ORYANTASYON PLANLARI
TARIH:07/09/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Baglatilan konugmaya katilir.
Konugmay1 baglatir.

Konusmay siirdiiriir.

Konugmay1 sonlandirir.

Konugma sirasinda goz temasi kurar.

AN NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
v' Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
v' Farkli zeminlerde ¢izim yapar.
v’ Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v" Esli/Grup olarak dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
v’ Bagkalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
v’ Baskalanyla etkilesime girer.

BILISSEL GELiSIM
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

v' Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

v' Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

v" Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.

v Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.

OGRENME SURECI
ETKINLIK ADI: SINIFIMDA NELER VAR?
Sinifta bulunan 6grenme merkezleri tanitilir, bu merkezlerin isimleri sdylenir ve kullanim amagclar1 agiklanir.
Ogrenme merkezlerinde bulunan materyalleri incelemeleri i¢in ¢ocuklara firsat taninir. Cocuklara miizik

calmaya bagladiginda sinifin diledikleri boliimiinde dans edebilecekleri, miizik durdugunda ise sdylenen



ogrenme merkezine (blok, dramatik oyun, sanat, kitap, fen, miizik merkezi vb.) gegmeleri gerektigi belirtilir.
Miizik agilir ve oyun baglatilir. Oyun, cocuklarin 6grenme merkezlerinin her birine ii¢ dort defa
yonlendirilmesinin ardindan sona erer. Miizikli oyunun ardindan siiftaki 6grenme merkezlerini simgeleyen
gorseller ¢ocuklara gosterilir ve gocuklardan bu gorsellerin ait olduklar1 6grenme merkezini tahmin etmeleri
istenir. Gorsellerin ait oldugu merkezler ¢ocuklar tarafindan belirlendikten sonra sirayla tiim 6grenme
merkezleri dolasilir. Gorseller, ait oldugu merkeze ¢ocuklar tarafindan asilir veya yapistirilir. Masalara gegilir.
Her ¢ocuga A4 kagidi ve boya kalemleri dagitilir. Cocuklardan sinifin resmini yapmalari istenir. Boyalar
kullanirken dikkat edilmesi gerekenler ¢ocuklara hatirlatilir (dogru tutus sekli, boyalarin ucunun kirilmamasi
icin fazla bastirilmamasi gerektigi vb.) Yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin neler yaptik?

Sinifimizdaki 6grenme merkezlerinin isimleri nelerdir?

Bu merkezdeki materyallerle neler yapabiliriz?

En ¢ok hangi 6grenme merkezinde eglendin? Neden?

Sence sinifimizda bagka hangi 6grenme merkezleri olabilir?



TARIH:08/09/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Baglatilan konusmaya katilir.

Konugmay1 baglatir.

Konugmay siirdiirr.

Konusmay1 sonlandirir.

Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir
Nezaket sozciiklerini kullanir.

Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

AN N N N NN

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
v Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini sdyler.
v' Aile tiyelerinin/yakin evresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
v' Kigsisel se¢imlerinin nedenlerini agiklar.
v' Bir grubun degerli bir tiyesi oldugunu belirtir.
v’ Kisisel 6zelliklerini/se¢imlerini bagkalartyla karsilagtirir.
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
v" Duygularini sozel olarak ifade eder.
v Duygularm farkli yollarla ifade eder.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.

v Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

v" Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi sdyler.

v Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler
Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore diizenler.

v Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastir.

v’ Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore smiflandirir.

OGRENME SURECI

ETKINLIK ADI: KENDIMI ve ARKADASLARIMI TANIYORUM
Sandalyeler dairesel bir diizende yerlestirilir ve ¢ocuklarin bu sandalyelere oturmasi saglanir. Cocuklarin
fotograflar1 ve isimlerinden olusan kartlar, kapag1 kapali bir kutu igerisine yerlestirilerek ortaya konur. Kutu
acilmadan 6nce ¢ocuklardan, icinde ne olabilecegi konusunda beyin firtinas1 yapmalart istenir. Kutu kapaginin
neden ac¢ilmadigi iizerine c¢esitli yonergeler verilerek (6rnegin, "Herkes 'acil susam acil' desin," "Adinizi
sOyleyin," "Soyadinizi sdyleyin" gibi) ¢ocuklarin dikkatleri materyale c¢ekilir. Tiim g¢ocuklarin adlarini

sOyledikleri gozlemlendikten sonra kutu agilir ve i¢inden ¢ikan isim ve resim kartlari cocuklara tanitilir. Her



cocuk sirayla kutudan bir kart ¢eker, kartin sahibini bulur ve ona kart1 teslim eder. Bu siirecte, ¢cocuklarin
birbirleriyle tanigmalarina rehberlik edilir.

Tiim ¢ocuklar yaka kartlarini aldiktan sonra, 6gretmen "Bu mahalleye yeni tasindim ve kimseyi tanimiyorum,
komgularimla tanigsmaliyim" diyerek her ¢ocuga sirayla yaklasir. Her ¢cocuk i¢in viicudun farkli bir bolgesini
zil olarak kullanma (6rnegin, burun, sa¢, diz) oyunu oynanir. Kap1 agma taklidi yapan ¢ocuga 6gretmen
"Merhaba, benim adim..." diyerek elini uzatir ve ¢ocugun el sikisip adin1 ve soyadini sdylemesi tesvik edilir.
Bu siirecte nezaket ifadeleri ("Memnun oldum", "Tesekkiir ederim" gibi) vurgulanarak kullanilir. Her ¢ocuk
adin1 sdyledikten sonra 6gretmen "Mahalleye yeni tasindim ve evimin 6niindeki bahgeye ne yapacagima karar
veremedim. Sence ne yapmaliyim?". seklinde bir soru yonelterek ¢ocugun Oneri liretmesini saglar. Verilen
yanitlar 6gretmenin rehberliginde gelistirilir ve gesitlendirilir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Herkesin neden bir ismi olabilir?

Ismini kim vermis?

Sinifimiza bir isim versek bu, ne olurdu?

Biriyle tanisirken kendimizi nasil tanitiriz?

Neden tesekkiir ederiz?

Tesekkiir etmezsek karsimizdaki ne hissedebilir?

Sizce bagka hangi durumlarda tesekkiir etmemiz gerekir?



TARIH:09/09/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Baglatilan konusmaya katilir.

Konugmay1 baglatir.

Konugmay siirdiirr.

Konusmay1 sonlandirir.

Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir
Nezaket sozciiklerini kullanir.

Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

AN N N N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
v’ Bagkalaryla etkilesime girmeye isteklidir.
v’ Baskalaryla etkilesime girer.
v’ Bagkalanyla girdigi etkilesimlerini stirdiirtir.

BIiLIiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.

v' Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

v" Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

v" Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

v" Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar1 dinler.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

v" Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

v' Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

OGRENME SURECI

ETKINLIK ADI: ARKADASINI ARAYAN MONI
Ogretmen, cocuklara elindeki kuklay1 gostererek, "Kuklamiz Moni nin bir sorunu var. Arkadas: ile birlikte
sinifimiza geliyormus, ancak arkadasi yolunu kaybetmis ve su an burada degil. Yardima ihtiyaci var. Hadi
birlikte arkadagini bulup ona yardimet olalim." der. Cocuklara rehberlik ederek okulun farkli béliimlerinde
kuklayr aramaya baslarlar. Onceden bilgilendirilmis olan béliim sorumlusuna, drnegin asciya, kuklay:
gostererek "Yolunu kaybeden Moni’yi artyoruz. Onu gordiin mii?" diye sorulur. As¢1 yogun isleri nedeniyle
kuklay1 gormedigini belirtir ve ayn1 zamanda ¢alisma alanin1 ve yaptid1 isleri agiklar. Ogretmen, kuklay1
aramaya devam etmeleri gerektigini sdyleyerek c¢ocuklar1 diger boliimlere yonlendirir. Tiim bdliimler

gezildikten sonra smifa geri doniiliir. Ogretmen, kuklayla ilgili ¢ocuklarla biraz daha konusarak, kaybolan

Moni’yi sinifin bir yerinde olabilecegini belirtir ve hep birlikte sinifta kuklay: bulurlar.



Cocukla Giinii Degerlendirme:
Cocuklar, kuklayla bulusunca neler gordiiklerini anlatirlar. Moni’ye “Mutfakta neler vardi?”, “Miidiir ne is

yapar?” gibi sorular sordurularak ¢ocuklarin gézlemlerini anlatmalar1 saglanir.



TARIH:10/09/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Baglatilan konusmaya katilir.

Konugmay1 baglatir.

Konugmay siirdiirr.

Konusmay1 sonlandirir.

Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir
Nezaket sozciiklerini kullanir.

Karsisindakini etkin bir sekilde dinler

AN N N N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
v’ Bagkalaryla etkilesime girmeye isteklidir.
v’ Baskalaryla etkilesime girer.
v’ Bagkalanyla girdigi etkilesimlerini stirdiirtir

BIiLIiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
v Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
v" Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
v Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
v" Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar1 dinler.
Kazamim 5. Neden-sonuc iliskisi kurar.
v" Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
v' Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

OGRENME SURECI
ETKINLIK ADI: SINIFIMIZDA TOPLANTI YAPIYORUZ

Ogretmen, ¢ocuklarla birlikte yarim daire seklinde oturur ve onlara siif kurallariyla ilgili hazirlanmis ya da

kendi yazdig1 bir brosiirii okur. Sinifta kurallarin neden gerekli oldugunu agiklar. (Ornegin, birbirimize

saygili olmak, giizel vakit gecirmek gibi). Ardindan, 6gretmen ¢ocuklara bir kukla gosterir ve "Bu kuklay1

hatirltyor musunuz? Kukla Moni bugiin bize siif kurallarimiz1 belirlememizde destek olacak." der.

Ogretmen, sinifta olmasim istedigi kurallar1 ¢ocuklarla birlikte tartisarak kararlastirir. Sonrasinda bu

kurallar1 gorsel olarak (hem fotograf hem yazili sekilde) hazirlar ve tiim sinif, bu kurallarin altina adini

yazar.



Cocukla Giinii Degerlendirme:

Kurallar neden 6nemlidir?

Kurallar olmasa ne olurdu?

Kurallar sadece okullarda m1 vardir?
Evinizde uymaniz gereken kurallar var mi1?

Baska nerelerde uymamiz gereken kurallar vardir?



TARIH:11/09/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Baglatilan konusmaya katilir.
Konugmay1 baglatir.
Konugmay siirdiirr.
Konusmay1 sonlandirir.
Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir
Nezaket sozciiklerini kullanir.
Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
v Gorsel materyalleri inceler.
v" Gorsel materyalleri agiklar.

AN N N N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
v Kontrollii karalamalar yapar.
v' Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
v' Farkli zeminlerde ¢izim yapar.
v’ Cesitli figilirler/temel figiirler gizer.
v" Ozgiin gizimler yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3. Kendine giivenir.
v’ Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.

OGRENME SURECI
ETKINLIK ADI: HAYALIMDEKI OKULU CiZIYORUM

Cocuklar masalarina gegerler. Ogretmen “Biliyor musunuz, ben simdiye kadar gittigim okullara baslamadan

once oradaki okulun nasil oldugunu hayal ederdim. Okula baglamadan 6nce okulun nasil bir yer oldugunu

hayal ediyordunuz? Bu hayalinizdeki okulu ¢izmenizi istiyorum.” der. Cocuklar, istedikleri boyalar ve artik

materyallerle hayallerindeki okulu ¢izerler. Ardindan 6gretmen ¢ocuklarin ¢izimlerinin dykiilerini resim

kagidinin arkasina yazar. Etkinligini bitiren ¢ocuklar, esyalarini yerlerine koyar ve ellerini yikarlar.

Cocukla Giinii Degerlendirme:
Hayalinizdeki okulda en ¢ok nelerin olmasini istediniz?
Sizin ¢izdiginiz okullarda neler vardi?

Okul dendiginde akliniza gelen ilk sey nedir?
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