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TARIH:02/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 5. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
v Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
v Ciuimlelerdeki hatal siralamay1 diizeltir.
v' Diiz ciimle kurar.
v" Soru ctimlesi kurar.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlar olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

ANENENE NN NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arac¢ gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
v Nesnelere sekil verir.
v' Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
v" Farkli nesneleri keser.
v Nesneleri kullanarak dzgiin iirtinler olusturur.
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
v Kontrollii karalamalar yapar.
v" Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
v’ Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Bagkalarinin bakis acilarini/duygularini fark eder.

Bagkalarimin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.

Bagkalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Baskalarinin duygular1 ve davraniglart arasindaki iliskiyi agiklar.

Kendi bakis agisi/duygulari ile bagkalarinin bakis agisini/duygularini karsilagtirir.
Bagkalarimin bakis agilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

AN NN NN

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 6. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
v Gosterilen semboliin anlamini séyler.
v" Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
v Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.



Kazanim 18. Kendisinin ve baskalarinin haklarini savunur.
v Kendisinin ve bagkalarinin haklarini agiklar.
v Adil olan ve olmayan durumlar ayirt eder.
v' Haksizliga ugradiginda yapabileceklerini soyler.
v’ Bagkalarinin haklarin1 korumak i¢in yapabileceklerini soyler.
v Cocuk haklari ile ilgili etkinliklere gonillii katilir.

KAVRAMLAR: Miktar (Az-Cok, Bos-Dolu) Zit (Kirli-Temiz), Boyut (Biiyiik-Kii¢iik)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklarla selamlasilarak karsilandiktan sonra cember zamanina gegilir. Ogretmen gocuklara giin icinde
yapilacak etkinliklerden bahseder. Daha sonra ¢ocuklardan goniillii birisini segerek bir giinde neler
yaptiklarin1 anlatmasini ister. “Sabah” cevabini almak i¢in “Cocuklar su anda giinlin hangi vaktindeyiz? Ne
zamanlar uyaniriz?” gibi sorular sorar. Sabahlar1 insanlarin neler yaptigindan (kahvalti, uyanma, spor, dis
firgalama vb.), aksamlari neler yaptigindan (uyumak, yemek yemek vb.) bahsedilir. Bu esnada ¢ocuklardan
giindelik hayatlarm diisiinerek cevaplandirmalari beklenir. Ogretmen “Simdi sizlere bazi ciimleler
sOyleyecegim. Bu climlelerin giiniin hangi vaktinde (sabah-aksam) yapildigini hep birlikte sdylemenizi
istiyorum” der.
Alarm ¢aldiginda okula gitmek i¢in uyanirim (sabah)
Pijamalarimi1 giyer anne babama iyi geceler derim (aksam)
Annem yemekte misafir olacagini sdyledi (aksam)
Babam her giin ise gitmeden Once spor yapar (sabah)
Kahvalti1 yapmadan okula gittigimde ¢ok ¢abuk yorulurum (sabah)
Ailece haftada bir giin sinema izleriz (aksam)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Kizilay haftasi ile ilgili kartlar (Kizilay’in logosu, kan bagis merkezleri, ¢adir, yiyecek, igme suyu, ilag ve
tibbi destek, yardim eden ¢ocuklar ve yetiskinler, sicak yemek servisleri vb) egitici oyuncak masasina
konulur. Dramatik oyun merkezine beyaz bir Kizilay ¢adir1 kurularak ¢cocuklarin merkezde bulunan

kostiimlerle (hemsire, doktor, saglik ekipmanlar1 vb.) hayali oyunlar kurmalarina rehberlik edilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireclerini gergeklestirir. Kahvalt1 sonrasinda her ¢ocuga asagidaki
sozler esliginde ¢ocuk resimleri kullanilarak hazirlanmis kolyeler takilir.

Kolyeni tak, hazirlan.

Bekliyor seni araban.

Haydi gidelim neseyle.

Arkadasimizi dinlemeye

TURKCE (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)



ETKINLIiK ADI: Cocuk Olarak Haklarim Var

SOZCUKLER:

DEGERLER: Adalet

MATERYALLER: Cocuk resimleri kullanilarak hazirlanmis kolyeler, cocuk sayis1 kadar Kizilay rozeti,
kiirsii, mikrofon, biiyiik caligma kagitlar1 (kraft),

Cocuklar kolyelerini takarak sinifa girdiginde 6gretmen dnceden dgretmen tarafindan goérevlendirilen
cocugun sunumunu yapacagi gosterisli, siislii bir kiirsii hazirlamistir. Temsili ve her sunumda kullanilmak
iizere hazirlanmis bir mikrofon yer almaktadir. Haftanin kiirsii etkinligi i¢in ¢ocuklardan minderlerini alarak
uygun yerlere oturmalari istenir. Kiirsii etkinligi dncesinde siniftaki cocuklarin temel ihtiyaglar1 giderilerek
hazirlanmalarina yardimcet olunur. Sunum esnasinda uyulmasi gereken kurallar (sessiz dinleme, sorulari
varsa en sonunda sorma) konusularak ¢ocuklara hatirlatilir. Haftanin kiirsii etkinliginde gorevli olan ¢ocuk
kiirsliye davet edilir. Mikrofon verilerek ailesi ile birlikte hazirladig: dijital ortamdaki “Cocuk Olarak
Haklarim Var!” konulu sunumunu siifta gerceklestirmesi saglanir. Sunumun gorseller, materyaller, sarkilar,
siir okuma, hikaye anlatma, deney gibi etkinliklerle ¢esitlendirilebilecegi ailelerle paylasiimis olmalidir.
Gorevlendirilen ¢ocugun sunumunu yapmasina rehberlik edilir. Sunum bittikten sonra siniftaki diger
cocuklarin sorulari, tebrikleri ve tesekkiirleri karsilanir. Sunum yapan ¢ocuktan sunuma dair degerlendirme
yapmast istenir ve dinlenir

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

ERKEN OKURYAZARLIK- SANAT (Kii¢iik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Kizilay

SOZCUKLER: Slogan, Sarsinti, deprem, afet

DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Cesitli boyalar, makas, yapistirici, kutular, posetler vb artik malzemeler, Kizilay
amblemi, Kizilay ¢adiri, kan bagisi vb. gibi ¢esitli gorseller

Ogretmen cocuklara “Peki ¢ocuklar cocuklarin bazi haklar1 oldugundan bahsettik. Yalnizca cocuklarin mi
haklar1 vardir?” sorusunu yonelterek gelen cevaplar esliginde insan haklar1 konusuna ge¢is yapilmasini
saglar. Cocuklar ve diger tiim insanlarin haklar1 oldugundan bahsedilir. “Insanlarin nelere hakki olabilir?”
sorusu sorulur. Egitim, korunma, barinma, beslenme ve saglik haklarinin bazilari oldugu vurgulanir.
Cocuklarin ve insanlarin diisiinmeye, diistindiiklerini anlatmaya ve kendileri hakkinda karar almaya haklar1
oldugu soylenir. Cocuklara Kizilay amblemi, Kizilay ¢adiri, kan bagisi vb. gibi gesitli gorseller gosterir.
Cocuklarn &nceki giin etkinliklerinden Kizilay ve énemini bildigi varsayilmaktadir. “Insanlar hangi

durumlarda Kizilay’dan yardim alabilirler?”” sorusu sorulur. insanlarmn saglik, barinma ihtiyaglar1 ve dogal



afetlerde Kizilay’dan yardim alabildikleri vurgulanir. Ogretmen ¢ocuklara kisa bir hikdye anlatmaya baslar.
“Simdi size Ali’den bahsedecegim. Ali sizler gibi 5 yasinda bir cocuk. Her giin okula gider, mahallede
arkadaslariyla oyun oynardi. Bir giin aksam yemegini yerken her yer sallanmaya, deprem olmaya basladi.
Ali anne ve babastyla birlikte glivenli bir yerde bekledi. Sarsint1 gegince evden sokaga ciktilar. Yanlarinda
giyecek ve yiyecek higbir esyalarini alamadilar. Hemen mahalleye uzmanlar geldi ve Ali’lerin oturdugu
evde yasamalariin artik ¢ok riskli oldugunu soylediler. Ali’ye yardim edilmesi gerekiyor. Sizler hepiniz bir
Kizilay goniillisiisiiniiz” diyerek ¢ocuklara birer Kizilay rozeti takar. Cocuklara “Ali i¢in bir seyler
yapabilirsiniz. Simdi yardim etme zamani. Bakalim kimler neler diisiinecek.” diyerek ¢ocuklar 3’er kisilik
gruplar haline getirilir. Her gruba biiylik ¢alisma kagitlar1 (Kraft), ¢esitli boyalar, makas, yapistirici, kutular,
posetler vb artik malzemeler sunulur. Her grup 6nce kendi arasinda nasil bir proje yapacaklarini konusur ve
gerekli malzemeleri segerler. Ogretmen bu esnada gruplar arasinda gezerek rehberlik eder. Cocuklarin
yaptiklari tirlinler kurumun uygun bir yerine kurulan Kizilay ¢adirinda sergilenir. Calismalarin {istiine/altina
cocuklarin diistinceleri yazilir. Simif ortami temizlendikten sonra ¢cocuklara Kizilay haftasi ile ilgili bir
slogan olusturulacag: sdylenir. Sloganin ne oldugu gocuklara rneklerle basit diizeyde anlatilir. (Ornek
Slogan: Unutmazsak Kizilay’1, yardim edip kurtarir her cani.) ¢ocuklarin hepsinin fikirleri alinir.
Olusturulan slogan siif panosuna 6gretmen tarafindan yazilarak asilir. Cocuklardan gerekli malzemelerini
alarak masalara oturmalar1 istenir. Calisma kitabindaki yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak
ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti Kitap-2).

“Hangi pasta biiyliik, isaretleyelim. Hangi araba kii¢iik, isaretleyelim. Hangi tabakta az meyve var,
isaretleyelim. Hangi kavanoz bos, isaretleyelim. Hangi tisort kirli, isaretleyelim. Hangi agag¢ uzun,
isaretleyelim (s.3). Yukaridaki resimleri inceleyelim. Kizilay’in yardimlari hakkinda sohbet edelim. Tiirk
Kizilay’a bir ¢adir tasarlasaydiniz nasil bir ¢adir tasarlardiniz? Hayal bulutunun i¢ine ¢izelim (s.4). Kizilay
amblemini inceleyelim. Kizilay’in hilali, amblemde dogru yonde duruyor. Her sirada dogru yonde duran
Kizilay amblemlerini isaretleyelim (s.5).”

Calismalar bittikten sonra 6gretmen ¢ocuklara bugiin en yakin Kizilay Kan Bagis ve Yardim Merkezi’'ni
gezecekleri sdylenir. Gezinin amacindan ve gezi siiresince uyulmasi gereken kurallardan bahsedilir. Gerekli
hazirliklar tamamlanir ve gezi gerceklestirilir. Gezi esnasinda ¢ocuklara, okula ait olduklarini belirten bir
yelek, yaka karti, kolye gibi ayirt edici aksesuarlar kullanilabilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Kizilay sana ne diisiindiirdii?

Insanlara neden yardim ederiz?

Neden Kizilay kurulmus?

Sen birisine yardimda bulunacak olsaydin bu kim olurdu?

Gezide en ¢ok neler dikkatini ¢ekti?

Kizilay hangi durumlarda yardim ediyor?



Sen bir goniillii olsaydin neler yapmak isterdin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile ve Toplum Katilim1: 5. hafta etkinlik sayfalari ailelere ulastirilarak, ailelerden ¢ocuklarla birlikte bu
calismalar1 tamamlamalari istenir.

Ailelere, Kizilay’in resmi web sitesi lizerinden aile biit¢cesine uygun bir bagis yapabilecegi veya goniillii bir

caligmaya katilabilecegi onerilebilir



TARIH:03/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Baslatilan konusmaya katilir.

Konugmay1 baslatir.

Konusmayi siirdiirtir.

Konusmay1 sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir
Nezaket sozciiklerini kullanir.

Karsisindakini etkin bir sekilde diner.

AN N N N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
v Kol ve bacaklarin1 es zamanl hareket ettirir.
v' Farkli yonde/formda/hizada yiiriir.
v' Farkli yonde/formda/hizada kosar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazamim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhhk gosterir.
v" Verilen isi/gérevi bagarabilecegini soyler.
v Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
v" Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
v' Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanur.

BILISSEL GELiSIM
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
v" Bir olayin olas1 sonuglarini syler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazamim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ sozel yonergeleri yerine getirir.
Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmas1 gerekenleri hatirlar.

Yapilis1 gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

AN NN

KAVRAMLAR: Duygu (Mutlu, Ofke, Uzgiin)
OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA

Ogretmen farkl1 duygu ifadelerini (mutlu, &fkeli, iizgiin) yansitan gomak kuklalar ile gocuklari karsilar. Her
cocugu selamladiktan sonra elindeki ii¢ kuklay1 ifadeleri goriinmeyecek sekilde arkasi doniik olarak
cocuklara sunar. Cocuklardan birisi ifadeleri goriinmeyen kuklalardan bir tanesini secer. Segtigi kuklay1
ogretmen diiz ¢evirir. Hangi duygu ifadesine sahip olan kuklay1 se¢mis ise o ¢cocugun bu duyguya bir 6rnek
vermesi istenir. Ornegin; dfkeli kuklay1 se¢misse “Arkadasi oyuncagini kirdigi igin dfkeli” seklinde drnek
climle olusturur

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklar1 6grenme merkezlerine yonlendirir ve gdzlemler. Giin iginde farkli ilgi koselerinde
oynayabilecekleri, etkinlik masalarinda c¢aligsabileceklerine iliskin yonlendirmelerde bulunur. Dramatik oyun
merkezi, farkli duygu ifadeleri iceren yiliz maskeleri ile zenginlestirilir. Siirecin sonunda ¢ocuklardan en ¢ok
hangi merkezde vakit gecirdikleri ve hangi merkezde en ¢ok keyif aldiklar1 sorulur

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogretmen gocuklara sinifi toplamalar1 gerektigini sdyler ama bunu sayma oyunu ile yapacaklarini belirtir.
Ogretmen 1°den baslayarak sesli sekilde sayacaktir. Cocuklarin yapmas: gereken dgretmenin soyledigi sayi
kadar adim atmak ve bu esnada sinifi toplamaktir. Ornegin, 1-2-3 dediginde bir 6grenme merkezine ulasip
eline bir materyal almis ¢cocuk, 6gretmen 4 dediginde 4 adim, 5 dediginde 5 adim ile toplam 9 adimla
materyali yerine ulagtirir. Boylece hem ritmik sayilmis hem sayiya uygun adim atilmig olur. Sinif toparlanip
temizlenir.

TURKCE-DRAMA BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIiK ADI: Oyun Oynamayan Anaokulu

SOZCUKLER: Ofke, nazik

DEGERLER: Dostluk

MATERYALLER: Duygu ¢comak kuklalari, cocuk sayis1 kadar minder ya da sandalye, ¢cocuk sayis1 kadar

hikaye karakterlerinin oldugu resimli kartlar ve bos resimsiz kartlar

Cocuklardan hikdye dinlemek i¢in minder ya da sandalyelerini alip yarim daire seklinde oturmalart istenir.
Ogretmen “Size bugiin ilginizi ¢ekecegini diisiindiigiim bir hikAye anlatacagim. Hikyemiz anaokulu ile
ilgili. Fakat hikdyeden once, okula geldiginizde en ¢ok hangi etkinliklerden hoslandiginizi bilmek istiyorum.
Neler yapiyorsunuz?” diye sorar. Cocuklarin cevaplarini dinler, kendisi de etkinliklerin isimlerini ¢ocuklarin
ardindan tekrar eder ve dogru cevaplar pekistirir. Ogretmen, “Hi¢ oyun oynanmayan bir anaokulu olabilir
mi? Boyle bir okula gitmek ister miydiniz?” diyerek ¢ocuklarin goriiglerini alir. “Bugiinkii hikdyemiz oyun
oynanmayan bir anaokulu ile ilgili. Bakalim hikdyemiz nasilmis. Dikkatle dinlemenizi istiyorum” der ve
hikayeyi anlatmaya baglar .

Oyun Oynanmayan Anaokulu

Kiictik bir kasabada bir anaokulu varmis. Okullar acildigi zaman diger okullar gibi, bu anaokuluna da
cocuklar gelmeye baslamiglar. Bu ¢ocuklar oyun oynamayi ¢ok seven, arkadaslar ile birlikte etkinlik

yapmaktan hoslanan ¢cocuklarmis. Okulun acildig1 ilk giinlerde ¢ocuklar, birbirleriyle tanismislar. Daha



sonra birlikte oyunlar oynamislar, resim yapmislar, sarkilar séylemisler. Ancak birkag giin sonra isler
degismeye baslamis. Bir giin, ¢ocuklardan biri okula ge¢ gelmis. Gelir gelmez de hi¢ kimseye bir sey
s0ylemeden oyun oynayan arkadaslarinin oyununa girmis. Oyun oynayan ¢ocuklar, kendilerine sormadan
oyuna giren arkadaslarina kizmislar ve “Biz oyuna baglayali ¢ok oldu, sen giremezsin. Bekle ve oyun
yeniden baslayinca katil” demisler. Oyuna alinmayan ¢ocuk ¢ok sinirlenmis ve “Bir daha sizinle hi¢
oynamayacagim” diyerek arkasini doniip gitmis. Bir baska giin, iki ¢cocuk sinifin penceresinden asagiya
dogru gévdelerini sarkitarak bakiyorlarmis. Neredeyse diiseceklermis. Ogretmenleri onlar1 gérmiis ve
“Cocuklar, ne yapiyorsunuz, hemen pencereden ¢ekilin. Diisebilirsiniz.” diyerek onlar1 uyarmis. Cocuklar,
ogretmenleri kendilerini uyardig1 i¢in aglamaya baslamislar. Bir koseye oturmuslar, hi¢bir oyuna ve
etkinlige katilmamislar. Sinifta yapilan her uyar1 cocuklarin oyunlara katilmamasina neden oluyormus.
Cocuklar yalniz baslarina bir kosede oynuyorlarmis. Giin gectikge, sinifta birbirleri ile oyun oynayan ¢ocuk
sayist azalmig. Aslinda bu durumdan ne 6gretmenleri ne de cocuklar memnunmus. Cocuklarin anne babalari
da bu durumun nedenini merak etmeye baslamislar. Fakat hicbir sey sdylemeden sonucu beklemisler.
Sonunda, 6gretmenleri ¢ocuklarin hikdye dinlemek i¢in sandalyelerine oturmalarini istemis. Onlara yanlis
yapildiginda bunun nedenini sormak ve sdylemek gerektigi, sorunlarin konusarak ¢dziilmesi ve kurallara
uymanin 6nemli oldugunu hatirlatan bir hikaye anlatmis. Hikayenin sonunda ¢ocuklar, hatali davrandiklarini
anlamiglar. Ogretmenleri ile arkadaslaria ne yapilmasindan/ne sdylenmesinden hoslanmadiklarini
sOylemisler. Boylece birbirlerini daha iyi anlamiglar. O giin aksama kadar tiim ¢ocuklar oyunlar oynamas.
Oyun oynarken kurallara uymus, birbirleriyle nazik¢e konusmuslar. Diger giinler de daha dikkatli
davranmislar. Siniftaki tiim ¢ocuklar tekrar birlikte oyunlar oynayan, birbirleriyle arkadaglik kuran keyifli
giinlerine donmiisler. Bu durumdan anne babalar, ¢ocuklar ve tabi ki 6gretmen de ¢gok mutlu olmus. Artik
okullar1 oyun oynanmayan anaokulu degilmis. Peki biz bu anaokuluna bir isim verelim mi?” diyerek
cocuklarin hikayedeki okulun isminin ne olabilecegi hakkinda fikirleri alinir.

Hikaye sonunda 6gretmen, hikayede neler oldugu hakkinda ¢ocuklarla sohbet eder. Cocuklarin,
ogretmenlerinden, anne babalarindan ve arkadaslarindan istedikleri her seye olumlu cevap beklemelerinin
dogru olmadigini, kendilerine verilen cevaplarin nedenlerini 6grenmeleri konusunda soru sormalari
gerektigini, “Her cevabin bir nedeni olabilir” diyerek verilen cevabi sakince dinlemeleri gerektigini,
cocuklarin verilen cevaplar1 kabul etmelerinin sinifta 6gretmenleri ve arkadaslari ile daha memnun edici
iliskilere sebep olacagini vurgular. Hikayede yasananlar ¢ocuklarla birlikte tekrar edildikten sonra 6gretmen,
“Hikayemizi dinledik. Simdi bu hikayeyi canlandiralim” der. Cocuklarin hikayedeki karakterleri
paylasmalar1 i¢in daha 6nce hazirladig lizerinde karakterlerin resmi olan kartlar ve bos resimsiz kartlar1 bir
torbadan ¢ocuklara ¢ektirir. Karakterlerin resimlerinin oldugu kart1 ¢eken ¢ocuklar sectikleri kartin
ozelligine gore o rolii canlandirirlar. Ogretmen rolleri paylasan ¢ocuklara “Hikayemiz nasil basliyordu,
hikayemizde kimler vardi, neler soyliiyorlardi1?” diye sorarak ipuglar1 verir. Cocuklarin ilgi ve istegine gore,
kartlarin yeniden ¢ekilmesi ile roller degistirilerek hikaye tekrar dramatize edilebilir.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢calisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki

yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir. (Egitim Seti



Kitap 2). “Ofke nedir? Ofkelendigimiz zaman ne yapariz? Ofkemizi kontrol etmek icin ne yapabiliriz?
Soyleyelim. Yukaridaki bilgileri dinleyelim. Boyanmamis elin i¢ine sakinlikle ilgili resim yapalim (s.6).
Yardima ihtiyacimiz oldugunda annemize, babamiza, 6gretmenimize ve iiniformali gorevlilere
giivenebiliriz. Yukaridaki resimleri inceleyelim. Yardim isteyebilecegimiz tiniformali kisiyi bulup
isaretleyelim. (s.7).”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla birlikte agik hava okul bahgesine ¢ikildiktan sonra bugiiniin Geleneksel Oyun Giinii oldugu i¢in
“Mendil Kapmaca” oyunu oynanacagi belirtilir. Onceden davet edilen ailelerden katilim saglayanlar oyun
alanina alinir ve selamlanir. Oyunun kurallar1 cocuklara ve ebeveynlere aciklanir ve oyun oynanir. Ortada
mendili tutacak bir ¢ocuk/ebeveyn seg¢ilir. Diger ¢cocuklarin/ebeveynlerin sayisma tekerlemesi ile iki gruba
ayrilmalar1 saglanir. Bu esnada ebeveynlerden kendi bildikleri bir sayisma tekerlemesi soyleyebilecekleri
belirtilir.

Aldim verdim

Ben seni yendim.

Sar1 kizin mendilini

Kapmaya geldim.

Mendilci olarak goérevlendirilen ¢ocuk/ebeveyn kendisine belirtilen orta bir noktada elinde mendille sabit
duracaktir. Mendilciden belli bir mesafe 6tede iki ayri1 tarafa gruplar i¢in bir ¢izgi belirlenir.
Cocuklar/ebeveynler kendi gruplarinda arka arkaya sira olurlar. Ogretmenin komutuyla iki grubun en
ontinde bulunan ¢ocuk/ebeveyn, ¢izgilerden ¢ikis yaparak mendili yakalamaya ¢alisir. Yakalayan
cocuk/ebeveyn diger mendili yakalayamayan arkadasini mendille ebelemeye ¢alisir. Ebeleyemezse kenara
geger. En az oyuncusu kenara gecen grup alkislanir ve oyun bu sekilde devam eder. Cocuklarin bahgede
aileleriyle birlikte serbest vakit gecirmelerine firsat verilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Sen bir duygu olsan hangi duygu olurdun?

Ofkelendiginde ne diisiiniirsen mutlu olurdun?

Ailelerle birlikte bagka nasil oyunlar oynayabiliriz?

Hikayede en ¢ok begendigin/begenmedin davranis hangisiydi? Neden?

Hikayemizdeki okulda neden oyun oynanmiyordu?

Okulda bir arkadasin herhangi bir konuda seni uyardiginda nasil davranirsin?

Babandan bir oyuncak istedin. Baban da o oyuncag: simdilik alamayacagini sdyledi. Ne yaparsin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Geleneksel oyun etkinliginde oynamas icin her cocugun bir ebeveyni davet edilir. Insanlarin 6fkelendigi

anlarda nasil davrandiklarini bilgisayar/dijital bir arag ile arastirmalar1 6nerilir.



TARIH:04/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v' Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v' Esli/Grup olarak dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhhk gosterir.
v" Verilen isi/gérevi bagarabilecegini soyler.
v Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
v Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
v’ Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
v lleriye/geriye dogru ritmik sayar.
v" Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
v’ Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu sdyler.
v' Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gosterir.

Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak icin planlama yapar.
Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu agiklar.
Hedefe ulagsmak i¢in gerekli agamalar ifade eder.
Hedefe yonelik harekete geger.

Hedefe yonelik davranigin agsamalarini devam ettirir.
Hedefe yonelik davraniglart gerektiginde degistirir.

ANANE NN

KAVRAMLAR: Sayi/Sayma (2 rakami), Renk (Mavi, Kirmizi), Zaman (Diin-Bugiin

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen ¢ocuklari bir hava grafigi ile karsilar. Grafikte yer alan temsili gorseller (giinesli, yagmurlu, karli,
riizgarl, pargali bulutlu, dolu, firtina) hakkinda konusulur. Cocuklara bu gorsellerin havada neyi temsil ettigi
sorulur. Grafik sinifin uygun bir yerine asilir. “Bugiin hava nasil?”’ sorusu sorulur. Diin nasildi? Gelen
yanitlara gore grafik gostergesi uygun hava durumuna yerlestirilir. Cember zamaninda giinliik etkinlik
akisindan kisaca bahsedilir.
Sabah sporu i¢in okul bahgesine ¢ikilir ve uygun bir alanda 6gretmeni gorebilecekleri sekilde gocuklar
yerlesir. Ogretmen sozsiiz ve hareketli bir miizik acar. Cocuklara basitten zora dogru baz1 hareketler

gostererek eslik etmelerini saglar. Giiniin hedefine de vurgu yaparak 2 kere tek ayak si¢ra, 2 kere don, 2



biiyiik adim ag vb. yonergeler eklenebilir. Miizigin ritmine uygun hareketli kisma gecildiginde dans figiirleri

ile sabah egzersiz ilgi ¢ekici hale getirilir. Bu esnada dogru nefes alip vermelerine rehberlik edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen bugiin 6grenme merkezlerinin hepsinin bir diikkan oldugunu belirtir. “Cocuklar bugiin para
kazanmak ister misiniz?” “Bunun i¢in ne yapabiliriz?” diye sorar. Cocuklarin istedikleri merkeze gecerek
oradaki materyalleri sattiklar1 temsili bir diikkan olusturabileceklerini sdyler. Ogretmen ¢ocuklarin ne
diikkan1 olusturacaklarini, ne satacaklarmi kedilerinin belirlemelerine rehberlik eder. Ogretmen kagitlara
bask1 seklinde 6nceden hazirladigi temsili paralar bir clizdan i¢ine koyar. Siniftan birkag¢ ¢ocuga da alici
rolii ve onlara temsili paralardan verir. Sinifta satis baslar ve Ogretmen yanindaki alic1 cocuklarla tek tek
ogrenme merkezlerinde olusturulan diikkanlar1 gezerek para ile aligveris yaparlar. Oyunu siiresinin sonunda
cocuklardan giinliik hayatta baska nasil para kazanabildigimiz iizerine sohbet edilir. Cocuklarin bankalarda

siirsiz para olmasina dair goriisleri tizerinde durulur. Gelir elde etmek i¢in neler yapilabilecegi vurgulanir

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Ogretmen ¢ocuklara smifin toparlanmasi gerektigini belirtir. Sonrasinda elinde bir mercekle sinifi
gozlemlemeye baslayarak cocuklarin dikkatini ¢eker. “Cocuklar bu mercekle bakalim toplanmayan kiigiik
oyuncaklar kalmis m1?” der. Mercekle sinifta gezerken ¢ocuklarin saglarina, ellerine, bacaklarina, kollarina
da mercegi tutar ve “Cocuklar gordiiglim kadariyla toplanmayan bir oyuncak yok. Fakat sanki hepinizin
ellerinde kii¢iik kii¢iik kirler var. Ne yapmaliy1z?” diyerek merak uyandirir. Cocuklardan el yikamak, silmek
gibi farkl: fikirleri alir. Cocuklarin giinliik temizlik ve beslenme rutinlerini gergeklestirmelerine rehberlik
edilir.

MATEMATIK-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIiK ADI: Iki Arkadas

SOZCUKLER: Mercek, grafik

DEGERLER: Arkadaslik

MATERYALLER: Hava grafigi, miizik calar, kagitlara baskilanmis temsili paralar, mercek, renkli renkli
bloklar, biiyiik bir kigit veya beyaz tahtada "Iki Arkadas" bashig1, kalem, ritim aletleri, 2 kutu, karton
bardaklar

Ogretmen Cocuklara iki farkli renkteki mavi ve kirmizi bloklarr gdsterir. “Bugiin iki rakamini taniyacagiz.
Iki arkadagimiz var; biri mavi, digeri kirmizi.” diyerek iki sayisimi anlatir. Cocuklara mavi ve kirmizi
bloklardan ikiser tane verir ve her gruptan iki blok olusturmasini ister. “Simdi, bu iki arkadasin uyumlu olup
olmadigini kontrol edelim.” diyerek ¢ocuklardan her grup icin renk eslestirmesi yapmalarini ister. Eger
grupta uyumsuz bir renk varsa, bunu belirlemeleri gerektigi sdylenir. Cocuklardan elindeki blok sayisina
gore fazladan bir blok varsa veya hangi renk blok fazla ise soylemelerini ister. Her grup kendi ¢ikarimini
“Iki Arkadas” panosundaki ilgili boliime yazar. Ornegin, “Mavi: 2, Kirmizi: 1. Birlikte tartisilir ve “Hangi

renkler eksik veya fazla?” gibi sorularla devam edilir.



“Bardaklar1 tas1 oyunu” oynamak i¢in 68retmen ¢ocuklari sarkili tekerleme ile ortak alana ¢agirir.

Gel bize katil bize.

Hem oyuna hem s6ze

Giilimseyerek oy oy

Oynayalim loy loy.

Etkinlik masasinin iizerine tahta kalemiyle “2” rakami biiyiikge ¢izilir. Etkinlik masasinin kenarina ¢ocuk
sayisinin iki kati kadar karton bardak konulur. Masanin ilerisinde bir bitis ¢izgisi belirlenir. Bu ¢izginin
tizerine iki grup i¢in iki bos kutu konulur. Siif iki gruba ayrilir. Cocuklarin elleri arkadan krepon kagidi
gibi yumusak bir materyalle baglanir. Cocuklara oyun boyunca ellerini kullanamayacaklar1 sdylenir.
Gruplardaki ¢ocuklarin sirayla etkinlik masasina gitmeleri, masada yazan rakam kadar karton bardagi i¢ ige
koyup agizlartyla bitis ¢izgisindeki kutularin igine tagimalarina rehberlik edilir. Oyunun sonunda gruplarin
kendi kutularindaki bardaklar1 sayarak ritmik sayma c¢alismasi yapmalari istenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK- MUZIK (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Sarkini Bul

SOZCUKLER: Ritim

DEGERLER:

MATERYALLER:

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Caligsma kitabindaki
yonergeler 0gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir. (Egitim Seti
Kitap-2). “2 tane kalp boyayalim. I¢inde 2 tane toka olan kutularin altindaki yuvarlag: boyayalim (s.8). 2
rakamlarinin kesik ¢izgilerini birlestirelim. Agaca 2 tane elma ¢izelim. Cizdigimiz elmalar1 boyayalim
(s.9).”

Tiim ¢ocuklarin miizik merkezinden ritim ¢ubuklar1 (veya sinifta bulunan bir orff aleti) almalarini ister.
Ogretmen dnceden olusturdugu bir ses ve miizik albiimiinii ¢ocuklara sunar. Cocuklardan bir miizik
se¢melerini ister. Segilen miizik esliginde basit ritimler olusturulur. 1-2-1-2 vuruslar1 6gretmen tarafindan
sesli olarak ifade edilir. Miizikle birlikte ortaya ritimle uyumlu bir ¢alisma ¢ikmasi i¢in rehberlik edilir.
Cocuklara olusturulan bu sarkiya bir isim koymalari istenir. “Cocuklar biz yeni bir sarki iirettik. Buna bir
isim vermeliyiz” diyerek fikirlerini alir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin hava nasild1?

2 rakam1 neye benziyor?

Bana 2 tane olan bir sey sdyler misin?



Hangi tiir miizik sectin?

Ritim ¢ubuklar ile miizige eslik ederken ne diisiindiin?

Bagka hangi miizik aletleri kullanilabilirdi?

Bloklar1 hangi renklerde kullandik?

Bloklar1 dizme kuralimiz neydi?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Birlikte market/ pazar aligverisi yapilabilecegi, bu esnada ebeveyn rehberliginde paranin ¢ocuklarin
yoOnetimine verilebilecegi sOylenerek bu etkinligi gergeklestirmeleri istenebilir.

Cocuklarin evden segtikleri 2 adet oyuncagini bir paket yaparak baska bir cocuga hediye etmesine rehberlik

edilmesi Onerilir.



TARIH:05/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 20. i¢inde yasadig toplumun kok degerlerini icsellestirir.
Kok degerlerini tanir

Kok degerlerin isimlerini sdyler

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir

Kok degerleri agiklar

AN NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arac¢ gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkl1 nesneleri keser.

Nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek i¢in basgka bir nesne kullanir.

AN NANEN

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Kontrollii karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.

Desen olusturur.

Ozgiin ¢izimler yapar.

Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrint1 kullanir.

Anlam biitiinliigii olan bir resim ¢izer.

AN NN N N NN

BIiLISSEL GELISIM

Kazanim 9. Say1 farkindahi@ gosterir.
v" Giindelik hayatta sayilarla karsilagtigi nesne/durumlara 6rnek verir.
v’ Sayilarin giindelik hayatta ki onemini agiklar.
v" Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

Kazamim 22. Bir hedefe ulagsmak icin planlama yapar.

Kendine bir hedef belirler.

Hedefini ger¢eklestirme motivasyonunu agiklar.

Hedefe ulagsmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranigin asamalarini devam ettirir

AN N NN

KAVRAMLAR: Sayl/ Sayma (2 rakami), Zaman (Diin-Bugiin)
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA



Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve cember zamanina gegilir. Cocuklara “Bu sabah kendinizi nasil
hissediyorsunuz?” diye sorar. Cocuklarin duygularini ifade etmelerine olanak tanir. Sabah uyaninca neler
yaptiniz? Oglen nerede oluyoruz? Aksamlari kime erkenden uyuyor? Sorulari giiniin vakitlerine vurgu
yapilir. iki rakaminin yazili oldu A4 kagidi boyutundaki 2 rakami yazili kart: gocuklara gsterir. Rakamin
ka¢ oldugu sorulur. Ardindan ¢ocuklarla birlikte parmaklar hazirlanir havada 2 rakami yazilir. Daha sonra
Ogretmen uzun araliklarla ikiye kadar sayar. Sayarken ¢ocuklardan sinif icinden 2 tane nesne getirmelerini
ister. 2 dendiginde tiim ¢ocuklarin elinde 2 tane nesne olup olmadig: kontrol edilir. Eksik olan varsa 2

olmasi i¢in ne yapilmasi gerektigi sorulur.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Matematik merkezine Piri Reis’in haritas1 puzzle haline getirilmis olarak konulur . Cocuklara bu haritay1
birlestirebilecekleri soylenir. Erken okuryazarlik merkezine 2 rakaminin farkli punto ve stillerde yazilmis
bicimleri (18 punto Comic sans, 28 punto Symbol, 72 punto Big Caslon vb.) kartlar olarak konulur. Fen
merkezine ise Piri Reis’in ger¢ek haritasinin renkli ¢iktis1 ve bir mercek konularak ¢ocuklarin haritay1
incelemeleri saglanir. Cocuklarin bu merkezlerde serbest vakit gegirmelerine olanak saglanir. Ogretmen bu

esnada rehberlik eder ve bireysel gézlemler yapar.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogretmen sinif toplama sirasinda bilmeceler sorar. Bilmecelerin tahmin edildigi esnada toplanma temizlik
ihtiyaclar giderilir.

Ortada durur elma

Tek basina orda

Haydi bilin bakalim

Elma kacinci sirada (Bir)

Tavsanin kulag,

Tavugun ayag: kadar

Gozlerim kulaklarim da o kadar

Bilin bakalim ne kadar (ki)

Iki kardes yan yana

Toplaninca bir araya

Hangi say1y1 yakalarlar? (Iki)

Beslenme saatinden sonra 6gretmen ¢ocuklara temsili bir piri reis haritasi gosterir. “Cocuklar bu bir harita.
Sinifa gitmeden 6nce okulun farkli yerlerinden toplamamiz gereken malzemeler var. Ben de yerlerini
bilmiyorum. Nasil bulabiliriz?” sorusu ile cocuklarin ¢ézlim iiretmeleri saglanir. Haritay1 kullanarak okulun
ve bahgenin farkl yerlerine yerlestirilmis sanat malzemeleri (¢esitli kagitlar, boyalar, artik malzemeler,

bah¢eden toplanacak tas, toprak, yaprak vb.) toplanir. Tiim siire¢ haritadan takip edilir.



SANAT-MATEMATIK BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Piri Reis

SOZCUKLER: Piri Reis, harita, punto, stil,

DEGERLER:

MATERYALLER: Piri Reis haritas1 puzzle, 2 rakaminin farkli punto ve stillerde yazildig1 kartlar, Piri
Reis’in haritasinin renkli ¢iktisi, mercek, egitici video, biiyiik kagit veya karton, boyalar (sulu boya, parmak

boyasi), renkli kalemler, ¢esitli dogal malzemeler (yaprak, ¢igek, tas), makas, yapistirici, sapka, say1 kartlar

Smifa gelen cocuklara fen merkezindeki harita gosterilerek “Cocuklar elimde bulunan harita kimin haritasi
olabilir?” diye sorulur. Cocuklarla haritanin tizerindeki tiim ¢izimler, renkler hakkinda konusulur.
Cocuklarn fikirleri alindiktan sonra bugiiniin Tiirk biiytliklerinden Piri Reis’i tanima giin oldugu sdylenir.
Ogretmen ¢ocuklarin uygun bir sekilde oturmalarina rehberlik ederek akill1 tahta/projeksiyondan acacagi
gorseller ile Piri Reis ve haritas1 hakkinda ¢ocuklara kisa bir bilgi verir. Denizlerin Hakimi “Piri Reis™/
Karatay Belediyesi yapimli egitici video izletilir. Ogretmen Piri Reis’in neden énemli oldugunu, denizci
oldugunu ve harita ¢izmenin eglenceli bir sey oldugunu vurgular. Bugiin hala yasamadig1 eskiden bu
haritay1 olusturdugu vurgulanir.

Cocuklardan kendi hayali haritalarini ¢izmeleri istenir. Bunun i¢in bireysel olarak cocuklarin ¢alisma
masalarina gegmeleri saglanir. Sinifa gelirken harita ile toplanan malzemeler ortaya getirilir ve masalara
konulur. Cocuklarin istedikleri malzemeleri kullanarak harita olusturabilecekleri, bu haritada uzak yerler,
hayali adalar, denizler ve canlilar ¢izebilecekleri sdylenir. Cocuklar, dogadan topladiklari yaprak ve taslari
haritalarinin {izerinde kullanarak haritalarini siisleyebilirler. Calismanin sonunda her ¢ocuk haritasini sinifa
tanitarak, neyi temsil ettigini ve hangi hayali yolculuklar1 planladigini anlatir.

Calismanin sonunda 6gretmen haritalar1 ¢cocuklarla birlikte sergilenebilecek bir alana asar. Panoya asilan
haritalar1 2’serli gruplamalari istenir. Hayali bir ¢izgi ile cocuklar haritalar1 2’serli gruplar halinde gosterirler
“Iki Tavsan” parmak oyunu hareketleri ile birlikte sdylenerek okul bahgesine gikilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Ipucu Oyunu

SOZCUKLER: ipucu

DEGERLER:

MATERYALLER:

Iki Tavsan

Iki tavsan varmus.

Bu Ponpon, Bu da Tonton! (Sag ve sol elin bagparmaklar gosterilir.)

Bir yarisma yapmaya karar vermisler.



En biiyiik havucu bulan yarigsmay1 kazanacakmus.

Tavsanlar kogmaya baglamislar.
Biiyiik bir tarlaya varmislar.

En biiylik havucu aramaya baslamislar.
Ponpon tavsan, ¢gekmis ¢ekmis.
Topraktan bir havug ¢ikarmais.

En biiylik havug benim, demis.

Tonton tavsan da ¢ekmis ¢cekmis.

Topraktan bir havug ¢ikarmis.

(Kollar iki yana agilir.)
(Kosma hareketi yapilir.)
(iki kol yana agulir.)

(Cekme hareketi yapilir.)

(Sevinme hareketi yapilir.)

(Sevinme hareketi yapilir.)

Ponpon, havucunu gostermis.
Havug cok biiyiikmiis.

Tonton da havucunu gostermis.
Havug ¢ok kiigiikmiis. (Sag elin bas ve isaret parmag1 arasinda bir 6l¢ii gosterilir.)
Yarismay1 ponpon kazanmis. (Alkislanir.)

Parmak oyunundan sonra 6gretmen dnceden fon kartonundan hazirladigi sapkayi getirir. Sapkanin tizerine
asetat kagidi ile cep yapar. Sapkadaki cebe sigacak boyutta iki ayr1 kartona bir ve iki rakamlar1 yazilir.
Sayismaca ile ebe secilir.

Bir iki {i¢

Saymasi pek gii¢

Bugiin secelim haydi

Ebeyi simdi.

Ogretmen ebenin basina sapkay takar. Rakam kartlaridan birini ebeye gdstermeden cebin igine yerlestirir.
“Ipucu” oyunu oynayacaklarini sdyler. Cocuklardan sapkadaki rakama dikkatli bakmalar1 ebenin sapkadaki
say1y1 bulmast icin ona gesitli ipuglar1 vermesi istenir. Ornegin rakam 2 ise ebe bir arkadasina sorar. “Ipucu
verir misin?” Arkadasi say1 kadar belirledigi bir hareketi eder. El ¢irpar, burnuna dokunur, parmak saklatir
vb. Ama parmaklari ile say1y1 géstermemesi gerekir. Oyun tiim ¢ocuklarin katilimi ile devam eder.
Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢aligsma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap-2). “Tokalar1 6rnekteki gibi ikiserli olacak sekilde yuvarlak i¢ine alalim (s.10). Yapraklari sayalim.
Yapraklarin sayisini gdsteren rakami isaretleyelim (s.11).”

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Hangi rakami1 6grendik?

2 nesne olarak siniftan neleri buldun?

Parmak oyununu ad1 neydi?

Parmak oyunu hangi rakami anlatryordu?



Iki rakamin1 daha &nce nerede gordiin?

Ipucu oyununu oynarken hangi hareketleri yaparak ipucu verdin?

Piri reis kimdir?

Sen haritanda nereleri ¢izdin?

Senin haritanla nerelere gidilebilir?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Evde Piri reis ile ilgili sohbet edilebilecegi sdylenir.

Yasanilan mahalle, sokak, apartmanin haritasin1 ¢ocuklariyla birlikte olusturarak harita okuma esliginde

yuriiyiise ¢ikabilecekleri onerilebilir.



TARIH:06/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

FiZIKSEL GELiSiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
v Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
v’ Farkli yonde/formda/hizada yiiriir.
v Farkli yonde/formda/hizada kosar.

Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
v Nesnelere sekil verir.
v' Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
v Nesneleri kullanarak 6zgiin iirtinler olusturur.

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Kontrollii karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.

Desen olusturur.

Ozgiin cizimler yapar.

Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
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Kazamim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
v" Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
V' Aciktigini/susadigini soyler.

Kazanim 22. Saghkh olmak icin gerekli onlemleri alir.
v" Saglikli olmak i¢in yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
v’ Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini soyler.
v' Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
v' Sanat eserlerini kendi bakis acisiyla yorumlar.
v' Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR: Renk (Kirmizi, Mavi), Duygu  (Ofke, Mutlu, Uzgiin)
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen ¢ocuklar1 selamladiktan sonra gember zamanina davet eder. Giine baslama zari ile dikkatlerini
cekerek giris yapar. Kagittan veya kartondan yapilmis biiyiik bir kiip hazirlanir. Zarin her yiiziine bir resim

yapistirilmistir. Sabah (giines resmi), 6gle (tabak resmi), ikindi (bir saat resmi), aksam (ay resmi), gece



(y1ldiz resmi), 6dev zamani (kitap resmi). Sirayla ¢ocuklar zar1 atar ve zarin hangi ylizii gelirse o saat dilimi
hakkinda konusulur. Ornegin, kiip sabah1 gdsterirse "Sabah neler yapariz?" gibi sorular sorulur. Giin i¢inde
yapilacak etkinlik akisi hakkinda bilgi verildikten sonra 6grenme merkezleri i¢in ¢ocuklar serbest birakilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogrenme merkezlerinde ¢ocuklarin serbest vakit gecirmelerine rehberlik edilir ve bireysel/grup gézlemleri
yapilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogretmen ¢ocuklara smifi toplarken renkler olarak gorev alacaklarmi sdyler. Her cocugun basma dokunarak
mavi, kirmizi, sari, yesil renklerini sdyleyerek ¢cocuklardan ne olduklarini akillarinda tutmalarini ister.
Ogretmen hangi rengin ismini sdylerse o gruptaki cocuklar sinif toplarken digerleri olduklar1 yerde donarlar.
Oyunla birlikte sinif temizligi yapilir.

TURKCE-SANAT-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP
ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Giizel Sanatlar

SOZCUKLER: Sanat, grafik, seramik

DEGERLER:

MATERYALLER: Top, farkli renklerde kartonlar (kirmizi, mavi, yesil, sar1 vb.), ¢izim malzemeleri, boya

cesitleri, duygu kartlar1 (mutlu, iizgiin, 6fkeli), seramik hamuru

Cocuklarla bir gember olusturulur ve onlarla farkli duygular hakkinda konusulur. Hangi durumlarda bu
duygular1 (Ofke, Mutlu, Uzgiin) hissettikleri sorulur. Ogretmen bu duygulara ydnelik hazirladig: kartlart
gostererek her bir duygu i¢in ¢ocuklarin sirayla bu duygulari hissettiklerinde hangi renkleri diigiindiiklerini
sorar. Her ¢cocuk hissettigi duygular1 temsil eden bir renk seger. Cocuklardan sinifin istedikleri bir alanina
resim kagitlar1 ve boyalarini alarak ge¢meler, sectikleri duygu ve rengine uygun bir resim ¢izmeleri istenir.
Bu serbest resim caligsmasinda ¢ocuklarin duygulari ifade etmeleri ve eslestirdikleri renkleri kullanmalari
beklenir. Cocuklar, yaptiklari ¢aligsmalar1 grupta paylasir. Hangi rengi sectiklerini ve nedenini anlatirlar.
Cocuklara “Simdi hepiniz birer sanat¢1 gibi eserler olusturdunuz. Resim yapmak gorsel bir sanattir.
Goziimiizle gérdiiglimiiz ve bir sanat¢inin kendi duygu diisiinceleriyle 6zgiirce ¢izdigi, boyadig, sekil
verdigi her sey bir gorsel sanattir. Sizce ¢evremizde gordiigiimiiz baska neler sanat olabilir?” seklinde
sorulur ve gelen yanitlar dinlenir. Resim, heykel, grafik, ¢izim iceren ¢aligmalarin gorsel sanat ¢esidi oldugu
vurgulanir. Bugiin duygular1 ve renkleri ¢alisacaklari sdylenir. Cocuklar siifta 6gretmenin olusturdugu
resim, heykel ve ¢izim masalarina kiiciik gruplar halinde yerlesirler. Resim masasinda ¢esitli kagitlar ve
boyalar, heykel masasinda seramik hamuru ve sekillendirici materyaller, ¢izim masasinda ise cetveller,
cesitli biiyiikliikte kalemler, kaliplar vb. yer alir. Ogretmen ¢ocuklara bu masalarda ¢alisma yapacaklarin ve
baska hangi malzemelere ihtiyaclar1 olabilecegini sorar. Cocuklardan gelen yanitlar sonucunda uygun
malzemeler hazirlanip masalara konulur. Gruplar kendi malzemelerini secer. Gruplardaki ¢ocuklar gorevli
olduklar1 masadaki sanat tiiriine uygun olacak sekilde duygular1 ve renkleri yansitan 6zgiin ¢aligmalar

yaparlar. Cocuklar diledikleri zaman masa degistirebilir. Bir masada y1gi1lma olmamasi i¢in 6gretmen



rehberlik etmelidir. Bu ¢alisma esnasinda 6gretmen 6nceden dijital ortamda hazirladigi klasik ve caz s6zsiliz
miizik tiirlerini ¢ocuklara sunar. Cocuklarin segtikleri bir sarki acilir ve sanat ¢alismalar1 tamamlanair.
Yapilan tiim eserler okulun bahgesinde sanat galerisi olusturularak sergilenir.

Calisma kitabindaki yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi
saglanir (Egitim Seti Kitap-2). “Giin igerisinde kag bardak su igiyoruz? Séyleyelim. I¢tigimiz su kadar
bardak boyayalim (s.15). Kirmiz1 ugaklari, mavi ugaklara kesik ¢izgileri tamamlayarak ulastiralim (s.16).
Kavanozun i¢ine karinca girmis. Emre, karincay1 ¢ikartmak istiyor. Kavanozun agzi ¢ok kiiciik oldugu i¢in
elini kavanozun icine sokup karincay1 ¢ikaramiyor. Karincaya zarar vermeden onu kavanozdan nasil
c¢ikarabilir? Coziim yollarini sdyleyelim. Hayal bulutunun i¢ine buldugumuz ¢6ziim yolunun resmini ¢izelim
(s.17).”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla birlikte agik hava okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklara bugiiniin “Geleneksel Oyun Giinii” oldugu
igin “Istop” oyunu oynanacag belirtilir. Oyunun kurallari gocuklara agiklanir ve tiim ¢ocuklarin katilimiyla
oyun oynanir. Oyun i¢in dncelikle bir top gerekmektedir. Sayisma ile bir cocuk ebe segilir .

Can ¢an ¢ikolata,

Hani bize limonata?

Limonata bitti,

Hanim kiz1 gitti.

Nereye gitti?

Istanbul’a gitti.

Istanbul’da ne yapacak?

Terlik pabug alacak.

Terligi pabucu ne yapacak?

Diigiinlerde,

Singir mingir oynayacak.

Ebe seg¢ilen cocuk arkadaslarindan birinin ismini sdyleyerek topu o arkadasginin tutmasi i¢in havaya atar. Adi
sOylenen c¢ocuk, top yere dliismeden onu yakalamak zorundadir. Topu havada yakalayan ¢ocuk, tuttugu anda
"Istop" diye bagirir. Bu sesi duyan tiim ¢ocuklar, donarak bulundugu yerde kipirdamadan kalir. Topu havada
yakalayan ve istop diyen cocuk bir renk sdyler. Diger tiim ¢ocuklar ise o renkte bir nesne, bir kiyafete dogru
kosar ve dokunurlar/tutarlar. Ebe rengi tutanlar1 vuramaz ancak digerlerini vurabilir. Oyun bu sekilde devam
eder. Cocuklarin bahgede serbest vakit gecirmelerine firsat verilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin hangi geleneksel oyunu oynadik?

Istop dendiginde oyunda ne yapildi?

Gorsel sanat cesitleri neler?



Sen en ¢ok hangi masanin ¢alismasini begendin?

Bir sanat¢i1 olsan ne yapmak isterdin?

Seni en ¢ok ne 6fkelendirir?

Ofkelendiginde ne yaparsin?

Insanlar neden hep mutlu olmazlar?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ebeveynlere aksam ¢ay saatinde ¢cocuklarina kiigiikliiklerinde oynadiklar1 eski bir oyunu anlatmalari, birlikte
oynamalar1 onerilir.

Yasanilan sehirde bulunan bir sanat galerisi, sergiyi ziyaret etmeleri onerilebilir.



TARIH:09/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
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Kazamim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarim1 kullanir.
v Konusmalarinda isimlere yer verir.
v Konugmalarinda fillere yer verir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
v Nesnelere sekil verir.
v' Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
v" Farkli nesneleri keser.
v" Nesneleri kullanarak 6zgiin tirinler olusturur.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhhk gosterir.

Verilen isi/gdrevi bagarabilecegini sOyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir 1s/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptig1 ise kendini verir.

Gorevini siirdiirmekten keyif alir.
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BIiLISSEL GELISIM

Kazamim 14. Atatiirk'iin iilkemize kazandirdigi ¢agdas ve demokratik yasam anlayisim takdir eder.
V' Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
v’ Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
V' Atatiirk ile ilgili duygu ve disiincelerini farkli yollarla ifade eder.
v’ Atatiirk'iin topluma kazandirdig1 degerlere iliskin duygu ve diisiincelerini farkli yollarla ifade eder.

KAVRAMLAR: Zit (Acik-Kapali)
OGRENME SURECIH
GUNE BASLAMA



Ogretmen c¢ocuklarla selamlasip cember zamanina gectikten sonra “Atatiirk Ne Dedi?” adli parmak oyunu

ile cocuklarin dikkatini ¢ceker. Hareketler esliginde parmak oyununu sdylerken ¢ocuklarin da eslik etmesini

ister.

Atatiirk Ne Dedi?

Bir elin nesi var (Sag el asagiya dogru sallanir.)

Iki elin sesi var (Sol el, sag elle garpistirilir.)
Atatlirk bize ne dedi? (Sag isaret parmagi hareket ettirilir.)
Giglii olun dedi (Iki el sikica birbirine kenetlenir.)
Karinca gibi ¢alisin dedi (Parmaklar masada yiiriitiiliir.)
Birbirinizi sevin dedi. (iki el gdgiis hizasinda birlestirilir.)

“Sevgili ¢ocuklar,Her y1l 10 Kasim’da, ¢ok sevdigimiz Mustafa Kemal Atatiirk’ii antyoruz. Atatiirk,
Tiirkiye’yi ¢ok zor zamanlarda, savasglardan sonra kurtaran biiyiik bir liderdi. O, bizlerin 6zgiir ve mutlu
yasamasi i¢in ¢ok calist.

Atatiirk, lilkemizin y6neticisi oldu ve pek ¢ok giizel sey yapti. Mesela, kadinlarin okula gitmesini,
ogrenmesini sagladi. Boylece hem kizlar hem de erkekler okula gidebildi.

Atatiirk, herkesin esit haklara sahip olmasini istedi. O yiizden ¢ocuklarin, kadinlarin ve herkesin séz hakki
olsun diye yeni kurallar getirdi.

Atatiirk, okullarda Tiirk¢e 6grenmemizi ¢cok dnemseyerek, okuma yazmayi kolaylastirdi. Boéylece herkes
rahat¢a okuyup yazabildi.

Ayrica, Atatiirk saglik hizmetlerini gelistirdi, yollar, fabrikalar yapildi. Boylece Tiirkiye daha gii¢lii ve giizel
bir iilke oldu.

Bizler 10 Kasim’da Atatiirk’{i saygiyla aniyor ve onun yaptig1 tiim giizel seyler i¢in tesekkiir ediyoruz.
Atatiirk’iin izinde, onun 6grettiklerine uygun olarak giizel, mutlu ve 6zgiir bir Tiirkiye i¢in calisacagimiza
s0z veriyoruz.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogrenme merkezleri zenginlestirilir. Fen merkezine kavanozlar ve kapaklar konulur. Atatiirk’e ait resimler
once kiiciik daire seklinde ardindan ortadan ikiye kesilir. Resimlerin yaris1 kavanozlarin igine, yarisi
kapaklara yapistirilir. Cocuklardan kavanoz kapaklarini i¢inde kapaktaki resmi tamamlayan kavanoza
kapatmalar1 istenir. Acik-kapali kavramina vurgu yapilir. Smifin kitap merkezine Atatiirk albiimii
konulurken erken okuryazarlik merkezine ise Atatlirk’e ait gorseller yapistirilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt1 siireclerini gerceklestirir. Kahvalti sonrasinda her ¢ocuga asagidaki
sozler esliginde Atatiirk resimli kolyeler takilir.

Kolyeni tak, hazirlan.

Bekliyor seni araban.

Haydi gidelim neseyle.

Arkadasimizi dinlemeye.



ERKEN OKURYAZARLIK-SANAT -OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK BUTUNLESTIRILMIS
(BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: 10 Kasim

SOZCUKLER: Cumhuriyet, rozet

DEGERLER: Caliskanlik

MATERYALLER: Atatiirk resimli kolyeler, Atatlirk resmi yapistirilmis kavanoz kapaklar, Atatiirk
fotograflari, yapistiric, elisi kdgidi, krepon kagidi, Atatiirk’e ait gorseller, Atatiirk albiimii

Cocuklar kolyelerini takarak sinifa girdiginde 6gretmen ¢ocuklara kiirsii etkinligi giinii oldugunu ve bir
arkadaslarinin sunum yapacagini belirtir. Ogretmen sunumunu yapacak olan ¢ocuk igin gdsterisli ve siislii
bir kiirsii ile mikrofonu temin eder. Cocuklardan minderlerini alarak uygun yerlere oturmalari istenir. Kiirsi
etkinligi 6ncesinde siniftaki ¢ocuklarin temel ihtiyaglari giderilerek hazirlanmalarina yardimer olunur.
Sunum esnasinda uyulmasi gereken kurallar (sessiz dinleme, sorular1 varsa en sonunda sorma) konusularak
cocuklara hatirlatilir. Haftanin kiirsii etkinliginde gérevli olan ¢ocuk kiirsiiye davet edilir. Mikrofon
verilerek ailesi ile birlikte hazirladig: dijital ortamdaki “Atatiirk” konulu sunumunu sinifta gergeklestirmesi
saglanir. (Sunumun gorseller, materyaller, sarkilar, siir okuma, hikdye anlatma, deney gibi
cesitlendirilebilecegi ailelerle paylasilmis olmalidir.) Gorevlendirilen gocugun sunumunu yapmasina
rehberlik edilir. Sunum bittikten sonra siiftaki diger ¢ocuklarin sorulari, tebrikleri ve tesekkiirleri karsilanir.
Sunum yapan ¢ocugun duygu ve diisiincelerini ifade etmesi istenir.

Ogretmen tiim ¢ocuklarin dikkatini biiyiik boy Atatiirk resmi yapistirdig1 beyaz panoya ¢eker. Atatiirk
resminin etrafina ¢gocuk sayisi kadar kesilmis hayal bulutu seklinde kagitlar ignelenir. Cocuklara “Atatiirk’i
gorsen ona ne soylemek isterdin?” sorusu sorulur ve bireysel cevaplari alinir. Cocuklardan alinan cevaplar
hayal bulutunun igine yazilarak harici bir Atatiirk kdsesi olusturulur.

Cocuklarin sabah gelirken evden getirdikleri Atatiirk fotograflart masalarin {izerine konulur ve ¢ocuklarla
birlikte incelenir. Fotograflar1 nereden bulduklari, kiminle bulduklar1 hakkinda konusulur. Fotograflarda
Atatlirk ’lin ailesindeki kisilerin kimler oldugu, Atatiirk’iin neler yaptig1, fotografin nerede ¢ekilmis
olabilecegi ile ilgili sohbet edilir. Cocuklara akill1 tahta /projeksiyondan Atatiirk’lin hayati ile ilgili bir video
(Youtube: Atatiirk'ii Tantyalim-Mor Elma Yayncilik) izletilir. Ardindan “Atam “siiri birlikte sdylenir.

Atam

Kurdugun cumhuriyet, Baris, sevgi, kardeslik,

Senin eserin Ata’m. Senin eserin Ata’m.
Kutladigimiz bu bayram, Ozgiirliigiim, gelecegim,

Senin eserin Ata’m. Senin eserin Ata’m (S.TABAR)

Kitap merkezinden secilen Atatiirk ile ilgili bir hikaye kitab1 okunur. Oykiiyle ilgili gesitli sorular sorulur ve
cocuklar ¢calisma masalarma alinir. Her cocuga siyah-beyaz renklerde Atatiirk fotografi dagitilir. Cocuklar
siyah kartona ¢izilmis ¢igek motiflerini keserek Atatiirk resmini tam ortasina yapistirirlar. Rozet yapimi

bittikten sonra 6gretmen ¢ocuklara 10 Kasim giinii okulda yapilacak Atatiirk’ii Anma torenine herkesin yaka



rozetleriyle birlikte katilmas1 gerektigini belirtir. Ogretmen “Torende sizlerle birlikte olmak istiyorum.
Katilmaniz ¢ok degerli” seklinde ¢ocuklara duygularini belirtir.

Calisma masalarinda oturan ¢ocuklara calisma kitaplar1 dagitilir. ilgili sayfalardaki yonergeler 6gretmen
tarafindan cocuklara okunarak etkinliklerin tamamlanmas1 saglanir (Egitim Seti Kitap-2). “Atatiirk’{in
hayatin1 dinleyelim. Atatlirk resminin ¢evresindeki kesik ¢izgileri birlestirelim (s12.). Kapagi a¢ik olan
kavanozlar isaretleyelim. Fermuari kapali olan ¢antalar1 isaretleyelim (s.13). Eda’nin sdylediklerini
dinleyelim. Dislerimiz i¢in yararli olan yiyecekleri giilen disle, diglerimiz i¢in zararli olan yiyecekleri iizgiin
disle eslestirelim . Sizce lizglin olan dis neden iizgiin olabilir? Séyleyelim (s.14).”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Atatiirk’iin ailesinden kimleri tantyorsun?

Atatiirk nerede dogdu?

Atatiirk’lin lilkemiz i¢in getirdigi yenilikler nelerdir?

Atatiirk’li gbrsen ona ne sOylemek isterdin?

Sunum yapan arkadaslarinin sunumlarindan hangi bilgileri 6grendin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailece yasanilan sehirde Atatiirk’ii anlatan bir miize veya anit1 ziyaret edilmesi Onerilir.



TARIH:10/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

AN NN N NN

Kazamim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarim1 kullanir.
v Konusmalarinda isimlere yer verir.
v Konugmalarinda fillere yer verir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
v Nesnelere sekil verir.
v' Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
v" Farkli nesneleri keser.
v" Nesneleri kullanarak 6zgiin tirinler olusturur.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhhk gosterir.

Verilen isi/gdrevi bagarabilecegini sOyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir 1s/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptig1 ise kendini verir.

Gorevini siirdiirmekten keyif alir.

AN N NN

BIiLISSEL GELISIM

Kazamim 14. Atatiirk'iin iilkemize kazandirdigi ¢agdas ve demokratik yasam anlayisim takdir eder.
V' Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
v’ Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
V' Atatiirk ile ilgili duygu ve disiincelerini farkli yollarla ifade eder.
v’ Atatiirk'iin topluma kazandirdig1 degerlere iliskin duygu ve diisiincelerini farkli yollarla ifade eder.



OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen ¢ocuklarla selamlasip cember zamanina gegtikten sonra diin 6grendikleri “Atatiirk Ne Dedi?” adli

parmak oyununu ¢ocuklarla birlikte tekrar eder.

Atatiirk Ne Dedi?

Bir elin nesi var (Sag el asagiya dogru sallanir.)

Iki elin sesi var (Sol el, sag elle carpistirilir.)
Atatlirk bize ne dedi? (Sag isaret parmagi hareket ettirilir.)
Giiclii olun dedi (iki el sikica birbirine kenetlenir.)
Karinca gibi ¢alisin dedi (Parmaklar masada yiiriitiiliir.)
Birbirinizi sevin dedi. (Iki el gogiis hizasinda birlestirilir.)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogrenme merkezleri zenginlestirilir. Fen merkezine kavanozlar ve kapaklar konulur. Atatiirk’e ait resimler
once kiiciik daire seklinde ardindan ortadan ikiye kesilir. Resimlerin yaris1 kavanozlarin igine, yarist
kapaklara yapistirilir. Cocuklardan kavanoz kapaklarini i¢inde kapaktaki resmi tamamlayan kavanoza
kapatmalar1 istenir. Acik-kapali kavramina vurgu yapilir. Siifin kitap merkezine Atatiirk albiimii
konulurken erken okuryazarlik merkezine ise Atatiirk’e ait gorseller yapistirilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireclerini gergeklestirir. Kahvalt1 sonrasinda her ¢ocuga asagidaki
sozler esliginde Atatiirk resimli kolyeler takilir.

Kolyeni tak, hazirlan.

Bekliyor seni araban.

Haydi gidelim neseyle.

Arkadasimizi dinlemeye.

TURKCE-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKIiNLiGI)

ETKINLIK ADI: Yiiriiyen Kosk

SOZCUKLER: Celenk

DEGERLER: Saygi, Vatanseverlik

MATERYALLER: Biiyiik boy kraft kagidi veya fon kartonu, Atatiirk ve Yiiriiyen Kosk gorseli,Renkli fon
kartonlar1, Kuru yapraklar, Agac¢ kabugu pargalari, Parmak boyasi

Cocuklarla birlikte okul bahgesindeki Atatiirk biistliniin yanina gidilir. Her ¢ocuk yaninda getirdigi veya
ogretmenin hazirladigi bir ¢igegi biistiin 6niine birakir. Celenk hazirlanmigsa birlikte yerlestirilir.

Saat 09.05 oldugunda siren sesi dinlenir ve 1 dakikalik saygi durusunda bulunulur. Ardindan Istiklal Mars1
sOylenir.

Ogretmen siifa geldiginde ¢ocuklara Yiiriiyen Kosk'iin hikayesini gorseller esliginde anlatir:

“Cocuklar, bu gordiigiiniiz bir kosk. Ad1 Yiirliyen Kosk. Sizce neden bu koske yiirtiyen kosk demis

olabilirler?” diye sorar. Cocuklarin fikirlerini paylagsmalarini bekler. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara



Yiirtiyen Kosk’iin hikayesini anlatir: “Atatiirk Yalova’da bu koskte kalirmis. Koskiin bahgesinde de ¢ok
biiyiik, glizel bir ¢inar agaci varmis. Zamanla agacin dallar1 koske dogru uzamis. O sirada gorevliler dallar
kesmek istemis. Ama Atatiirk, ‘Hayir, agac kesilmez. Kosk yiiriisiin ama agag kesilmesin.” demis. Boylece
koskii biraz kaydirmislar. Iste bu yiizden ad1 Yiiriiyen Kosk olmus.”

Biiytik kraft kagidi duvara asilir.

Onceden hazirlanmis Atatiirk silueti veya fotografi panonun ortasina yerlestirilir.

Her ¢ocuk:

Parmak baskisiyla yapraklar olusturur.

Kestigi agag sekillerini panoya yapistirir.

Cicek, kus ve sincap ¢izimleri ekler.

Panonun baglig1:

"Atatiirk Orman1"

Calisma sonunda ¢ocuklar eserlerini arkadaslarina tanitir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

MUZiK (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

Ogretmen gocuklarla birlikte “Atatiirk Olmedi” isimli sarkiy1 sdyler.

Atatiirk 6lmedi Yiiregimde yasiyor. Atatiirk 6lmedi Yiiregimde yasiyor

Uygarlik savaginda Bayragi o tasiyor. Her giicii o astyor Uygarlik savasinda

Bayrag1 o tagiyor Her giicii o asiyor. Tirkliigli gli¢ veren devrimler senin

Yurduma ¢izdigin aydin yol senin. Genglik senin Sen genc¢ligimsin

Olmedin, 6lemezsin Olmedin, 6lemezsin. Olmedin, 6lemezsin Olmedin, 6lemezsin

Turkligi gii¢ veren devrimler senin. Genglik senin Sen gengligimsin

Olmedin, 6lemezsin Olmedin, 6lemezsin. Olmedin, 6lemezsin Olmedin, 6lemezsin
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Atatlirk agaci neden kestirmedi?

Sen olsaydin ne yapardin?

Agaclar ve bitkiler neden 6nemlidir?

Dogay1 korumak i¢in neler yapabiliriz?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailece yasanilan sehirde Atatiirk’li anlatan bir miize veya anit1 ziyaret edilmesi 6nerilir.



TARIH:11/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yagsamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler

AN NN NN

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
Aciktigini/susadigini sdyler.
Ogiin zamanlarinda beslenmeye dzen gosterir.
Yeni tatlar1 dener.
Saglikli besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.
Beslenme sirasinda uygun arag gerecleri kullanir.
Kazanim 22. Saghkh olmak icin gerekli onlemleri alir.
v" Saglikli olmak i¢in yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.
V' Sagligi etkileyen bireysel riskleri soyler.
v Saghig etkileyen gevresel riskleri soyler.

AN N NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 18. Kendisinin ve baskalarinin haklarini savunur.
v Kendisinin ve bagkalarinin haklarini agiklar.
v Adil olan ve olmayan durumlari ayirt eder.
v’ Haksizliga ugradiginda yapabileceklerini soyler.
v" Bagkalarinin haklarin1 korumak igin yapabileceklerini soyler.
v Cocuk haklari ile ilgili etkinliklere gonillii katilir.

BILISSEL GELiSIM
Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.
v Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
v Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.
v Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
v Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

KAVRAMLAR: Geometrik sekil (Cember, Daire)
OGRENME SURECIH
GUNE BASLAMA



Ogretmen c¢ocuklarla selamlasarak ¢ocuklari cember zamanina davet eder. “Bugiin okula gelirken kimler
gokyliziine bakt1?” diye sorar. Bakan ¢ocuklarin neler gordiikleri, bakmayanlarin daha 6nce neler gordiikleri
ile ilgili sohbet baglatilir. Cocuklara bu gece herkesin evinin penceresinden gokyiiziine bakmast,
gordiiklerini yarin sabah okula geldiginde sinifta paylagmasi istenir .

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Dramatik oyun merkezine bir manav, bakkal tezgahi olusturulur. Oyuncak meyve ve sebzeler, sagliksiz
yiyeceklerin gorselleri tezgaha konularak ¢ocuklarin oyunlarinda bu yiyecekleri konu etmelerine rehberlik
edilir. Ogrenme merkezlerinde serbest vakit gecirmelerine imkan saglanr.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Smif temizligi tamamlandiktan sonra 6gretmen sarki esliginde cocuklari temizlik ihtiyag¢larini karsilamalari
icin sirayla lavabolara gotiiriir.

Mutfakta Yemek Piser

Mutfakta yemek piser,

Atistir licer beser

Cek ¢ek ¢cek corbay cek (2)

Cok yersen karnin siser

Az yersen sortun diiser,

Cek cek ¢ek sortunu ¢ek (2)

MATEMATIK-TURKCE BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIiK ADI: Saghkh m saghiksiz mi?

SOZCUKLER:

DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Miizik, saglikli/sagliks1z yiyeceklerin gorsel kartlari, “Kofte Pilav” adli hikaye kitab:

Cocuklara bir kese gosterilir. Bu kesede ne olabilecegi sorularak merak uyandirilir. Kesenin i¢inde meyve,
sebze gibi saglikli yiyecekler ile zararli ve hazir yiyeceklerin gorsel kartlar1 yer almaktadir. Cocuklardan
sirayla birer kart ¢ekmelerini ister. Cekilen kartlar tiim cocuklarin gorebilecegi bir alana dizilir. Cocuklara
bu kartlardaki gorselleri inceleyip aralarinda nasil bir iligki oldugunu tahmin etmeleri istenir. Cocuklar
gorselleri inceler ve yorumlarini siifta paylagirlar. Ogretmen gerekirse ufak ipuglar1 vererek ¢ocuklarin bu
yiyecekleri saglikli ve sagliksiz yiyecekler olarak iki gruba ayirmalarina rehberlik eder. Bir grafik
olusturulur. Cocuklardan minderlerini alarak hikdye dinlemek icin yere oturmalarini ister. “Kofte Pilav”
(Yazan: Ilkay Marangoz) adli hikaye kitab1 gocuklar birlikte okunur. Okuma esnasinda 6gretmen P4C
tekniginden yararlanarak etkilesimli bir siire¢ yiiriitmeye 6zen gosterir. Hikaye sonrasinda ¢ocuklardan
yeterli ve dengeli beslenmenin 6nemine dair duygu ve diisiincelerini 6zgiin climleleri ile belirtmeleri istenir .
Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢calisma masalarina oturmalari istenir. Caligma kitabindaki
yonergeler 0gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti

Kitap-2). “Cember, i¢i bos yuvarlak bir sekildir. Daire seklinden farki ortada boslugu olmasidir. Cember



seklini boyayalim. Cember sekline benzeyen varligin yuvarlagini isaretleyelim. Cember sekillerinin kesik
cizgilerini kenar ¢izgilerinin renklerinde birlestirelim (s.18). Cember sekillerinin kesik ¢izgilerini ok
yoniinde birlestirelim. Cemberlerin ortasina istedigimiz yiiz ifadelerini ¢izelim (s.19). Pango’nun elinde
tuttugu sar1 sapli semsiye agik, mavi sapli semsiye kapalidir. Kapali olan semsiyeleri yuvarlak i¢ine alalim.
Kutularin i¢indeki semsiyelerden agik olan1 bulup isaretleyelim (s.20). Havucun yolculugunu dinleyelim.
Havucu yetistirmek igin ilk ne yapildigini, sdyleyelim. Havug resminin diger yarisini ¢izerek tamamlayip
boyayalim (s.21). Tavsanlarin en sevdigi yiyecek havugtur. Minik tavsani, yolu takip ederek havuclarina
ulagtiralim (s.22).”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Cember, Daire

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Daire ve ¢cember seklinde kesilmis farkli renklerde kartonlar

Daire ve cember seklinde kesilmis farkli renklerde kartonlar yerlere daginik bir sekilde yerlestirilir.
Cocuklara, miizik ¢aldiginda dans etmeleri, miizik durdugunda herkesin en yakinindaki daire veya ¢emberin
tizerine ziplamalart istenir. Her miizik durdugunda ¢ocuklardan zipladigi dairenin veya ¢gemberin rengini ve
ozelligini sdylemesi istenir. Ornegin, "Bu daire mavi!" veya "Bu bir sar1 cember!" vb. Oyunun ikinci
asamasinda 6gretmen “Cember” dediginde herkesin bir cemberin iizerine ¢ikmasi, “Daire” dediginde ise bir
daireyi ayn1 renk bir ¢gemberin igine yerlestirerek daire haline getirmesi istenir. Bahgede serbest zaman
gecirmeleri i¢in zaman verilir. Sinifta ¢cocuklarla sohbet baslatilir. “Cocuklar iki giin sonra Diinya Cocuk
Haklar1 Glinii’nii kutlayacagiz. Daha 6nce sizinle bu konu hakkinda konusmustuk. Hatirladiklarinizi sayalim
istiyorum. Cocuklarin nelere haklar1 vard1?” diyerek cocuklardan insanlar ve ¢gocuklarin sahip olduklar
beslenme, saglik, egitim gibi haklara vurgu yapmalari i¢in rehberlik edilir. “Biz bunlar1 konustuk fakat
bizim bilmedigimiz daha ¢ok hakkimiz var. Peki bunlar1 nerelerden 6grenebiliriz?”” sorusu ile ¢gocuklarin
internet, bilgisayar gibi dijital kaynaklar1 belirtmeleri saglanir. Evinde kimlerin internetten bilgi arastirdigi
sorulur. Cocuklarin verdigi yanitlara gore internette bir konu arastirirken mutlaka bir biiyiikleri ile is birligi
i¢inde olmalari, giivenli bir ortamda arastirma yapilmasi gerektigi belirtilir. Ogretmen ¢ocuklardan bugiin
evde aileleriyle birlikte aragtirma yaparak ¢ocuk haklarindan iki tanesini 6grenip okulda sdylemeleri istenir .
Ayrica cocuklardan ertesi giin yapilacak “Aym Ulkesi/Kiiltiirii-Hindistan” etkinligi icin Hindistan’a ait bir

arastirma yapmalari ve bilgilerini arkadaglari ile paylagmalar1 istenir.

DEGERLENDIRME
Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Gokyiiziinde neler goriiriiz?



Sen gokyliziinde yasayabilseydin ne olmak isterdin?
Saglikli yiyeceklere 6rnek verelim.

Neden sagliksiz yiyecekleri tiiketmemeliyiz?

En cok hangi yiyecekleri seversin?

Daire-¢cember oyununda hangi renk ve sekil dikkatini ¢ekti?
Yarin neyi kutlayacagiz?

Okudugumuz hikayede senin en ¢ok ne etkiledi?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ertesi giin yapilacak “Aymn Ulkesi/Kiiltiirii-Hindistan” etkinligi i¢in Hindistan’a ait bir arastirma yapmalari
ve bir bilgi paylasacak sekilde ¢ocuklarini okula gondermeleri istenir.

Bu gece uykudan 6nce ¢ocuklariyla birlikte pencereden gokytiziinii izlemeleri, goriinen ay, yildiz gibi

gokyiizii cisimleri hakkinda sohbet etmeleri istenir



TARIH:12/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
v Dinlediklerinde gecen yeni sozciikleri ayirt eder.
v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
v Ogrendigi sdzciikleri anlamina uygun kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
v Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
v" Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
v" Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

ANENENE NN NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarimi koordineli kullanir.
v Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
v" Farkli yonde/formda/hizada yiiriir.
v" Farkli yonde/formda/hizada kosar.

BILISSEL GELIiSIiM

Kazanim 9. Say1 farkindahi@ gosterir.
v" Giindelik hayatta sayilarla karsilagtigi nesne/durumlara 6rnek verir.
v’ Gosterilen sayinin kag¢ oldugunu soyler.

Kazamim 23. Secenekler arasinda karar verir.
v Secenekleri belirler.
v" Segenekler arasinda tercih yapar.

Kazamim 22. Bir hedefe ulagsmak icin planlama yapar.
v Kendine bir hedef belirler.
v’ Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.
v Hedefe ulagsmak i¢in gerekli asamalari ifade eder.
v Hedefe yonelik harekete geger.

KAVRAMLAR: Sayr/ Sayma (3 rakami)
OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA

Ogretmen ¢ocuklarla gember zamanina geger ve dnceden renkli ¢iktilarini aldig1 gorselleri eline alarak
cocuklara sirayla gosterir. Sinifin ortasina bir diinya kiiresi getirilir. Bu kiirede farkl tilkeler oldugu, bugiin
bir tilkeden ve kiiltiiriinden bahsedecekleri sdylenir. Hindistan bayraginin resmini gosterilir. Bu bayragin
hangi millete ait olabilecegini sorulur. Ikinci bir gérsel olarak Hindistan’a ait bir kiyafet gdrseli gosterilir.
Bu kiyafeti kimlerin giydigini sorulur. Ugiincii grsel olarak Tac Mahal resmi gosterilir. Burasinin hangi
iilkede oldugu sorulur. Sohbet neticesinde Hindistan kiire iizerinde gosterilerek, tilkeye bir sticker
yapistirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Erken Okuryazarlik merkezine 3 rakaminin biiyiik ve kii¢iik boyutlarda kartlar1 ile Hint alfabesine ait kartlar
eklenir. Fen ve Matematik merkezine 3 rakamu ilgili nesneler (3 blok, 3 boncuk, 3 tas) konulur. Dramatik
oyun merkezi ise Hindistan kostiim ve aksesuarlari ile zenginlestirilir. Cocuklarin serbest oynamalarina
rehberlik edilerek gbézlem yapilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogretmen smifin toplanmasi gerektigini sdyleyerek miizik acar. Miizik ¢aldig1 siire boyunca ¢ocuklar
daginik olan nesne/ oyuncaklardan ellerine alirlar. Miizik durdugunda 6gretmenin basina dokundugu ¢ocuk

kucaginda ka¢ oyuncak oldugunu sdyler. Sinif toplanir ve kisisel temizlik ihtiyaclari i¢in lavabolara gegilir.

ERKEN OKURYAZARLIK-MUZIK-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK BUTUNLESTIRILMIS
(BUYUK GRUP ETKINLIGI)

ETKINLIiK ADI: Hindistan’1 Taniyorum

SOZCUKLER: Kiiltiir

DEGERLER:

MATERYALLER: Diinya kiiresi, ¢iktis1 alinmig gorseller (Hindistan bayragi, Hindistan’a ait bir kiyafet, Tac

Mahal), miizik, bant, kartonlardan kesilmis kii¢iik daireler, kii¢lik parcali oyuncaklar,

Smifa gelen ¢ocuklarla kitap merkezine gegilerek oturulur. (Not; Alan miisait olmadiginda sinifin uygun bir
yerinde toplanilabilir.) Cocuklara “Cocuklar bugiin ayin iilkesi olarak Hindistan giinii. Birlikte Hindistan
neresi oldugunu ve Hint kiiltiirlinii konusacagiz.” diyerek onceki giin Hindistan ile ilgili aileleri ile
arastirarak ulastiklar bilgileri sdylemeleri istenir. Kisa bir sohbetin ardindan 6gretmen sabah giine baglama
zamaninda gosterdigi 3 gorseli ve erken okuryazarlik merkezindeki Hint alfabesine ait kartlar tiim
cocuklarin gorebilecegi bir alana koyar. Ortada bulunan gorsellerle bir hikdye olusturacaklar1 sdylenir .
Ogretmen ¢ocuklarin hayal diinyasina gore bu gorselleri kullanarak etkilesimli bir hikdye olusturmalarina
rehberlik eder. Ogretmen bir giris yaparak devamu igin ¢ocuklar1 destekleyebilir. Cocuklar hikaye
olustururken 6gretmen not alarak yaziya ¢evirir.

Ornek hikaye girisi: (Tac Mahal resmi gosterilerek) ¢cok uzak diyarlarm birinde biiyiik ve dev bir sato varmis

bu satoda ylizlere insan yasarmis. Kenarindan bir irmak akar, her yer 151l 1s1lmas. . ..



Olusturulan hikaye sonras1 6gretmen akilli tahta/bilgisayarda bir miizik listesi agar. Bu listede Hint miizikleri
yer almaktadir. Cocuklardan bu miiziklerden birisini se¢gmelerini ister. Secilen bir miizik esliginde 6gretmen
cocuklara kendi olusturduklart hikayeyi bastan sonra okur. Miizikler sira ile dinlenirken, ayn1 zamanda 6zgiin
dans etmeleri istenir. Ardindan 6gretmen tarafindan dijital ortamda uygun igerige sahip bir Hint dans1 videosu
izletilir. Cocuklardan gosterilen dans figiirlerine uygun dans edebilecekleri sdylenir. Ogretmen dans iiresince
kendisi de eslik eder. Etkinlik bittiginde cocuklara Hindistan’1n bizden farkli hangi 6zellikleri oldugu sorulur.
Insanlarin diinyanim her yerinde farkli milletlerden olduklar1 igin hangi yonlerden farkli olduklari sorulur. Dil,
din, yasam tarzlarini farkli olmasina vurgu yapilir. Cocuklarin insanlari giizel veya ¢irkin olup olmadiklarina
veya konustuklar1 dile gore degil, iyi insan olmalarina, paylasabilmelerine ve sevgi dolu olmalarina gore
degerlendirmemiz gerektigi belirtilir.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap-2). “3 tane y1ldiz boyayalim. Iginde 3 tane kar tanesi olan kutularin altindaki yuvarlaklar1 boyayalim
(s.27). 3 rakamlarinin kesik ¢izgilerini birlestirelim (s.28). Sapkalar1 tigerli olacak sekilde 6rnekteki gibi
yuvarlak i¢ine alalim (s.29). Agaglardaki elmalar1 sayalim. Elma sayisin1 gosteren rakami isaretleyelim
(s.30).”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla siniftan malzemeler alinarak okul bahgesine ¢ikilir. Bahgenin uygun bir alaninda toplanarak
zemine O6Zretmen tarafindan bantlarla labirent ¢izilir. Labirentin baslangi¢ ve ¢ikis noktasindaki yola 3
rakamindan olusan kartonlardan kesilmis kiigiik daireler, diger yollara da farkli rakamlar yazilir. Baslangi¢
noktasinda tlizerinde 3 rakami yazan bir sepet vardir. Oyunu oynamak i¢in segilen ¢ocuk 3 rakamli daireleri
toplayarak sepete koyar ve ¢ikis noktasina gelir. Cikis noktasinda masanin iizerine ¢izilmis daireler ve kiigiik
parc¢ali oyuncaklar vardir. Cocuk her daireye 3 oyuncak gelecek sekilde gruplama yapar ve oyun diger
cocuklarla devam eder. Cocuklarin serbest oyun oynamalarina olanak verilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin hangi diinya {iilkesini inceledik?

Hindistan ile ilgili en ¢ok dikkatini ¢eken ne oldu?

Oyunda hangi rakam olan daireleri topladik?

3 sayis1 neye benziyor?

Hangi miizikleri segtik?

Senin hangi miiziklerle yaptigin dans hosuna gitti?

[zledigimiz dans videosunda neler dikkatini gekti?

Genel degerlendirme:



AILE VE TOPLUM KATILIMI
Evde birlikte Hint miizigi ile 6zgiin dans aksami1 yapilmasi istenebilir. Cocuklarla market/pazar aligverigine
gidilerek, ailelerden alisveris esnasinda 1 litre siit, 2 kg elma, 3 adet ekmek vb kavramlar1 vurgulamalari

istenebilir.



TARIH:13/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

AN NN NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhhk gosterir.
Verilen isi/gorevi basarabilecegini sOyler.
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gdosterir.
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Gorevini siirdiirmekten keyif alir.
Basladig: isi siirdiirmek i¢in sebat gosterir.
Isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.
Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.
v Baskalarmin bakis agilarini/duygularini fark eder.
v’ Baskalarinin bakis ag¢ilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
v Baskalarmin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
v’ Bagkalariin duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar
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BIiLISSEL GELISIM

Kazanim 6. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
v" Gosterilen semboliin anlamini séyler.
v’ Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
v" Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
v Nesne/varlik/olaylar1 ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastir.
v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore siiflandirir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

lleriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag tane oldugunu sdyler.
Belirtilen say1 kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan once ve sonra gelen say1iy1 soyler.

AN N NN



KAVRAMLAR: Say1/ Sayma (ilk-Son)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen ¢ocuklar1 selamladiktan sonra gember zamanina davet eder. Giine baslama zar1 ile dikkatlerini
cekerek giris yapar. Kagittan veya kartondan yapilmig biiyiik bir kiip hazirlanir. Zarin her yiiziine bir resim
yapistirilmistir. Sabah (giines resmi), 6gle (tabak resmi), ikindi (bir saat resmi), aksam (ay resmi), gece
(yildiz resmi), 6dev zamani (kitap resmi). Sirayla ¢cocuklar zar1 atar ve zarin hangi yiizii gelirse o saat dilimi
hakkinda konusulur. Ornegin, kiip sabah1 gosterirse "Sabah neler yapariz?" gibi sorular sorulur. Giin iginde
yapilacak etkinlik akis1 hakkinda bilgi verildikten sonra 6grenme merkezleri i¢in ¢ocuklar serbest birakilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Erken okuryazarlik merkezine ilk ve son kavramlarini temsil eden (6rnegin, bir ¢igegin agma agamalari, bir
giinesin dogusu ve batisi gibi) olay siralama kartlar1 kitap merkezine ilk ve son kavramlarini i¢eren basit
hikaye kitaplari, blok merkezine bloklar, legolar veya farkli boyutlarda toplar konulur. Cocuklarin bu
oyuncaklar1 kullanarak ilk ve son kavramini pekistirmelerine rehberlik edilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Smif i¢i toplanma ve temizlik siireci gerceklestirilir. Cocuklarin kisisel temizlikleri i¢in lavabolara gegmek
icin 6gretmen ¢ocuklarin arka arkaya sira olmalarini ister. Sirada kimin ilk sirada kimin sonda oldugu

konusulur. Beslenme ve temizlik siireci gerceklestirilir.

MATEMATIK-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK BUTUNLESTIRILMIS (KUCUK GRUP
ETKINLIiGI)

ETKINLIiK ADI: Benim Adim Ne?

SOZCUKLER: Kiip, sembol, islem

DEGERLER:

MATERYALLER: Siralama kartlari, basit hikaye kitaplari, bloklar, legolar veya farkli boyutlarda toplar,
renkli kartonlar (kirmizi, mavi, yesil, sar1), matematiksel sembollerin (+,—,=) biiylik resimleri, kii¢lik
nesneler (bloklar, boncuklar, taslar gibi), yapistirici, kalemler, kagitlar, aksesuarlar ve kostiimler
Cocuklarla uygun bir alana gember seklinde oturulur. Ogretmen elinde bir etkinlik kutusu ile gelir.
Cocuklarin fikirleri alinarak kutu acilir. Kutuda renkli kartonlardan yapilmis biiyiik matematiksel semboller
(6rnegin; toplama isareti icin yesil, ¢ikarma isareti i¢in kirmizi) ve bloklar veya boncuklar gibi kiigiik
nesneler yer almaktadir. Ogretmen hepsini kutudan ¢ikartarak cocuklara matematiksel sembolleri bilip
bilmedikleri sorarak fikirlerini aldiktan sonra sembolleri tanitir ve her semboliin anlamin1 ve nasil
kullanildigini agiklar. Kiigiik nesneleri, bloklar1 ortak alana rastgele koyar. Cocuklardan 3-4 kisilik kii¢tik
gruplara ayrilmalarini ister. Her gruba sembol kartlaridan birer tane verir. Ornegin, bir grup toplama
semboliinti, diger grup ¢cikarma semboliinii alir. Her grup, belirli sayida nesne alarak belirli bir islem
yapmaya calisir.

"Grubunuzda 3 mavi blok var, {izerine 2 yesil blok ekleyin. Simdi toplam kag¢ blok var?"



"Eger grubunuzda 5 blok varsa, 2 blok ¢ikarin. Kag blok kaldi1?"

Gruplar bu ¢alismalar1 bahgede bir zeminde yaparlar. Istedikleri alan1 kullanarak ellerindeki sembollere
uygun bir islemi nesneleri kullanarak gerceklestirirler. Her grup yaptiklari islemleri paylasir. Ogretmen
gruplarin islemleri dogru yapip yapmadiklarini kontrol eder ve gerektiginde destek olur.

Cocuklarla masalara oturulur. Ogretmen tiim ¢ocuklarin gérebilecegi bir masanin iizerinde sectigi bu
nesnelerden yan yana dizerek ¢ocuklara “Hangisi Basta? Hangisi Sonda?”” sorularini yoneltir. Birlikte oriintii
ve siralama caligmalar1 yapilir . Cocuklardan istekli olanlarin da segtigi nesneler, bloklardan siralama yapip
arkadaslarina soru sormalarina uygun ortam saglanir.

Cocuklardan gerekli malzemeleri tekrar alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Caligma kitabindaki
yoOnergeler 6gretmen tarafindan ¢cocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap-2).“Karincalarla ilgili bilgiyi dinleyelim. Karincalar yuvalarina gidiyor. Siranin en basinda olan
karincayi igaretleyelim. Siranin en sonunda olan karincay1 yuvarlak i¢ine alalim (s.31). Bilmeceyi
dinleyelim. Dogru cevabin altindaki yuvarlag: boyayalim. Alt1 ayagim var. Iki de antenim. Calismay1 ¢ok
severim. Hig, durmadan ¢alisirim. Ben kimim? (s.32). Karincalar1 sayalim (KB1.), karincalarin sayisini
gosteren rakami Ornekteki gibi isaretleyelim (s.33). Bocekleri sayalim. Boceklerin sayist kadar kutuyu
boyayalim. Hangi bocek daha fazla ise yanindaki ¢igegi boyayalim (s.34).”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-TURKCE (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Arkadasini Bul

SOZCUKLER:

DEGERLER: Saygi

MATERYALLER: Ogrenci fotograflari

Etkinlik sonras1 masalar ve smif toplanir. Ogretmen dncesinden ¢ocuklarm vesikalik fotograflarinin
fotokopisini gektirir iist liste dizer ve masanin {izerine birakir. “Arkadasini Bul” oyunu oynayacaklarini
belirtir ve nasil oynayacaklarini anlatir. Cocuklardan birini yanina ¢agirir ve smif listemizin ilk siradaki ve
son siradaki arkadasini bulup gostermesi istenir. Oyun diger cocuklarin da katilimiyla devam eder.
Cocuklara “Bugiin oynadigimiz oyunlar esnasinda ¢ok iyi iligkiler kurdugunuzu gézlemledim. Grup olarak
yaptiginiz ¢alismalarda uyumlu davrandiniz. Birbirinize saygi gosteriyorsunuz. Bazen arkadagimizin bir fikri
bize uymayabilir. Boyle durumlarda nasil davraniriz?” diye sorulur ve cevaplar dinlenir. Bagkalarina ve
fikirlere saygi duyma, ortak bir noktada calismay1 tamamlama {izerine sohbet edilir. Cocuklara bir tavsan
kuklas1 gosterilerek “Size simdi bir hikaye anlatacagim beni iyi dinleyin” denir.

Seker ve Doga

“Bir zamanlar yemyesil bir ormanin iginde Seker adinda kii¢iik bir sincap yasardi. Seker sevimli, yaramaz
ve ¢cok merakliydi. En sevdigi sey ormanda arkadaslariyla oyun oynamakti. Bir giin Seker ve arkadaslari

ormanin derinliklerinde biiylik bir aga¢ buldular. Aga¢ o kadar biiyiiktii ki onun gévdesi altinda saklanmay1



diisiindiiler. Seker bu agacin altinda saklanmak i¢in bir oyun oynamaya karar verdi: "Hepimiz birer sir
saklayalim. En biiytlik sirr1 kim bilir?" Arkadagslari, Seker'in onerisini kabul ettiler ancak Seker’in aklina bir
fikir geldi. "Eger ben biiyiik sirr1 sdylersem en ¢ok dikkati ben ¢ekmis olurum!" diye diisiindii. Seker agacin
altinda saklanirken aklindaki biiyiik sirr1 arkadaslarina anlatmaya karar verdi. O anda Seker "Ben aslinda
cok hizl1 kosabilirim ama sizden gizliyorum!" dedi. Diger sincaplar sasirdilar ama Seker giiliimseyerek
"Simdi bunu sdylememin bir 6nemi yok. Sonugta bunu sadece bir oyun i¢in soyledim!" dedi. Ertesi giin
Seker ve arkadaslari ormanda oynarken bir grup ¢ocuk onlar1 gordii. Cocuklar, "Bunlar ¢cok hizli kosuyor,
hemen onlarla yarisalim!" dediler. Seker, arkadaslarina donerek "Hizli kogsma sirrimi saklayacagim!" dedi.
Ama igten ice korkuyordu. Eger yarismay1 kaybederse sirini ortaya ¢ikarmis olacakti. Yaris basladi ve Seker
kosmaya bagladi. Ama Seker o kadar hizli kosamadi ve aslinda arkadaslarinin ona giivenmesini istiyordu.
Yarisin sonunda Seker sonuncu oldu. Cocuklar "Neden hizli kogsmadin?" diye sordular. Seker "Ciinkii ben
aslinda o kadar hizli kosmamay1 sectim," dedi. Arkadaslar1 onu dinleyerek, "Seker, neden dogruyu
s0ylemedin? Biz senin hizin biliyoruz!" dediler. Seker, o an anladi ki diiriist olmak ve dogruyu sdylemek
¢ok dnemliydi. Arkadaslarina, "Uzgiiniim, aslinda dogruyu sdylemem gerekiyordu. Hizl1 kosabiliyorum ama
bazen kendimden emin olamiyorum," dedi. O giinden sonra, Seker ve arkadagslart arasinda diiriistliik cok
daha degerli hale geldi. Seker, her durumda dogru sdylemeye karar verdi. Ciinkii anladi ki, dostlar arasinda
giiven en 6nemli hazineydi. Boylece Seker, ormanin en diiriist sincab1 oldu. Artik ne olursa olsun, her zaman
dogruyu sdylemek i¢in ¢aba gosterecekti. Ormandaki arkadaglari da onun bu diiriistliigiinii ¢ok sevdi ve
birlikte mutlu bir sekilde oynamaya devam ettiler.”

Hikayenin sonrasinda ¢ocuklarla diiriistliik iizerine sohbet edilir. Hikdyenin dramatize edilmesi i¢in
ogretmen ¢ocuklardan goniillii olanlar1 seger. Rollere uygun aksesuarlar ve kostiimlerle siire¢ desteklenir.
Secilen ¢ocuklardan hikdyede gecen olay1 canlandirmalari istenir. Bu esnada 6gretmen ¢ocuklara replik
vererek rehberlik eder. Sonrasinda rolleri alan ¢ocuklara neler hissettikleri sorulur.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Glinilin hangi vaktini daha ¢ok seversin? O vakitte ne yaparsin?

Ogrenme merkezlerinden hangisinde daha ¢ok vakit gegirdin?

[lk ve son olan bir sey sdyler misin?

Hangi matematiksel sembolleri 6grendik?

Hangi sembolle ¢alismak sana keyif verdi?

Sen bir sembol olsan seklin ve islevin ne olurdu?

Hikayede en ¢ok dikkatini ¢eken sey ne oldu?

Diiriist olmak ne demek?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI



“Diiriistliik Agac1” isimli proje baslatilabilir. Aga¢ resmi bulunan fotokopi evlere gonderilerek ¢ocuklardan
bir hafta boyunca diiriist davrandiklar1 her durumu kiigiik yaprak sekillerinde kesilmis kagitlara resmetmeleri
ve agacin dallarina yapistirmalari istenebilir.

Ailece bir Kasim ay1 takvimi hazirlamalari, ¢ocuklariyla birlikte bu takvim iizerinden ayn ilk giinii ve son

glinii, kasim ayinda bulunan haftalarin ilk ve son giinleri isaretlenmesi istenebilir.



TARIH:23/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

Konugma hizini ayarlar.
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FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarimi koordineli kullanir.
v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
v' Farkli yonde/formda/hizada yiiriir.
v' Farkli yonde/formda/hizada kosar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 18. Kendisinin ve baskalarinin haklarini savunur.
Kendisinin ve bagkalarinin haklarini agiklar.

Adil olan ve olmayan durumlar1 ayirt eder.

Haksizliga ugradiginda yapabileceklerini sdyler.
Baskalarinin haklarin1 korumak i¢in yapabileceklerini sdyler.
Cocuk haklari ile ilgili etkinliklere goniilli katilir.

AN NANEN

BIiLISSEL GELISIM

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
v' Bir olayin olas1 sonuglarini syler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazamim 10. Sayma becerisi sergiler.

[leriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag tane oldugunu sdyler.

Belirtilen say1 kadar nesne/varlig1 gosterir.

Nesne gruplari ile sayilan eglestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisin1 saymadan hizlica soyler.
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KAVRAMLAR: Renk (Sar1, Kirmizi, Mavi), Miktar (Agir-Hafif)



OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Onceki giin 6gretmen ¢ocuklara gece gokyiiziinii gdzlemlemeleri i¢in sorumluluk vermistir. Bu sabah
selamlasip ¢ember zamanina gecen ¢ocuklardan teker teker gece gokyliiziinde neler gordiikleri sorulur.
Giinesi ve ay1 ne zamanlar gézlemledigimiz, sekilleri, renkleri ile ilgili sohbet edilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Dramatik oyun merkezine farkli yorelerden ve kiiltiirlerden ¢ocuklara ait kostiim, maske, baslik ¢esitleri
konulur. Kitap merkezine diinya ¢ocuk haklarini temsil edecek tiirde kitap, dergi, gazete kupiirleri,
matematik merkezine sar1, kirmizi, mavi renkte boncuklar ve kalin ipler konularak 6riintii kartlarina uygun
dizim yapmalari i¢in ortam hazirlanir. Fen merkezine konulan terazi ile ¢ocuklarin farkli agirliklarda
nesneleri agir-hafif kavramina yonelik terazinin kefelerine koyarak denemeler yapmalar1 saglanir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Sinif toplanma siirecinde 6gretmen gocuklara simf toplarken bir kural oldugu sdylenir. Ogretmen agir
dediginde ¢ocuklar kendilerine digerlerinden daha agir gelen bir materyali, hafif dediginde de hafif gelen bir
materyali yerine koymalar1 istenir. Sinif toplanip temizlik ihtiyaglari yerine geldikten sonra yemek esnasinda
saglikli beslenmenin 6neminden bahsedilir.
TURKCE-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLIiK ADI: Cocuk Olmaya Hakkim Var
SOZCUKLER: Rozet, hak
DEGERLER: Adalet
MATERYALLER: Gri kartondan kesilmis yildizlar, yaka rozetleri, koli kutularindan kesilmis resim
panolari, akrilik boyalar, firgalar, miizik, hikaye kitab1,

Cocuklarla smif alaninda sohbet baslatilir. Oncesinde 6gretmen gri parlak kartondan kestigi farkls
boyutlarda yildizlar1 sinif tavanina veya bir panoya yapistirir. “Cocuklar sabah sizinle gokyiizii hakkinda
sohbet etmistik. Ben de sizin gibi diin gokyliziinii gozlemlerken dikkatimi ¢ekti. Higbir y1ldiz birbirinin ¢ok
yakininda degil. Aralarinda hep bir mesafe var. Diistindiim ki sanirim hepsinin 6zel bir alan1 var.
Birbirlerinin bu alanlarina da sanirim saygi duyuyorlar. Hepsi bir kolyedeki boncuklar gibi dip dibe
olabilirdi ama kendi alanlarinda olmay1 tercih etmisler. Sizce insanlarin da boyle alanlar1 var m1?” diye
sorulur. Cocuklardan gelen yanitlar dogrultusunda insanlarin kisisel sinirlar1 oldugu belirtilir. “Bizim
bedenimiz bize aittir. Bedenimize bizden habersiz ve izinsiz bazi insanlarin yakin olmasi bizi rahatsiz eder.
Nedir bedenimizin bdliimleri?” diye sorulur ve viicudun boliimleri hakkinda konusurken 6zel bolgelere
vurgu yapilir. “Biz nasil bedenimize baskalar1 tarafindan izinsiz dokunulmasini, zarar verilmesini
istemiyorsak ayni1 seyi baskalar i¢cin de gozetmeliyiz” denir. Baskalariin viicutlarina dokunurken izin alip
almadiklar1 sorulur. Ogretmen akilli tahta/projeksiyondan sarilmak ile ilgili bir gérsel agar. Cocuklardan bu
gorseli incelemelerini ister. Biz annemize, babamiza, bir arkadasimiza, kardesimize, 6gretmenimize

sarillmay1 ¢ok severiz. Sevgimizi gosteririz. Peki yabanci insanlara nasil sevgimizi gosterebiliriz?” seklinde



sorularak sevgiyi gostermenin baska yollart oldugu vurgulanir. Sarilmaya, sevmeye hakkimiz oldugu kadar
baska haklarimiz da olabilecegi sdylenir.

Cocuklara “Bugiin Diinya Cocuk Haklar1 Giinii’nii kutlayacagiz. Bugiiniin 6nemi ¢ok biiyiik. Daha 6nce
insan haklarindan bahsetmistik. Bugiin de sizlerin, cocuklarin haklarindan bahsedelim” diyerek giiniin
onemini belirten ve her cocuga hazirlanmis yaka rozetleri cocuklara takilir. Onceki aksam evde arastirarak
bulduklar1 ¢ocuk haklarindan birer tane sdylemeleri istenir. SGylenen her ¢ocuk hakki 6gretmen tarafindan
panoya yazilarak asilir. Asilan ¢ocuk haklari tiirleri hakkinda herkesin goriis belirtmesi istenir.

Akalli tahta/projeksiyondan “BM Cocuk Haklar1 Sézlesmesi Animasyon Filmi” (Kaynak: BILGI Cocuk
Calismalar1 Birimi, Youtube kanali) izletilir. Cocuklarla haklar1 hakkinda sohbet edilerek goriisleri alinir.
"Her ¢ocugun oyun oynama hakki, egitim hakki ve sevgi gorme hakk: var!" gibi basit ciimlelerle agiklanir.
Filmden sonra kalin koli kartonlarindan kesilerek her cocuga bireysel olarak hazirlanmig panolar ve akrilik
boya ¢esitleri ile fircalar (siinger, ponpon fir¢a gibi farkli ¢esitler eklenebilir) cocuklara verilir. Her ¢cocuk
onliigiinii takarak bireysel caligmasinin basia gecer. Istedikleri renk boya ve firgalarla ¢aligmalar
gerceklestirmelerine rehberlik edilir. Ogretmen ¢ocuklardan giiniin anlamina uygun en gok akillarida kalan
¢ocuk haklarini resmetmelerini ister. Ornegin, “Oyun oynama hakkim” gibi... Arka fonda dinlendirici klasik
miizik agilarak (Oneri: Vivaldi Drt Mevsim) sanat ortami renklendirilebilir. Cizimleri paylasarak, her
cocugun haklarinin 6nemini vurgulamalar1 desteklenir. Caligmalar okulun girisine konulan ayakli sovalelere
onularak sergiye agilir

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Siniftan getirilen terazi bahgeye
getirilerek, terazi kefesine konulan toprak, tas gibi bahge materyalleri ile agir hafif kavramina yonelik
serbest oynamalarina rehberlik edilir. Ogretmen bu sirada gdézlem yapmaya ve gdzlemlerini kaydetmeye

devam eder.

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Esit mi Degil mi?

SOZCUKLER:

DEGERLER: Saygi

MATERYALLER:

Onceden ambalaj lastikleri, renkli lastikler veya ¢ocuklarin bileklerine zarar vermeyecek dokularda iplerden
bileklikler hazirlanir. Farkli renklerde hazirlanan bileklikler bir kutuda karistirilir. Cocuklar sirayla
cagirilarak hareketli miizik esliginde sar1, kirmizi ve mavi renkli bileklikleri bulup bileklerine gecirmeleri
istenir. Oyun bitiminde tiim ¢ocuklarin bilegindeki bileklikleri saymalari istenir. Kimde kag adet sar1, mavi
ve kirmizi bileklik oldugu konusulur. Ogretmen herkesin bileginden esit 3 adet sar1, 3 adet kirmizi ve 3 adet
mavi bileklik olmasi1 gerektigini sdyler. Cocuklarin bu say1 hedeflerine ulasmak i¢in nezaketli sekilde
arkadaslariyla bileklikleri alip vermelerini ister. Bu esnada uyulmasi gereken kisisel haklar hatirlatilir. Tiim
bileklikler tamamlandiktan sonra sinifta sakli olan kitab1 bulmalar1 istenir. Bulunan kitap etkilesimli sekilde

cocuklarla okunur.



Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢calisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢cocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap-2). “Gamze, yildizin kuyrugunu sar1 ve sarinin tonlarina boyamis. Biz de boyanmamais yildiz1 sartya
boyayalim (s.23). Pan¢o’nun balonlarini, iplerinin renginde boyayalim. En ¢ok hangi renk balon boyadik?
Yukaridaki kalplerin arasindan bulup isaretleyelim (s.24). Resimleri inceleyelim. Gordiiklerimizi anlatalim.
Hangi resimde Emre ve Yavuz paylasarak oynuyorlar? Paylasarak oynadiklar1 resmin yanindaki ¢igcegi
boyayalim. Arkadaslarimizla nelerimizi paylasiriz? Soyleyelim (s.25). Agir olan varliklarin kelebegini
kirmiziya, hafif olan varliklarin kelebegini maviye boyayalim (s.26).”

Ogretmen giin sonunda ¢ocuklara yakalarindaki rozetlerle birlikte bu hafta ailedeki ¢ocuklara cocuk
haklarin1 anlatmakla gorevli olduklarini belirtir. Ailedeki baska bir ¢ocuga bugiin 6grendikleri haklarindan
bazilarin1 anlatma gorevi verilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin hangi 6zel giinii kutladik?

Cocuklarin hangi haklart var?

Sen bir ¢ocuk hakki belirleyecek olsan bu ne olurdu?

Hangi cocuk hakki onlar1 en ¢ok mutlu etti?

Yildizlarin hangi 6zelligi dikkatini ¢ekti?

Neden 6zel alanlarimiz var?

Hangi bolgelerimiz 6zeldir ve bizden izinsiz kimse dokunamaz?

Sevgimizi nasil gosteririz?

Agir olan bir nesne sdyler misin?

Hafif nesneler neler olabilir?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte sonbahar yiiriiylisii yapip sonbahar yapraklar1 toplamalari, yapraklari renk
tonlarina ve boyutlarina gére ayirmalart istenir. Sari, turuncu, kirmizi, yesil, kiiciik, biiylik, sap1 olan, sap1
olmayan, kozasi olan, ¢i¢egi olan vb. Tiim toplananlarla beraber bir sanat etkinligi gerceklestirip ve evin en
goriilebilecek noktasinda sergileyebilecekleri sdylenebilir.

Film Onerisi- "My Neighbor Totoro" (Komsum Totoro) adl1 filmin izlenmesi istenebilir.



TARIH:24/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yagsamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

AN NN NN

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 6. Kiiciik kaslarim1 kullanarak koordineli hareketleri yapar
v Nesneleri toplar.

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Kontrollii karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.

Desen olusturur.

Ozgiin ¢izimler yapar.

Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir

AN NN N NN

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli/Grup olarak dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
v" Duygularini sozel olarak ifade eder.
v" Duygularini farkli yollarla ifade eder.
v Duygular1 ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
v Nesne/varlik/olaylar1 ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastir.
v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
v Nesne/varlik/olaylar1 ¢esitli 6zelliklerine gore smiflandirir

KAVRAMLAR: Boyut (Ince-Kalin), Renk (Turuncu, Sari)



OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen ¢ocuklari selamlayarak karsilar ve gember zamaninda bugiin 6gretmenler giiniinii kutlayacaklarmi
belirtir. Parmak oyunu ile ¢ocuklarin dikkatini ¢eker ve ¢ocuklarin da katilimiyla tekrarlanir.
Canmim Ogretmenim
Ben 6gretmenimi ¢ok severim (Kollar yana agilir.)
Onu ¢ok dikkatli dinlerim. (Sol el sol kulaga gétiiriiliir dinleme hareketi yapilir.)
Ben 6gretmenimden dinledim
Tavsan ile (Sag elin isaret ve orta parmaklar1 dik tutulur diger parmaklar yumuk vaziyette durur.)
Kaplumbaga masalin1 (iki el iist iiste konur kutu gibi tutulur.)
Minik kus (U¢ma hareketi yapilir.)
Kirmizi balik sarkismi (iki el iist iiste konur, elin bas parmaklar1 hareket ettirilir.)
Sayilar1 saymay1 123 4 56 7 8 9 10 (iki elin parmaklar teker teker tutularak sayulir.)
Ucgeni (Iki el parmak uglarindan birlestirilir, alt kisim agik tutulur catr gibi. )
Daireyi (iki elin bas ve isaret parmaklar1 birlestirilir, daire sekli yaplir.)
Kareyi (iki elin isaret ve orta parmaklari birbirine degdirilir kare sekli verilir.)
Ben 6gretmenimi ¢ok severim. (Kollar yana agilir.)
(S. TABAR)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Erken okuryazarlik ve dramatik oyun merkezleri okul haline getirilir ve ¢esitli kuklalar konulur. Okulun
admin yazili oldugu bir pano, kiiciik bir masa, defter, kalemler, yaz1 tahtasi, onliik vb. konulur. Ogretmenler
giiniine dair kutlama haberleri ve yazilar paylasilan gazete ve dergiler kitap merkezine konulur. Sinifta
bulunan Atatiirk merkezine Atatiirk’iin tahtanin baginda Tiirk alfabesini 6gretirken ¢ekilmis fotografi asilir.
Cocuklar 6grenme merkezlerinde serbest zaman gegirirken 6gretmen gozlem yapar.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireclerini gergeklestirir. Kahvalt1 sonrasinda her ¢ocuga asagidaki
sozler esliginde ¢icek buketi seklinde kolyeler takilir.
Kolyeni tak, hazirlan.
Bekliyor seni araban.
Haydi gidelim neseyle.
Arkadasimizi dinlemeye.
ERKEN OKURYAZARLIK (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIK ADI: Ogretmenim
SOZCUKLER: Sunum, kiirsii, orff
DEGERLER: Sevgi, Saygi
MATERYALLER: Cesitli kuklalar, okulun adinin yazili oldugu pano, kiiciik masa, defter, kalemler, yazi

tahtasi, Onliik, 6gretmenler giiniine dair kutlama haberi ve yazi1 paylasilan gazete ve dergiler, kiirsii,



Cocuklar kolyelerini takarak sinifa girdiginde 6§retmen ¢ocuklara bugiiniin kiirsii etkinligi giinii oldugunu
ve gorevli arkadaslarmin sunumunu izleyeceklerini sdyler. Onceden dgretmen tarafindan gérevlendirilen
cocugun sunumunu yapacagi gosterisli, siislii bir kiirsti hazirlamistir. Temsili ve her sunumda kullanilmak
tizere hazirlanmig bir mikrofon yer almaktadir. Haftanin kiirsii etkinligi i¢in ¢ocuklardan minderlerini alarak
uygun yerlere oturmalari istenir. Kiirsii etkinligi 6ncesinde siniftaki cocuklarin temel ihtiyaglar1 giderilerek
hazirlanmalarina yardimci olunur. Sunum esnasinda uyulmasi gereken kurallar (sessiz dinleme, sorulari
varsa en sonunda sorma) konusularak ¢cocuklara hatirlatilir. Haftanin kiirsii etkinliginde gorevli olan ¢ocuk
kiirsiiye davet edilir. Mikrofon verilerek ailesi ile birlikte hazirladig1 dijital ortamdaki “Ogretmenim” konulu
sunumunu sinifta gergeklestirmesi saglanir. Sunumun gorseller, materyaller, sarkilar, siir okuma, hikaye
anlatma, deney gibi ¢esitlendirilebilecegi aile ile 6nceden paylasilmis olmalidir. Goérevlendirilen ¢ocugun
sunumunu yapmasina rehberlik edilir. Sunum bittikten sonra siiftaki diger cocuklarin sorulari, tebrikleri ve
tesekkdirleri kargilanir. Sunum yapan ¢ocuktan sunuma dair degerlendirme yapmasi istenir ve dikkatli
sekilde dinlenir.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Caligsma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap-2). “Turuncu renkli ¢izginin aynisini kirmizi noktalar1 kullanarak ¢izelim (s.48). Ugak resminin ¢izim
asamalarini inceleyelim. Cizim asamalarina uygun olarak ayni ugagi ¢izelim (s.49). Ince olan varliklarin
altindaki kelebekleri turuncuya, kalin olan varliklarin altindaki kelebekleri sartya boyayalim (s.50).
Ogretmenimizi, arkadaslarimiza tanitalim. Ogretmenler olmasaydi ne olurdu? Sdyleyelim. Yukaridaki resmi
dgretmenimiz i¢in boyayalim. Ogretmenimizin Ogretmenler Giinii’nii kutlayalim (s.51).”

Cocuklarla Ogretmenler Giinii’niin neden kutlandig1 ve 6gretmenlerin gorevleri hakkinda sohbet edilir. Bazi
ogretmenlerin kadin baz1 6gretmenleri erkek oldugu, 6gretmenlerin hem anne hem baba hem de arkadas
oldugu agiklanir . “Dogru davramislar1 dgretmenlerimizden 6greniriz. Ogretmenlerimiz bizi ok sever.
ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

MUZIK-MATEMATIK-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Sevgi Kumbarasi

SOZCUKLER: Kumbara

DEGERLER: Sevgi

MATERYALLER: mikrofon, orff aletleri, kirmiz1 kutu, not kagitlari, artik materyal ve boya ¢esitleri

bulunan etkinlik sepeti

“Ogretmenim” siiri dnce dgretmen tarafindan okunur. Ogretmen siire bir marakas ile eslik eder.
Cocuklardan miizik merkezinden bir orff aleti almalarini ister. Once dgretmenin belirledigi ritimde herkesin
eslik etmesine rehberlik edilir. Tkinci asamada 8gretmen cocuklari 4’er kisilik gruplar halinde ayirir. Her

grubun bu siire bir miizik olusturmasini, kendi ritimlerini olusturup sinifta sergilemek iizere hazirlik



yapmalarini ister . Sinifta olusturulan temsili sahnede ¢cocuklarin bir sanat¢1 grubu gibi konser ortaminda
eserlerini sergilemeleri istenir.

Ogretmenim

Ogretmenim melek gibi,

Yiizl sanki bebek gibi.

Ben onu ¢ok severim,

Yok bu diinyada onun gibi.

Ogretmenim annem gibi,

Ogretmenim babam gibi,

Ben onu ¢ok severim,

Yok bu diinyada onun gibi.

Ogretmen zeminine ince ve kalin nesneleri igeren farkli fotograflar yerlestirir. Cocuklar1 ince ve kalin diye
iki gruba ayirir. Ince grubun yerdeki ince nesneleri igeren fotograflari, kalin grubun da kali kitap, kalem,
harfler vb. gibi egitimle iliskili nesneleri iceren fotograflar1 miizik ¢aldig: siire boyunca toplamalarini ister.
Miizigin bitiminde hangi grubun kag¢ fotograf topladig sayilacaktir. Bunun i¢in yazi tahtasinda ortadan ikiye
cizgi ile ayrilmis bir tablo olusturulur. Bir tarafa ince diger tarafa kalin fotograflar sayilarak sonuglar yazilir .
Iki grubun sonuglar1 hakkinda konusulur. Fotograftaki nesneler ve oyunla ilgili sohbet edilir.

Cocuklarm bahgeye dgretmen tarafindan ortaya getirilen kirmizi bir kutu ile dikkatleri gekilir. Ogretmen
cocuklar1 etrafina toplar. “Cocuklar bu gordiiglinliz kutu bana ait. Kirmizi olmasit da benim sevgimi, kalbimi
temsil ediyor. Bu kutunun igine iistiinde bulunan agik kisimdan bir seyler atabiliriz. Cilinkii bu benim kalp
kumbaram ve 6gretmen olarak sizleri cok seviyorum. Kumbaramda sizlerin sevgilerini de biriktirmek
istiyorum” der. Ogretmen ¢ocuklara birer kiigiik not kagitlar: dagitir. Cesitli boyalarm ve artik materyallerin
oldugu sepet bahgeye getirilir. Cocuklardan bahgede istedikleri bir alana gegerek 6gretmenlerine istedikleri
materyalleri kullanarak resim, yazi, boyama yapip artik materyalleri kullanarak kumbarasina atabilecegi bir
sevgi kart1 olugturmalarini ister. Cocuklar 6zgiin ¢alistiklar1 kartlarini bitirince 6gretmenin yanina gider.
Ogretmen her ¢ocuga sevgiyle sarilip kumbarasia kartini atmasini ister.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin en ¢ok hangi 6grenme merkezi dikkatini ¢ekti?

Merkezlerde nasil vakit gegirdin?

Ritim olustururken hangi orff aletini sectin?

Hangi 6zel giinii kutladik?

Ogretmenlerin 6zelliklerinden bir tane sdyler misin?

Ben sevgimi bugiin nerede biriktirdim?

Senin kalbinde kimlerin sevgisi var?

Bugiin hangi giinii kutladik?



Ogretmen ne demek?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile ve Toplum Katilim1 - 7. hafta etkinlik sayfalari ailelere ulagtirilarak, ailelerden hafta sonu tatilinde

cocuklarla birlikte bu ¢alismalar1 tamamlamalari istenir.



TARIH:25/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 9. Ses bilgisi farkindalhig: gosterir.
v’ Sozciiklerin ilk sesini soyler.
v" Sdylenen bir sesle baglayan sozciikler tiretir

FiZiKSEL GELiSiM VE SAGLIK

Kazamim 6. Kiiciik kaslarimi kullanarak koordineli hareketleri yapar
Nesneleri toplar.

Kazamim 8. Arag gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkl1 nesneleri keser.

Nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek i¢in bagka bir nesne kullanir.

AN N NN

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.

BIiLISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Nesne durum olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Gerg¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
Tahmini ile ger¢ek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimlar bulunur.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
v' Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
v' Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

AN N NN

Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
v Nesne/varlik/olaylar1 ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastir.
v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
v" Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
KAVRAMLAR: Yo6n/ Mekanda Konum (iginde- Disinda), Renk (Kirmizi, Mavi, Turuncu)
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA



Cocuklarla selamlastiktan sonra ¢ocuklarla kelime avi oyunu oynanir. Cocuklarin gérebilecegi bir alana yazi
tahtas1 konulur. Tahta kalemi ile ¢izgi cizilerek ikiye ayrilir. A harfinin yazili oldugu kart ¢ocuklara
gosterilir. Cocuklardan A sesi ile baglayan bir kelime sOylemesi istenir ve ilk kisma bu kelimeler yazilir.
Ornegin; Armut, Ayse...Ikinci asamada A sesi ile biten kelimeler sdylenir ve diger kisma yazilir. Ornegin;
Esya, araba... En sonunda hangi kisimda kag tane kelime oldugu hep birlikte sayilarak tahtaya yazilir ve
karsilastirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Fen ve matematik merkezine farkli boyutlarda kutular, sepetler, oyuncaklar, dogal nesneler (tas, yaprak vb.)
konularak ¢ocuklarin kutularin i¢inde ve disinda neler oldugunu kesfetmeleri, kutulara nesneleri yerlestirip
"i¢inde" ya da "disinda" oldugunu belirlemeleri istenir. Sanat merkezine kagit, boyalar, renkli kalemler,
yapistiric, ¢esitli malzemeler (pamuk, diigme, dogal malzemeler) konularak ¢ocuklarin "iginde" ve
"disinda" kavramlarini temsil eden resimler gizebilecekleri sdylenir. Ornegin, bir kutunun igine yerlestirilen
nesneleri ¢izebilir veya bir dagin disin1 boyayabilirler.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyunun ardindan smif toplanir ve temizlik beslenme ihtiyaglari icin ¢ocuklar
yonlendirilir. Beslenme saatinde her ¢ocuktan saglikli bir yiyecegi tarif etmesi ve arkadaslarinin bunu
bilmesi istenir. Saglikli yiyeceklere vurgu yapilir.

FEN (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Batar m1 Yiizer mi?

SOZCUKLER: Deney,

DEGERLER:

MATERYALLER: Yazi tahtasi, tahta kalemi, arkli boyutlarda kutular, sepetler, oyuncaklar, dogal nesneler
(tas, yaprak vb.), kagit, boyalar, renkli kalemler, yapistirici, ¢esitli malzemeler (pamuk, diigme, dogal

malzemeler), cam bir kap, su, tuz, yumurta

Cocuklar deney yapilacak masayi gorebilecek sekilde oturur. Ogretmen ¢ocuklara “Yumurta Yiizdiirme
Deneyi” yapacaklarini sdyler. Bunun nasil bir deney olabilecegi ve hangi malzemelere ihtiyag
duyulabilecegi ¢ocuklara sorulur. Gelen yanitlar sonucunda 6gretmenin rehberliginde gerekli malzemeler
(cam bir kap, su, tuz, yumurta) etkinlik masasina konulur. Cocuklara bir yumurtanin yiiziip ylizmedigi
sorulur. Yiizemez cevabr iizerine nasil yiizebilecegi hakkinda konusulur. Ogretmen énce cam bir kaba su
doldurur ve su dolu kabin i¢ine yumurtay1 birakir. Suyun dibine yumurtanin battigini ¢ocuklarin fark
etmesini saglar ve ¢cocuklara bunun neden oldugunu sorar. Cocuklardan uygun cevaplar aldiktan sonra
masadaki malzemelerle deneye nasil bir katki saglanabilecegi sorulur. Suya bir miktar tuz ekler ve bu kez
yumurtanin yavas yavas suyun yiizeyine ¢iktigini yine ¢ocuklarin fark etmesini saglar. Cocuklarla birlikte
bunun nasil oldugu tartisilir. Cocuklara ayn1 yumurta ve suyun i¢inde durumunu nasil degistirdigi sorulur.
Suyun i¢inde olan yumurtanin tuz ile birlikte suyun iistiine ¢iktig1, suyun disinda iken yumurtanin havada

kalamayacag: belirtilir.



Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢calisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢cocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap-2). “Icinde meyve olan sepetlerin altindaki ¢icegi kirmiziya, disinda meyve olan sepetlerin altindaki
cicegi maviye boyayalim (s.35). Yavuz, yi1ldizin kuyrugunu turuncu ve turuncunun tonlarina boyamis. Biz
de boyanmamis yildiz1 turuncuya boyayalim (s.36). Semsiyeleri renk tonlarina uygun olacak sekilde
ornekteki gibi sira ile boyayalim (s.37). Yagmur nasil olusur?” baslig1 altinda bulunan bilgiler okunur (s.38).
Yagmurun nasil olustugunu 6grendik. Simdi biz de yagmurun olusum dongiisiinii gemberimize ¢izelim
(s.39).”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklara bugiiniin “Geleneksel Oyun Giinii” oldugu i¢in “Saklamba¢” oyunu oynanacagi belirtilir. Bunun
icin a¢ik hava okul bahgesine ¢ikilir. Oyunun kurallar1 ¢ocuklara agiklanir ve tiim ¢ocuklarin katilimiyla
oyun oynanir. Bunun i¢in ¢ocuklardan el ele tutusarak bir gember olusturmalari istenir. Oncelikle ebe bir
tekerleme ile secilir.

Ooo piti piti

Karameli sepeti

Terazi lastik jimnastik

Biz size geldik bitlendik.

Tekerleme kimde biter on ¢ocuk ilk ebe olur. Ebe, bir duvara kolunu dayayarak gbzlerini yumar ve 20' ye
kadar sayar (K. Bu esnada diger ¢ocuklar bir yerlere saklanir. Ebenin amaci saklanan arkadaslarini bulmak
ve sobelemektir. Burada 6nemli olan sadece gizlenenleri bulmak degil, onlarin kim oldugunu tespit etmektir.
Bu nedenle ebe, sobeleyecegi arkadasinin adini sdyleyerek duvara dokunmalidir. Eger, ebeden 6nce
gizlenen ¢ocuk duvara dokunursa oyun yeniden baglar ve oyun bu sekilde devam eder. Cocuklarin bahgede
serbest vakit gecirmelerine firsat verilir.

OYUN-SANAT (KUCUK GRUP ETKINLIGI)

ETKINLIiK ADI: Yagmur Dansi

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Kirmizi, mavi, turuncu ve sar1 renklerde kartondan kesilmis yagmur damlalari, semsiye,

4 adet siyah fon karton, yapistirici, boya gesitleri

Ogretmen smifin ortasina bir semsiye getirir ve semsiyeyi ters ¢evirir. Kirmizi, mavi, turuncu ve sari
renklerde kartondan kesilmis yagmur damlalari ¢ocuklara gosterilir. “Cocuklar etkinlikte yagmurun nasil
olustugunu konustuk. Simdi ise renkli yagmur damlalari ile oyun oynayacagiz. Bunun i¢in yagmur
damlalarini sinifin her yerine serpistirelim” denir. Ogretmen bir miizik agar ve ¢ocuklarin 6zgiin hareketlerle
dans etmelerini ister. “Bu dansin adi1 yagmur dansi olsun” denir. Miizik bitince 6gretmen semsiyeyi ters
cevirerek sinifin i¢inde sabit durur. “Kirmizi yagmur yagiyooor!” derse ¢ocuklar kirmizi yagmur damlalarini
toplayarak semsiyenin igine atarlar. Ogretmenin sdyledigi renklerle oyun devam eder. Oyun sonrasi semsiye

kaldirilir ve yagmur damlalar1 toplanir. Cocuklar 4 gruba ayrilarak masalara gecerler ve her gruba siyah tam



boy fon karton ile oyunda kullanilan bir renk yagmur damlalar1 verilir. Her grup kendi damlalarini fon
kartona yapistirir. Damlalar1 diledikleri gibi yerlestirebilirler. Damlalarin etrafina bulutlar, gokkusagi veya

doga manzaralari gibi eklemeler yaparlar. Yapilan sanat ¢aligmalart sinif panosunda sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Daha 6nce saklambag oyunu oynamis miydin?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Sen bir yumurta olsan nerede yiizmek isterdin?

Deneydeki yumurta nasil suyun disina ¢ikabildi?

Hangi rengi seviyorsun?

Yagmur nasil olusur?

Yagmur yagdiginda neler giyiniriz?

Sanat ¢alismasinda damlalar1 nasil yerlestirdiniz?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte “Iginde- Disinda” kavramina y&nelik bir hikdye olusturmalar1 istenebilir.
Ailelerin evlerine en yakin bir parkta ¢ocuklariyla doga yiiriiyiisii yapmalar1 ve bu esnada sonbaharin
ozelligi olan yapraklarin renklerini incelemeleri istenebilir. Kirmizi, sar1 ve turuncu tonlarda toplanan

yapraklarin eve getirilerek albiim olusturulabilecegi s6ylenebilir.



TARIH:26/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v' Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v' Esli/Grup olarak dans eder.

BILISSEL GELIiSIiM

Kazanim 2: Nesnelerin /varliklarin 6zelliklerini agiklar
v" Nesnelerin/varliklarin adin1 soyler.
v" Nesneleri/varliklar1 inceler.
v Nesnelerin varliklarin fiziksel ozeliklerini betimler.

Kazamim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
v Nesne/varlik/olaylar1 gesitli 6zelliklerine gore karsilastir.
v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
v Nesne/varlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore smiflandirir.

Kazamim 10. Sayma becerisi sergiler.

v' lleriye/geriye dogru ritmik sayar.

v" Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

v' Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

v' Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gosterir.
KAVRAMLAR: Zit (Diiz-Egri), Renk (Turuncu, Mavi)

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar bahge kapisinda karsilanir ve sabah egzersizi yapmak i¢in acgik hava okul bahgesine gegilir.
Cocuklarla birlikte agilan miizik esliginde basit ritimler tutarak 1stnma hareketleri yapilir. Ornegin, elleri
cirpma, ayaklar1 yere vurma...Eglenceli egzersiz miizikleriyle olusturulmus bir sarki listesi ¢cocuklara
sunulur ve bir sarki secmeleri istenir. Once sarki esliginde 6zgiin dans ederler. Daha sonra hayvan sesleriyle
ilgili bir sarki dinlenir. (Oneri: Bilin Bakalim Ben Kimim? / Onur EROL). Her hayvanin hareketini taklit
ederek egzersiz devam eder. Son asamada ¢ocuklara listeden bir miizik segmeleri istenir ve miizik ¢aldig:
stirece hareket ederler. Miizik durdugunda donmalar istenir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder ve
bittiginde sinifa gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Sinif zeminine renkli bantlarla biri diiz digeri egri iki yol yapistirilir ve yanina oyuncak arabalar konulur.

Erken okuryazarlik merkezine farkli harflerin diiz ve egri versiyonlarini iceren kartlar yerlestirilir. Sanat

merkezine ¢ocuklarin turuncu ve mavi renklerle boyama yapabilecegi defterler konulur.



TOPLANMA TEMIZLIK KAHVALTI GECIiSLER

Smif turuncular ve maviler olarak iki gruba ayrilir. Bunun i¢in 6gretmen ¢ocuklarin omuzlarina eliyle
dokunarak hangi rengi sdylerse o ¢ocuk o takima ait olur. Sinif toplanirken 6gretmen turuncular dediginde
turuncu takimdaki ¢ocuklar oyuncaklari toplarken maviler donar, maviler dediginde mavi takimdaki
cocuklar oyuncaklari toplarken turuncular donar. Ogretmen hepsini dondurmak igin renkler dondu der. Smif

temizligi tamamlanip lavabolara ve beslenme saatine gegilir.

FEN-MUZiK BUTUNLESTIRILMiS (KUCUK GRUP ETKINLiGI)

ETKINLIiK ADI: Kar Hamuru Yapiyoruz

SOZCUKLER: Egzersiz, hamur, egri

DEGERLER:

MATERYALLER: Renkli bant, oyuncak arabalar, harflerin diiz ve egri versiyonlarini igeren kartlar, turuncu

ve mavi renk boyalar, boyama defteri, kar hamuru malzemeleri (her gruba yogurma kab1, karbonat ve sag

kremi), akill1 tahta

Cocuklar sinifa geldiklerinde ¢aligma masalarina alinir ve 6gretmen kar hamuru ile ¢aligma yapilacagini
sOyler. Cocuklar 3-4 kisilik kiigiik gruplara ayrilir. Her gruba kar hamuru yapmak i¢in gerekli malzemeler
dgretmen tarafindan verilir. Once kar hamurunun yapilisi anlatilir.

Kar Hamuru Yapihisi

Karbonat1 bir kisenin igine aliir. Sag kremi karbonati iizerine ilave edilir. Iyice yogurduktan sonra hamur
kivamina gelmis olmalidir. Piitiirlii bir kivam olursa bir miktar daha karbonat ilave edilebilir.

Daha sonra her grup 6gretmenin rehberliginde kendi hamurlarini olugturmaya baglarlar. Turuncu ve mavi
renklerde gida boyasi veya akrilik boyalar gocuklara gosterilir. Her grup istedigi renk ile hamurlarini
renklendirir. Kivama gelmeyen hamurlar i¢in 6gretmen hangi malzemeden konulabilecegini, neyin fazla
olabilecegini ¢cocuklara sorar. Her grup turuncu veya mavi kar hamuruna sahip olacaktir. Ortaya ¢ikan kar
hamurlar1 hazir olduktan sonra ¢ocuklarin 6zgiin sekilde bu hamurlarla oynamalarina, her grubun hamurunu
diger gruplarla paylagmalarina ve istedikleri taktirde iki renk hamuru birlestirince ortaya ¢ikan rengi
gozlemlemelerine rehberlik edilir.

Etkinlik sonuna dogru 6gretmen “Renkler” (Ezo SUNAL) sarkisini akilli tahtadan acar. Cocuklarin sarkiy1
dinlemesi ve eslik etmesi saglanir.

Smif ve masalar toplanip temizlendikten sonra ¢gocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢caligma masalarina
oturmalar istenir. Calisma kitabindaki yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili
etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti Kitap-2). “Ayn1 yerlerdeki kutular1 ayn1 renklere
boyayalim (s.40). Kesik c¢izgileri renkli kalemlerle tamamlayalim. Yarim birakilmis ¢izgileri tamamlayalim
(s.41). Resmi inceleyelim, egri olan yolun kesik ¢izgilerini ¢izerek birlestirelim. Diiz olan yolu gosteren ok
tabelasini turuncuya boyayalim (s.42). Her sirada farkli yone bakan hayvan resminin altindaki yuvarlagi
turuncuya boyayalim. Ayni yone bakanlarin altindaki yuvarlaklar1 maviye boyayalim (s.43).”

ACIK ALANDA OYUN



Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIS BUYUK GRUP)
ETKINLIK ADI: Turuncu-Mavi

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Sepet, kagit, kalem, turuncu ve mavi nesneler, miizik ¢alar/ ses bombasi

Calisma sonrasinda 6gretmen sinifta belirlenen iki kosenin zeminine turuncu ve mavi renk kartonlardan
kesilmis biiyiik daireler yapistirir. Sinifin ortasina bir sepet koyar. Cocuklara hareketli bir miizik agar. Bu
miizik siiresince ¢ocuklar sinifin ortasindaki sepete sinifta bulunan mavi ve turuncu nesneleri toplayip
getirirler. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklari iki gruba bdler. Bir grup maviler, diger grup turunculardir.
Gruplama isini 6gretmen sayigmaca ile yapabilir. Ogretmenin siireyi baglatmasi ile birlikte her grup
ortadaki sepetten kendi renklerinde olan nesne ve oyuncaklari kendi dairelerine gotiiriirler. Daha sonra
ogretmen her gruba birer kagit ve kalem verir. Her grubun kendi renginde olan nesnelerden egri ve diiz
olanlar1 say1p, adetlerini bu kagida yazmalarini ister. iki grubun sonuglarmi sunmalar saglanar.
Ogretmen gocuklarla sohbet baslatir ve giin sonu degerlendirmesi yapmadan énce “Bugiin sabahtan itibaren
neler yaptik?” sorusunu yoneltir. Cocuklarin yapilan ¢aligmalari sirayla 6zetlemeleri istenir. Bu esnada
“Sabah ne yaptik? Oglen ne yaptik? Dergi calismasindan sonra ne yaptik?” gibi sorularla destek olunur
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Sabahlar1 egzersiz yapmanin ne faydalar1 var?

Giine agik havada baslamak nasil hissettirdi?

Hangi 6grenme merkezinde daha ok vakit gecirdin?

Diiz ve egri olan bir sey sdyle misin?

Bugiin hangi hamuru yaptin?

Hangi renkleri kullandik?

Sen turuncu renk olsaydin neye renk vermek isterdin?

Sen mavi renk olsaydin neye renk vermek isterdin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden, ¢ocuklartyla birlikte evde diiz ve egri nesneleri bulup saymalar1 istenebilir.



TARIH:27/11/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Baslatilan konusmaya katilir.
Konugmay1 baslatir.
Konusmayi siirdiirtir.
Konusmay1 sonlandirir.
Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir
Nezaket sozciiklerini kullanir.
Karsisindakini etkin bir sekilde diner.

nim 9. Ses bilgisi farkindahg: gosterir.
Ciimleyi sozciiklerine ayirir.
Sozciikleri hecelerine ayirir.
Sozciiklerin ilk sesini sdyler.
Ayni sesle baglayan sozciikleri eslestirir.
Ayni sesle biten sozciikleri eslestirir.
Sdylenen bir sesle baslayan sozctikler tiretir.

Kaz
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FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli/Grup olarak dans eder.
Kazamim 13. Yemek siireclerinde sorumluluk alir.
v" Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
v" Yemek i¢in gerekli malzemeleri sdyler.
v Yemek i¢in gerekli malzemeleri hazirlar.
v" Yemegi asamalarina uygun olarak hazirlar.

BIiLISSEL GELISIM

Kazamim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ sozel yonergeleri yerine getirir.
v" Verilen tek yonergeyi hatirlar.
v" Verilen birden fazla y6nergeyi hatirlar.
v" Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
v" Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
v Yapilis1 gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
v" Kendi basina bir etkinlige/géreve baslar.
v' Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
v Iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gorevi tamamlar.

KAVRAMLAR: Y6n/ Mekanda Konum (I¢inde- Disinda), Renk (Sar1, Turuncu), Geometrik sekil (Daire)
OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA

Ogretmen ¢ocuklar1 gember saatine aldiktan sonra dikkati gekici bir ses tonu ile hikdye anlatmaya baslar.
“Size Eda ve annesinden bahsedecegim ¢ocuklar. Eda annesiyle birlikte bahgelerinde bulunan elma
agacindan elma topluyordu. Elmalar kirmizi kirmizi ne de giizel goriintiyordu. Sepeti doldurup eve ¢iktilar.
Annesi, elmalarin birkag tanesiyle elmali pasta yapti. Eda, elmali pastay1 ¢ok seviyordu. Mutfaktan gelen
pasta kokusunu alinca odasindan kosup annesinin yanina gitti. “Annecigim, elmali kek mi yaptin?” diye
sordu. Annesi “Evet, sana siirpriz yaptim.” dedi. Eda ¢ok sevindi. Annesine mutlulugunu anlatacak sozler
artyordu. Diislindii ama ne sdyleyecegini bir tiirlii bulamadi. Sizce Eda annesine ne sdylemeliydi? Sizce
insanlar birbirlerini mutlu edecek bir sey yaptiginda birbirlerine ne sdylemelidirler?” sorular1 sorularak gelen
cevaplar dogrultusunda ¢ocuklarla nezaket sozctikleriyle ilgili sohbet edilir. “Cocuklara hangi durumlarda
tesekkiir ederiz” diye sorulur. Cocuklarin duygu ve diisiincelerini agiklamalarina imkan verilir. Hayatimizda
insanlara kars1 kullandigimiz “Tesekkiir Ederim, Ge¢mis Olsun, Iyi Yasa, Hosca Kal, Tebrik Ederim” gibi
nezaket sozciiklerini hangi durumlarda kullanildigimiza dair ¢ocuklarin birer 6rnek vermeleri istenir. Aile
icinde de bu sozciikleri kardeslere, anne babaya ve diger bireylere kullanmanin ne ise yaradigi sorulur.
Ailede birligin saglanmasi i¢in karsilikli saygi, sevgi ve giivenin 6énemli oldugu ve bu sozciiklerin bu siiregte
etkili oldugu vurgulanir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Fen merkezine kiiciik kovalar ve farkli biiytikliikte nesneler konularak i¢inde-disinda kavramini
destekleyecek oyunlar oynamalari desteklenir. Sanat merkezine daire seklinde kesilmis renkli kagitlar

konularak ¢ocuklarin bu dairelerden 6zgiin {irlinler olugturmalari istenir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Cocuklarla 6grenme merkezleri ve siif toplanarak lavabolara gecilir. Temizlik ve beslenme ihtiyaglari
giderildikten sonra etkinlik saatine gecilir.

FEN-ERKEN OKURYAZARLIK BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKIiNLIiGI)
ETKINLIiK ADI: Kurabiye Yapiyoruz

SOZCUKLER: Nezaket, tesekkiir

DEGERLER:

MATERYALLER: Cesitli renklerde el isi kagitlari, yapistirici, boya kalemleri, ritim aletleri, marakas,
farkli renklerde ve sekillerde toplanmis gercek sonbahar yapraklari, daire seklinde kesilmis resim kagidi,
sulu boya, fircalar, pastel boya, kurabiye hamuru i¢in malzemeler (un, seker, yag, yumurta, vanilin,
kabartma tozu, kii¢iik kovalar ve farkli biiyiikliikte nesneler, daire seklinde kesilmis renkli kagitlar
Cocuklarla birlikte mutfak etkinligi yapmak i¢in uygun bir alana gegilir. Cocuklara biiyiik bir N harfi
gosterilir. Bu harfle baslayan bir kelime sylenir. Ornegin, nese, nasil... cocuklardan da &rnekler alindiktan
sonra kurabiye yapacaklari sOylenir. Cocuklarla birlikte hamuru hazirlanir. Cocuklardan N seklinde 2-3’er
adet kurabiye yapmalari istenir (Oneri: Bu esnada ¢ikolata damlasi ve farkl1 siisleme malzemeleri

sunulabilir). Sekil verilen hamurlar firina verilir. Pisen N harfi kurabiyelerinin birazi1 ¢ocuklarla birlikte



yendikten sonra her ¢ocugun ailesine gétiirmesi i¢in bir N harfini seffaf pakete koymasi istenir. “Cocuklar
aileniz i¢in yaptiginiz bu kurabiye hem N harfini evde de hatirlamanizi saglayacak hem de ailenizin size
tesekkiir etmesi i¢in tath bir siirpriz olacak” diyerek aile i¢inde hediyelesme ve nezaket kurallarinin 6nemi
bir kez daha vurgulanir.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢caligsma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yoOnergeler 6gretmen tarafindan ¢cocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap-2). “Yukaridaki climleyi dinleyelim, adin1 duydugumuz varliklar1 hayal bulutunun i¢inde bulup
yuvarlak i¢ine alalim (s.44). Nar “N” sesi ile bagliyor. Nar gibi ad1 “N” sesi ile baglayan varliklarin
ciceklerini boyayalim (s.45). Her sirada ad1 “N” sesi ile biten varliklar1 isaretleyelim (s.46). Giines adinin
icinde “N” sesi var. Adinda “N” sesi olan varliklar1 isaretleyelim (s.47).”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla birlikte agik hava okul bahgesine ¢ikilir. "Tavsan Kag¢" adli oyunu oynayacaklarini sdylenir.
“Tavsan Ka¢” adli oyunun kurallar1 anlatilir ve oyunun sozleri sarkili olarak tekrar edilir.

Tavsan Kac¢

Su hendekte bir tavsan uyuyordu (2)

Tavsan bana baksana,

Yakismiyor bu sana

Tavsan kag tazi tut,

Tavsan kag tazi tut.

Cocuklar gember seklinde halka olurlar ve iki ebe segilir. Segilen ebelerden tavsan olan ¢ocuk ¢emberin
icinde, taz1 olan ¢ocuk ¢emberin diginda belirlenen yerde bekletilir. Oyunun sarkili sézleri sdylenir. Tavsan
uyudugu yerden kalkip dairenin digina ¢ikarak kagmaya, tazida yakalamaya ¢alisir. Tavsan, dairenin i¢ine
yakalanmadan girerse kurtulur. Ebeler siirekli degisir ve oyuna devam edilir.

Bahgede serbest oyun zamani verildikten sonra “Cocuklar biz hangi mevsimdeyiz?” diye sorulur. Sonbahara
uygun bahcede bir siirii yaprak olduguna dikkat ¢ekilir. Cocuklardan sinifa gitmeden 6nce sonbaharda

bahgeye dokiilen yapraklardan toplamalar istenir.

SANAT-TURKCE-MUZIK (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Yaprak Baskisi

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER:

Bahgeden getirilen yapraklar sinifta uygun bir masanin iizerine ¢ocuklarla birlikte dizilir. Toplanan
yapraklar ¢cocuklarla birlikte incelenir. Renkleri, sekilleri ve dokular1 hakkinda tartigilir ve sari, turuncu renk
olanlara dikkat ¢ekilir. Cocuklar suluboya malzemelerini alarak masalara gecerler ve her cocuga daire
seklinde kesilmis bir resim kagidi verilir. Kendi sectikleri yapraklarin alt yilizeyine sulu boya siirerek kagida

yaprak baskis1 yapilmasi igin rehberlik edilir. Ogretmen yaprak baskisiin nasil oldugunu teknik olarak



gosterdikten sonra her ¢ocugun kendi 6zglin ¢alismasini baslatmasini ister. Cocuklar farkl: renkler
kullanarak ¢esitli desenler olusturabilir. Baski calismalarini pastel boyalarla 6zgiin resimler ekleyerek
kompozisyon haline getirmeleri i¢in rehberlik edilir. Etkinlik sonunda her cocuga yaptigi sanati tanitma
firsat1 verilir ve sanat eserleri sinifin bir kdsesinde sergilenir.

Smif toparlanip ¢ocuklarin kisisel temizlikleri giderildikten sonra “Ag¢ Tirt1l” isimli parmak oyunu 6gretmen
tarafindan gelistirilen dogal bir ezgi esliginde hep birlikte soylenir. Bu esnada renkli dairelerden sinifin orta
kisminda bir tirtil olusturulur. Bu tirtilin ¢ok ag¢ oldugu soylenir.

Ac¢ Tirtil

Tirtilin cani ¢ok sikilmis baslamis gezinmeye tikir da tikir tikir da tikir

(Parmaklar kolun iizerinde gezdirilir.)

Orda bir aga¢ gdrmiis baslamis tirmanmaya tikir da tikir tikir da tikir

(Parmaklar kolun iizerinde gezdirilir.)

Karni1 acikmis, oradan bir dal koparmis baglamis yemeye ¢itir da ¢itir ¢itir da ¢itir ¢itir

(Yeme hareketi yapilir.)

Karn1 doymus, keyfi yerine gelmis

(Eller basin arkasina konur.)

Baslamis oynamaya sikir da sikir sikir da sikir sikar da sikar

(Parmaklar saklatilip, oynanir.)

Uykusu gelmis, baglamig uyumaya misil da misil misil da misil

(Gozler kapanir, eller basin altina konur.)

Daha sonra ¢ocuklardan ayaga kalkmalari istenir. Ogretmen tarafindan bir marakas almir. Marakasa her
vurusta bir adim atacaklar1 sdylenir. Model olunur. Daha sonra ¢gocuklardan marakasi her sallayista bir adim
atmalari istenir. Once yavas ve aralikli yapilan vuruslar zaman zaman, pes pese ikili, {i¢lii ve ard1 ardina hizl
olarak yapilir. Cocuklardan ritme gore adim atmalar: istenir. Daha sonra 6grenen sarkilar sdylenerek ritme
uygun adimlar atilir ve az 6nce birlikte sdylenen parmak oyunu bu sefer 6gretmenin marakaslar ritim tutmasi
ile birlikte sdylenir. Ogretmen ritim tutan gocuklardan oyunun kendi hareketlerini yaparak eslik etmelerini
ister. Ardindan her ¢ocuk bir marakas alarak sarkiya birlikte ritimle eslik ederler.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ailede neler 6nemli?

Birbirimizi sevdigimizi nasil gosteririz?

Biz hangi mevsimi yasiyoruz?

Sonbaharda neler olur?

Yakin zamanda hangi mevsime girecegiz?

Hangi harfi 6grendik?

Kurabiye yaparken neler diislindiin?



N harfini neye benzettin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklart ile ne zamanlar tesekkiir edebilecekleri konusunda sohbet etmeleri istenebilir.
Cocuklarin en sevdigi arkadasi i¢in bir hediye hazirlamasini saglayarak aralarinda nezaket sozciiklerine

kullanmalarina rehberlik edilmesi ailelerden istenebilir.
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OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 5. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

v Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.

v Ciuimlelerdeki hatal siralamay1 diizeltir.

v' Diiz ciimle kurar.

v" Soru ctimlesi kurar.

v’ Birlesik ciimle kurar.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

v" Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

v" Ogrendigi sdzciikleri anlamima uygun kullanir.
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim1 yorumlar.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yagsamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

SNENENENEN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazamim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhhk gosterir.
Verilen isi/gorevi bagarabilecegini sOyler.
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir 1s/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptig1 ise kendini verir.
Gorevini siirdiirmekten keyif alir.
Bagladig: isi siirdiirmek i¢in sebat gosterir.
Isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.
Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.
v’ Baskalarinin bakis ag¢ilarini/duygularini fark eder.
v" Bagkalarinin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
v’ Baskalariin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
v Baskalarmin duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.
Kazamim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
v' Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini soyler.
v' Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
v' Sanat eserlerini kendi bakis acisiyla yorumlar.
v’ Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

AN NN N N NN

KAVRAMLAR: Duygu (Ofkeli, Mutlu, Uzgiin)
OGRENME SURECIH
GUNE BASLAMA



Ogretmen cocuklarla selamlasarak ¢gember zamanina gegeceklerini sdyler ve daire seklinde oturulur.
Cocuklara bugiin kendilerini nasil hissettikleri sorulur. Ofkeli, mutlu, iizgiin... Gelen yanitlarla birlikte
sebepleri hakkinda sohbet edilir. Ogretmen bir dizi olay siralama kartlarmi ¢cocuklarla karisik olarak gosterir.
Bu kartlarda giin i¢cinde yapilan aktivitelerin gorselleri yer almaktadir. Uyanma, okula hazirlanma, kahvalti
yapma, okul zamani, eve doniis, ellerini yikama, aksam yemegi, dis fircalama, kitap okuma ve uyuma.
Cocuklara bu gorsellerde neler oldugu sorulur. Hep birlikte bir siralama yaparak gorseller tizerinden hikaye
olusturulur.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Fen merkezine duygu kartlar1 (mutlu, iizgiin, 6fkeli ifadelerle resim veya emojisi) ve ayna konulur.
Cocuklarin duygu kartlarin1 kullanarak kendi yiiz ifadelerini aynada yansitabilecekleri belirtilir. Kitap
merkezine duygularla ilgili hikaye kitaplar1 konularak ¢ocuklarin kitaplar1 okumalar1 ve bu duygulari tanima
firsat1 bulmalarina rehberlik edilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireclerini gergeklestirir. Kahvalt1 sonrasinda her ¢ocuga asagidaki
sozler esliginde sunumu temsil eden bir gorselin rozeti takilir.

Kolyeni tak, hazirlan.

Bekliyor seni araban.

Haydi gidelim neseyle.

Arkadasimizi dinlemeye.

TURKCE (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Sanat

SOZCUKLER: Eser, tablo

DEGERLER:

MATERYALLER: Olay siralama kartlari, duygu kartlari, ayna, duygularla ilgili hikaye kitaplari, yaka

rozetleri, akilli tahta/projeksiyon

Cocuklar kolyelerini takarak sinifa girdiginde 6gretmen 6nceden 6gretmen tarafindan gérevlendirilen
cocugun sunumunu yapacagi gosterisli, siislii bir kiirsti hazirlamistir. Temsili ve her sunumda kullanilmak
iizere hazirlanmis bir mikrofon yer almaktadir. Haftanin kiirsii etkinligi i¢in ¢ocuklardan minderlerini alarak
uygun yerlere oturmalari istenir. Kiirsii etkinligi dncesinde siniftaki cocuklarin temel ihtiyaclar giderilerek
hazirlanmalarina yardimci olunur. Sunum esnasinda uyulmasi gereken kurallar (sessiz dinleme, sorulari
varsa en sonunda sorma) konusularak ¢cocuklara hatirlatilir. Haftanin kiirsii etkinliginde gorevli olan ¢ocuk
kiirstiye davet edilir. Mikrofon verilerek ailesi ile birlikte hazirladigi dijital ortamdaki “Sanat” konulu
sunumunu sinifta gergeklestirmesi saglanir. (Sunumun gorseller, materyaller, sarkilar, siir okuma, hikaye
anlatma, deney gibi cesitlendirilebilecegi ailelerle paylasilmis olmalidir.) Gérevlendirilen ¢cocugun

sunumunu yapmasina rehberlik edilir. Sunum bittikten sonra siniftaki diger cocuklarin sorulari, tebrikleri ve



tesekkiirleri karsilanir. Sunum yapan ¢ocuktan sunuma dair degerlendirme yapmasi istenir ve dikkatli
sekilde dinlenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Picasso’yu Taniyorum

SOZCUKLER: Sévale,mahremiyet

DEGERLER:

MATERYALLER: Picasso’nun kii¢lik yaka resimleri, Picasso’ya ait 4 adet sanat calismasi ¢iktisi/tablosu,

bos kagitlar, boya ve ¢izim kalemleri

Ogretmen gocuklarla birlikte bahgeye ¢ikar. Oncesinde iinlii ressam Picasso’ya ait 4 adet {inlii tablonun
renkli ¢iktisin1 okul duvarina asar veya ayakli sovalelere koyar. Cocuklara “Bugiin sizi kii¢iik bir sanat
sergisine davet ediyorum.” denir. Picasso’nun resmi kiigiik kagitlara ¢iktis1 alinarak ¢ocuklarin yakalarina
takilir. Bahg¢ede olusturulan temsili sanat galerisi birlikte gezilir. Cocuklarin gezerken bu eserler hakkinda
birbirleri ile sohbet etmeleri istenir. Hangi renkler kullanilmis? Resimde neler goriiyoruz? Bir isaret ne
anlama geliyor olabilir? Ogretmen yénelttigi ipucu kelimeler ve sorularla tiim eserlere gocuklarin elestirel
bakmalarini destekler. Ardindan ¢ocuklari1 4 gruba ayirir. Her gruptan bir resim se¢melerini ister. Resimlerle
birlikte sinifa gecilir. Her gruba bir kagit verir. Bu kagitlara eserde kullanilan renklerin hangi renkler
oldugunu boyalarla, hangi nesnelerin ¢izildigini ¢izerek gostermeleri istenir. Gruplarin sanat eserlerine dair
detayli analizlerini paylasmalar istenerek hepsi hakkinda konusulur.

“Cocuklar tiim iinlii ressamlar birbirinden farkli eserler yapmiglar. Higbirisi baskasinin fikrini izinsiz
almamis. Hepsi kendi diisiinceleriyle resimler yapmis” diyerek sanatta 6zel alan oldugu ve korundugu
vurgulanir. “Kendi Siirlarimizi Cizelim” etkinligi i¢in ¢ocuklara "Kendi 6zel alanimiz var mi?" diye
sorulur. Ozel alan kavrami "Bedenimiz ve diisiincelerimiz bizimdir, baskalarinin bunu bizden izinsiz
ellemesi, fikrimizi kendi fikri gibi sdylemesi yanlistir." seklinde basitce aciklanir. Her ¢cocuga bir kagit
verilir ve bu kdgida her cocugun kendi sectigi bir ¢izim kalemi veya boya ile kendisini ¢izmesi istenir.
Cizimlerinde kendi 6zel alanlarini daire i¢ine alarak belirlemelerini istenir. Cizim bittikten sonra ¢ocuklar
strayla ¢izimlerini gosterip, "Bu benim 6zel alanim, burada kimse olmamali" gibi ifadelerle diisiincelerini
paylagmalarina rehberlik edilir. “Cocuklar ayn1 zamanda bize ait bilgiler de gizlidir ve bize aittir.” diyerek
0zel bilgilerin paylasilmamasi gerektigini vurgulayip, bu bilgileri kimlerle paylasabilecekleri tartisilir. Aile
fotograflari, ailede konusulan 6zel bir konunun bagkalartyla paylasilmamasi gerektigi vurgulanir.
Cocuklardan herkesin kendi kisisel malzemelerini alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Siniftaki
caligmalar esnasinda da herkesin birbirinin ¢alismasin saygi duymasi ve materyal alip verirken izin
istenmesi gerektigi hatirlatilir. Calisma kitabindaki yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili
etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti Kitap-2). “Resimdeki kadinin ismi ne olabilir? Tabloda

bize farkli gelen seyler oldu mu? Tabloyu dikkatlice inceleyelim istedigimiz renklerde resmi boyayalim



(s.52). Cemberin i¢ginden ne atliyor olabilir, ¢izelim (s.53). Ortadaki tangram sekli ile ayn1 olanlar1 bulalim,
yuvarlak i¢ine alalim (s.54). Verilen say1 kadar kutuyu yildizdan baglayarak ok yoniinde boyayalim (s.55).
Yesil yapraklarin lizerinden giderek tirtili agaca ulagtiralim (s.56).”

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bir giin i¢inde neler yapariz?

Ofkelendiginde nasil davranirsin?

Mutlu olmak i¢in ne yaparsin?

Mahremiyet ne demek?

Kisisel alan deyince aklina ilk ne geliyor?

Ozel bolgelerimizi viicudunda daireler gizerek gosterir misin

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile ve Toplum Katilimi: 8. hafta etkinlik sayfalar1 ailelere ulastirilarak, ailelerden ¢ocuklarla birlikte bu
caligmalar1 tamamlamalar istenir.

Cocuklarin kendi 6zel alanlarina, aile ve yakin ¢evredeki bireylerden kimlerin (anne, baba, abla, abi ve anne
babanin izni dahilinde bir profesyonel) dokunabilecegi hakkinda konusulmasi istenir.

Ozel hayatin korunmasini giivence altina alan yasalarin arastirilip bir maddesini ¢ocuklarin 6grenmesi igin

destek olunmasi istenebilir.
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