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EGITIM OGRETIM YILI
ARALIK AYI GUNLUK PLAN



TARIH:01/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
v Gorsel materyalleri inceler.
v Gorsel materyalleri agiklar.
v Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

FiZiKSEL GELiSiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
v Kol ve bacaklarin1 es zamanl hareket ettirir.
v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.
Kazamim 7. Kiiciik kaslarimi kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
v" Nesneleri kopartir.
v Nesneleri yirtar.
v" Nesneleri sikar.
v Nesneleri gerer.
v" Nesneleri takar.
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
v' Ozgiin ¢izimler yapar.
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup hélinde dans eder.
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

v" Nesne/durum/olay1 inceler.

v Tahminini soyler.

v" Gergek durumu inceler.

v Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

v Tahmini ile ger¢ek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar1 agiklar.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

v" Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

v’ Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu sdyler.

v" Belirtilen say1 kadar nesne/varhig1 gosterir.

KAVRAMLAR: Zit (Diiz-Egri, A¢gik-Kapalr), Yén/Mekanda Konum (Iginde-Disinda), Duygu (Mutluluk,
Uziintii), Miktar (Agir-Hafif), Boyut (Ince-Kalim)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen cocuklar1 karsiladiktan sonra cember saatine alir ve daire seklinde ¢ocuklarla yere oturur.

“Selamlasmak nedir?” diye sorar. Selamlagmanin insanlarin birbirine kars1 saygilarin1 gostermek amaciyla



soyledikleri bir karsilasma sozili veya hareketi oldugu sdylenir. Cocuklara farkl: kiiltiirlere ait selamlasma
sekillerini bir gorsel slayt ile sunar. Her selamlasma bi¢imi incelenir ve ¢ocuklarin yorumlari alinir. Her
cocuga “Sen olsan nasil selam vermek isterdin?” diye sorulur. Cocuklarin sunduklari fikirler 6gretmen
tarafindan not alinir. Giin i¢inde yapilacak etkinlik akisindan ¢ocuklara kisaca bahsedilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Erken okuryazarlik merkezine zit kavramlarin yer aldigi siralama, eslestirme kartlari konulur. Blok
merkezine farkli ebatlarda kutulardan bloklar eklenerek zenginlestirilir. Cocuklarla bu bloklarin ebatlari,
farklar1 hakkinda sohbet edilir. Her merkez i¢in birer simge belirlenir ve o merkezin bulundugu koseye
asilir. Hazirlanan simgelerin kii¢iik boyutlu olanlar1 da esit olarak paylastirilarak ¢ocuklarin yakalarina
takilir. Her ¢ocuk yakasinda simgesi bulunan kdsede oynar.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Etkinlik sonunda merkezlerdeki oyuncaklar sinifin ortasina toplanir. Miizigin baglamasiyla herkesten
oyuncaklar1 yakasinda simgesi bulunan merkeze yerlestirmeleri istenir. Cocuklara sinifin toparlanmast
gerektigi hatirlatilir. Toplanma ve temizlik gerceklestirilir.

SANAT-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)

ETKINLIK ADI: Ziddim Bul

SOZCUKLER: Kapmaca

DEGERLER:

MATERYALLER: Selamlagma sekillerini yansitan gorsel slayt, zit kavramlarin yer aldigi siralama,
eslestirme kartlari, farkli ebatlarda kutulardan bloklar, merkezler icin birer simge, dergi ve gazete sayfalari,
makas, yapistiricy, tuval (3-4 adet), ¢esitli boyalar artik materyaller, yapraklar, grafik, sandalye (siif
mevcudundan bir eksik sayida)

Cocuklar sinifa geldiginde gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Calisma
kitabindaki yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir
(Egitim Seti Kitap 3). “Hangi yol diiz, isaretleyelim. Hangi ok egri, isaretleyelim. Hangi kedi sepetin icinde,
isaretleyelim. Hangi kopek kuliibenin disinda, isaretleyelim. Mutlu olan yiiz ifadelerinin altindaki
yuvarlaklar1 maviye, lizgiin olanlarin altindaki yuvarlaklari turuncuya boyayalim (s.3). Hangi hayvan agir,
isaretleyelim.

Hangi miizik aleti hafif, isaretleyelim. Hangi kitap ince, isaretleyelim. Hangi mum kalin, isaretleyelim.
Hangi kavanozun kapag1 agik, isaretleyelim. Hangi kutunun kapagi kapali, isaretleyelim (s.4).”

Cocuklarla etkinlik i¢in gerekli tiim sanat malzemeleri alinarak okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar masanin
iizerinde bulunan 6gretmenin onceden dergi ve gazetelerden buldugu sayfalari inceler. Bu resimlerden zit bir
nesne bulmalari istenir. Resimlerden gorselleri inceleyerek bulduklari resimlerde biiyiik-kiiciik, diiz-egri,
acik-kapali, agir-hafif, ince-kalin gibi zitlik iceren gorsellere sahip olmalidir. Cocuklar 3-4 kisilik kii¢lik
gruplar halinde bahgedeki sovalelerin basina gegerler. Bulduklar1 resimleri tuval iizerinde istedikleri sekilde
yapistirirlar. Resim tamamlama ¢aligmasini istedikleri bir boya ile resmederek veya artik materyalleri

kullanarak tamamlamamalari istenir. Resmin yer aldig1 zemin ¢ocuklarin yaraticiliklari ile tamamlanir.



Cocuklarla haftanin “Geleneksel Oyun Giinii” oldugu icin “Sandalye kapmaca” isimli geleneksel oyunun
oynanacagi belirtilir. Oyunun kurallar1 ¢ocuklara agiklanir ve tiim ¢ocuklarin katilimiyla oyun oynanir.
Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara sandalye kapmaca oyunu oynayacaklar1 sdylenir. Cocuklara
masalarin etrafindan birer sandalye alip getirmeleri sdylenir. Sandalyeler cocuk sayisindan bir eksik
olacaktir. Getirilen sandalyeler daire seklinde dizilir. Cocuklara oyunun kurallar1 anlatilir. Cocuklara miizik
calmirken sandalyelerin etrafinda donerek oynayacaklari, miizik durdugunda sandalyelere oturacaklari
sOylenir. Ayakta kalan ¢cocuk yanacaktir ve her ¢ocuk oyundan ¢iktik¢a bir sandalye alinir. Oyun bu sekilde

devam eder. Oyun sonunda birinci olan ¢ocuk alkiglanir. Oyun istege gore tekrar edilebilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

MATEMATIK-TURKCE (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Grafik Olusturuyoruz

SOZCUKLER: Grafik,simge

DEGERLER:

MATERYALLER: Yaprak, yapistirici, karton

Cocuklarla birlikte agik hava okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklara bahgede bulunan yapraklardan herkesin 2
tane toplamasi gerektigini sdyler. “Cocuklar en ¢ok dikkatinizi ¢ceken, size ilging gelen 2 yapragi alin” der.
Ogretmen bahgenin duvarima bir grafik asar. Grafik, yapraklarin bigimsel 6zellikleri agisindan
karsilastirilmast icin hazirlanmistir. Ogretmen ¢ocuklardan dnce kendi bulduklari yapraklar: daha sonra
arkadaslarinin ellerindekini incelemelerini ister. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklardan birisinin yapraklarindan
birisini grafige yapistirmasini ister. Yapragin 6zelligine gore 6gretmen zit 6zellikte bir yaprak belirlenmesi
icin her ¢ocugun yapraklarina bakmalarini ister. “Cocuklar simdi bu yapragin karsisina nasil bir yaprak
gerekebilir. Yapragimizin 6zelligi nasil?” diyerek ¢ocuklarin bir 6zelligini sdylemelerini saglar ve
bulunmasina rehberlik eder. Bu sekilde farkli 6zelliklerde eslestirmeler yapilir. Grafik okulun sonbahar/kis
panosuna asilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Selamlagmak neden énemli?

Sen nasil selam verdin?

Yakandaki simge hangi merkeze aitti?

Sandalye kapmaca oyununun en biiyiik kurali neydi?

Z1t ne demek?

Yaprak toplarken nelere dikkat ettin?



Grafikte hangi 6zelliklere gore yapraklar eslestirdik?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ertesi giin okula gelirken yesil giyme giinii oldugu ve ¢ocuklarini yesil bir kiyafet veya aksesuarla okula
gelmeleri icin rehberlik etmeleri istenir.

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte yapacaklar1 bir aragtirma sonucunda toplumsal hayatta engellilerle ilgili

yapilan bir diizenlemeyi gorseli ile birlikte ertesi giin okula gondermeleri istenir.



TARIH:02/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

AN NN NN

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 7. Kiiciik kaslarimi kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
v Nesneleri kopartir.
v" Nesneleri yirtar.
v Nesneleri sikar.
v" Nesneleri gerer.
v Nesneleri takar.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup hélinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.

Duygularini sdzel olarak ifade eder.

Duygularmi farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygular1 ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla géstermeye gayret eder.

AN N NN

Kazamim 5. Duygularini/davramislarim1 yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Isteklerini/gereksinimlerini sdyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.

Davraniglarinda esneklik gdsterir.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek i¢in yapilmasi gerekenleri soyler.
Duygusal bakimdan zorlayic1 durumlarda yapici davranmaya 6zen gosterir.

AN N N N NN

KAVRAMLAR: Duyular, duygular, yesil
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA



Ogretmen cocuklar1 yesil bir kiyafetle karsilar ve giiniin rengine uygun giyindikleri icin tesekkiir eder.
Cocuklar ¢cember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu
konusulur; gelmeyen g¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun
konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tegvik edilir. Cocuklara su
an kendilerini nasil hissettikleri sorulur. Hangi duyguyu hissediyorsa onu tarif etmeleri istenir. Daha sonra
birlikte okul bahgesine ¢ikilir. “Duyularla Kesif Oyunu” oynayacaklar1 sdylenir.

Cocuklardan gozlerini kapatmalarint ve sesleri dinlemelerini isteyin. (Kus sesi, riizgar, araba vb.) Ellerine
farkli dokular (pamuk, tas, yaprak vb.) vererek hissetmelerini isteyin. Bah¢eye meyve veya kuruyemis getirip
tatlarin1 anlatmalarini isteyin.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri doldugunda 6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi
hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir, diizenli ve temiz
birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi ve el yikama i¢in lavabolara
gecilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet
kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi

gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-SANAT-DRAMA BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKIiNLiGI)
ETKINLIK ADI: Riizgarin Yolcugu

SOZCUKLER: Farkindalik,

DEGERLER: Ozdenetim

MATERYALLER: Tuvalet kagidi rulosu , renkli yesil karton veya yesil parmak boya , renkli grapon
kagitlari, yapistirict , biiylik boy ve kii¢iik boy ponpon

Ogrenciler minderlere gecerler. Ogretmen cocuklarin kendisini ¢ok iyi dinlemesini gerektigini ve birlikte
nefes egzersizi yapacaklarini sOyler. Daha sonra hikayesini anlatmaya baslar.

“Riizgdrin Yolculugu

Bir varmus, bir yokmus... Uzak diyarlarda, yemyesil ormanlarin, masmavi gokyiiziiniin oldugu giizel bir tilke
varmis. Bu tilkede Riizgdr adinda neseli bir dost yasarmis. Riizgar bazen hafif eser, bazen de giiclii bir sekilde

uguldayarak agaclart sallarmas.

Bir giin Riizgar, kiiciik arkadaglariyla bir yolculuga ¢ikmak istemis. Ama bunun igin ¢ocuklarin ona yardim
etmesi gerekiyormus!

Ilk Durak: Sessiz Riizgdr



Riizgar, hafifce eserek uykudan uyanan ¢igekleri selamlamak istemis. Simdi derin bir nefes alalim (burundan),
sonra ¢ok yavascga iifleyerek (agizdan) riizgar: gonderelim. Cigekler tatl tatl dans ediyormusg!
Ikinci Durak: Dalgali Deniz
Riizgar, denizin tistiinden gegerken dalgalar: hareket ettirmek istemis. Biiyiik bir nefes alalim, sonra dalgalar
gibi “fuuu” diyerek iifleyelim. Bakin, deniz dalgalaniyor!

Uciincii Durak: Ucan Balon
Riizgar, gokyiiziine dogru yiikselen bir balona yardim etmek istemis. Karnimizi sigirerek derin bir nefes alalim,
sonra balonu gokyiiziine gondermek i¢in uzun bir nefes verelim. Balon yavas yavas havalanmus!
Son Durak: Agaglarin Sarkisi
Riizgar, ormanda dolasip agaglarin yapraklarim kimildatmak istemis. Burundan nefes alalim, sonra bir
vaprak gibi hafifce “ssss” diyerek nefesimizi verelim. Agaclar mutlu mutlu sallanmug!

Ve boylece Riizgar, yolculugunu tamamlamis. Cocuklarin nefesiyle dogay: dolasmus, ¢icekleri oksamus, denizi
hareketlendirmis ve balonlart u¢urmusg!
Simdi Riizgar bir siire dinlenmek istiyor. Haydi, ellerimizi karnimiza koyup bir derin nefes alalim ve yavasga
verelim...
Riizgar giiliimsiiyor! Ciinkii cocuklar harika bir is ¢ikardi!”
Cocuklara nefes aligverislerine dikkat etmeleri istenir.
“Sizce her zaman ayn1 hizda m1 nefes aliyoruz?”
“Farkli zamanlarda, heyecanlandiginizda, yoruldugunuzda, 6fkeli anlarda, korktugunuzda nefeslerinizin nasil
degistigini tarif edebilir misiniz?”
Cocuklarin gozlerini kapamasini ve bir elini gdgsiiniin, digerini karninin iistiine koymasini ve nefes alip
verirken nasil inip kalktigin1 fark etmesini saglanir. Nefesle sakinlesmeyi, nefesi dinlemeyi ve nefes ile
rahatlayabilecegimiz 68rencilere anlatilir.
Eger yavas ve sakin nefes alirsan, kendini daha giiclii ve mutlu hissedersin. Sana sihirli bir nefes oyunu
ogreteyim mi?”
Derin bir nefes al (burundan, sisen bir balon gibi)
Nefesini biraz i¢inde tut (3'e kadar say)
Yavasca iifle (agzindan, sanki suyun iistiine minik bir baloncuk birakiyormussun gibi)
“Ne zaman yorulursan veya liziillirsen, sihirli nefesini hatirla!”
Kurbagalar nasil goriiniiyor sakin mi heyecanli m1?
Higbir kurbagay1 avini yakarken gordiin mii?
“Kurbagalar ¢ok sakin ve dikkatli hayvanlardir. Avinin gelmesini sakin sakin beklerler. Hig
heyecanlanmazlar. Avlar yaklasinca dikkatli bir sekilde dilini ¢ikarip yakalarlar. Simdi sizinle kurbagadan
bir nefes egzersizi materyali hazirlayalim.” der 6gretmen .
Cocuklar masalara gecer. Birlikte bir nefes egzersizi materyali (kurbaga) tasarlanir.
Tuvalet kagidi rulosu yesil bir kartonla kaplanir veya yesil parmak boya ile boyanur. iki tane biiyiik boy ponpon

rulonun bir ucuna yan yana gz olarak yapistirilir. iki tane kiiciik boy ponpon da diger ucuna yan yana burun



deligi olarak yapistirilir. Renkli grapon kagitlar1 20-25 cm boyutunda kesilir ve burun deliklerinin alt kismina
gelecek sekilde yapistirilir.Cocuklar rulonun gozlerin oldugu kisimdan iifleyince grapon kagitlariin
hareketini gozlemleyebilir. Cocuklar grapon kagidinin hareketleri ile nefesini gozleme firsat1 olacaktir.
Nefes egzersizinin ardindan 6grencilerle birlikte linkteki miizik esliginde beden perkiisyonu yapilir.
https://www.youtube.com/watch?v=rDUal Wmlqgqo

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Nefes calismasi yaparken kendini nasil hissettin?

Nefesini takip ederken viicudunda bir degisiklik fark ettin mi? (Rahatlama, gevseme vb.)
Bedeninle ilgili fark ettigin yeni bir sey var miydi1? (Kalp atislari, kaslarin gevsemesi vb.)

Bugiin en dikkatle dinledigin ses neydi?

Bugiin en giizel kokan sey neydi?

Ellerini kullanarak hissettigin en ilging sey neydi?

Bugiin 6grendigin en 6nemli sey neydi?

Kendini daha huzurlu veya sakin hissettin mi?

Mindfulness(Farkindalik) etkinliklerini tekrar yapmak ister misin? Neden?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aileler evde ¢ocuklari ile birlikte bir mutluluk kavanozu hazirlarlar.

“Kiigiik bir kavanoz veya kutu alin. Cocuklara her giin onlari mutlu eden bir seyi ¢izip veya sdyleyip kavanoza

koymalarini isteyin. Haftanin sonunda hep birlikte bu mutluluk anlarini paylagin.”


https://www.youtube.com/watch?v=rDUa1Wmlqqo

TARIH:03/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
v' Dinlediklerinde gecen yeni sozciikleri ayirt eder.
v" Dinlediklerinde gegen yeni sézciiklerin anlamini sorar.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

ANANE NN N

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 6. Kiiciik kaslarim1 kullanarak koordineli hareketleri yapar
v" Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.
v Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
v’ Baskalarmin farkli 6zelliklerini betimler.
v' Bagkalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine drnekler verir.
v Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.
v' Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkhiliklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Farkliliklar1 tanir.
Farkliliklarla ilgili diisiincelerini paylasir.
Farkliliklara miisamaha gosterir.
Farkliliklara saygi duyar.
Farkliliklarla 1lgili degerleri savunur.
Farkliliklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.
nim 9. Empatik beceriler gosterir.
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.
Bagkalarinin bakis acilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Baskalarinin duygular1 ve davraniglar1 arasindaki iliskiyi aciklar.

ANANA NN
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KAVRAMLAR: Renk (Yesil)
OGRENME SURECIH
GUNE BASLAMA



Cocuklar giine kitap merkezinde olusturulmus (minderler, kiiciik koltuklar) dikkat ¢ekici bir ortam ile
karsilanir. Ogretmen ¢ocuklar etrafina toplayarak merkezde oturma diizeni olusturur. “Farkli Ama Aym”
(Yap1 Kredi Yayinlari, Yazar/Cizer: Feridun ORAL) adl1 hikaye kitab1 raftan almir. Once kapak resmi
cocuklara gosterilerek ne gordiikleri sorulur. Etkilesimli sekilde (P4C teknigi) hikdye ¢ocuklara okunur .
Cocuklara herkesin birbirinden farkli 6zellikleri oldugu ama ayni ¢at1 altinda ayn1 ortamda yasadiklar
sOylenir. Sevginin ve birbirine sayginin bunu gerektirdigi vurgulanir. Hep birlikte bahgeye ¢ikilarak bulunan
yesil yapraklarin toplanmasi istenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Fen merkezine bahgeden toplanan yapraklar ve incelemeleri i¢in biiyiitec ile sanat merkezine yaprak baskisi
yapilabilecek yesil boya, fir¢a, resim kagitlar1 vb. malzemeler konulur.

Engelli sanat¢ilarin gorsel resimleri ve sanat eserlerinden olusturulmus bir albiim, kitap merkezinde
sergilenir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Sinif ortaminin toparlanip temizlenmesi i¢in 6gretmen hatirlatmada bulunur. Kahvalti 6ncesi lavabolara

gegilerek cocuklarin temizlik ihtiyaclarini gidermelerine rehberlik edilir.

DRAMA-TURKCE BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)

ETKINLIiK ADI: Sevgi Varsa Engel Yoktur

SOZCUKLER: Engelli, engel

DEGERLER: Sevgi,Saygi

MATERYALLER: Yapraklar, biiyliteg, yesil boya, fir¢a, resim kagitlari, albiim, engelli bireylere ait resimli
kartlar, bez, kulak tipasi,

Ogretmen etkinlige baslarken kisik sesle ve hicbir degisiklik yokmus gibi ¢ocuklarla konusur. Cocuklar
duyamadiklarini 6gretmene belirttiklerinde neden duyamadiklar ile ilgili konusulur. “Bazen ailemizde,
simifimizda, ¢gevremizde bu sekilde duyamayan arkadaslarimiz olabilir. Tabi bizim su an yaptigimiz kiiciik
bir canlandirmaydi ama onlar kulaklarina bazi cihazlari taksalara dahi bizim gibi duyamazlar. Bu bir
engeldir.” seklinde agiklama yapar. Konuya ilgi ¢ektikten sonra ¢ocuklarin uygun bir planda oturmalarini
saglayarak EBA platformundan (eba.gov.tr) “Engelliler haftas1” adl1 farkindalik olusturucu video izletilir.
Video izlendikten sonra bu haftanin 6zel bir hafta olarak kutlandig1 sdylenerek ne olabilecegini tahmin
etmeleri istenir. Cocuklarin diistincelerini ifade etmeleri saglanarak bu haftay1 “Engelliler Haftas1” olarak
kutlayacaklar1 ve her yil bu tarihte kutlandig1 sdylenir .

Her birisinde farkli engel durumu yasayan bireylere ait (gérme engelli birey, isitme engelli birey, ortopedik
engelli birey, dil ve konugma engelli birey, down sendromlu birey, serebral palsili birey) olan resimli kartlar
cocuklara gosterilir ve engelleri lizerinde sorular sorulur. Bu gorseller incelenirken kartlarda yer almayan,
insanlarda disaridan bakildiginda gozle gorerek anlayamadigimiz bazi engel durumlarinin da (zihinsel
engelli bireyler, otizmli bireyler, dikkat eksikligi ve hiperaktivite yasayan bireyler) oldugu vurgulanir.

“Engel ne demek? Ailenizde engelli birileri var m1? Engelli bir arkadasiniz olsa onunla nasil anlagirsiniz?



Engellilere nasil davranmamiz gerekir?” sorulari lizerine ¢ocuklardan gelen yanitlar iizerine konusulur ve
her bireyin farkli 6zellikleri olabilecegi vurgulanir. Toplumsal olarak yollarda bulunan sar1 seritlerden, trafik
lambalarinin yanindaki diigmelerden ve sesli yanip sonen trafik lambalarindan, asansorlerin ve
bilgisayarlarin neden sesli oldugundan bahsedilir.

Cocuklarla gesitli duyu organlarinin kullanilmadig1 durumlarda olabilecek senaryolarla ilgili ¢esitli
canlandirmalar yapilir. Elleri veya tek eli arkadan baglanan ¢ocuktan yazi yazmasi istenir. Kulaklar tikacla
kapatilan ¢cocuga hikaye anlatilir ve hikdyeden anladiklarini anlatmasi istenir? Goéremeyecek kadar minik
resimler gosterilerek ne oldugu sorulur.

Bu canlandirmalar birer ¢cocukla ve birer kez yapilir. Karsilastiklar1 zorluklar sorulur. Ozel gereksinimi olan
insanlarin neler yasiyor olabilecegi ile ilgili fikir edinilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)
ETKINLIK ADI: Ayagimla Resim Ciziyorum
SOZCUKLER: Sol,

DEGERLER: Sevgi, Azim, Caliskanlik
MATERYALLER: “Sol Ayagim” kitab1 veya gorseli

Sarki esliginde ¢ocuklarla sinif oyun alaninda toplanilir.

Haydi ¢ocuklar oyuna

Hepimiz gelelim alana

Kos kos, durma kos

Sen de katil oyun hos (Esra ULAS)

Cocuklara “As¢1 yemek yapiyor” oyunu oynanacagi ve bu as¢inin farkl bir 6zellige sahip oldugu sdylenir.
Kimin ag¢1 olmak istedigi sorulur. Ascinin gozii yumusak bir bez yardimiyla kapatilir. Bu durumda as¢inin
ne 6zelligi olabilecegi sorulur ve gozlerinin gérmedigi belirtilir. Diger cocuklardan ise oyun alanina karisik
olarak yerlesmeleri ve kendi istedikleri bir sebze olmalari istenir. Ag¢inin yemek yapmak istedigi fakat
mutfaginda malzeme kalmadigi i¢in bahgesine girip sebze toplamasi gerektigi sOylenir. Gzleri gdrmeyen
ascinin kendini glivende hissetmesi i¢in yaninda bir yardimciya ihtiyact oldugu ve as¢iya kimin yardim
etmek istedigi sorulur. Bah¢enin sonundaki domateslere ulasildiginda as¢inin gézleri agilir. Oyun baska bir
cocuk ase1 secilerek tekrarlanir. Oyunda katilmak isteyen tiim ¢ocuklara firsat verilir.

Oyunun sonunda ¢ocuklara siifa bir misafirini gelecegi sOylenir. Engelli birey 6gretmen tarafindan 6nceden
sinifa davet edilir. Gelecek misafirin engelli bir birey oldugu ve engelli bireylerle konusurken dikkat
edilmesi gereken nezaket kurallar1 ¢gocuklara hatirlatilir. (Not: Smifta gegirilecek siire ve konusulacak konu

kapsami1 6gretmen ve misafir is birliginde 6nceden belirlenmis olmalidir.) Misafir tiim ¢ocuklarin



“Hosgeldiniz” demesi ile sinifa buyur edilir. Misafirle ¢ocuklarin sohbet etmesi saglanir. Cocuklarin merak
ettigi sorular1 sormalari istenir. Ogretmen nceden belirledigi formal sorularla siireci etkili hale getirir.
Ogretmen “Bugiin gdzlerimizi bagladik gérme engelli olduk. Kulaklarimizi tikadik isitme engelli olduk.
Size bir kitaptan bahsedecegim diyerek “Sol Ayagim” kitabin1 gosterir. Sadece sol ayagiyla resimler yapan
ana kahramandan bahseder. Cocuklara “Tipki1 Christy Brown gibi biz de bugiin ayagimizla sanat eserleri
yapacagi1z” der. Cocuklar daire seklinde yerlere veya sandalyelere otururlar. Ogretmen orta alana farkli
tonlarda yesil renk sulu boyalar ve her cocuga 6zel resim kagitlar1 yerlestirir. Cocuklari fir¢a ve sulu boya ile
ayaklarini kullanarak resim yapmalari istenir. Her ¢cocugun kendi eseri ile ilgili kisa bir sunum yapmasina
rehberlik edilir.Yapilan ¢alismalar engelliler haftas1 panosunda sergilenir.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢caligsma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “Eda, yildizin kuyrugunu yesil ve yesilin tonlarina boyamis. Biz de boyanmamis yildiz1 yesile
boyayalim (s.5). Renk damlalarinin dizilis sirasini inceleyelim. Bos yere gelmesi gereken rengi 6rnekteki

gibi isaretleyelim (s.6). Ayni1 olan sekilleri ¢izgi ile eslestirelim (s.7).”

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Engel ne demek?

Engelli kime denir?

Engellilere kars1 nasil davranmaliy1z?

Saglikli kisilerle engelli kisiler arasinda ne fark vardir?

Gozlerin kapaliyken neler hissettin?

Gozleri gormeyen arkadasina yardim ederken neler diislindiin?

Ayaginla resim yapmak nasil bir duygu?

Ellerinle ve ayaklarinla yaptigin resimler arasinda fark var m1?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ogretmen engellilerle ilgili farkl1 vakif, dernek, kuruluslardan temin ettigi brosiirleri ailelere gonderilere
incelemeleri saglanabilir.

Ailelere engelli insanlara kars1 davranislarinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili ¢ocuklariyla sohbet etmeleri
istenebilir.

Cocuklar ile birlikte engellilerin yagami ne yaparsak daha kolay olur diislincesiyle bir proje olusturmalar1 ve
fikirlerini sinifta paylasmalari istenir.

Ertesi giin etkinlikte kullanmak amaciyla okula kiigiik bir pet sise gondermeleri istenir.

Ogretmen smifa kendisi engelli olan bir kisiyi dnceden konuk olarak davet edebilir.



TARIH:04/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Nefesini dogru kullanr.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozctikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.
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FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup hélinde dans eder.
Kazamim 7. Kiiciik kaslarimi kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Nesneleri kopartir.
Nesneleri yirtar.
Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir.
Nesneleri agar.
Nesneleri kapatir.
Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
v" Ozgiin gizimler yapar.
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BIiLISSEL GELISiM

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
v" Kendi bagina bir etkinlige/géreve baslar.
v' Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
v Iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gorevi tamamlar.

KAVRAMLAR: Say1/Sayma (1-10 arasi sayilar), Renk (Yesil), Boyut (Genig-Dar)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen c¢ocuklarla selamlastiktan sonra cember zamanina gegilir. Giinliik etkinlik akisindan cocuklara

kisaca bahsedilir. Ogretmen ¢ocuklara birlikte “Bom oyunu” oynayacaklarini sdyler. Cocuklarla birlikte bir

say1 belirlenir. Ogretmen 1 diyerek saymaya baslar. Sagdaki ¢ocukla sayma devam eder. Her ¢ocuk sirayla

kendisine gelen say1y1 sOyler . 5 sayis1 kime denk gelirse “Bom” der. 10’°a kadar ritmik sayip tekrar 1’den

baslayarak siirekli oyun devam eder. Ornegin; 1,2,3,4,BOM,6,7,8.,9,10.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Simifta bulunan blok merkezine farkli boyutlarda kutular, fen merkezine genis ve dar nesnelerin
fotograflarini igeren kartlar, erken okuryazarlik merkezine genis ve dar ebatlarda yazilarin oldugu basili
materyaller konularak zenginlestirilir. Ogretmen merkezlerin girislerine kagitlara yazilmis rakamlar asar.
Her merkezin bir say1s1 vardir. Ogretmen dnce ¢ocuklardan istedikleri bir merkeze ge¢melerini ister.
Merkezlerde esit sayida dagilmis olmalarina dikkat edilebilir. Cocuklar sectikleri merkezde oynamaya
baslar. Bir siire sonra 6gretmen “2 ve 5 numarali merkezler yer degistirsin” dediginde merkezlerdeki
cocuklar yer degisikligi yaparlar. Siire¢ bu sekilde devam eder.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Smif ortaminin toparlanip temizlenmesi i¢in 6gretmen ¢ocuklara hatirlatmada bulunur ve sinif ortami
toplanip temizlenir. Kahvalt1 6ncesi lavabolara gegilerek ¢ocuklarin temizlik ihtiyaclarini1 gidermelerine
rehberlik edilir. Thtiyaclar esnasinda dgretmen tuvaleti kullanirken kapilarin kapali tutulmasi gerektigini,
iistlimiizii diizeltip degistirirken herkesin bizi gérmeyecegi bir alanda olmamiz gerektigini sdyler ve sebebini
sorarak ¢ocuklarin fikirlerini ifade etmesini ister. Alinan cevaplar dogrultusunda bedensel mahremiyet
vurgulanir.

ERKEN OKURYAZARLIK-SANAT-MUZIK BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)
ETKINLIiK ADI: Yesil Elmalar

SOZCUKLER: Bom, marakas, ritim

DEGERLER:

MATERYALLER: Yesil top, farkli boyutlarda kutular, genis-dar nesnelerin kartlari, farkli ebatlarda

yazilarin oldugu basili materyaller

Ogretmen elinde yesil bir top ile gembere dahil olur. Cocuklara birlikte heceleme oyunu oynayacaklari
soylenir. Ogretmen “Elmalar” adli tekerlemeyi 6nce kendisi normal akista sdyler. Daha sonra hecelerine
vurgu yaparak soyler. Ardindan beden perkiisyonu ekler ve her hecede elini dizine vurarak ritmi vurgular.
(ye-sil ye-sil el-ma-lar, bir a-ra-ya ge-le-rek, se-pe-te dol-mus-lar) Cocuklarla devam eden ¢aligsmaya elleri
vurma, ayaklar1 vurma, parmaklari siklatma gibi perkiisyon hareketleri eklenir. Cocuklardan bu ritme
dizlerine vurarak eslik etmelerini ister. Ardindan 68retmen tekerlemeyle birlikte ilk hecede (ye) yesil topu
elinde tutar ve -sil hecesinde sagindaki ¢ocuga topu verir. Her hecede top elinde olan ¢ocuk, sagindaki
arkadasina topu verir. Tekerleme sdylenirken hecelemeler vurgulanir ve top her hecede el degistirmeye
devam eder.

Tekerleme

Yesil yesil elmalar

Bir araya gelerek

Sepete dolmuslar.

Cocuklarla birlikte calisma masalarina gegilerek marakas yapmak icin gerekli malzemeler masalara hazirlanir.
Onceki giin cocuklardan istenen bos pet siseler, cesitli artik boncuklar, dekoratif bantlar ve artik kagit cesitleri
masalara konulur. Cocuklardan kendi tasarladiklar1 marakas1 yapmalar1 i¢in dnce istedikleri renk ve tiirde

boncugu siselerin i¢ine atmalari istenir. Siselerin kapagi kapatilir ve diginin siislemesi tamamen ¢ocuklarin



yaraticiliklara birakilir. Cocuklarin 6zgiin ¢alismalar yapmalaria rehberlik edilir. Smif temizlendikten
sonra bu etkinlikten 6nce sdylenen tekerleme simdi de kendi yaptiklari marakas esliginde soylenir. Cocuklarin
ilgisine gore etkinlik devam eder.

Ogretmen ¢ocuklarm elindeki marakaslar1 birakmadan akilli tahtadan agtig1 “Genis-Dar” (Kaynak: Youtube/
Kare, Genis-Dar sarkisi) sarkisini dinletir. Sarki dinlendikten sonra yine marakaslarla sarkiya eslik edilir ve
ritim tutulur.

Cocuklar birlikte dinlenme alanina gegilir. “Genis Dar Yollar” isimli parmak oyunu hareketleri esliginde
sOylenir.

Genis Dar Yollar

Bir tavsan varmis (Sol elin parmaklariyla zafer isareti yapilir.)

Ormanda dolasirken yolunu kaybetmis saga sola bakmis (Saga sola bakilir.)

Yiirtimiis ylriirmis (Yiiriime hareketi yapilir.)

Dar bir yola gelmis ( Iki el ile dar bir yol sekli yapilir.)

Bu yolu daha 6nce hi¢ gormemis (Bas saga sola sallanir.)

Burada Kelebekler uguyor (iki elin parmaklari birbirine kenetlenir ve parmaklar oynatihr.)

Tirtillar agaca tirmaniyormus (Sag el sol kolun iizerinde gezdirilir.)

Yiirtimiis yurtirmiis (Yiiriitme hareketi yapihir.)

Genis bir yola gelmis (iki kol yana acihr.)

Buray1 daha 6nce gormiis (Bas one arkaya sallanir.)

Burada kuslar uguyor (U¢ma hareketi yapilir.)

Sincap dalda uyuyor (Uyuma hareketi yapihr.)

Kangurular zipzip zipliyormus (Ziplama hareketi yapilir.)

Bir tavsan ona yaklasiyormus (Sag el ile zafer isareti yapilir.)

Tavsan sevingle kosmaya baglamis (Kosma hareketi yapilir.)

Cilinkii o tavsan annesiymis.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Caligsma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “Evlerin kapilarindan dar olanlar1 turuncuya, genis olanlar1 yesile boyayalim (s.8). Resimleri
inceleyelim. Gordiiklerimizi anlatalim. Dogru davrandigini diislindiigiimiiz ¢ocuklarin resimlerinin altindaki
ciceklerin mutlu yiiz ifadelerini, yanlis yaptigini diislindiigiimiiz ¢ocuklarin resimlerinin altindaki mutsuz
yliz ifadelerini boyayalim (s.9).”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:



Ogrenme merkezinde yer degistirdiginizde hangi merkeze gectiniz?

Okulumuzdaki dar ve genis alanlar nereler?

Genis olan bir sey sdyler misin?

Dar olan bir sey sdyler misin?

Lavabolarda ihtiyaglarini giderirken hangi kurallara dikkat ediyorsun?

Bugiin hangi renkle ilgili etkinlikler yaptik?

Marakasini yaparken hangi malzemeleri sectin?

Ritim tutmak nasil bir ¢alisma?

Sen bir miizik aleti olsan ne olmak isterdin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ayin mutfak etkinliginde evde ailelerin ¢ocuklariyla birlikte genis-dar kaliplar kullanarak veya elde sekil
verilerek bu kavrami destekleyecek bir kurabiye yapmalari ve sonucu fotografini dijital ortamda
ulastirmalari istenir. (Ogretmen gelen fotograflar: akilli tahtadan siifta gosterir)

Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte orman veya agik alan yiiriiylisii yaparak ¢evrede bulunan agaglarin
govdelerinin genis ve dar olup olmadigini incelemeleri istenebilir. Yiirliylis esnasinda caddelerin, sokaklarin

genis ve dar olup olmadigi iizerinde sohbet edilebilecegi ifade edilebilir.



TARIH:07/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
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FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarimi koordineli kullanir.
v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
v' Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanmim 2. Duygularim ifade eder.
Duygularini sdzel olarak ifade eder.
Duygularimi farkli yollarla ifade eder.
Duygularinin degisebilecegini fark eder.
Duygular1 ve davraniglari arasindaki iligkiyi agiklar.
Duygularmin nedenlerini agiklar.
Olumsuz duygularini olumlu davranislarla géstermeye gayret eder
nim 5. Duygularini/davramislarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Isteklerini/gereksinimlerini sdyler.
Gerektiginde isteklerini erteler.
Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.
Davraniglarinda esneklik gosterir.
Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.
Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek i¢in yapilmasi gerekenleri sdyler
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
v' Bagkalaryla etkilesime girmeye isteklidir.
v' Bagkalaryla etkilesime girer.
v' Bagkalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiiriir.
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BIiLISSEL GELISiM

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
v' Karsilagtigi problemin ne oldugunu séyler.
v" Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollar1 6nerir.
v Probleme iliskin ¢oziim yollarindan birini seger.

KAVRAMLAR: Duygu (Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin)

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA

Cocuklar giine hava sartlarina uygun ise okul bahgesinde veya sinifta karsilanir. Sabah egzersizi yapmak
icin ¢ocuklarla uygun bir alanda toplanilir. Alanin ortasina farkli renklerde toplar getirilir. Cocuklara dnce es
olmalar1 ve karsilikli belli bir mesafede oturmalari sdylenir. Es olan ¢ocuklara farkli yonergeler verilir ve
hareket etkinligi tamamlanur.

-Topu tek elle yerden yuvarlayarak arkadasina at.

-Topu ¢ift elle yerden yuvarlayarak arkadasina at.

-Tek ayaginla topu arkadasina yuvarla

-Cift ayaginla topu arkadasina yuvarla

-Yan yana oturun, bacaklarimizi koprii yapip topu altindan gegirin

-Topu basinizin arasinda diislirmeden tutun

-Topu bas parmaginla yuvarlayarak arkadasina gonder vb.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Blok merkezine iizerinde duygu ifadeleri yapistirilmis bloklar konulur. Kitap merkezi duygularla ilgili
hikaye kitaplari, sinif panosu iizerinde saskinlik doguracak durumlarin resimleri olan sasirma posteri, kukla
merkezi farkli duygular1 temsil eden figiirler veya kuklalar ile zenginlestirilerek ¢cocuklarin vakit
gecirmelerine rehberlik edilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogretmen ¢ocuklara smifin toplanmasi gerektigini hatirlatir. “Cocuklar ben bu siire igerisinde gdzlerimi
kapatacagim. Liitfen benim gozlerim kapali iken sizler sinifi toplamaya devam edin” der. Cocuklar sinifi hep
birlikte toplarlar. Daha sonra dgretmen gozlerini agar ve saskin bir ifade ile “Inanmiyorum cok saskinim.
Sinif oldukea iyi toplanmis. Bu kadar beklemiyordum. Hepinize ¢icekli bir aferin™ diyerek ¢ocuklari tebrik
eder. Temizlik ihtiyaclarinin giderilmesi i¢in lavabolara gecilir.

TURKCE-DRAMA-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)

ETKINLIK ADI: Duygu Miizesi

SOZCUKLER: Duygu, ¢ark

DEGERLER:

MATERYALLER: Farkl renklerde toplar, duygu ¢arki, raptiye, biiyiik karton/ mukavva, saskin yiiz
ifadesini gosteren kartlar, duygu kartlari, sinif ortamindaki materyaller, mutlu, lizgiin, kizgin, saskin,

korkmus ¢ocuk fotograflari,

Cocuklara saskin yliz ifadesini gosteren kartlar dagitilir. Her bir ¢cocuk elindeki kart1 kullanarak "Sagirdim
clinkii..." seklinde bir ciimle kurmalari istenir. Etkinlik 6ncesinde daire seklinde kesilmis biiytik bir
karton/mukavva, ¢izgilerle li¢ esit parcaya ayirilip parcalarin lizerine mutlu, lizgiin, saskin ifadeli ¢ocuk
resimleri yapistirilir. Kartondan ok sekli hazirlanir ve dairenin merkezine kiigiik bir siinger konup raptiyeyle
merkeze yerlestirilir. Duygu ¢arkiyla bir oyun oynanacagi ¢ocuklara sdylenir ve ¢ocuklarin carkta bulunan
resimleri incelemeleri istenir. Cocuklara sirayla 6rneklerdeki gibi baz1 durum 6rnekleri sunulur.

-Bugiin eve gittiginde kapiy1 sana uzun zamandir gérmedigin teyzen agti.



-Disaridan ¢ok siddetli bir ses geldi.

-Yolda yiiriirken birden karsina bir palyago ¢ikti.

-Baban isten gelirken dondurma getirdi.

-Birden kardesin ¢iglik atmaya basladi.

-Sinifta birisi ellerinin iizerinde yiiriimeye basladi.

Cocuklara sirayla bu durumlar karsisinda kendilerini nasil hissedecekleri sorulur. Cocuklar yanitlarin1 duygu
carki lizerinde gosterirler.

Ogretmen etkinlik dncesinde sinif disindaki bir alana gesitli duygu ifadelerini gosteren fotograflar1 duvarlara
asarak “Duygu Miizesi” olusturur. Okuldaki bir gorevliden Miize Gorevlisi olarak rol almasini rica eder.
Drama ¢alismasi 1stnma asamastyla baslar. Ogretmen ¢ocuklara bugiin Duygu Miizesi’ne gideceklerini
aciklar. Cocuklarla duygular hakkinda konusur. Ne zaman kizgin hissederiz? Ne zamanlar ¢cok mutlu
oluruz? vb. sorular sorar. Daha sonra gidilecek olan duygu miizesinde neler olabilecegi hakkinda ¢ocuklarin
gorlisleri alinir.

Canlandirma asamasina gecildiginde duygu fotograflarinin (mutlu, tizgiin, kizgin, korkmus, saskin) asildig
Duygu Miizesi’'ne gelinir. Cocuklarla birlikte duvardaki fotograflar hakkinda konusulur. Bu kisinin ne
yaptig1, yiiz ifadesinin nasil oldugu, ne hissediyor oldugu, neden bdyle hissetmis olabilecegi vb. sorular
cocuklara yoneltilir. Duygu fotograflari incelendikten sonra miize gorevlisi ¢ocuklarin yanlarina gelir ve
miizede dnceden duygu heykellerinin de oldugu fakat kayboldugu haberini verir. Bu durumda ne
yapilabilecegini sorarak ¢ocuklardan yardim ister. Cocuklarin cevaplart dinlenir. Uygulanabilecek ¢6ziim
onerileri dikkate alinir. Daha sonra gorevli ¢ocuklara aslinda bu miizedeki duygu heykellerini onlarin
canlandirabilecegini sOyler. Duygu kartlar1 (mutlu, lizgiin, kizgin, saskin, korkmus yiiz ifadelerinden
olusmaktadir) ¢ocuklar tarafindan segilir ve duygu heykellerini kartlara gore canlandirabilecekleri sdylenir.
Cocuklara duygular hakkinda sorular sorularak bilmedikleri duygular agiklanir.

Cocuklardan birisi arkadaslarina géstermeden elindeki karttaki duyguyu canlandirarak bir heykel gibi donar.
Cocuklarla heykel olan ¢ocugun duygusu tahmin edilir. Heykel olan ¢ocugun hangi jest ve mimiklerinden
bu duygu oldugunu anladiklar1 6gretmen tarafindan belirlenmeye calisilir. Her ¢ocuk kendi canlandirmasini
sirayla yapar). Heykel olan ¢ocuklara da hangi duygu, diisiince ve hayallerini canlandirdiklar: ifade etmesi
icin firsat verilir. Daha sonra tiim ¢ocuklar heykel olurlar ve toplu olarak duygu heykellerinin fotograflar
cekilir.

Degerlendirme asamasina gelindiginde heykellerin hangi duyguyu canlandirdigi, hangi durumlarda boyle
hissedebilecegi hakkinda konusularak etkinlik sonlandirilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

MATEMATIK (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Oriintii Treni

SOZCUKLER: Oriintii



DEGERLER:

MATERYALLER: Duygu emoji kartlar

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “Gamze sasirmig goriiniiyor. Onu bu kadar sasirtan ne olabilir? Tahmin edelim. Biz sasirdigimizda
neler oluyor? Bizi sasirtan seyler nelerdir? Soyleyelim. Cergeve i¢ine sasirdigimiz yiiz ifadesini ¢izelim
(s.10) . Yukaridaki hareketleri birlikte yapalim (s.11).”

Cocuklar ¢aligma masalarini ve siifi topladiktan sonra 6gretmen daire seklinde kesilmis duygu ifadeleri
iceren emojileri siniftaki orta alanin zeminine getirir. Her duygu ifadesinden en az 3’er tane olmasina dikkat
edilmelidir. Ogretmen emojileri ¢ocuklarin rastgele karistirmalarini ister. ik asamada 6gretmen emojilerden
bir Oriintii baslatir. Cocuklardan bu oriintiiyii devam ettirmelerine olanak tanir. Olusan Oriintiide hangi
duygularin oldugu, hangilerinin eksik oldugunun ¢ocuklar tarafindan degerlendirilmesi i¢in rehberlik edilir.
Sonraki agsamalarda oriintiiyii cocuklarda birisi baglatir ve diger ¢ocuklar tarafindan devam ettirilir.
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin kendini nasil hissediyorsun?

Duygu carkinda hangi duygular vardi?

Hangi duygunun heykeli oldun?

Heykel iken ne diistinfdiin?

Gergek hayatta miizede siirekli duracak bir heykel olsan nasil durmak isterdin?

Etkinlikler sonrasinda neden sinifimiz1 temizliyoruz?

Etkinlik alanimiz1 toparlayip temizlerken nelere dikkat ediyoruz?

Bugiin hangi duygular1 konustuk?

Oriintii calismasinda nelere dikkat ettin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere ¢ocuklariyla bir heykel miizesine gitmeleri ve bu miizedeki heykellerin duygu ifadeleri tizerinde
sohbet etmeleri Onerilir. Ayrica kitap ve dergilerdeki gorsellerde yer alan insanlarin hissetmis olabilecegi
duygular1 hakkinda konusmalar1 da onerilir.

Bir 6grencinin ebeveynlerinden birisi sinifa davet edilerek ¢ocuklarla birlikte “Duygu Tahmin Etme Oyunu”

oynamalar1 6nerilir.



TARIH:08/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
v' Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
v’ Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
v" Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
v' Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 7. Kiiciik kaslarimi kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
v Nesneleri kopartir.
v" Nesneleri yirtar.
v’ Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
v Ozglin gizimler yapar.

Kazamim 19. Bedenini ve Kkisisel alanim1 korur.
v Bedeniyle ve kisisel alanyla ilgili giivenlik sinirlarini ayarlar/korur.
v’ lyi-kétii dokunuslari ayirt eder
v Istemedigi davranislara/taleplere hayir der

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 18. Kendisinin ve baskalarimin haklarim savunur.
v Kendisinin ve bagkalarinin haklarini agiklar.
v’ Baskalarmin haklarini1 korumak i¢in yapabileceklerini soyler.

BIiLISSEL GELISiM

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
v’ Tleriye/geriye dogru ritmik sayar.
v’ Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
v' Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.
v’ Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gosterir.
v’ Bir sayidan Once ve sonra gelen say1y1 soyler.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Karsilastig1 problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6zlim yolu/yollar1 nerir.
Probleme iligkin ¢6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢ozlim yolunun gerekcesini soyler.

AN NI NN

KAVRAMLAR: Sayl/ Sayma (4 rakami), Duyu (Yumusak-Sert)



OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Sinifa giren ¢ocuklar selamlanarak karsilanir. Cocuklarin ¢gember zamani i¢in sinifin ortasindaki alana
toplanmalar1 saglanir. Ogretmen elinde bulunan bir adet kese torba ile sohbeti baslatir. Kesenin iginde ne
olabilecegi hakkinda ¢ocuklara fikirleri sorulur. Her ¢ocuktan tahminlerini ifade etmeleri istenir. Cocuklarin
keseye disaridan dokunmalarina firsat verilerek hissettikleri seyin yumusak mi sert mi oldugu, neye
benzedigi sorulur. Cocuklarin da katilimiyla kesenin i¢indeki nesneler tek tek ¢ikartilir ve hepsinin
gorebilecegi bir alana konulur. “Bu nesnelerle ne yapabiliriz? Bu nesnelerin birbiriyle ne iligkisi olabilir?
Kag tane nesne ¢ikt1? Bir nesneden kag tane var? Hangi nesneler birbirine benziyor? Nesneler hangi renk?”
sorular1 sorulur. Cocuklara bu nesneleri giinliilk yasamda nerelerde gordiikleri sorulur. Cocuklardan nesneleri
4’erli gruplandirmalari istenir. “Renkleri ayn1 olan 4 nesneyi bul, sekilleri ayni olan 4 nesneyi bul, islevleri
ayni olan 4 nesneyi bul” seklinde yonergelerle etkinlik devam ettirilir. Giin i¢inde yapilacak etkinlikler,
siiftaki etkinlik akis grafiginde gosterilerek ¢cocuklara kisaca bahsedilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Sinifin ortasindaki halisiz bir zemine renkli bant ile biiytlik 4 rakami1 yapistirilir. 4 rakaminin tizerinde
ylirlime ¢alismalar1 yapabilmeleri i¢in 6rnek adimlama kartlar1 konulabilecegi gibi, bloklar1 4 rakaminin
iizerine Oriintii olusturarak dizmelerine rehberlik edilebilir. Erken okuryazarlik merkezine rakamlari tanitan
bir kitap ve lizerine yazma caligmalar1 yapabilecekleri yiizeyi preslenmis basili kagitlar konularak ¢ocuklarin
incelemeleri saglanir. Cocuklarin tiim merkezlerde serbest vakit gecirmelerine imkan saglanir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECiSLER
Ogrenme merkezlerinde oynanan oyunun ardindan sinifin toplanmasi ve temiz olmasi gerektigi gocuklara
vurgulanir. Toplanma ve temizlik agamasinda 6gretmen tarafindan dinlendirici bir miizik agilir. Sif
toplanir ve ¢cocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarinin karsilanmasi i¢in lavabolara geg¢ilir. Kahvalti sonrasinda
her ¢cocuga asagidaki sozler esliginde yildiz seklinde hazirlanmis kolyeler takilir.
Kolyeni tak, hazirlan.
Bekliyor seni araban.
Haydi gidelim neseyle.
Arkadasimizi dinlemeye.
ERKENOKURYAZARIK-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLIiK ADI: Saklanan Sayiy1 Bul
SOZCUKLER: Kese, islev
DEGERLER:
MATERYALLER: I¢inde gesitli nesneler bulunan kese torba, bloklar, rakamlari tanitan kitap, yiizeyi
preslenmis basili kagitlar, yildiz seklinde kolyeler, kiirsii, mikrofon, akilli tahta/projeksiyon ¢amasir ip,
mandal sepeti ve mandal, ¢izim tahtasi, renkli tebesir/tahta kalemleri, boya, renkli kagitlar
Cocuklar kolyelerini takarak sinifa girdiginde 6gretmen 6nceden 6gretmen tarafindan gorevlendirilen

cocugun sunumunu yapacagi gosterisli, siislii bir kiirsii hazirlamistir. Temsili ve her sunumda kullanilmak



iizere hazirlanmis bir mikrofon yer almaktadir. Haftanin kiirsii etkinligi i¢in cocuklardan minderlerini alarak
uygun yerlere oturmalari istenir. Kiirsii etkinligi 6ncesinde siiftaki cocuklarin temel ihtiyaglar giderilerek
hazirlanmalarina yardimcet olunur. Sunum esnasinda uyulmasi gereken kurallar (sessiz dinleme, sorulart
varsa en sonunda sorma) konusularak ¢cocuklara hatirlatilir. Haftanin kiirsii etkinliginde gorevli olan ¢ocuk
kiirsiiye davet edilir. Mikrofon verilerek ailesi ile birlikte hazirladig: dijital ortamdaki “Ozel alanlarim var!”
konulu sunumunu siifta gergeklestirmesi saglanir. Sunumun gorseller, materyaller, sarkilar, siir okuma,
hikaye anlatma, deney gibi etkinliklerle ¢esitlendirilebilecegi ailelerle paylasilmis olmalidir. Sunum bittikten
sonra siniftaki diger ¢ocuklarin sorulari, tebrikleri ve tesekkiirleri karsilanir. Sunum yapan ¢ocuktan sunuma
dair degerlendirme yapmasi istenir ve dinlenir.

Ogretmen yapilan sunumu destekleyecek nitelikte kisilerin 6zel alanlarindan, mahremiyetten, kendi
bedenine saygi, baskasinin bedenine ve esyalarina saygi vb konulardan bahseder.

Sunumdan sonra ¢ocuklara bir oyun oynayacaklar1 soylenir. Etkinlikten 6nce 6gretmen renkli fon
kartonlardan kesilmis kare seklinde kartlarin iizerine 4 rakamini yaznstir. Uzerinde 4 rakami olan kartlart
uygun yerlere saklar. Uygun bir yere camasir ipi asar ve mandal sepetini de yanina koyar. Ogretmen
cocuklara iyi gdzlemlemeleri ve sakladig1 4 rakami yazili kartlar1 bulmalarini ister. Ogrencilerin zorlandig1
yerlerde ipucu vererek 6grencilere yardimer olur. Buluna kartlar ¢ocuklar tarafindan mandalla gerilen
camagir ipine tutturulur. Artik bahcede kart kalmadig1 diisiintildiigiinde hangi renkten kag¢ adet 4 rakami karti
oldugu sayilir. En ¢ok ve en az sayida 4 rakami olan renkler belirlenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT-TURKCE (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: 4 Rakammin Hikayesi

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Boya kalemleri, renkli kagitlar, 4 rakami yazan renkli kartlar,

Simifa geldikten sonra cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢aligma masalarina oturmalart istenir.
Calisma kitabindaki yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi
saglanir (Egitim Seti Kitap 3). “4 tane bulut boyayalim. Iginde 4 tane bere olan kutularin altindaki
yuvarlaklar1 boyayalim (s.12). 4 rakamlarinin kesik ¢izgilerini birlestirelim. Agaca 4 tane elma ¢izelim.
Cizdigimiz elmalar1 boyayalim (s.13). Kar tanelerini dorderli sekilde 6rnekteki gibi yuvarlak icine alalim
(s.14).”

Kitap caligmasi tamamlandiktan sonra sanat etkinligi icin A4 kagid1 ve renkli kagitlar masalara konulur.
Cocuklardan A4 kagitlarinin tizerinde yazili olan 4 rakamlarin1 yirtma yapistirma teknigi ile tamamlamalari
icin rehberlik edilir. 4 rakaminin ¢evresindeki bos alanlarin 6zgiin ¢izimlerle resim tamamlama yapmalari

saglanir. Tekerleme sOylenerek ¢alisma masalari toplanir .



Tekerleme

Kiiglik dostum gelsene

Ellerini versene

Ellerimizle sap sap

Ayaklarimizla rap rap

Bir soyle, bir boyle

Dans edelim seninle.

Cocuklardan minderlerini alarak ¢gember seklinde oturmalari istenir. Tiim sinifin gérebilecegi bir yere ayakli
¢izim tahtas1 ve renkli tebesir/tahta kalemleri konulur. Ogretmen tahtaya biiyiikge bir 4 rakami ¢izer. Bunu
tantyan olup olmadigini sorar. Bilen ¢cocuklardan gelen yanitlara gore sohbet baslatilir. “Bu ¢izdigimin ad1 4
cocuklar ve onun bir hikayesi var. 4 rakamiyla biz diin yolda karsilastik. Uggen bir viicudu vard1 ve tek
ayagi lizerinde sek sek yaparak ilerleyebiliyordu. Olduk¢a yorgun ve uykusuz goriiniiyordu.” diyerek hikaye
baslatilir. Cocuklar tek tek tahtanin yanina gelerek tebesirle 4 rakamina ve gevresine bir sey ¢izerler. 4
rakamina sapka, gozliik gibi aksesuarlar cizilebilecegi gibi 6rnegin “Yagmur yagmis ve ¢ok 1slanmis acaba 4
rakami ne yapmal1?”, “Cok acikmis elinde hangi yiyecek olsa karn1 doyardi1?” gibi farkli sorularla eline
semsiye, yiyecek ¢izmeleri konusunda rehber olunabilir. Tiim ¢ocuklarin resme katki saglamasina olanak
verilerek hikaye gelistirilir. Eklenen ¢izimlerle 4 rakaminin hikayesi olusturulur. Hikayeye hep birlikte bir
isim diisiiniiliir. Cocuklarin fikirleri alinarak karar verilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Hikayemizi olustururken sen tahtaya ne ¢izmistin?

Hikayemizin adi ne olabilir?

Oyuncag ararken hangi ip ucuna gore hareket ettin?

Oyuncagi bulamadiginda ne hissettin?

4 rakam1 neye benziyor?

4 tane olan bir sey sdyler misin?

Yere ¢izilmis biiyiik 4 rakamai ile neler yaptin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile ve Toplum Katilimi - 9. hafta etkinlik sayfalari ailelere ulastirilarak, ailelerden hafta sonu tatilinde
cocuklarla birlikte bu ¢alismalar1 tamamlamalari istenir.

Mahremiyetin ne oldugu ve toplumda mahremiyet alanlarimiz ne zamanlar fark edilir gibi sorularla sohbet

baslatilabilir.



TARIH:09/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

v Kol ve bacaklarim es zamanl hareket ettirir.

v" Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v’ Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v’ Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

v Materyal kullanarak dans eder.

v" Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
v’ Bagkalaryla etkilesime girmeye isteklidir.
v’ Baskalaryla etkilesime girer.
v’ Baskalanyla girdigi etkilesimlerini stirdirtir.

BiLiSSEL GELISIM

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Karsilastig1 problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6zlim yolu/yollar1 nerir.
Probleme iligkin ¢6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢ozlim yolunun gerekcesini soyler.
Sectigi ¢coziim yolunu dener.
(Coziime ulagamadiginda yeni bir ¢éziim yolu seger
Coziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢6ziim yolu/yollarin1 degerlendirir.
Kazamim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.
v' Bir tartigma konusu ile ilgili soru sorar.
v’ Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.
v' Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini agiklar.
v' Diisiincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.
Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.
v Secenekleri belirler.
v" Segeneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.
v" Segenekler arasinda tercih yapar.
v' Tercih ettigi segenegi/karan uygular.
v’ Kararmin sonuglarina gore yeni segenekler gelistirir.
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
v' Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.
v Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.
v Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglar bagkalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir
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KAVRAMLAR: Duyu (Sicak-Soguk), Zaman (Mevsimler), Renk (Kirmizi, Mavi)



OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar selamlagarak karsilandiktan sonra gember zamanina gegilir. “Bugiin hava nasil?”’ sorusu sorularak
sinifta bulunan hava grafigine, uygun hava durumu isaretlenir. Giinliik etkinlik akis1 hakkinda kisaca bilgi
verilir. Ardindan giine hareket etkinligi yaparak baslanacagi soylenir. Cocuklar sinif alanina dagilir. Agilan
miizik esliginde serbest dans etmeleri ve miizik durdugunda hemen kendilerine bir es bulup el ele
tutugmalart istenir. Cocuklar agilan miizik esliginde dans etmeye baslarlar. Miizik durunca bir es bulup el ele
tutusurlar. Ogretmen gocuklarin yanina giderek es olduklari arkadaslarinin adlarini séylemelerini ister. Oyun
birka¢ kez ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda tekrar edilir. Cocuklar ikiserli es olur. Her ciftin eline bir balon
verilir. Cocuklardan karsilikli durup balonu alinlarina koymalari istenir. Miizik acildiginda ¢ocuklar balonu
alinlar1 arasinda tutup diistirmeden dans ederler. Hizli hizli dans etmeleri, ziplamalar1 ve ¢omelmeleri
istenerek balon dansi yapilir. Hareketler ¢ocuklarin ilgisine gore ¢esitlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogrenme merkezlerinde gocuklarin serbest vakit gegirmelerine olana verilir. Ogretmen, bu siiregte bireysel
ve kii¢iik grup i¢inde ¢ocuklari bireysel gozlemler.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECiSLER
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Sinif ortaminin toparlanip temizlenmesi icin 6gretmen hatirlatmada bulunur ve smif toplanir. Kahvalti
oncesi lavabolara gecilerek ¢ocuklarin temizlik ihtiyaglarini gidermelerine rehberlik edilir.
MATEMATIK-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIiK ADI: Fasiilye Torbas1 Atma
SOZCUKLER: Grafik, torba
DEGERLER:
MATERYALLER: Miizik calar, balon, iki biiyiik karton, sepet, yaz-kis mevsimine uygun gorseller, tebesir,

metre, fasulye torbasi, ¢esitli ¢izim malzemeleri

Ogretmen smifta gocuklarin gorebilecegi bir panoya iki farkli renklerde biiyiik karton yapistirir. Birisi yaz
digeri kis mevsimini temsil eder. Hemen 6niindeki bir sepetin iginde ise yaz ve kis mevsimini temsil eden
nesne, kiyafet, esya gibi gorseller yer almaktadir. Ogretmen ¢ocuklara, mevsimlere uygun olarak bu
gorselleri uygun kartona yapistirmalart gerektigini belirtir. Cocuklar gorselleri inceler ve uygun mevsime
yapistirir. Cocuklarin katilimiyla bir mevsimler panosu olusturulur.

Cocuklara oyun oynamak i¢in disar1 ¢ikacaklari sdylenir. Pencereden disar1 bakmalari ve havanin nasil
oldugunu sdylemeleri istenir. Ogretmen cocuklara i¢ mekan kiyafetlerini isaret ederek “Disar1 ¢ikarken bu
sekilde mi ¢cikmaliy1z? Bagka bir sey giyinmemiz gerekir mi? Terlik giysek nasil olur?” gibi sorular sorarak
cocuklarin disaridaki havaya uygun kiyafeti belirlemelerine rehberlik edilir.

Cocuklara bugiiniin “Geleneksel Oyun Giinii” oldugu, bu sebeple “Fasiilye Torbas1 Atma” isimli geleneksel
oyunun oynanacag belirtilir. Oyunun kurallar1 ¢gocuklara agiklanir ve tiim ¢ocuklarin katilimiyla oynanur.

Ogretmen bos bir alana yan yana olacak sekilde geometrik sekiller (daire, {icgen, kare) cizer. Her geometrik



seklin igerisine 1’den 3’e kadar puanlari yazar. Daire sekli 1 puan, icgen sekli 2 puan ve kare sekli 3 puan
olacaktir. Cocuklardan iki gruba ayrilmalari istenir. Sekillerin oldugu alandan 1 metre mesafeye yer ¢izgisi
cizerek smir belirlenir ve gruplar bu ¢izgilerin arkasina sira olurlar. iki gruba da icinde fasiilye bulunan
torbalar verilir. Ellerindeki fasulye torbalarini geometrik sekillerin i¢erisine atmalar1 sdylenir. Geometrik
sekillerden birinin ¢izgisine degen ya da geometrik seklin i¢inde kalan torbanin bulundugu geometrik seklin
puanini gegerli olur. Her ¢ocuk iki atig yapar. Alinan puanlarin toplami grup puani olarak hesaplanir. Her iki
grup da alkiglanir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

DENEY-TURKCE-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Kekik’e Yardim Edelim

SOZCUKLER: Ilik,

DEGERLER: Yardimlasma

MATERYALLER: Su, Suyu renklendirmek i¢in boya,

Sicak-soguk deneyi” i¢in deney masasina gegilir. Deney malzemeleri 6gretmen tarafindan masaya getirilir.
Iki kap, sicak ve soguk su, mavi ve kirmizi renkte sivi boya, karistirma kagig1. Ogretmen g¢ocuklara iki ayri
suyun oldugunu sdyler ve ne farklari olabilecegi sorulur. iki kaba sicak ve soguk sular cocuklarla birlikte
kaplara konulur. (Uyari: Sicak su kaynar olmamalidir.) her ¢cocugun ellerini degdirerek sularin sicakliklarina
bakmalarina firsat verilir. Bu sularin arasinda ne fark oldugu sorulur. Cocuklardan gelen yanitlar neticesinde
birisini soguk digerinin sicak oldugu vurgulanir. “Peki ¢ocuklar iki rengimiz var. Bunlardan hangisi size
sogugu hatirlatiyor?” diye sorularak mavi rengin soguk suya damlatilmasina rehberlik edilir. Kirmizi renk
ise sicak suya damlatilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 bir kukla ile tamstirir ve kukla konusmaya baslar.

“Merhaba benim adim Kekik. Benim bir sorunum var ve sizlerin fikirlerini almam lazim. Diin tisort ve sort
ile okula gittim. Ama hava buz gibi soguktu ve ben dondum. Allahtan hasta olmadim. Sonra eve gittigimde
1sinmak i¢in basima sapka taktim. Ama yine olmadi hatta kardesim bana ¢ok giildii. Yazin havuza
gittigimizde de suda lislimemek i¢in mont giymistim. Sanirim ben bu isi bir tiirlii beceremiyorum. Siz bana
yardimci olur musunuz?”

Ogretmen Kekik ‘in bu sorununu ¢dzmek igin ¢ocuklari kiiciik gruplara ayirir. Her gruptan bu sorunu
¢dzmeye yonelik ne yapabilecekleri sorulur. Her grup farkli bir calisma yapmaya karar verebilir. Ornegin;
resim ¢izme, hikaye olusturma, kiyafet ¢izme, Kekik i¢in sarki yazma vb. Gruplar ¢alismalarini belirlerken
Ogretmen gruplar arasinda dolasarak ¢ocuklara rehberlik eder. Her gruba belirledikleri ¢alisma i¢in hangi
bilgilere veya materyallere ihtiyaglar1 oldugu sorulur. Cocuklarin siniftaki 6grenme merkezlerinden
faydalanarak veri toplamalarina olanak saglanir. Calismalar sonuglandiginda her grup kendi 6zgiin fikrini ve
ortaya ¢ikan ¢alismalarini sunarlar. Kukla Kekik tiim fikirleri dinler ve ¢ocuklara yardimseverlikleri i¢in

tesekkiir eder.



Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢calisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢cocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “Kar tanelerinin {izerindeki rakam kadar kutucugu 6rnekteki gibi boyayalim (s.15). Soguk
havalarda kalin ve koyu renkli giysiler giyerek kendimizi soguktan koruruz. Sicak havalarda ince ve agik
renkli giysiler giyeriz. Boylece glinesten bol bol yararlaniriz. Mevsime gore nasil giyinmeliyiz, dinleyelim.
Yukaridaki giysiler arasinda mevsimine uygun olanlar1 6rnekteki gibi ilgili resim ile eslestirelim (s.16).
Panco; kar yagarken disar1 ¢ikmis, ayaklari tisiimiis; Pango ayaklarini daha sicak tutmak icin ne yapabilir?
Soyleyelim. Resimler arasindan ayaklari sicak tutan nesneyi bulalim, yuvarlagini boyayalim (s.17).”
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Sabahlar1 dans ederek basgladiginda ne diisiiniiyorsun?

Fasiilye torbasi atma oyununun en biiytlik kurali nedir?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Sicaga bir 6rnek verir misin?

Neler soguktur?

Hangi renk su sicakti/soguktu?

Kekik ‘in ¢c6zemedi sorunu ne idi?

Sen hava durumuna veya mevsime uygun giyinirken nelere dikkat ediyorsun?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Evde ¢ocugun kullandig1 giysi dolabini birlikte diizenleyerek yaza ait kiyafetlerin birlikte kaldirilmasi
istenebilir.

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte mevsime uygun belirlenen bir agac, fidan1 mahallede uygun bir alana

dikebilecekleri sdylenebilir.
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OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 9. Ses bilgisi farkindahig: gosterir.

Sozciiklerin ilk sesini soyler.

Sozciiklerin son sesini sdyler.

Soylenen bir sesle baslayan sozciikler iiretir.

Soylenen bir sozciigiin ilk sesiyle baslayan sozciikler tiretir.
Soylenen bir sézcligiin son sesiyle biten sozciikler iiretir.
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FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
v" Ozgiin gizimler yapar.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup hélinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 18. Kendisinin ve baskalarinin haklarini savunur.
v Kendisinin ve bagkalarinin haklarini agiklar.
v Bagkalarmin haklarini korumak i¢in yapabileceklerini soyler.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak i¢in ¢aba gosterir.
v Kendi basina bir etkinlige/gbreve baslar.
v' Bir etkinligi/gérevi tamamlanana kadar devam ettirir.
v' iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gdrevi tamamlar

Kazamim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gosterilen geometrik seklin adin1 soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

AN NN

KAVRAMLAR: Geometrik Sekil (Uggen)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen ¢ocuklarla selamlastiktan sonra gember zamanina gegilir. Giinliik etkinlik akisindan ¢ocuklara
kisaca bahsedilir. Ogretmen gocuklara birlikte ses oyunu oynayacaklarini sdyler. Once birkag kelime

soylenerek bu kelimelerin baslangig ve bitis sesleri birlikte bulunur. Ornegin; Elma kelimesi -e sesi ile baslar



-a sesi ile biter. Cocuklarin sistemi anlamalari lizerine 6gretmen ikinci asamayi aciklar. “Ben bir kelime
sOyleyecegim. SOyledigim kelime hangi ses ile bitmisse yanindaki arkadaginiz o sesle baslayan bir kelime
soyleyecek” der ve oyun bu sekilde devam eder. Ornegin; elma- armut- tahta- ayna-at-teker
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Kitap merkezine insan haklarini anlatan hikaye kitaplari, matematik merkezine oriintii calismasi
yapilabilecek renkli kagitlardan kesilmis licgen sekilleri, sanat merkezine licgen kaliplar ve ¢izim
malzemeleri eklenerek sinif ortami zenginlestirilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Smif ortaminin toparlanip temizlenmesi i¢in 6gretmen hatirlatmada bulunur ve smif toplanir. Kahvalti
oncesi lavabolara gegilerek cocuklarin temizlik ihtiyaglarini gidermelerine rehberlik edilir . Tekerleme
esliginde siifa gegilir.

Beslenmek ve temiz olmak

En temel haklarimdir.

Tiim diinyada insanlar1

Bu haklar yasatir.

MUZIK-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)

ETKINLIiK ADI: Insan Haklar

SOZCUKLER: insan haklari, Demokrasi

DEGERLER: Adalet

MATERYALLER: Insan haklarini anlatan hikaye kitaplar1, renkli kagitlardan kesilmis iiggen sekilleri, liggen
kaliplar ve ¢izim malzemeleri, insan haklari ile ilgili gorseller, farkli iilke insanlarina ait gorseller, kraft
kagidi, sar1 simli y1ldiz, el isi kagitlarindan kesilmis tiggen sekilleri, yapistirici, Koli, miisvedde kagitlar,

geometrik sekillerin ¢izili oldugu eva parcalari, iki kutu, mavi, sar1 ve kirmizi oyun hamurlar

Cocuklara bu haftanin “Insan Haklar1 ve Demokrasi Haftas1” oldugu sdylenir. Insan haklar1 tiim insanlarin
sahip oldugu haklardir. Insanlar arasinda sevgi, saygi ve dostluk baglar1 kurmak, herkesi bu konuda
bilgilendirmek icin Insan Haklar1 Haftas: kutlanir.” agiklamasindan sonra sinif panosuna insan haklari ile
ilgili gorseller (saglik, egitim, sosyal gilivence, ig vb.) asilir ve ¢cocuklarla gorseller hakkinda konusulur.
Ogretmen tiim insanlarin korunma, beslenme, egitim alma, goriislerini sdyleme vb. hakki oldugunu sdyler.
Farkli lilke insanlarina ait gorseller gosterilir. Bu gorsellerde savas, aclik, kirli olmak, hasta olmak, okula
gidememek gibi durumlar yasayan mutsuz insanlar ile mutlu insan gorselleri yer almaktadir. Cocuklardan bu
gorselleri iki gruba ayirmalari istenir. Cocuklar mutsuz insan gorsellerini bir tarafa mutlu insan gorsellerini
baska bir alana ayirir. Ayrilan fotograflar biiylik kraft kagidina iki grup olacak sekilde birlikte yapistirilir.
Ogretmen mutlu insan gorsellerinin iizerine simli sar1 evadan kesilmis bir y1ldiz yapistirir. Insanlarin neden
mutlu olduklar1 ve neden mutsuz olabildikleri iizerine gocuklarin fikir yiiriitmeleri istenir . Insanlarin mutlu
oldugu seylerin basinda kendi haklarini kullanabilecek kadar 6zgiir olmalarinin oldugu vurgulanir. Cocuklar

sinifin orta alanina cember seklinde ayakta dururlar. Sudabap Cocuk /Ozgiirliik sarkisi agilir. Once sarki



dinlenir ve ¢ocuklara sarkinin miizigine eslik ederek 6zgiir sekilde dans edebilecekleri sdylenir. Daha sonra
sarkinin i¢inde gegen sozler hareketleriyle eslik ederek birlikte yeniden dinlenir ve eslik edilir.

Calismanin ardindan ¢ocuklar sanat etkinligi i¢in masalara geger. Ogretmen ¢esitli renklerde el isi
kagitlarindan kenar uzunluklar1 ya da ¢aplar1 4 ile 15 cm arasinda degisen tiggen sekillerini masalara rastgele
koyar. Cocuklar bu geometrik sekilleri keserler. Ardindan geometrik sekilleri kullanarak onlar1 yan yana iist
iiste koyarak yeni sekiller ya da resimler olusturabilecekleri sdylenir. Cocuklara yapistirici verilerek
olusturduklari sekilleri bir kigit zeminine yapistirmalar1 istenir. Ogretmen iicgenleri kullanarak
olusturduklar1 bu ¢alismay1 “Insan Haklar1” konulu serbest resimle tamamlayabileceklerini belirtir. Cocuklar
kagidin orta kismina tiggenlerden olusturduklari seklin etrafin1 kendi yaraticiliklarini kullanarak
tamamlarlar. Calisma sonunda yaptiklar1 etkinliklerin sunumu yapilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

OYUN-TURKCE (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Ucgenin Riizgarla Dansi

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER:

Cocuklarla agik alan okul bahg¢esine oyun etkinligi icim ¢ikilir. Biiyiik bir kolinin i¢i 6grencilerin yardimiyla
kesilmis miisvedde kagitlarla doldurulur. Uzerinde kare, {icgen ve daire sekillerinin ¢izili oldugu eva
parcalar1 cocuklara dagitilarak ¢ocuklardan sekilleri kesip i¢1 kagit parcalariyla dolu koliye atmalari istenir.
Kolinin sagina ve soluna birer sandalyeyle birer kutu konularak ¢ocuklar ikiserli gruplara ayrilir. Ikili eslerin
her biri, bir sandalyeye oturarak ayaklariyla koli igerisindeki liggenleri bulur ve kendisine yakin olan kutuya
birakir. Oyun sonunda kutusunda en ¢ok ticgen biriktiren ¢cocuk 2, daha az tiggen biriktiren ¢cocuk 1 say1
kazanir ve oyun diger ikililere siranin gegmesiyle devam eder .

Siifa gelen ¢ocuklardan gember seklinde yere oturmalari istenir. Ogretmen “Ucgenin Riizgarla Dans1”
hikayesini ¢ocuklara anlatir. Anlatim esnasinda mavi, sar1 ve kirmizi oyun hamurlarini kullanir. Bu renk
hamurlardan hikayenin karakterlerine uygun geometrik sekiller olusturur. Takma g6z ve farkli minik
aksesuarlarla bu karakterlere detay katilabilir.

Ucgenin Riizgarla Dansi

Bir zamanlar yesil bir dagin eteginde birbirinden farkli tiggenler yagsarmis. Her biri kendi renginde ve
sekillerinde &zel birer karaktere sahipmis. En biiyiikleri Mavi Uggen, kendine giivenen, gururlu, lider
ozellige sahip ve orta boyluymus. Sar1 Uggen, hep neseli, en kiiciikleri olan Kirmiz1 Uggen ise cesur ama

biraz utangacmis.



Bir giin giines parlarken riizgar aniden esmeye baslamis. Mavi Uggen riizgarin giiciinii hissedince “Hadi

"9

arkadaslar! Riizgarla dans etmeye ¢ikalim!” demis. Sar1 Uggen hemen heyecanla ziplayarak “Evet! Bu ¢ok

'77

eglenceli olacak!” diye yanitlamis. Ama Kirnizi Uggen riizgarin giiciinden korkmus ve “Ya diisersek?” diye
endiselenmis. Digerleri onu cesaretlendirmis. “Birlikteyken diismeyiz, Kirmizi! Riizgar bizim dostumuz!”
Mavi Uggen &ne gegmis ve riizgarin esisiyle dans etmeye baslamis. Riizgar, Mavi Ucgen’i havaya kaldirmis
ve dondiirmiis. Sar1 Uggen de onun etrafinda donerken neseli sesler ¢ikarryormus. Kirmizi Uggen,
arkadaslarinin cesaretine hayran kalmis. Riizgarin sarkisi her kdseden geliyormus. “Belki de denemeliyim,”
demis kendi kendine. Mavi ve Sar1 Uggen’in yanina gelmis. “Ben de katilmak istiyorum!” demis. Riizgar,
Kirmizi Uggen’i de kucaklayarak dansa dahil etmis. Uggenler birlikte riizgarin sarkisiyla donerken
kendilerini 6zgiir hissetmisler. Kirmiz1 Uggen artik riizgarla dans etmekten korkmuyormus. Uggenler, her
riizgar estiginde birlikte dans etmeye baslamislar. Riizgar o glinden sonra onlarin en iyi dostu olmus. Hikaye
bittikten sonra ¢cocuklara bilmece sorulur ve ipuglartyla ¢ocuklarin bilmesine rehberlik edilir.

Ug kenarim var benim

Ug tane sivri kdsem

Haydi bilin ¢ocuklar

Bilin bakalim ben neyim? (Uggen)

Gokte gordiim bir koprii

Rengi var yedi tiirlii (Gokkusagi)

Kapiy1 agar, kapamadan kacar (Riizgar)

Sekere benzer tad1 yok

Gokte ugar kanad1 yok (Kar)

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Caligsma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢cocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “ Riizgar hava degisimlerinin olusturdugu bir kuvvettir. Sicak hava hafif oldugu i¢in yukar1 dogru
yiikselir. Soguk hava ise sicak havanm yerini doldurmak igin hemen harekete geger ve riizgar olusur. Iste bu
hava hareketlerinin sonucunda riizgér olusur ve biz riizgari hissederiz. Yukaridaki bilgiyi dinleyelim. Riizgar
estiginde nasil ses ¢ikartyorsa arkadaslarimizla riizgar sesini ¢ikaralim. Riizgirdan egilen agaci boyayalim
(s.18). Uggenin ii¢ kdsesi, ii¢ kenar1 vardir. Uggen seklinin i¢ini boyayalim. Ucgen sekline benzeyen
varliklari isaretleyelim. Uggen sekillerinin kesik cizgilerini ¢izerek iiggeni tamamlayalim (s.19). Her
gruptaki liggen sekline benzeyen varliklar1 yuvarlak i¢ine alalim. Ortadaki bos kutunun igine iicgen sekli
cizelim (s.20).”

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Selamlasmak neden dnemli?

Bugiin sabah hangi sekillerde birbirimize selam verdik?

Insanlarin neden haklar1 vardir?



Senin haklarindan bir tane sdyler misin?

Cocuk haklar1 var midir?

Uggen bir esya sdyler misin?

Sen iiggen seklinde olsan ne olmak isterdin?

Hikayede seni en ¢ok ne etkiledi?

Sen kirmizi iiggen olsaydin nasil davranirdin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ucgen sekli ana karakter olacak sekilde ailelerden ¢ocuklariyla birlikte hikaye yazmalar1 istenebilir.
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte temel insan haklarindan 5 tanesinin yer aldig1 bir afis hazirlamalar1 istenir.

Hazirlanan afisin sergilenmek iizere okula gonderilmesi gerektigi hatirlatilir.



TARIH:11/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

AN NN N NN

Kazanim 6. Bireysel farklhiliklara deger verir.
v Kendisinin farkl 6zelliklerini ifade eder.
v’ Baskalarmin farkli 6zelliklerini betimler.
v' Bagkalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine 6rnekler verir.
v’ Baskalarmnin ozelliklerini takdir eder.
Kazanim 13. Kisiler arasi sorunlar ¢ozer.
v Catisma durumlarin1 baskasini su¢lamadan betimler.
v' Elestirildiginde yapici davraniglar sergiler.
v' Kisiler arasi sorunlara alternatif ¢oziimler liretir.
v' COziime ulasmak i¢in uzlasmaci davranir.
v Catisma durumlarinda gerektiginde yardim/6neri ister.
v" Kisiler arasi sorunlarin ¢dziimiinde is birligi yapar.
Kazamim 18. Kendisinin ve baskalarimin haklarim savunur.
v Kendisinin ve baskalarinin haklarini agiklar.
Bagkalarinin haklarini korumak i¢in yapabileceklerini soyler

BIiLISSEL GELISiM

Kazamim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini agiklar.
Diisiincelerinin gerekgelerine iligkin sorulara yanit verir.

Kendi diisiincelerini bagkalarmin diistinceleri ile karsilastirir.

SNENENENEN

FiZiKSEL GELiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
v" Ozgiin ¢izimler yapar.

KAVRAMLAR: Renk (Kirmizi, Mavi, Sar1, Yesil)

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA

Ogretmen ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek karsilar. Hep birlikte gember zamanina gegilir. Giinliik etkinlik
akisindan ¢ocuklara kisaca bahsedilir. Ogretmen ¢ocuklara bugiin farkli sekillerde selamlasacaklarini sdyler.
Once her ¢ocuktan sirayla, yanindaki arkadasia farkli bir selam verir. El sallama, havada kalp yapma vb.
Daha sonra her ¢ocugun bir hayvani temsil ettigi ve o hayvanin selamlasma seklini taklit etmeleri istenir.
Tavsanlar hoplayarak, kuslar kanat ¢irparak selamlasabilir. Her ¢ocugun bir renk segmesi ve bu renge uygun
bir selamlagma sekli bulmas: istenir. Ornegin, sar1 renk segen ¢ocuk elini asag1 indirerek selam verebilir.
Cocuklar sirayla gemberin ortasina gecer ve kendi yarattiklart kisa bir dans hareketiyle digerlerine selam
verir. Diger ¢cocuklar bu hareketi taklit eder. Cocuklara “Bugiin kimler selamlast1?”” diye sorulur. Hayvanlar,
renkler selamlasti. “Peki insanlar neden selamlasir?” sorusu yoneltilir ve ¢ocuklarin diisiincelerini ifade
etmeleri istenir. Birbirine selam vermenin insanlarin baskalarina deger vermesi, saygi duymasi anlamina
geldigi vurgulanir. Insanlarmn baskalarina selam vererek giizel bir davranista bulunduklar belirtilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Erken okuryazarlik merkezine Farkl etnik kokenlerden ve cinsiyetlerden temsil edilen figiirler, blok
merkezine ise belirli bir insan hakkini temsil eden yapilar insa edebilecekleri lizerinde insan haklaria dair
gorseller yapistirilan bloklar konularak merkezler etkin ve zengin hale getirilir. Ornegin, "baris" hakkini

temsil eden bir "baris merkezi".

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Sinif ortaminin toparlanip temizlenmesi i¢in 6gretmen hatirlatmada bulunur ve sinif ¢ocuklar tarafindan
toplanir. Kahvalti 6ncesi lavabolara gegilerek cocuklarin temizlik ihtiyaglarini gidermelerine rehberlik edilir.
ERKEN OKURYAZARLIK (BUYUK GRUP ETKIiNLIiGI)

ETKINLIK ADI: Giilce Haklarmm Biliyor

SOZCUKLER: Ozgiirliik, Demokrasi

DEGERLER: Adalet

MATERYALLER: Insan Haklar1” konulu afisler,

Onceki giin aile katilim1 olarak verilen ve okula ¢ocuklar tarafindan getirilen “Insan Haklar1” konulu afisler
sinif panosunda sergilenir. Cocuklardan aileleriyle hazirladiklar afisleri kisaca sunmalarina olanak verilir.
Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Caligsma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “Resimleri inceleyelim. Resimdeki insanlar farkli fiziksel ve kisilik 6zellikte olsalar da hepsi ayni
haklara sahiptir. Birbirimizin haklarina neden saygili olmaliy1z? Séyleyelim. insan haklar1 amblemini
boyayalim (s.21). Cesitli sekillerde selamlasiriz: el sallayarak, tokalasarak, bagimizla... Bazen de giinaydin,
1yi giinler, merhaba gibi ifadelerle selamlasabiliriz. Yukaridaki resimleri inceleyelim. Kahramanlarimiz da
yeni selamlagma sekilleri bulmuslar. En ¢ok begendigimiz selamlagma seklinin resminin altindaki giilen

yiizli boyayalim (s.22).



Cocuklarla birlikte yarim daire seklinde oturulur 6gretmen 6nce bilmeceler sorarak ¢ocuklarin tahminlerini
alir. Bilemedikleri taktirde ipuglar ile yardimci olur.

Atatiirk onun igin,

Savasmist1 cocuklar.

Hem vatanin hem halkin,

Ona ihtiyac1 var. (Ozgiirliik)

Diisliniir, konusur, sever.

Bu canlilara ne derler? (insan)

Tiim yurttaslar esittir,

Devleti halk yonetir.

Haklarin korundugu,

Bir yasam bi¢imidir. (Demokrasi)

Bilemcelerin ardindan 6gretmen “Giilce Haklarini Biliyor” hikayesini ¢ocuklara anlatir.

Giilce Haklarini Biliyor

Minik Kalpler Siifi’na giren her ¢cocuk sabahlar1 6gretmenine ve arkadaslarina: “Giinaydin” diyordu.
Melihcan: “Ogretmenim Blok Merkezi’nde oynayabilir miyim?” diye sordu.

Fatma Ogretmen: “Cocuklar istediginiz Ogrenme Merkezi ne gegebilirsiniz.” dedi.

Her 6grenci hangi merkeze gidecegine kendisi karar verdi. Giilce hikayeleri incelemeyi ¢ok sevdigi i¢in
Kitap Merkezi’ne gegti. Beslenme vakti gelinceye kadar ¢ocuklar 6grenme merkezleri’nde vakit gegirdiler.
Beslenmeden sonra 6gretmen ¢ocuklara sordu: “Bu hafta ne haftasi biliyor musunuz? “Nursima parmak
kaldirip: “Ogretmenler Haftas1” diye cevap verdi.

Fatma Ogretmen: “Ogretmenler Giinii’nii daha énce kutlamigtik Nursima. Nursima’ya s6z alma hakkini
kullandig i¢in tesekkiir ederim.Hem parmak kaldirarak s6z aldigi i¢in diger arkadaslarinin haklarina da
sayg1 gosterdi.” Fatma Ogretmen anlatmaya devam etti: “Cocuklar bu hafta insan Haklar1 ve Demokrasi
Haftasi. Tiim insanlar esittir ve hepsinin barinma, yiyecek, giyecek ve hastalandiginda doktora gitme hakk1
vardir. Siz ¢ocuklarin oyun oynama hakkiniz var. Sarki sdyleme, resim yapma hakkiniz var. Hepinizin
diisiincelerinizi sdyleme hakki var.” Tolga soz hakk: aldi: “Ogretmenim istedigimiz her seyi yapma
hakkimiz var m1?” Fatma Ogretmen cevap verdi: “Hepimiz haklarimizi bilmeli ama baskalarinin haklarina
da sayg1 gostermeliyiz. Mesela yiiksek sesle miizik dinleyip komsularimizi rahatsiz edersek, baskalarinin
hakkini ¢ignemis oluruz. Ya da ziplama hakkim var deyip halinin iistiinde ziplarsak, yine alt komsumuzu
rahatsiz etmis oluruz. Yani bagkalarinin hakkini ¢ignemeden kendi haklarimizi kullanmaliyiz.”

Giilce: “Ogretmenim babam bizim segme ve se¢ilme hakkimiz var.” demisti. “Annemle oy kullanmaya
gittiler. Ben de onlar1 bekledim. Ellerinde miihiirlerle kapali bir yere girdiler.” Fatma Ogretmen: “Oy
kullanma kabinidir 0.”

Giilce: “Daha sonra ellerindeki zarflar1 sandiklarin i¢ine attilar. «

Fatma Ogretmen: “Cocuklar Giilce’nin anne ve babasi segme haklarini kullanmis. Bugiin biz de se¢gme

hakkimizi kullanacagiz.”



Cocuklar heyecanlandi. “Bizde mi oy kullanacagiz 6gretmenim?” dediler.

“Evet, biz de okuyacagimiz hikayeye oy kullanarak karar verecegiz. Bazi1 hikayelerin kapaginin fotokopisini
cektim. Siz hangi hikayeyi okumamizi istiyorsaniz, miihrii o hikayenin kapagina basacaksiniz. Sonra da o
sayfay1 zarfa koyup sandiga atacaksiniz. Tiim oylar kullanildiktan sonra hangi hikayeye daha ¢ok oy ¢iktiysa
o hikayeyi okuyacagiz.”

Herkes sirayla kukla sahnesinin arkasina konulan masanim yanna gitti. Istedikleri hikaye kapaklarina miihrii
bastilar. Zarfa koyduklari kagitlar1 sandiga attilar. Tiim oylar verildikten sonra sandik bosaltildi. Zarflar tek
tek agildi. Kazanan hikaye “Giilce Cocuk Bayrami’ni Kutluyor” hikayesi olmustu. O giin Giilce ve
arkadaslar1 haklarin1 6grenmisler ve hayatlarinda ilk defa oy kullanmislardi.”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

DRAM-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Oy Kullaniyoruz

SOZCUKLER: Se¢im, oy, pusula

DEGERLER: Adalet

MATERYALLER: sandik ve renkli sekillerden (kalp, ¢igek, yildiz) olusan oy pusulalari, kirmizi, mavi, sari,
yesil renklerde kagitlar

Hikaye bittikten sonra 6gretmen ¢ocuklara hikayedeki gibi sinifta bir oylama yapacaklarini, herkesin
belirlenen sandikta oy kullanmaya hakkinin olacagi ve sinifta bir arkadasinizin lider olarak secilecegini
belirtir. Sinifin bir kosesi se¢im alani olarak diizenlenir. Sandik ve renkli sekillerden (kalp, ¢igek, yildiz)
olusan oy pusulalar1 hazirlanir. Cocuklar arasindan liderlige aday olmak isteyenlerin yakalarina birer kalp,
cicek, yildiz gibi sekiller takar. Her adaydan smiftaki ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde ayakta ve yan yana
durmalart istenir. Adaylarin yakalarindaki sekiller oy pusulalarinda yer almaktadir. Oylama sekiller
boyanarak yapilacaktir. Aday olan ¢ocuklarla bir ciimle tamamlama yapilir. “Beni se¢gmenizi istiyorum
ciinkii...” Her aday kendi ciimlesini olusturup 6zgiirce ifade eder. Daha sonra ¢ocuklar sirayla oy kullanmak
icin se¢im alanindaki sandigin yanina gelirler. Bir kagit alip o kadida sectigi adaya ait yakasindaki sekli
cizer. Oylama bittikten sonra sandiktan ¢ikan sekiller hep birlikte sayilarak sinif tahtasina yazilir. En ¢cok oy
alan ¢ocuk sinifin lideri segilir.

Sec¢imden sonra 6gretmen kirmizi, mavi, sari, yesil renklerde kagitlar1 gocuklarin gorebilecegi bir yere asar.
Her bir renkle iliskilendirilmis bir insan hakki belirlenir. Ornegin, kirmizi ile "yasam hakki", mavi ile
"ozgiirliik hakki". Bu renkler ve haklar1 ¢ocuklarla birlikte tartigilir. Her ¢ocuktan segtigi renk ve ona bagh
bir insan hakki ile ilgili bir sanat eseri olusturmalar1 gerektigi vurgulanir. Ornegin, kirmizi rengi secen bir
cocuk, kalp ¢izerek yagam hakkini temsil edebilir. Mavi rengi se¢en bir ¢cocuk, gokylizii veya baris
sembolleri ¢izebilir. Olusturulan eserler sinifta sergilenir. Her ¢ocuk, eserini sunarak sectigi renk ve insan
hakk1 hakkinda kisa bir konusma yapar.

DEGERLENDIRME



Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Hikayemizin ad1 neydi?

Insanlarin hangi haklar1 vardir?

Her seyi yapma hakkimiz var m1?

Hikayede Giilce’nin anne ve babas1 hangi haklarini kullandilar?

Hikayede ¢ocuklar segme haklarini kullanarak neyi segtiler?

Sizler sinifimizda hangi haklarinizi kullanabiliyorsunuz?

Secim yapmak ne demek?

Bugiin se¢im yaparken hangi kurallara dikkat ettik?

Insanlar haklarini nasil kullanir?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Metni ailelere génderilen “Insan Haklar1” siirinin ¢ocuklarla birlikte okunmasi ve ezberlemelerinin
saglanmasi istenebilir.

Insan Haklar

Insaniz biz, hiir dogariz,

Haksizliklara duvariz,

Irk, dil ayrim1 yapmadan,

Esit yasariz, uygariz.

Inancimizda &zgiiriiz,

Oy verirken diisiiniiriiz,

Her goriise saygiliy1z,

Biz evrensel bir kiiltiiriiz.

"Esitlik ve Arkadaglik" giinii i¢in ¢cocuklarin okula gelirken farkli bir kiiltiirii temsil eden kostiim veya

aksesuarlar giymelerine rehberlik etmeleri istenir.



TARIH:14/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
v' Dinlediklerinde gecen yeni sozciikleri ayirt eder.
v" Dinlediklerinde gegen yeni sézciiklerin anlamini sorar.
v Ogrendigi sdzciikleri anlamina uygun kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamimi yorumlar.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler
FiZIKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

AN NI NN

Kazanim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.

v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

v' Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkhiliklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Farkliliklar1 tanir.
Farkliliklarla ilgili diisiincelerini paylasir.
Farkliliklara miisamaha gosterir.
Farkliliklara saygi duyar.
Farkliliklarla ilgili degerleri savunur.
Farkliliklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.
nim 9. Empatik beceriler gosterir.
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.
Bagkalarinin bakis acilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Bagkalarinin duygular1 ve davraniglart arasindaki iliskiyi aciklar.

ANANE N NN

Kaz
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Kazamim 20. I¢inde yasadigi toplumun kok degerlerini icsellestirir.
Kok degerlerini tanir

Kok degerlerin isimlerini sdyler

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir

Kok degerleri agiklar

AN NN

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.
v Gosterilen geometrik seklin adini soyler.



KAVRAMLAR: Duyu (Islak- Kuru), Renk (Kirmizi-Mavi)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklarla selamlastiktan sonra cember zamanina gegilir. Ogretmen 6nceden 6grenilen rakamlari fon
kartonlardan keserek hazirlar. Rakamlar yere ters sekilde konulur. Her bir 6grenciye bir say1 sOylenir. Her
cocuk siire basladiginda kendisine ait sayilar1 bularak bant yapistirilmis bir masanin iizerine koyar.Once
bitiren ¢ocuk alkislanir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Erken okuryazarlik miizik merkezi 1slak ve kuru nesnelerin resimlerinin oldugu kartlarla zenginlestirilir.
Sanat merkezindeki masaya materyaller (su, sulu boyalar, 1slak ve kuru kagit) konulur Cocuklara su
kullanarak suluboya resimler yapabilecekleri, kuru boyalarla ¢alisabilecekleri sdylenir. Bu iki materyal
arasinda nasil bir fark oldugu veya iki ¢alismanin sonuglari iizerine diisiinmeleri tesvik edilir. Cocuklarin
istedikleri merkezde vakit gecirmelerine rehberlik edilir ve 6gretmen tarafindan gézlem yapilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogretmen 6grenme merkezlerinde oynayan ¢ocuklara “Yagmur Hanim” parmak oyununu sdyleyerek dikkat
ceker. Cocuklarla birlikte tekrar edilerek yapilir. Sinifin toplanmasi gerektigi, hepsinin birer yagmur damlasi
oldugu belirtilir. Ogretmen ¢ocuklara “Yagmur yavasladi dedigimde yavas hareketlerle, hizland1 dedigimde
hizl1 hareketlerle sinifimiz1 topluyoruz” der ve sinif temizligi birlikte gergeklestirilir.
Yagmur Hanim
Tik tik cama kim vuruyor?(bir el acik diger eli yumruk yapilir ve vurma hareketi yapilir).
Ag bakalim ne soruyor?(agma hareketi yapilir.)
Ah ¢ok ir1 damlaciklar(parmaklar asag1 dogru sallanir)
Bak disarida yagmur yagiyor.(Bas ve isaret parmaklari birlestirilir gozliik gibi yapilir. Parmaklar asagi dogru
sallanir)
Yagmur yagmur ne yagarsin?(eller yana dogru agilir)
Sen neden hep aglarsin?(aglama hareketi yapilir)
Bahgeleri sula canim.(sulama hareketi yapilir)
Sen ¢ok 1yisin Yagmur Hanim (eller iki yana agilir).
OYUN-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLIK ADI: Hizh Islatan Kazansin
SOZCUKLER:
DEGERLER:
MATERYALLER: Fon kartonlardan kesilmis rakamlar, 1slak ve kuru nesnelerin resimlerinin oldugu
kartlar, su, sulu boyalar, 1slak ve kuru kagit, 5 kirmizi ve 5 mavi A4 kagitlari, su dolu sprey siseler, ¢esitli

gorseller



Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilacagi sdylenir. Cocuklara disarida havanin nasil oldugu sorulur. Bahgeye
cikarken uygun kiyafetin ne oldugu hakkinda konusulur ve ¢cocuklarin dogru sekilde giyinmelerine rehberlik
edilir.

Okul bahgesinde bir oyun oynanacagi sdylenerek “Hizli Islatan Kazansin™ oyunu kurallariyla anlatilir ve
oynanir. Cocuklardan iki kisi se¢ilir. Zemine dnceden hazirlanan kare seklindeki renkli orta biiyiikliikte 5
kirmizi1 ve 5 mavi A4 kagitlar karisik olarak yerlestirilir. Her ikili igin farkli renkler kullanilabilir. (Ornegin
ilk ikili i¢in kirmizi-mavi diger ikili i¢in sari-turuncu vb.) Gelen oyunculara igleri su dolu sprey siseleri
verilir ve miizik ile birlikte hangi rengi 1slatmalar1 istendigine iliskin yonerge verilerek oyun baslatilir.
Cocuklar sprey siseleri ile istenilen renkteki kagitlar1 1slatirlar ve oyun tamamlanir. Once bitiren oyunun
kazanani olur. Oyun bitiminde hangi renklerin 1slak, hangi renklerin kuru oldugu sorularak kavram hakkinda
sohbet edilir.

Sinifa geldikten sonra ¢ocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir.
(Calisma kitabindaki yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi
saglanir (Egitim Seti Kitap 3). “Resimleri inceleyelim. Kuru olan hayvanlar1 yuvarlak i¢ine alalim. Hayal
bulutunun igerisine semsiye ¢izelim (s.23). Salyangoz ile ilgili bilgileri dinleyelim. Siz hi¢ salyangoz
gordiiniiz mii? Salyangoza bu isim neden konulmus olabilir? Sdyleyelim. Bos hayal bulutunun igine biiyiik
bir salyangoz ¢izelim. Benim adim salyangoz. 4 burnum sirtimda da kalin bir kabugum var. Stiriinerek
hareket ederim. Yagmurlu havalar1 ve suyu ¢ok severim. Beni en ¢ok yagmurlu havalarda goriirsiiniiz (s.24).
Bilmeceyi dinleyelim. Dogru cevabin altindaki yuvarlagi boyayalim (s.25). Kesik ¢izgileri ok yoniinden

baslayarak birlestirelim (s.26).”

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

TURKCE-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Mevlana’y1 Tantyoruz

SOZCUKLER: Mevlana, semazen

DEGERLER: Hosgorii, Sevgi, Saygi

MATERYALLER: Mevlana portresi, Konya Mevlana Miizesi'nin fotografi, semazen, mesnevi kitabi,
dervislerin toplandig1 bir ana ait fotograf, ney enstriimani, Mevlana’nin yedi 6giidiinii i¢eren afis), resim
kagidi, cesitli boyalar gorsel parcalari

Cocuklardan sinifin ortak alaninda toplanmalari istenir. Sinifta gizli olan bazi resimlerin oldugu ve bulmalar
gerektigi belirtilir. Cocuklardan salyangoz taklidi yaparak resimleri aramalari sdylenir. Bu esnada 6gretmen
resim bulup getiren her ¢ocuga “Bunu nereden buldun?” sorusunu sorarak ¢ocuklarin konum bilgilerini
vermelerini destekler. Bulunan resimlerdeki gorsellerde Mevlana portresi, Konya Mevlana Miizesi'nin

fotografi, semazen, mesnevi kitabi, dervislerin toplandig1 bir ana ait fotograf, ney enstriimani, Mevlana’nin



yedi 6gldiinii igeren afis yer almaktadir. Gorsellerin hepsi 6gretmen tarafindan sinifin tavanina paralel
gerilen ipe mandallarla asilir. Cocuklarla gorseller incelenir. Gorseller hakkinda sohbet edilir ve ¢ocuklarin
ne gordiikleri iizerine kendilerini ifade etmelerine rehberlik edilir .

Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Ogretmen ¢ocuklara “Hosgdrii nedir?” diye
sorar. Cocuklarin bu konu hakkindaki fikirleri dinlenir. Hosgorii ve hosgoriilii olmanin her seyi anlayisla
karsilamak oldugunu sdyler. Kare / Hosgérii egitici filmi izletilir. Izlenen egitici videodan sonra dgretmen
hoggoriiniin bir 6zellik oldugunu, hosgoriiye sahip insanlarin ve milletlerin ¢ok degerli oldugunu sdyler.
“Biz Tiirk Milleti olarak bazi 6zelliklere sahibiz” der ve bunlarin ne olabilecegini ¢cocuklara sorar. Sevgi,
saygl, paylasmak, yardimlagsmak, hosgorii vb. Hosgdriliniin bizim kiiltiirlimiizde oldugunu belirtir.
Ogretmen hosgdrii ve Mevlana’y1 anlatir. “Hosgériilii insanlar etrafindaki insanlarin yanlislar1 olabilecegini
kabul eder ve bu yanlislar1 gormezden gelir. Insanlar1 oldugu gibi kabul eder. Hosgorii deyince aklimiza
“Mevlana” gelir. Ciinkii Mevlana tiim insanlar1 hatasi da olsa ayirmadan sevmis ve hosgoriilii davranmus,
“Gel, ne olursan ol gel” demistir. Mevlana hayatinin biiyiik béliimiinii Tiirkiye ’mizin bir ili olan Konya’da
yasamustir. Tiirbesi de Konya’da bulunmaktadir. Konya’daki tiim insanlara sevgi, saygi, hosgoriiyii
asilamustir ve ¢ok sevilmistir. Icerisinde kissalarin ve hikayelerin oldugu Mesnevi Kitab1 vardir.” diyerek
cocuklarin da bildikleri varsa ifade etmelerine olanak saglanir.

Sinifta toplanan ve asilan gorsellere yeniden vurgu yapilir. Bu sohbet esnasinda hakkinda bilgi verilen bu
gorselleri cocuklarin da anlatmasina imkan verilir. Cocuklar sanat caligsmasi i¢in masalara geger. Masalarda
her ¢ocuga bireysel resim kagidi ve ¢esitli boyalar verilir. Ayn1 zamanda sinifta toplanan gorseller 3-4
pargaya ayrilmis sekilde masalarin {izerinde yer almaktadir. Cocuklardan gorsellere ait bir pargayi secip
kagitlarinin arzu ettikleri bir yerine yapistirmalari istenir. Cocuklardan kendi ¢alismalarini 6zgiin sekilde
tamamlamalarina rehberlik edilir. Sanat ¢aligmalar1 esnasinda ney sesi acilabilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin neler yaptik?

Bizim millet olarak hangi degerlerimiz var?

Hosgorii deyince hangi Tiirk biiyligii aklimiza geliyor?

Hosgoriilii davrandigin bir olay1 bize anlatir misin?

Gorsellerden olusturdugun ¢alismada en ¢ok ne dikkati ¢ekti?

Buldugumuz gizli resimlerde neler vardi?

Islak bir sey nasil olur?

Kuru bir sey nasil 1slanir?

Sinifimizda kuru olan bir seye 6rnek verir misin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI



Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde bir sectikleri birkag sebze veya nesne ile baski ¢alismasi yapmalari, bu
esnada etkinlik oncesi kagidin kuru oldugu fakat baski sonra kagidin 1slak oldugunu vurgulamalari
istenebilir.

Ertesi giin yapilacak "Esitlik ve Arkadaslik Giinii" i¢in her ¢ocugun farkli bir kiiltiirii yansitan kostiimle
okula gelmesi gerektigi, hangi kiiltiirli yansitiyorsa o kiiltlire ait selam verecegi i¢in arastirilip cocuklara
ogretilmesi gerektigi hatirlatilir.

Toplumda/yakin ¢evrelerinde hosgoriilii davranildigini diistindiikleri bir olay tizerinde ¢ocuklariyla sohbet

etmeleri istenebilir.



TARIH:15/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
v' Dinlediklerinde gecen yeni sozciikleri ayirt eder.
v" Dinlediklerinde gegen yeni sézciiklerin anlamini sorar.
v Ogrendigi sdzciikleri anlamina uygun kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamimi yorumlar.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler
FiZIKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

AN NI NN

Kazanim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.

v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

v' Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

v Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkhiliklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Farkliliklar1 tanir.
Farkliliklarla ilgili diisiincelerini paylasir.
Farkliliklara miisamaha gosterir.
Farkliliklara saygi duyar.
Farkliliklarla ilgili degerleri savunur.
Farkliliklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.
nim 9. Empatik beceriler gosterir.
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.
Bagkalarinin bakis acilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Bagkalarinin duygular1 ve davraniglart arasindaki iliskiyi aciklar.

ANANE N NN
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Kazamim 20. I¢inde yasadigi toplumun kok degerlerini icsellestirir.
Kok degerlerini tanir

Kok degerlerin isimlerini sdyler

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir

Kok degerleri agiklar

AN NN

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.
v Gosterilen geometrik seklin adini soyler.



KAVRAMLAR: Duyu (Islak- Kuru), Renk (Kirmizi-Mavi)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklarla selamlastiktan sonra cember zamanina gegilir. Ogretmen 6nceden 6grenilen rakamlari fon
kartonlardan keserek hazirlar. Rakamlar yere ters sekilde konulur. Her bir 6grenciye bir say1 sOylenir. Her
cocuk siire basladiginda kendisine ait sayilar1 bularak bant yapistirilmis bir masanin iizerine koyar.Once
bitiren ¢ocuk alkislanir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Erken okuryazarlik miizik merkezi 1slak ve kuru nesnelerin resimlerinin oldugu kartlarla zenginlestirilir.
Sanat merkezindeki masaya materyaller (su, sulu boyalar, 1slak ve kuru kagit) konulur Cocuklara su
kullanarak suluboya resimler yapabilecekleri, kuru boyalarla ¢alisabilecekleri sdylenir. Bu iki materyal
arasinda nasil bir fark oldugu veya iki ¢alismanin sonuglari iizerine diisiinmeleri tesvik edilir. Cocuklarin
istedikleri merkezde vakit gecirmelerine rehberlik edilir ve 6gretmen tarafindan gézlem yapilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogretmen 6grenme merkezlerinde oynayan ¢ocuklara “Yagmur Hanim” parmak oyununu sdyleyerek dikkat
ceker. Cocuklarla birlikte tekrar edilerek yapilir. Sinifin toplanmasi gerektigi, hepsinin birer yagmur damlasi
oldugu belirtilir. Ogretmen ¢ocuklara “Yagmur yavasladi dedigimde yavas hareketlerle, hizland1 dedigimde
hizl1 hareketlerle sinifimiz1 topluyoruz” der ve sinif temizligi birlikte gergeklestirilir.
Yagmur Hanim
Tik tik cama kim vuruyor?(bir el acik diger eli yumruk yapilir ve vurma hareketi yapilir).
Ag bakalim ne soruyor?(agma hareketi yapilir.)
Ah ¢ok ir1 damlaciklar(parmaklar asag1 dogru sallanir)
Bak disarida yagmur yagiyor.(Bas ve isaret parmaklari birlestirilir gozliik gibi yapilir. Parmaklar asagi dogru
sallanir)
Yagmur yagmur ne yagarsin?(eller yana dogru agilir)
Sen neden hep aglarsin?(aglama hareketi yapilir)
Bahgeleri sula canim.(sulama hareketi yapilir)
Sen ¢ok 1yisin Yagmur Hanim (eller iki yana agilir).
OYUN-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)
ETKINLIK ADI: Hizh Islatan Kazansin
SOZCUKLER:
DEGERLER:
MATERYALLER: Fon kartonlardan kesilmis rakamlar, 1slak ve kuru nesnelerin resimlerinin oldugu
kartlar, su, sulu boyalar, 1slak ve kuru kagit, 5 kirmizi ve 5 mavi A4 kagitlari, su dolu sprey siseler, ¢esitli

gorseller



Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilacagi sdylenir. Cocuklara disarida havanin nasil oldugu sorulur. Bahgeye
cikarken uygun kiyafetin ne oldugu hakkinda konusulur ve ¢cocuklarin dogru sekilde giyinmelerine rehberlik
edilir.

Okul bahgesinde bir oyun oynanacagi sdylenerek “Hizli Islatan Kazansin™ oyunu kurallariyla anlatilir ve
oynanir. Cocuklardan iki kisi se¢ilir. Zemine dnceden hazirlanan kare seklindeki renkli orta biiyiikliikte 5
kirmizi1 ve 5 mavi A4 kagitlar karisik olarak yerlestirilir. Her ikili igin farkli renkler kullanilabilir. (Ornegin
ilk ikili i¢in kirmizi-mavi diger ikili i¢in sari-turuncu vb.) Gelen oyunculara igleri su dolu sprey siseleri
verilir ve miizik ile birlikte hangi rengi 1slatmalar1 istendigine iliskin yonerge verilerek oyun baslatilir.
Cocuklar sprey siseleri ile istenilen renkteki kagitlar1 1slatirlar ve oyun tamamlanir. Once bitiren oyunun
kazanani olur. Oyun bitiminde hangi renklerin 1slak, hangi renklerin kuru oldugu sorularak kavram hakkinda
sohbet edilir.

Sinifa geldikten sonra ¢ocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir.
(Calisma kitabindaki yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi
saglanir (Egitim Seti Kitap 3). “Resimleri inceleyelim. Kuru olan hayvanlar1 yuvarlak i¢ine alalim. Hayal
bulutunun igerisine semsiye ¢izelim (s.23). Salyangoz ile ilgili bilgileri dinleyelim. Siz hi¢ salyangoz
gordiiniiz mii? Salyangoza bu isim neden konulmus olabilir? Sdyleyelim. Bos hayal bulutunun igine biiyiik
bir salyangoz ¢izelim. Benim adim salyangoz. 4 burnum sirtimda da kalin bir kabugum var. Stiriinerek
hareket ederim. Yagmurlu havalar1 ve suyu ¢ok severim. Beni en ¢ok yagmurlu havalarda goriirsiiniiz (s.24).
Bilmeceyi dinleyelim. Dogru cevabin altindaki yuvarlagi boyayalim (s.25). Kesik ¢izgileri ok yoniinden

baslayarak birlestirelim (s.26).”

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

TURKCE-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Mevlana’y1 Tantyoruz

SOZCUKLER: Mevlana, semazen

DEGERLER: Hosgorii, Sevgi, Saygi

MATERYALLER: Mevlana portresi, Konya Mevlana Miizesi'nin fotografi, semazen, mesnevi kitabi,
dervislerin toplandig1 bir ana ait fotograf, ney enstriimani, Mevlana’nin yedi 6giidiinii i¢eren afis), resim
kagidi, cesitli boyalar gorsel parcalari

Cocuklardan sinifin ortak alaninda toplanmalari istenir. Sinifta gizli olan bazi resimlerin oldugu ve bulmalar
gerektigi belirtilir. Cocuklardan salyangoz taklidi yaparak resimleri aramalari sdylenir. Bu esnada 6gretmen
resim bulup getiren her ¢ocuga “Bunu nereden buldun?” sorusunu sorarak ¢ocuklarin konum bilgilerini
vermelerini destekler. Bulunan resimlerdeki gorsellerde Mevlana portresi, Konya Mevlana Miizesi'nin

fotografi, semazen, mesnevi kitabi, dervislerin toplandig1 bir ana ait fotograf, ney enstriimani, Mevlana’nin



yedi 6gldiinii igeren afis yer almaktadir. Gorsellerin hepsi 6gretmen tarafindan sinifin tavanina paralel
gerilen ipe mandallarla asilir. Cocuklarla gorseller incelenir. Gorseller hakkinda sohbet edilir ve ¢ocuklarin
ne gordiikleri iizerine kendilerini ifade etmelerine rehberlik edilir .

Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Ogretmen ¢ocuklara “Hosgdrii nedir?” diye
sorar. Cocuklarin bu konu hakkindaki fikirleri dinlenir. Hosgorii ve hosgoriilii olmanin her seyi anlayisla
karsilamak oldugunu sdyler. Kare / Hosgérii egitici filmi izletilir. Izlenen egitici videodan sonra dgretmen
hoggoriiniin bir 6zellik oldugunu, hosgoriiye sahip insanlarin ve milletlerin ¢ok degerli oldugunu sdyler.
“Biz Tiirk Milleti olarak bazi 6zelliklere sahibiz” der ve bunlarin ne olabilecegini ¢cocuklara sorar. Sevgi,
saygl, paylasmak, yardimlagsmak, hosgorii vb. Hosgdriliniin bizim kiiltiirlimiizde oldugunu belirtir.
Ogretmen hosgdrii ve Mevlana’y1 anlatir. “Hosgériilii insanlar etrafindaki insanlarin yanlislar1 olabilecegini
kabul eder ve bu yanlislar1 gormezden gelir. Insanlar1 oldugu gibi kabul eder. Hosgorii deyince aklimiza
“Mevlana” gelir. Ciinkii Mevlana tiim insanlar1 hatasi da olsa ayirmadan sevmis ve hosgoriilii davranmus,
“Gel, ne olursan ol gel” demistir. Mevlana hayatinin biiyiik béliimiinii Tiirkiye ’mizin bir ili olan Konya’da
yasamustir. Tiirbesi de Konya’da bulunmaktadir. Konya’daki tiim insanlara sevgi, saygi, hosgoriiyii
asilamustir ve ¢ok sevilmistir. Icerisinde kissalarin ve hikayelerin oldugu Mesnevi Kitab1 vardir.” diyerek
cocuklarin da bildikleri varsa ifade etmelerine olanak saglanir.

Sinifta toplanan ve asilan gorsellere yeniden vurgu yapilir. Bu sohbet esnasinda hakkinda bilgi verilen bu
gorselleri cocuklarin da anlatmasina imkan verilir. Cocuklar sanat caligsmasi i¢in masalara geger. Masalarda
her ¢ocuga bireysel resim kagidi ve ¢esitli boyalar verilir. Ayn1 zamanda sinifta toplanan gorseller 3-4
pargaya ayrilmis sekilde masalarin {izerinde yer almaktadir. Cocuklardan gorsellere ait bir pargayi secip
kagitlarinin arzu ettikleri bir yerine yapistirmalari istenir. Cocuklardan kendi ¢alismalarini 6zgiin sekilde
tamamlamalarina rehberlik edilir. Sanat ¢aligmalar1 esnasinda ney sesi acilabilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin neler yaptik?

Bizim millet olarak hangi degerlerimiz var?

Hosgorii deyince hangi Tiirk biiyligii aklimiza geliyor?

Hosgoriilii davrandigin bir olay1 bize anlatir misin?

Gorsellerden olusturdugun ¢alismada en ¢ok ne dikkati ¢ekti?

Buldugumuz gizli resimlerde neler vardi?

Islak bir sey nasil olur?

Kuru bir sey nasil 1slanir?

Sinifimizda kuru olan bir seye 6rnek verir misin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI



Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde bir sectikleri birkag sebze veya nesne ile baski ¢alismasi yapmalari, bu
esnada etkinlik oncesi kagidin kuru oldugu fakat baski sonra kagidin 1slak oldugunu vurgulamalari
istenebilir.

Ertesi giin yapilacak "Esitlik ve Arkadaslik Giinii" i¢in her ¢ocugun farkli bir kiiltiirii yansitan kostiimle
okula gelmesi gerektigi, hangi kiiltiirli yansitiyorsa o kiiltlire ait selam verecegi i¢in arastirilip cocuklara
ogretilmesi gerektigi hatirlatilir.

Toplumda/yakin ¢evrelerinde hosgoriilii davranildigini diistindiikleri bir olay tizerinde ¢ocuklariyla sohbet

etmeleri istenebilir.



TARIH:16/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
v Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
v" Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
v' Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 6. Bireysel farklhiliklara deger verir.
Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.
Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine 6rnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
nim 8. Toplumsal yasamdaki farkhihiklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Farkliliklar tanir.
Farkliliklarla ilgili diistincelerini paylasir.
Farkliliklara miisamaha gosterir.
Farkliliklara saygi duyar.
Farkliliklarla ilgili degerleri savunur.
Farkliliklarla 1lgili uygun olmayan eylemleri sorgular.
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
v’ Bagkalaryla etkilesime girmeye isteklidir.
v' Bagkalaryla etkilesime girer.
v' Bagkalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiiriir.

SNENENENEN
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BIiLISSEL GELISiM

Kazamim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi sdyler.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlart dinler.

Dikkat dagitict uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiirir.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandig1 isini tamamlar.

AN N NN NN



KAVRAMLAR: Renk (Mor)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar 6gretmenin belirledigi bir hareketle (¢ak yaparak selamlasma, parmak tokusturma, ayak
tokusturma, géz kirpma) selamlanir. Sabah sporu i¢in hava sartlar1 uygunsa okul bahgesine ¢ikilir. Degilse
sinifta hareket etkinligine baslanir. Cocuklar ortak bir alanda toplanir. “Hactyatmaz” (S6z/Miizik: Onur
EROL) sarkis1 esliginde hareketler birlikte yapilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Sanat merkezi, farkli tonlarda mor kagitlar, farkli dokularda mor kumas pargalari, yapistirict makas
konularak materyallerden kolaj caligsmalar1 yapmalari i¢in zenginlestirilir. Matematik merkezine ise mor,
beyaz ve baska renklerde bloklar konulur. Oriintii kartlar1 yer alan masada ¢ocuklarin sectikleri karta uygun
bloklarla 6riintli olusturmalar1 ve devam ettirmeleri saglanir. Diger 6grenme merkezlerinde de serbest vakit
gecirebilecekleri belirtilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER
Ogretmen “Cocuklar, bir balik olsaydiniz nasil yiizerdiniz? Simdi birer balik olalim ve sinifimiz deniz olsun,
ylizmeye baslayalim.” diyerek ¢ocuklar1 yonlendirir. Cocuklar bir siire balik 6ykiinmesi yaparak sinifta
dolagirlar. Ogretmen “Baliklar, denizin kirlendigini gériip buna bir ¢are diisiinmiisler. Ne diisiinmiis
olabilirler? Denizin kirli goriinmesini nasil engelleyebilirsiniz? Simdi hepiniz bunun i¢in bir sey yapsin”
denir. Baliklarin her bir koseye bakarak burayi nasil temizleyeceklerine karar vermeleri, her birinin bir
oyuncak ya da materyali kaldirmasi, atilmasi gerekenleri ¢cope atmalar gerektigi konusunda rehberlik edilir .
Bu sekilde sinif toplandiktan sonra, “Simdi baliklar, denizde daha rahat yiizebilirler. Ciinkii deniz temizlendi
ve ¢ok giizel goriiniiyor. Baliklar ylizmeye devam etsin ve temizlik ihtiyaclari i¢in lavabolara geg¢sin” denir .
TURKCE-DRAMA-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIK ADI: Mor Balig Gordiiniiz Mii?
SOZCUKLER: Kiiltiir, esitlik,
DEGERLER:
MATERYALLER: Miizik, farkli tonlarda mor kagitlar, farkli dokularda mor kumas pargalari, yapistiric,
makas, mor, beyaz ve baska renklerde bloklar, mor balon, kuklalar, kukla sahnesi, resim kagidi, ¢esitli
boyalar, ritim aletleri, mor kolyeler
Cocuklardan sinifa geldiklerinde kukla sahnesinin karsisinda hazirlanan sandalye ya da minderlere
oturmalart istenir. Cocuklar yerine oturduktan sonra 6gretmen “Cocuklar, okula geldiginizde bana nasil
selam verdiniz? Peki evden ayrilirken anneniz, babaniz ya da ailenizdeki baska kisilerle nasil
vedalasiyorsunuz? Peki okuldan ayrilirken birbirimize ne diyerek ayriliyoruz? Birine selam verirken ya da
vedalagirken nelere dikkat etmemiz gerekir?”” diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Dogru olabilecek
cevaplar pekistirilir. Gerektiginde ipucu verilerek dogru cevap buldurulur. Ogretmen ¢ocuklarin gérebilecegi

sekilde mor bir balonu sisirir. Cocuklara bunu bir balik haline getirmek istiyorum der. Cocuklarin da



katilimiyla baliga renkli kalemler veya kagitlar yapistirarak mor bir balik karakteri olusturulur. Ogretmen
“Bu mor baligin sizlere bir hikayesi var” diyerek ¢ocuklara “Mor Balig1 Gordiiniiz mii?” adli hikayeyi
anlatir .

Mor Balig1 Gordiiniiz mii?

Suyun mavi derinliklerinde o giin kili¢ baliginin dogum giinii partisi vardi. Kili¢ baliginin tiim arkadaslari
oradaydi. Balina, denizanasi, kopekbaligi, denizati, ¢esitli renklerde ve biiyiikliikte baliklar nese i¢cinde dans
ediyor, sarki soyliiyor ve oyunlar oynuyordu. Dogum giinii partisine gelen denizanasi yerde bir sapka buldu.
“Bu saat kimin sapkasi olabilir?”” diye hemen yanindaki kopekbaligina sordu. Képekbaligi “Bu sapka mor
baligin sapkas1” diye cevap verdi. Denizanasi sapkasini1 vermek i¢in mor balig1 aradi. Partideki herkese
sordu ama mor balik hi¢bir yerde yoktu. Simdi herkes mor baligin nerede oldugunu merak etmisti. Her yerde
mor balig1 aradilar. Kayaliklarin arasina, yosunlarin altina ve kiyilara baktilar. Ama mor balik yoktu. “Mor
balik neredesin?” diye seslendiler. Endiselenmeye baslamislardi. Acaba mor baligin basina bir sey mi
gelmisti?

Herkes endiseli bir sekilde diislinlirken denizanasi kayaligin dibinde bir seyin kimildadigini fark etti. “Galiba
buldum. Suradaki kayaligin dibinde olabilir!” diye arkadaslarina seslendi. Kayaligin dibine dogru yiizdiiler.
Gergekten de mor balik oradaydi. O sirada mor balik uyan- di ve tiim arkadaslarini1 yaninda goriince ¢ok
sasird1. “Ne oldu, neden hepiniz buradasiniz?” diye sordu. Denizanasi olanlar1 anlatt1 ve onu ¢ok merak
ettiklerini sdyledi. Kiiciik mor balik iizgiin bir sekilde “Haklisiniz partiden ayrilirken veda etmem gerekirdi.
Boylece, ayrildigimi haber vermis olurdum ve bdylece siz de beni merak etmezdiniz. Cok lizgiiniim.” dedi.
Mor balik uykusu geldigi i¢in partiden ayrilmaya karar vermisti ama herkes dans edip eglendigi i¢in de
kimseye s0yleme geregi duymamisti. Mor balik ve diger deniz canlilar1 dogum giinii partisinin oldugu yere
gittiler ve eglenceye kaldiklar1 yerden devam ettiler. Eglencenin sonuna dogru herkes birer birer partiden
ayrildi. Ayrilirken de geride kalan arkadaslarina veda etmeyi unutmadilar. “Iyi aksamlar. Hosgakalin.
Goriismek tlizere.” gibi sozciikler kullandilar.

Hikaye burada birakilir ve 6gretmen, “Hikayemizi dinledik. Simdi bu hikdyede neler oldugunu bir kez daha
hatirlayalim.” der ve hikayede gecen olaylar etkilesimli sekilde ¢cocuklarla birlikte tekrarlanir. Cocuklar
hikayedeki karakterleri paylasirlar ve hikayeyi dramatize ederler. Bunun i¢in 6gretmen, mor balik, kilig
balig1, kopekbalig1 ve denizanasi karakterlerini goniillii ¢ocuklar arasindan tekerleme ile seger . Diger
cocuklar deniz altindaki diger canlilarin karakterlerine biiriiniirler. Hikdyede gegenler kisaca hatirlatildiktan
sonra 0gretmen, ‘“Hikayemizde neler oldu? Kimler ne yapt1? Daha sonra ne oldu?” seklinde sorular sorarak
ipuclar verir. Hikayenin canlandirilmasi bittikten sonra ilgiye gore karakterler baska ¢ocuklara verilerek
yeniden canlandirma yapilabilir. Calisma sonunda, ¢ocuklarin yerlerine oturmalar1 sdylenir ve etkinligin
degerlendirmesi yapilir.

Cocuklarn ilgisine gore resim kagidi ve boyalar verilerek mor balikla ilgili hikayede ge¢en herhangi bir
bo6liimiin resmini yapabilecekleri sdylenir. Cocuklar resimlerini yaptiktan sonra ¢aligmalar ¢ocuklarla
birlikte etkinlik panosuna asilarak sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN



Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem

yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

ERKEN OKURYAZARLIK-MUZIKv(Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Esitlik ve Arkadashk Giinii

SOZCUKLER:

DEGERLER: Arkadaslk, Adalet

MATERYALLER:

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢calisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yoOnergeler 6gretmen tarafindan ¢cocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “Yavuz, yildizin kuyrugunu mor ve morun tonlarina boyamis. Biz de boyanmamis yildizi mora
boyayalim (s.27). Hangi renkleri 6grendik? Isimlerini sayalim. Renk piramidinin kesik ¢izgilerini gizerek
birlestirelim. Tamamladigimiz piramidin boyanmamis kisimlarini ayni renklerde boyayalim (s.28). Her
stranin basindaki sekli olusturan renkleri bulalim. Altindaki kutuyu boyayalim (s.29).”

Calisma bittikten sonra masalar siif temizligi yapilir. Onceki giin her cocuktan ailesiyle birlikte segtigi
farkl bir kiiltiirii temsil eden kostliimler giymeleri istenmistir. Cocuklara bugiin “Esitlik ve Arkadaslik
Giinii” olarak bir defile diizenlenecegi bunun i¢in birlikte okul koridoru veya bahgesinde bir defile alan1
olusturacaklari sdylenir. Tiim ¢ocuklar alanin i¢inde oturur. Her ¢cocuk bireysel olarak defile alaninda yiiriir,
giydigi kostliim aksesuarini tanitir ve hangi kiiltiirii yansitiyorsa o dilde selam verir. Defile esnasinda ortaya
gecen cocuk hangi iilkeden oldugunu belirtir. Etkinlik tamamlandiktan sonra asagidaki sozler esliginde
belirlenen mor renkte hazirlanmis kolyeler ¢ocuklara bireysel olarak takilir.

Kolyeni tak, hazirlan.

Bekliyor seni araban.

Haydi gidelim neseyle.

Arkadasimizi dinlemeye.

Cocuklar kolyelerini takarak sinifa girdiginde 6gretmen dnceden 6gretmen tarafindan goérevlendirilen
cocugun sunumunu yapacagi gosterisli, siislii bir kiirsii hazirlamistir. Temsili ve her sunumda kullanilmak
iizere hazirlanmis bir mikrofon yer almaktadir. Haftanin kiirsii etkinligi i¢in cocuklardan minderlerini alarak
uygun yerlere oturmalari istenir. Kiirsii etkinligi 6ncesinde siiftaki ¢ocuklarin temel ihtiyaclar: giderilerek
hazirlanmalarina yardimci olunur. Sunum esnasinda uyulmasi gereken kurallar (sessiz dinleme, sorulari
varsa en sonunda sorma) konusularak ¢ocuklara hatirlatilir. Haftanin kiirsii etkinliginde gorevli olan ¢ocuk
kiirsiiye davet edilir. Mikrofon verilerek ailesi ile birlikte hazirladig: dijital ortamdaki “Esitlik ve Arkadaslik
Glinli” konulu sunumunu sinifta gerceklestirmesi saglanir. Sunumun gorseller, materyaller, sarkilar, siir
okuma, hikaye anlatma, deney gibi etkinliklerle ¢esitlendirilebilecegi ailelerle paylasiimis olmalidir.
Gorevlendirilen ¢ocugun sunumunu yapmasina rehberlik edilir. Sunum bittikten sonra siniftaki diger
cocuklarin sorulari, tebrikleri ve tesekkiirleri karsilanir. Sunum yapan ¢ocuktan sunuma dair degerlendirme

yapmasi istenir ve dinlenir.



Ogretmen konunun sonunda diinya iizerinde her renkten, dilden, inangtan insanlarin insan olarak ayni
haklara sahip olduklarin1 vurgular. “Hepimiz bagka tilkelerden ve yasantilardan insanlarla arkadas, dost
olabiliriz” seklinde belirtir.

Sunum bittikten sonra 6gretmen akilli tahtadan “Kipirdak ile Sipirdak - Farkliliklara Saygi” (EBA) sarkisin
acar ve ¢cocuklara once dinletir. Sarki ikinci kez agildiginda ¢ocuklara 6zgiin sekilde sarkiya uygun dans
edebilecekleri sdylenir ve tesvik edilir. Cocuklarla yapilan miizik tanima ¢alismasindan sonra ¢ocuklar 4-5
kisilik gruplara boliiniir. Her grup miizik merkezinden dnceden artik materyaller kullanarak yaptiklari ritim
aletlerinden istediklerini alirlar. Her grup sinifin bir kosesine konumlandirilir. Gruplardan farkli olmak, esit
olmak, arkadaslik konulari ile ilgili kisa bir sarki olusturmalari, bu sarkiya ritim tutmalar1 gerektigi belirtilir.
Her grup kendi s6zlerini ve ritmini olusturur. Calismanin sonunda gruplar kendi eserlerini sunar.
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Hikayede en ¢ok hangi davranisi begendin? Neden?

Mor balik partiden ayrilirken ne yapmay1 unutmustu?

Vedalasirken nelere dikkat etmemiz gerekir?

Parkta arkadasinla oyun oynarken annen havanin karardigini ve eve gitme vaktinin geldigini soyledi.
Arkadasinin yanindan ayrilirken ona ne sdylersin?

Selamlagmak neden énemli?

Arkadaslikla ve esitlikle ilgili sarkini bize sdyler misin?

Kiirsii sunumu esnasinda neler 6grendin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile ve Toplum Katilimi 10. Hafta etkinlik sayfalari ailelere ulastirilarak, ailelerden hafta sonu tatilinde
cocuklarla birlikte bu ¢alismalari tamamlamalari istenir.

Ailelere ¢cocuklariyla birlikte mahallelerindeki yerel park alanina mor ¢icekler dikebilecekleri onerilebilir.
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OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
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FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 7. Kiiciik kaslarimi kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.

Nesneleri kopartir.

Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri acar.

Nesneleri kapatir

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
v' Ozgiin ¢izimler yapar.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans ed

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
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Kazamim 20. i¢inde yasadig1 toplumun kok degerlerini igsellestirir.
v' Kok degerlerini tanir
v Kok degerlerin isimlerini soyler
v Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir
v Kok degerlerle ilgili diistincelerini paylasir
v Kok degerleri agiklar
BILiSSEL GELISIiM

Kazanim 3. Algiladiklarim1 hatirladigimi gosterir.
v Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
v" Eksilen/eklenen nesneyi soyler.
v’ Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanr.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini sdyler.
Gerg¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Tahmini ile ger¢cek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur

ANANANANA N



Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

v" Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

v" Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazanim 6. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

v' Gosterilen semboliin anlamini séyler.

v" Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

v" Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.
KAVRAMLAR: Z1it (Ayni- Farkli- Benzer)

OGRENME SURECi

GUNE BASLAMA
Smifin zeminine, 869 ve farkli rakamlarla baglayan barkod resimleri biiylik kii¢iik ebatlarda serpistirilmistir.
Cocuklar selamlanarak karsilanir ve yerlerdeki resimlere dikkatleri ¢ekilir. Cember zamanina gegildiginde
ogretmen yerdeki 869 ile baslayan kod olan resimlerden birini alarak ¢ocuklara “Cocuklar bu resim nedir?
Daha 6nce goren oldu mu? Biz bu sayilar1 ve ¢izgileri nerede goriiyoruz?” sorularini yoneltir. Gelen
cevaplardan 6gretmen Tiirk ve yerli mallarindan sinifa getirdigi birkag¢ 6rnek paketli {irtinii cocuklarin
incelemesi i¢in sunar. Barkodlarini incelemeleri istenir. 8, 6 ve 9 ile baglayan barkodun Tiirk mali oldugunu
ifade eder. Hangi barkod gorsel numaralari ayn1 hangileri farkli oldugu tizerine konusulur. 869 ile baslayan
gorseller bir yere, farkl1 olanlar bagka bir yere toplanir. Ogretmen “Cocuklar her yil bu haftay1 Tutum
Yatirim ve Tiirk Mallar1 Haftas1 olarak kutlariz. Bugiinden itibaren bu konu hakkinda etkinlikler yapacagiz.
Bilingli olmamiz tilkemiz ve Tiirk Mallar1 adina ¢ok 6nemli. Sizler aligveris yaparken veya aileniz eve bir
seyler alirken nelerin bizim iilkemize ait bir esya veya gida olup olmadigini bilmelisiniz” der. Cocuklara giin
icindeki etkinlik akis1 hakkinda kisaca bilgi verilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Fen merkezine dogal materyaller kasesi konulur. Kasenin i¢inde taglar, yapraklar, ¢icekler, kozalaklar,
kabuklar, farkl tiirdeki tohumlar vb. bulunur. Cocuklara bunlar1 incelerken ayn1 ve farkli olanlari
belirleyebilecekleri belirtilir. Dramatik oyun merkezi yerli olarak iiretilen gida {iriinleri ve el sanatlariyla
ilgili kiigtik oyuncaklar, pamuk, yiin, dogal kumaglar gibi yerli iiriinlerle zenginlestirilir. Tiim merkezlerde
vakit gecirmeleri saglanirken, ¢ocuklar 6gretmen tarafindan gézlemlenir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Cocuklara sinifin toparlanmasi gerektigi hatirlatilir. Toplanma ve temizlik gerceklestirilir. “Meyveler” siiri
esliginde temizlik ve kahvalti ihtiyaclari i¢in siniftan ¢ikilir.
MEYVELER
Elma, armut,
Portakal, dut.
Findik geldi,
Beni unut.

Yerli mali,



Arn bali,

Yere diistii,
Incir dal.
Ayva, lizlim,
Giildii yliziim.
Ulkeni sev,

Budur soziim.

TURKCE-SANAT BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIK ADI: Yerli Mah

SOZCUKLER: Barkod, tutum, yatirim, liretim, yerli, har¢lik, kumbara

DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: 869 ve farkli rakamlarla baslayan barkod resimleri, dogal materyaller kasesi (taslar,
yapraklar, ¢igekler, kozalaklar, kabuklar, farkl tiirdeki tohumlar vb.), yerli olarak iiretilen gida {iriinleri ve el
sanatlariyla ilgili kii¢lik oyuncaklar, pamuk, yiin, dogal kumaslar, karakter kuklalari, top, bos bir plastik sise
(6rnegin su sigesi ya da meyve suyu sisesi), renkli kagitlar veya kartonlar, yapistirici, makas, renkli kalemler
veya boyalar

Sinifa gelen ¢ocuklardan minderlerini alarak yarim daire seklinde oturmalart istenir. “Tiim Meyvelerim
Yerli” adli parmak oyunu 6nce 6gretmen tarafindan hareketleri esliginde sdylenir. Cocuklarin da eslik
etmesine rehberlik edilir.

Tiim Meyvelerim Yerli

Portakal1 yemeli. (Yeme hareketi yapilir.)

Ne giizelmis demeli. (Sag elin tiim parmaklar1 birlestirilir.)

Amasya’dan geliyor. (Sag elin parmaklar1 sol elin avug i¢inde gezdirilir.)

Elmalar koli koli. (Eller birlestirilip kollarla koli sekli yapilir.)

Muz Anamur’dan belli. (Isaret parmag1 bagparmakla digerleri yukari bakacak sekilde birlestirilir.)
Bursalidir seftali. (Diger parmaklar kapali vaziyetteyken bagparmak kaldirilir.)

Tiirkiye’de yetisir. (Eller gbgiis hizasinda birlestirilip yukar1 dogru kaldirilarak yanlara agilir.)
Tiim meyvelerim yerli . (Eller birbirine kenetlenip ileri ve geri sallanir.)

“Giilce Tutumlu Cocuk Oluyor” adli hikaye kukla teknigi ile anlatilir.

Giilce Tutumlu Cocuk Oluyor

Babasi Giilce’ye ugur bocegi seklinde bir kumbara almisti.

-“Babacigim bu ne giizel bir oyuncak. ““ dedi Giilce.

-“Bu bir kumbara. Bak burada deligi var. Sana verdigimiz paralarin tamamin1 harcamazsan, birazini da
buraya atarsan paralarin kumbaranda birikir.” dedi babasi.

-“Biriken paralarla ne yapabilirim baba?”

-“Biriken paralarla 6nce tutumlu olmay1 6grenirsin.”



- “Tutumlu olmak ne demek?”

-“Thtiyacin oldugu kadarim kullanmak demek. Tutumlu insan musluklarla oynamaz. Suyu bosa akitmaz ve
lambalar1 agik birakmaz. Tabagina bitirebilecegi kadar yemek alir. Tabagindaki tiim yemekleri de bitirir.
Kiyafetlerini, defterini, kitabini, oyuncaklarini hep dikkatli kullanir. Boylece tutumlu olmay1 6grenir.”

Bir giin sonra Tutum Yatirim ve Tiirk Mallar1 Haftasiydi. Her 6grenci evinden iilkemizde yetisen bir meyve
getirdi. Zeynep, Anamur muzu getirdi. Tolga, Finike portakali getirdi. Melihcan Malatya kayisis1 getirdi.
Nar, liziim, elma, ayva, ceviz, findik ve daha neler neler geldi o giin.

Fatma Ogretmen “Bu haftanin ad1 eskiden Yerli Mali Haftastyd:. Yerli Mali Haftas: ilk defa Tiirkiye Biiyiik
Millet Meclisinde kutlandi. Atatiirk yerli mali iiretmenin ve kullanmanin 6nemini anlatti. Bizler de hem
tutumlu olmal1 ve her seyimizi idareli kullanmaliyiz, hem de aldigimiz tiriinlerin Tiirk mal1 olmasina dikkat
etmeliyiz. Boylece iilkemiz ¢ok zenginlesir.”

O giin Giilce ve arkadaslar getirdikleri meyvelerden yediler. Ulkemizin hangi bolgesinde ne iiretildigini
ogrendiler. Renkli fon kartonundan sapka yaptilar. Sapkanin iizerinde iilkemizde yetisen meyvelerin
resimleri vard1. Giilce eve gittiginde sinifta yaptiklar: etkinlikleri anlatti. Anne ve babasini “Siz de tutumlu
olmalisiniz. Ulkemizde yetisen iiriinlerden yemelisiniz.” diye uyardi. Babas1 ona harglik verdi. Giilce hemen
kosup kumbarasini getirdi. Artik paralari kumbarasinda birikecekti.

Hikaye bitiminde 6gretmen ortaya bir adet kumbara getirir. “Cocuklar bu benim kumbaram. Paralarimi
burada biriktiriyorum. Boylece ¢ok ihtiyacim olan seyleri almak i¢in bu paralar kullanabiliyorum. Cocuklar
sizin ¢ok istediginiz ama alacak kadar yeterli paraniz olmadig1 i¢in alamadiginiz bir sey oldu mu? Peki,
istediginiz o seyi almak i¢in ne yapabilirsiniz?” diye sorarak para biriktirme cevabina ulagsmalar1 saglanir.
“Paramizi nasil biriktirebiliriz? Elimize gegen biitlin paray1 harcarsak para biriktirebilir miyiz? O halde para
biriktirmek i¢in ne yapabiliriz? Kumbara kullanmanin faydalari nelerdir? Para biriktirmek neden
onemlidir?” sorular1 yoneltilerek cocuklarla sohbet edilir. “Kum Kum Kumbara” adli sarki agilir ve birkag
kez ¢ocuklarla dinlenir. (Youtube: Cocuk Sarkilar1 Alpi ve Arkadaslar)

Ogretmen sarkidan sonra gocuklara “Elimize gegen paranin bir kismini bir kumbaraya koyup giivenli bir
yerde saklayabiliriz, elimize para gectikge kumbaraya para eklemeye devam edebiliriz. Karsimiza ¢ok
eglenceli ve giizel seyler ¢ikabilir. Ama sabredip para biriktirmeye devam edersek hedefimize daha kolay ve
hizli ulasabiliriz. Yetiskinler de gelecekte yapmak istedikleri seyler(yeni yerler iilkeler gormek, tatile
gitmek, yabanci dil 6grenmek, enstriiman ¢almak ya da bir hobilerini ger¢eklestirmek i¢in), pahali seyler
almak (ev, araba, tekne, bisiklet, elektronik egya vb. almak) icin para biriktirirler.” seklinde konuyu
orneklerle agiklar .

Cocuklar calima masalarina alinir ve etkinlik i¢in gerekli malzemeler masalara konulur.

Her ¢ocuk elindeki bos plastik sisenin etiketini ¢ikarir. Sisenin iist kismindaki kapagi ¢ikararak para
koyulabilecek bir agiklik olusturulur. Kumbara olarak tasarlanan bu sisenin siisleme agamasi ¢ocuklarin
yaraticiligina bagli devam eder. Renkli kagitlar, kartonlar1 sisenin etrafina sarabilir ve yapistirarak siseyi

tamamen kaplayabilirler. Dileyenler siseyi boyayabilirler. Renkli kalemlerle sise {izerine figiirler, hayvanlar



veya geometrik sekiller ¢izebilirler. Tiim kumbaralarin iizerine ¢ocuklarin isimleri yapistirilarak eve
gotiirebilecekleri ve evde para biriktirebilecekleri sOylenir.

Etkinligin ardindan ¢alisma kitabindaki yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili
etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti Kitap 3). “Ayni1 renk ve desendeki eldivenler ile
eldivenleri, bereler ile bereleri eslestirelim (s.30). Trenin tizerindeki sekillere dikkat edelim. Ayni renkteki
sekilleri 6rnekteki gibi eslestirelim (s.31).”

ACIK ALANDA OYUN

Sinif toplanip temizlendikten sonra ¢ocuklarla birlikte okul bahgesine ¢ikilir. Bah¢ede ¢cocuklara bugiin
“Geleneksel Oyun Giinii” oldugu icin “Istop” isimli geleneksel oyunun oynanacag belirtilir. Oyunun
kurallar1 ¢gocuklara agiklanir ve tiim ¢ocuklarin katilimiyla oyun oynanir. Bir ¢cocuk ebe olarak belirlenir.
Eline topu alir ve arkadaslarindan birinin ismini sdyleyerek topu havaya atar. Ismi sdylenen ¢ocuk top yere
diismeden tutarsa baska arkadasinin adin1 sdyleyerek havaya atar. Tutamayip top yere diiserse yakalayip
“Istop” der. “Istop” denilince tiim ¢ocuklar yerlerinde hareket etmeden dururlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin hangi 6zel haftay1 kutladik?

Tiirk mali olan iirtinlerin barkodlar1 hangi rakamlarla basliyor?

Hikayemizin adi neydi?

Giilce’nin babasi hediye olarak ne almigt1?

Tutumlu insanlar nelere dikkat ederler?

Hikayede Fatma 6gretmen tutumlu olmakla ilgili neler anlatt1?

Sizler tutumlu olmak i¢in neler yapiyorsunuz?

Sen parani ne i¢in biriktirmek istersin?

Biriktirdigin parayla kime yardim etmek istersin? Nasil?

Kumbaramizi nasil yaptik?

Istop oyununda kural neydi?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ertesi giin etkinligi i¢in bir market {irlin brosiirii getirmeleri istenir.

Tutum Yatirim ve Tiirk Mallar1 Haftas1 sebebiyle bugiinden itibaren evlere génderilen ¢izelgenin takibinin
yapilarak 20 Aralik Cuma giiniine kadar doldurulmasi ve takibindeki pazartesi giinii okula géndermeleri
istenir. Bu projenin ¢ocuklarla takip edilmesi gerektigi 6zellikle vurgulanir.

Ornek cizelge:

Bugiin bir tirtin | Tiirk/Yerli Giriin | Tiirk/Yerli tirtiniin Yabanci iiriin
arastirdim ve resmini yaptim

ogrendim ki ©




Pazartesi | Makarna | ............ marka | |l marka
Sali Meyve suyu | ..ooeeennnn. marka | | marka
Carsamba | Sit | ... marka | | marka
Persembe | Tuvalet kagidi | ............. marka | | . marka
Cuma Ayakkabt | ...l marka | |l marka

Evde tiiketilen/kullanilan ve barkod ile satilan farkli nesneler, yiyecekler, kiyafetler hakkinda sohbet
edebilecekleri, hangi barkodun Tiirk mali oldugu ve ayni oldugu hangisinin yabanci iiretim oldugu ve

farkliliklarinin birlikte belirlenmesi istenebilir.



TARIH:18/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
v Gorsel materyalleri inceler.
v Gorsel materyalleri agiklar.
v Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup halinde dans eder

Kazamim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
v" Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
v' Aciktigini/susadigini soyler.
v" Ogiin zamanlarinda beslenmeye dzen gosterir.
v' Saglikli besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.
v’ Bagkalarmin bakis agilarini/duygularim fark eder.
v’ Baskalarmin bakis ag¢ilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
v Bagkalarmin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
v’ Baskalarinin duygular1 ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.

BIiLISSEL GELISiM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Gerg¢ek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Tahmini ile ger¢ek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

v' Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

v" Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazanim 6. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

v' Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

v" Verilen agiklamaya uygun sembolii gésterir.

v Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

AN N NN

KAVRAMLAR: Sayl/ Sayma (5 rakam1)



OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar sabah selamlastiktan sonra cember zamanina gegilir. Ogretmen temsili madeni ve kagit paralarin
oldugu bir kutuyu smifin tam ortasina koyar. i¢indeki paralar dnce tanitilir. Paralardaki rakamlar 1°den 5’e
kadar olmalidir. Daha sonra 6gretmen farkli problem durumlar1 sunarak ¢ocuklarin sayarak ¢ézmelerine
rehberlik eder. Eger 2 TL'miz varsa ve 3 TL daha alirsaniz, toplamda ka¢ TL'niz olur?" veya "5 TL'niz vardi,
2 TL harcadiniz, geriye ne kadar paraniz kaldi?" vb. 6rnek durumlar sunularak etkinlik uygulanir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Okul bahgesine ¢ikilarak agik hava 6grenme merkezinde vakit gegirmeleri saglanir.
Ogretmen c¢ocuklarin her birisine okul bahgesinde 5 farkli dogal nesne arama gérevi verilir. Bir dgrenciden 5
yaprak, digerinden 5 tas ve baska cocuktan 5 dal parcasi bulmalari istenir. Bulunan tiim malzemeler
sayilarak (varsa) bahge mutfagina konulur. Su ve toprak da eklenerek ¢amurla oynamalar1 ve bu nesneleri
kullanmalarina rehberlik edilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Bahge oyun alani1 tiim ¢ocuklarla toplanir ve temizlenir. Kisisel temizlik ihtiyaglari i¢in lavabolara gegilir.
MATEMATIK-DRAMA BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)
ETKINLIK ADI: Ahsveris Yapiyorum
SOZCUKLER: Biitce, gelir kaynagi, tasarruf
DEGERLER: Sorumluluk
MATERYALLER: Temsili madeni ve kagit para kutusu, brosiir, makas, ¢esitli gelir kaynaklart ile ilgili
kartlar

Simifa gelen cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Calisma
kitabindaki yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir
(Egitim Seti Kitap 3). 5 tane ¢orap boyayalim. I¢inde 5 tane eldiven olan kutularin altindaki yuvarlaklari
boyayalim (s.32). 5 rakamlarinin kesik ¢izgilerini birlestirelim. Agaca 5 tane elma ¢izelim. Cizdigimiz
elmalar1 boyayalim (s.33). Atkilar1 beserli olacak sekilde drnekteki gibi yuvarlak i¢ine alalim (s.34).
Calismanin ardindan “Istek mi ihtiyag m1?” etkinligine gegilir. Ogretmen 6nceden aile katilimu ile
cocuklardan istedigi tizerinde farkli tiriinlerin yer aldig1 market brostirlerini cocuklardan alana getirmelerini
ister. Cocuklara brosiirlerde neler gordiikleri sorulur ve ifade etmeleri istenir. Saglikli yasayabilmek i¢in
thtiyacimiz olan triinlerin hangileri oldugu sorulur. S6ylenen iiriinleri brosiirden keserek ¢ikarmasini
sOylenir. Ardindan brosiirlerdeki tirlinlerden hangilerinin saglikli yagsayabilmek icin gerekli olmasa da almak
istedigimiz {iriinler oldugunu sorulur (top, pasta vb.) Bu iiriinleri de brosiirden keserek ¢ikarmalar1 sOylenir.
Brosiirlerden kesilen iiriinler masaya koyulur. Cocuklardan {irlinlerin fiyatini1 tahmin etmelerini istenir.
Uriinlerin yaklasik fiyatlar1 ¢ocuklarla birlikte yazilarak fiyat etiketleri hazirlanir ve {iriinlerin yanina
yerlestirmeleri istenir. Cocuklardan dikdortgen seklinde para boyutunda 6nceden kesilen kagitlara boya
kalemleriyle paralar hazirlamalari istenir. Yapilan paralarla aligveris yapilacag: sdylenir. Ogretmen

cocuklara “Aligveris yaparken ihtiyaglarimizdan once istediklerimizi alirsak ne olur?” diye sorar. Cocuklarin



cevaplar1 dinlenir. Ogretmen ¢ocuklardan alisverisin baslangicinda ellerinde toplam ne kadar para oldugunu
saymalarini ister ve bu paranin biit¢cenleri oldugunu belirtir. Cocuklar, brosiirlerden kesilen tirtinleri istekleri
dogrultusunda satin alarak paralarin1 6derler. Aligverisin sonunda ellerinde kag lira para kaldig1 saymalarina
destek olunur. Harcanan paralarla ihtiyaglarin mi istenenlerin mi alindig1 incelenir. Para kalmadi ise neden
kalmadig1 sorgulanir. Marketlerde bir¢ok iirtiniin satildig1, bu {iriinlerin hepsini satin almanin miimkiin
olmadig: belirtilir. Thtiyacimiz olmayan bir siirii seyi satin almanin bos yere para harcamak yani israf oldugu
sOylenir. Ailelerimizin de aligveris yaparken biitceye (sahip oldugumuz paraya) ve ihtiyaglara gére bu
iirtinleri satin aldiklar1 ifade edilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gdzlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

TURKCE-MUZIK BUTUNLESTIRILMIS (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Gelir Kaynaklarimiz

SOZCUKLER: Gelir, gider, biriktirmek

DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Gelir kaynaklari ile ilgili kartlar

Cocuklara az 6nce oynanan oyunda kagittan paralar kullandiklar1 fakat ger¢ek hayatta paranin bu sekilde
hazirlanmadig1 ve farkli yollarla kazanildig belirtilir. Cocuklara "Paray1 nereden kazaniriz?" sorusu sorulur.
Cocuklardan gelen cesitli cevaplar dinlenir. Calisarak, hediye olarak, tasarrufla, vb. Ogretmen gelir
kaynaklarinin insanlara nasil para kazandirdigini anlatir. Cocuklara "Gelir kaynagi, insanlarin para kazandig:
yollar1 ifade eder. Bazi insanlar ¢alisarak gelir elde ederken, bazilar1 tasarruf yaparak gelir kazanir.
Yardmmlar da bir gelir kaynagidir." Seklinde agiklar. Ogretmen 6nceden hazirladigi gesitli gelir kaynaklart
ile 1lgili kartlar1 ¢ocuklara gosterir ve her bir gelir kaynagini basit bir sekilde aciklar. Kart 1 (Calisarak
Kazanmak) "Baba ve annelerimiz is yerlerinde ¢alisarak para kazanirlar. Calismak bir gelir kaynagidir."
Kart 2 (Yardim Almak) "Bazen insanlar zor zamanlarinda bagkalarindan yardim alir. Bu da bir gelir
kaynagidir." Kart 3 (Tasarruf) "Bazi insanlar paralarini biriktirir. Biriktirdikleri para onlara kii¢iik kazanclar
saglar. Bu da bir gelir kaynagidir." Kart 4 (Yatirim Geliri) "Bazen insanlar yatirim yaparak para kazanirlar.
Yatirim yapmak da bir gelir kaynagidir." Agiklamalar1 yapildiktan sonra ¢ocuklarin gorebilecegi bir
panonun Oniine kartlar daginik konulur. Cocuklardan bu gelir kaynaklarini hep birlikte lizerinde diisiinerek
mantikl1 bir siraya koymalari istenir. Ogretmen “Once hangi gelir kaynagimi gelir elde etmek igin
kullaniriz?” seklinde sorarak etkinlik siirecini yonlendirir. Cocuklar kartlarla ilgili duygu ve diisiincelerini de
ifade ederek siraya koyarlar.

Etkinligin ardindan ¢ocuklar sinifin ortak alaninda ayakta duracak sekilde durular. “Yerli Mali Haftas1
Sarkis1” (Kaynak: Volkan Ogretmen) agilarak dnce dinlenit/izlenir. Cocuklardan miizigin ritmine uygun
0zgiin dans etmeleri istenir. Sarki birka¢ kez tekrar edildikten sonra cocuklardan sdylerken eslik etmeleri
istenir. Ardindan sarkinin ritmine uygun beden perkiisyonu c¢alismasi ile devam edilir. Tiim cocuklar

sandalyelerini alarak otururlar. Sarki sozleri ve ritmi ile pekistirildikten sonra ¢cocuklara sarkidaki s6zleri



canlandirmak tizere goniillii olanlar secilerek roller dagitilir. Rol alan ¢ocuklarla 6gretmen kiiciik bir toplanti
yaparak rol dagilim1 ve olay orgiisii lizerine konusur. Sarki agilir ve sézleri esliginde rol alan ¢ocuklarin
alanda 6zgiin olarak olay1 yansitmalarina rehberlik edilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin neler yaptik?

Biitce ne demek?

Aldigimiz {iriiniin ihtiya¢ mi1 istek mi olduguna nasil karar veririz?

Aligveris boliimiinde hangi tirtinler vardi?

Gelir kaynaklar1 nelerdir?

Calisarak kazanmak ne demek?

Yardim almak nasil bir gelir kaynagi olabilir?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Birlikte belirlenen bir biitge ve alinacaklar alisveris listesi ile gocuklarinin da katilimiyla aligverise
gidebilecekleri sOylenebilir.

Aligveris esnasinda magaza kasalarinda bulunan sadaka kutularina dikkat c¢ekilerek, hayvanlar, yashlar ve

hasta insanlar i¢in para toplanabilecegi, bunun da bir gelir kaynagi oldugunun vurgulanmasi istenebilir.



TARIH:21/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
v' Dinlediklerinde gecen yeni sozciikleri ayirt eder.
v" Dinlediklerinde gegen yeni sézciiklerin anlamini sorar.
v Ogrendigi sdzciikleri anlamina uygun kullanir.
v
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
v Gorsel materyalleri inceler.
v' Gorsel materyalleri agiklar.
v Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
v Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

Kazanim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
v Ozgiin ¢izimler yapar
v
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup hélinde dans eder.

Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
Aciktigini/susadigini sdyler.

Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gosterir.
Yeni tatlar1 dener.

Saglikli besinleri yemeye/icmeye 6zen gosterir.
Beslenme sirasinda uygun arag¢ gerecleri kullanir.

ANANA NN

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 8. Toplumsal yasamdaki farkhhiklarla ilgili degerlere uygun davranir.
v' Farkliliklar1 tanir.
v’ Farkliliklarla ilgili diisiincelerini paylasir.
v' Farkliliklara miisamaha gosterir.
v’ Farkliliklara sayg1 duyar.

Kazamim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
v' Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini soyler.
v' Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
v' Sanat eserlerini kendi bakis acisiyla yorumlar.
v" Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.



KAVRAMLAR: Sayi/Sayma (1-10 aras1 sayilar)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar karsilanirken arka fonda “Tessarose- Jibidi”” adli miizik ¢alar. Cocuklarin sinifa girdiklerinde
miizigi duymalar1 saglanir. Cocuklarla sabah sporu i¢in uygun bir alana gecilir. Ayn1 miizik agilir ve miizige
uygun Onceden dgretmenin belirledigi hareketler cocuklarla yapilir. Miizik hep ayni ritimlerde devam
ettiginden tekrarlayan hareketler cocuklar i¢in uygun olacaktir. Spor bittikten sonra gember zamanina
gecilir. Cocuklara o giin yapilacak etkinlikler hakkinda bilgi verilir. Genel olarak bugiin kendilerini nasil
hissettikleri sorulur. Bugiin havanin nasil oldugu hakkinda konusularak (varsa) hava grafiginde yer
belirlenir. Bugiin haftanin hangi giinii oldugu sorulur ve gelen cevaplar iizerine kisa bir sohbet
gerceklestirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Kitap merkezine Ispanyolca yazilmus kitap, dergi, brosiirler konulur. Erken okuryazarlik merkezi ise Tiirkce-
Ispanyolca kelime kartlar1 ve yazma tahtasi veya defter ile zenginlestirilir. Boylece Tiirkge bir kelimenin
Ispanyolca karsiligin1 grmeleri, harfleri incelemeleri ve yazma ¢alismalar1 yapmalari desteklenir. Diger
ogrenme merkezlerinde serbest vakit gecirmelerine rehberlik edilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oynanan oyunun ardindan smifin toplanmasi ve temiz olmasi gerektigi ¢ocuklara
vurgulanir. Toplanma ve temizlik agsamasinda 6gretmen tarafindan dinlendirici bir miizik agilir. Siif
toplanir ve ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarmin karsilanmast icin lavabolara gecilir. Ogretmen sinifa
gegmeden Once ¢ocuklarin yakalarina Picasso’ya ait face art eserlerinden birinin minik ¢iktilarini alip

yakalarina takmalarini saglar ve konuya dikkat ¢eker.

SANAT-TURKCE-MUZIK BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLIiGi)

ETKINLIiK ADI: Ispanya’y1 Taniyorum

SOZCUKLER: Kiiltiir, Flamenko, Ispanya

DEGERLER:

MATERYALLER: Hava grafigi, Ispanyolca yazilms kitap, dergi, brosiirler, Tiirkge- Ispanyolca kelime
kartlar1 ve yazma tahtasi, Picasso ve Salvador Dali’nin resimleri/tablolari, resim kagidi, pastel boya, sekil

kiipti

Cocuklar sinifa girdiklerinde onlar1 (varsa ayakl sdvale) pano veya duvarlara asilmig Picasso ve Salvador
Dali’nin resimleri/ tablolar1 karsilar. Cocuklara bu gorsellere dair ne diisiindiiklerini sorar. Ogretmen
cocuklara bugiin ayin iilkesi olarak Ispanya’y1 taniyacaklari, Ispanya ile ilgili etkinlikler yapacagini soyler.
Daha 6nce Ispanya’yr duyan veya giden olup olmadigini sorar. Bu gérdiigiiniiz resimler Ispanya’nin iinlii
ressam1 Picasso ve Salvador Dali’ye ait. Simdi hep birlikte sanat eserlerini gezelim ve inceleyelim” diyerek

cocuklarla birlikte miize gezer gibi tiim resimler incelenir. Renkler, ¢izimler, sekiller iizerine sohbet etmeleri



icin 6gretmen yol gosterici olur. “Bu resim sence ne ifade ediyor? Neden?” gibi sorular sorulur. Bu sohbetin
ardindan ¢ocuklar sanat ¢alismasi i¢in masalara gecerler. Masalarda her ¢ocuk i¢in resim kagidi ve pastel
boyalar vardir. Ogretmen ¢ocuklara bir kiip gdsterir. Kiipiin her yiizeyinde farkl1 bir sekil yer almaktadir.
Kulak, burun, agiz, saclar, disler. Ogretmen ¢ocuklara “Simdi hepiniz dnce bir insan yiizii ¢izin.” diyerek
caligmayi baglatir. “Ben simdi kiipii havaya atacagim. En iiste hangi sekil gelirse herkes kendi resmini
cizecek™ der. En liste goz isareti gelirse her ¢cocuk kendi resmine 6zgiin sekilde gozler ¢izer. Bu sekilde
calisma devam eder ve boyama siirecinin bitmesiyle tiim ¢aligmalar okul sergi alaninda sergilenir.
Calismanin ardindan 6gretmen Ispanya’nin bayrag, haritasi, kiyafetleri, bagkenti (Madrid) aksesuarlari,
danslar1 (Flamenko), yemekleri (Fajita, Tapas) ve sanat¢ilarini (Salvador Dali, Pablo Picasso) tanitan bir
slayt ile ayn iilkesi ispanyay1 tanitir. Flamenko dansina dair “Entre dos aguas (Paco de Lucia)” (Youtube:
Flamenco dancing and guitar, Barcelona) dans videosu izlenir. Cocuklar dans etkinligi i¢in es olurlar. Paco
de Lucia’ a ait "Entre Dos Aguas" adli Flamenko miizigi agilir. Cocuklarin miizikle birlikte Flamenko danst
yapmalart i¢in ortam hazirlanir.

Etkinligin ardindan ¢ocuklara Ispanya Kiiltiiriindeki ¢iftlik hayatindan bahsedilir ve bir gérsel acilir.
Bogalar, inekler, koyunlar... Ispanya’da da bizim iilkemizde oldugu gibi hayvanciligin ¢ok yaygin oldugu
sOylenir. Bizim lilkemizde hayvanlarin hangi {irtinlerinden faydalandigimiz sorulur. Hayvanlarin birgok
ozelliginden yaralandigimiz anlatilir. Etinden, siitiinden, derisinden, yumurtasindan yararlandigimiz
hayvanlar hakkinda sohbet edilir. Cocuklara ¢esitli bilmeceler sorulur. Cevaplamalar i¢in ipuglari verilir.
Pullar1 var, gelin degil, suda bulunur, kayik degil.

Avucta kayar, sabun degil. Bilemezsen karsimda egil. (Balik)

Ayaklarn kiirekli

Ne kadar da ytirekli

Suda sanki bir gemi. (Ordek)

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “Her siranin bagindaki rakam kadar bere boyayalim (s.35). Yagmur damlalarini sayalim. Yagmur
damlalarinin sayisin1 gosteren rakami isaretleyelim (s.36). Resimleri inceleyelim. Siitiin yolculugunu
dinleyelim. Hayal bulutunun igine bir siit sisesi tasarlayip ¢izelim (s.37). Kesik ¢izgilerin lizerinden giderek
inekleri siit siselerine ulastiralim (s.38).”

Siit ve tlirevleri iiretimi yapilan okul yakinlarinda bulunan bir ¢iftlige gezi igin gerekli hazirliklar yapilarak
okul dis1 6grenme gerceklestirilir. Gezinin ardindan gezi deneyimleri lizerine sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:



Bugiin hangi tilkeyi tanidik?

Ispanya kiiltiiriine ait neler var?

Picasso ile ilgili diistincelerin neler?

Siit, peynir yogurt yer liretim mi?

Biz iirtinlerin yerli oldugunu nasil anlariz?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte ineklerin yasami hakkinda bilgi edinmelerini istenebilir.

Ertesi glin sabah okula gelirken ¢ocuklarin kiigiik kutu siit getirmeleri gerektigini belirtilir.



TARIH:22/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
v Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
v" Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
v' Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
v" Dinlediklerini/izlediklerini yagsamiyla iligkilendirir.

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
v Ozglin ¢gizimler yapar.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamim 9. Say1 farkindahg gosterir.
v" Giindelik hayatta sayilarla karsilagtigi nesne/durumlara 6rnek verir.
v’ Sayilarin giindelik hayatta ki 6nemini agiklar.
v" Gosterilen saymnin kag oldugunu soyler.
v’ Sdylenen say1y1 gosterir.
Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.
v Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
v Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
v' Karsilagtig1 problemin ne oldugunu sdyler.
v Probleme iliskin ¢oziim yolu/yollar1 énerir.
v" Probleme iliskin ¢dziim yollarindan birini seger.
v’ Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

Kazamim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

v' Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

v’ Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.

v’ Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini agiklar.
KAVRAMLAR: Yon/Mekanda Konum (Yukarida-Asagida), Renk (Kirmizi, Mor, Turuncu), Geometrik
sekil (Daire)

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gline selamlanarak baslanan ¢ocuklarla cember zamanina gegilir. Giinliik etkinlik akis1 hakkinda kisaca
bilgi verilir. Onceki giin sorumluluk olarak ¢ocuklar ve ailelerden istenen kiigiik kutu siitlerin i¢ilmesi igin
ogretmen tesvik edici rol alir. Siitiin yararlari {izerine sohbet ederek siitlerin i¢ilmesi saglanir. Siitler bittikten

sonra dgretmen her ¢ocugun siit kutusunun iizerine siyah tahta kalemi ile rakamlar yazar. Ogretmen



cocuklara “Ben hangi rakamlar1 sdyleyip “asagida” veya “yukarida” dersem o arkadaslariniz ona gore
kutularimi hareket ettirecekler” diyerek oyunu baslatir. Ornegin;1 ve 5 numaral kutular asagi, 4 ve 9
numarali kutular yukar1 vb. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Erken okuryazarlik merkezine yazi tahtasi ve kalem konularak “yukarida" ve "asagida" kelimelerini taklit
ederek yazma g¢alismasi yapmalar1 desteklenir. Basit yazi alistirmalariyla bu kavramlart hem yazili hem de
sesli olarak pekistirebilirler. Tahta {izerinde "yukarida" ve "asagida" kavramlarini anlatan ¢izimler yapmalari
istenebilir. imkanlar 6lciisiinde "yukarida" ve "asagida" kavramlarini dgreten egitici oyun yiiklenmis dijital
tablet ile merkez zenginlestirilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECIiSLER

Sinif toplanma ve temizlik siireci gerceklestirildikten sonra lavabolara gegilir. Ogretmen ¢ocuklara kisisel
esyalarin yalnizca o kisiye ait oldugunu ve bunlari izinsiz kullanmamanin 6neminden bahseder. Tuvalet,
yemekhane gibi yerlerin ortak kullanim alan1 olan yerler oldugu vurgulanir. Tuvalette kapilar1 kapali
tutmaya, bagkasinin havlusunu, ¢atalini kullanmamaya 6zen gosterilmesi gerektigi sdylenir. Temizlik ve
ihtiyaclar icin lavabolara gidildiginde 6gretmen tuvaletin duvarina bu kurallarin gorsel haline getirilmis
afisini asar.

TURKCE-SANAT-FEN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLiGI)

ETKINLIiK ADI: Minik Sincap

SOZCUKLER: Oriintii, emmek

DEGERLER: Caliskanlk

MATERYALLER: Cocuk sayis1 kadar siit kutusu, yazi tahtas1 ve kalem, egitici oyun yliklenmis dijital tablet,
tuvalet kurallar afisi, resim kagidi, boya ¢esitleri, kirmizi boyali su, tabak, seker, tahta, plastik ve cam gibi

cesitli materyaller

Ogretmen “Minik Sincap” adli parmak oyunu ile gocuklarin dikkatini geker. Hareketleriyle birlikte yaparak
sOyler. Ardindan ¢ocuklarla tekrar edilir.

Minik Sincap

Minik sincap yiirlimiis, ytiriimiis (Sag el sol kolun lizerinde gezdirilir.)

Karnim ¢oook aciktt demis (Karin ovusturulur.)

Ormana gitmis ceviz agaci bulmus

Basini kaldirip yukar1 bakmus, biitiin cevizler yukaridaymis (Yukar1 bakilir.)

Parmak uglarina basmis yukari uzanmis, uzanmis (Parmak uglarina basilir yukar1 uzanma hareketi yapilir.)
Ama hig ceviz tutamamis (Bas iki yana sallanir.)

Asagtya bakmis (Asagi bakilir.)

Biiytik bir tasg almis ve {izerine ¢ikmig

Yukar1 uzanmis uzanmis (Parmak uglarina basilir yukari uzanma hareketi yapilir.)

Ama yine ceviz tutamamis

Baglamis agaca tirmanmaya (Sag el sol kolun iizerinde gezdirilir.)



Tirmanmis tirmanmis hem de en yukariya

Cevizleri toplamis atmis hop asagiya (iki el ile toplama hareketi yapalir.)

Toplamis toplamis

Atmig atmis hop asagiya

Sonra biitiin cevizleri yemis doyasiya (Yeme hareketi yapilir.) (Seckin TABAR)

Parmak oyunu ¢ocuklarin da hareketlere eslik etmeleriyle birlikte ilgilerine gore tekrarlanir.

Ogretmen ¢ocuklara dykii anlatacagini ve bunun i¢in minderlerini alip istedikleri sekilde oturabileceklerini

soyler. Ogretmen higbir teknik kullanmadan “Eda Asagida Ne Gordii?” adli kisa bir dykii anlatir. Oykiiniin

sonu yarim birakilir. Cocuklarin en merak ettigi yerde yarim kalan dykiiyii cocuklarla tamamlama ¢alismasi

yapilir.

Eda Asagida Ne Gordii?

Eda evlerinin balkonunda oturmus etrafi seyrediyordu. Minik bir serge balkon demirlerine kondu. Eda ¢ok

sevindi. Hemen yerinden kalkti. Serceye dogru yiiriimeye basladi. Serce ucarak oradan uzaklasti. O sirada

annesi balkona geldi. “Eda neden bir yukariya bir asagiya bakiyorsun?” diye sordu. Eda “Az 6ne

balkonumuza bir ser¢e kondu. Ona yaklagmak istedim ama o ugtu” dedi. Annesi “Gel asagiya inelim. Sana

bir siirprizim var” dedi. Eda ve annesi bahgeye ciktilar. Eda bahgeye ¢ikinca ¢ok sasirdi. “Annecigim

inanmiyorum...... > hikdye burada kesilerek “Oykiiniin sonu nasil bitmistir?” diye ¢ocuklara sorulur .
Hikaye tamamlandiktan sonra biiyiik bir resim kagidi cocuklarin gérebilecegi ortak bir alana asilir.

Ortaya ¢ikan hikaye orgiisii, her cocugun kagida bir ¢izim ile katkida bulunmasi ile resmedilir.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki

yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti

Kitap 3). “Eda ile Gamze trambolinde zipliyor. Asagida olan ¢ocugun ¢i¢egini mora, yukarida olanin

cicegini turuncuya boyayalim (s.40).” Kitabin bu sayfasi bittikten sonra s.39°da bulunan deney c¢alismasina

gecilir. Ogretmen ¢ocuklarin gorebilecegi bir masada gerekli malzemeleri hazirlar. Cocuklara bu

malzemelerle bir deney yapacaklarini sdyler. Onlara “Bu malzemelerle hangi deneyi yapabiliriz?”” sorusunu

yoneltir. Deney icin gerekli malzemeler; kirmizi boyali su, tabak, seker, tahta, plastik ve cam gibi ¢esitli

materyaller. Deney kitapta kullanilan materyallere ¢ocuklarin ilgisini ¢cekebilecek farkli yapida nesnelerin de

dahil edilmesiyle zenginlestirilir. Deneyin gerceklestirilmesinden sonra ¢alisma kitaplarina tekrar

odaklanmalar1 saglanir. “Deneyin yapim agamalarini inceleyelim. Deneyde kullanilan malzemeler nelerdir?

Kirmizi boyali suyu tabaga dokiince sekere ne oldu sdyleyelim. Seker yerine baska hangi malzemeler suyu

emer? Tahta suyu emer mi? Suyu emmeyen bir malzeme var midir? Soyleyelim. Bu deneyi yaparken hangi

malzemeler olmazsa deneyi yapamayiz? Bu malzemenin resminin altindaki ¢icegi boyayalim (s.39).

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla oyun etkinligi i¢in agik hava okul bahgesine ¢ikilir. Mevsime ve hava durumuna uygun

kiyafetlerini ¢ocuklarin giymelerine rehberlik edilir. “Sasiran Ciksin” adl1 oyun i¢in bahgedeki ortak alanda

toplanilir. Oyuna baslamadan 6nce Yukarida-Asagida kavrami ile ilgili kisa sohbet edilir. Cocuklarin

sayilaria gore alanin ortasina masa veya yerden yiiksek bir zemin yerlestirilir. Oyun oynanirken dikkatli



olunmasi gerektigi ¢ocuklara belirtilerek gerekli onlemler alinir. Yukarida-Asagida kavramina verilen
orneklere gore (ucak, kus, araba, tren, bulut, giines, ay, ¢icek, karinca, yildiz vb.) ¢ocuklar yere otururlar
veya masaya ¢ikarlar. Sasiran cocuk oyundan ¢ikarilir . En sonunda tiim ¢ocuklar tebrik edilir. Hava
kosullaria gore bahgede serbest zaman verilebilir.

MUZIK-MATEMATIK (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Renkleri Sirala

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Kirmizi, mavi, turuncu, mor renginde daire sekilleri

Caligma bittikten sonra ¢ocuklara kirmizi, mavi, turuncu, mor renginde fon kartonlardan kesilmis daire
sekillerinden birer adet verilir. Cocuklardan renkli daireleri ellerinde tutarak 6nce hareketli miizik eslinde
dans ederler. Miizik durdugunda 6gretmen farkli yonergeler verir ve cocuklarin duruma uygun hareket
etmesini bekler. “Kirmizilar asagi, morlar yukar1”, “Turuncular asagi, maviler yukar1” vb. Daha sonra
dgretmen bir renk siralamasi sdyler. Ornegin; kirmizi- turuncu-mor. Cocuklardan égretmenin belirttigi
orlintilye uygun yan yana gecip siralanmalart istenir. Farkli 6riintli desenleriyle etkinlik devam eder .
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Siifimizda asagida olan bir oyuncak gosterir misin?

Gokylizii yukarida m1 agagida mi?

Erken okuryazarlik merkezinde neler dikkatini ¢ekti?

Hangi merkezde vakit gegirdin?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Hangi nesneler suyu emdi?

Hikayeyi nasil tamamladik?

Hikaye tamamlama ¢alismasinda resim kagidina ne ¢izdin?

Oriintii ¢alismasinda hangi renkler vardi?

Renklerden bir oriintii olugturmak istesen hangi renkleri secerdin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden evde Yukari-Asag1 kavramini kullanarak ¢ocuklariyla birlikte siir yazip paylasmak i¢in okula
gondermeleri istenebilir.

Birlikte doga yiiriiyiisii yapilarak dogada nelerin yukarida, nelerin agsagida oldugu hakkinda ¢ocuklarla
sohbet edilebilecegi sdylenebilir. Sorularla gocuklarin sorgulayici diisiinmesine destek olunabilecegi
hatirlatilabilir.

Agaglar yukarida midir?

Asagida neler goriiyorsun?



Hangi kus daha yukarida?
Hangi yaprak asagida?



TARIH:23/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL. GELiSiMi

Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Nefesini dogru kullanr.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozctikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

AN NN NN

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarimi koordineli kullanir.
v" Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
v' Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
v" Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazamim 6. Kiiciik kaslarimi kullanarak koordineli hareketleri yapar
v" Nesneleri toplar.
v" Nesneleri farkl sekillerde dizer.
v" Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
v" Ellerini/parmaklarini/ayaklarini eg zamanl ve koordineli hareket ettirir.

Kazanim 7. Kiig¢iik kaslarini1 kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
v" Nesneleri kopartir.

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup hélinde dans eder.

BIiLISSEL GELISiM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Gerg¢ek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Tahmini ile ger¢ek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

v' Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

v" Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.

v’ Secenekleri belirler.

v" Segeneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.

v" Segenekler arasinda tercih yapar.

AN N NN



v’ Tercih ettigi se¢enegi/karan uygular.
v' Kararinin sonuglarina gore yeni segenekler gelistirir

KAVRAMLAR: Renk (Sar1, Mavi, Yesil)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklarla gember zamanina gegildiginde giin i¢indeki ekinlik akisindan kisaca bahsedilir. Ogretmen
cocuklara bir dizi renkli kart gosterir. (Kirmizi- mavi-yesil) Cocuklardan bu karttaki oriintiiye uygun sinifta
bulunan bu renklerdeki objelerden bulup ortadaki alana yan yana koymalari istenir. Daha sonra 6gretmen
bir oriintii olusturur ve ¢gocuklardan bu kurala uygun devam ettirmelerini ister.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Sanat merkezine konulacak akrilik, sulu boya, parmak boyasi gibi farkli boyalar,
Renk karistirma i¢in palet, farkli boyutlarda fircalar ile kagitlar konularak ¢ocuklarin renkleri
karistirmalarina, resimler yapmalarina olanak saglanir. Matematik merkezine ise tangram oyunu konularak
renkli sekilleri kullanarak hayal ettikleri seyleri olusturmalar1 saglanir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECiSLER
Sinifi toplamak i¢in 6gretmen “Minik Kedi “sarkisini birkag kez sdyler. Cocuklar sarkiya eslik ederken ayni
zamanda sinif temizlenir ve toplanir .
Minik Kedi
Diin minik bir kedi yanima geldi,
Ne giizel ne giizel miyavliyordu,
Gittim ona siit getirdim,
Siitlinii icince kagti gitti.
Minik kedi minik kedi yine gel yine gel
Minik kedi yine gel

FEN- OYUN ve HAREKET BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)

ETKINLIiK ADI: Renklerin Dansi

SOZCUKLER: Oriintii

DEGERLER: Sabir

MATERYALLER: Renkli oriintii kartlari, renkli objeler, 3 adet seffaf bardak, mavi ve sar1 renkte akrilik

boya, havlu kagit, su, fon kartonlardan kesilmis kirmizi, sar1, mavi, yesil renkli daireler

Ogretmen gocuklarla birlikte sinifta deney ortami olusturur. Gerekli malzemeleri masaya koyarak ¢ocuklara
renklerle ilgili bir deney yapacaklarini belirtir. Masanin {izerine ¢ocuklarin hepsinin goérebilecegi sekilde ii¢
seffaf bardaga su doldurularak yan yana konulur. Ortadaki bardaga saf su konulurken bir bardaga sari1, diger
bardaga ise mavi akrilik boya damlatilir. Sonrasinda iki yaprak kagit havluyu uzun serit halinde katlanarak

i¢ bardak arasinda baglant1 kurulur. Bu deneyin sonucunu gorebilmek i¢in biraz beklenmesi gerektigi



belirtilir. Beklerken ¢ocuklar, “Sizce bardaklardaki sulara ne olacak? Peceteler 1slanir m1? Islanirsa ne olur?”
gibi sorularla diisiinmeye tesvik edilir. Birkag saat beklenir. Kagit havlu boyal1 suyu ¢ekerek saf suya
aktartyor olacaktir. Birkag saat sonra saf su dolu olan bardak kendisine bagli olan mavi ve sar1 renk
tarafindan renklenecektir. Hangi rengin ¢iktig1 ¢ocuklarla birlikte konusulur.

Etkinligin ardindan “Renklerin dans1” oyunu oynatilir. (Oneri: Bu oyun deneyin bekleme siiresinde
oynanabilir) Cocuk sayis1 kadar ve bir cocugun lizerinde ayakta durabilecegi biiytikliikteki kirmizi, sari,
mavi, yesil renkli fon kartonlardan daireler hazirlanir ve bu daireler belli bir diizen i¢inde sinifin zeminine
yayilir. Her ¢ocuk bir dairenin {izerinde durur. Miizik agilinca ¢ocuklar dnce dans ederek kendi dairelerinin
iizerinden iner ve baska bir dairenin tizerine ¢ikar. Miizik durunca herkes lizerinde durdugu dairenin rengini
soyler. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére devam eder. Bir daireden diger daireye ¢ocuklar; geri geri, yan yan,
ziplayarak, tek ayakla, siirtinerek, hizli, yavas sekillerde gecerler.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3).

Resmi inceleyelim. Emre neden bu kadar sevinmis olabilir? Tahmin edelim. Tahminimizi yukaridaki bos
alana ¢izelim. Biz sevincimizi nasil gosteriyoruz? Anlatalim (s.41).”

“Pan¢o’nun elindeki boncuk dizisinin renk siralamasina dikkat edelim. Boyanmamis boncuklar1 bu
siralamaya uygun boyayalim (s.42).

Tren resminin ¢izim asamalarini inceleyelim. Cizim agamalarina uygun olarak ayni treni ¢izelim (s.43).”
ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder. Bahgeden gordiikleri farkli renk ve sekillerde yapraklar
toplanarak sinifa gelinir.

TURKCE-SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Uc Yesil Yaprak

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Yapistirici, Makas, artik materyaller, yaprak cesitleri

“Ug Yesil Yaprak” parmak oyununu hareketleriyle birlikte sdyler ve cocuklarin eslik etmesine rehberlik
eder.

Uc Yesil Yaprak

Ug yesil yaprak dalda sallaniyor. (Sol elin ii¢ parmag: gosterilir.)

Riizgar esmeye bagladi vuuu (Riizgér sesi ¢ikarilir.)

Birinci yesil yaprak pat dedi diistii yere. (Pat derken el ¢irpilir sol elin orta parmag biikiiliir.)

Riizgér bu durur mu esmezse hi¢ olur mu?

Ikinci yaprakta tutunamad pat dedi diistii yere. (Pat derken el ¢irpilir, sol elin isaret parmag: biikiiliir.)

Bir yesil yaprak kald1 geride (Sol elin bas parmag1 gosterilir.)



Riizgar bu durur mu, esmezse hi¢ olur mu?

Daha giiclii esmeye basladi vuuuu vuuu sanki agag¢ yerinden oynadi. (Riizgar sesi ¢ikarilir.)

Yaprak daha fazla dayanamadi hi¢bir dala tutunamadi.

Son yaprakta pat dedi diistii yere. (Pat derken el ¢irpilir, sol elin isaret parmag biikiiliir.)

Hig yaprak kalmadi geride. (Bas saga sola sallanir.)

Cocuklar sanat etkinligi i¢in ¢calisma masalarina alinir. Toplanan yapraklar masalara konulur. Cocuklara
birer resim kagidi, yapistirici, makas, boyalar ve artik materyaller verilerek arzu ettikleri sekilde yapraklarla
0zglin bir caligsma yapmalarina rehberlik edilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Yaptigin sanat etkinligi ne anlatiyor?

Sanat¢1 olarak bu ¢alismana bir isim koysan ne koyarsin?

Hangi renk kartlarini kullandik?

Fon kartonlarimiz hangi renkteydi?

Bu oyun baska hangi sekilde oynanabilirdi?

Bugiin hangi rengi 6grendik?

Sinifta hangi renkte nesneleri topladik?

Hangi renkleri karistirinca yesil rengi elde ettik?

En sevdigin renk hangisi?

Yesil deyince aklina ne geliyor?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte yesil esyalari bulma oyunu oynamalari istenir.

Sonbahar/kis mevsimine uygun dogadaki renkleri incelemek iizere bir doga yiiriiyiisii yaparak renkler

hakkinda sohbet edilmesi Onerilebilir.



TARIH:24/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

AN NN NN

FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup hélinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
v' Bagkalaryla etkilesime girmeye isteklidir.
v’ Baskalaryla etkilesime girer.
v' Bagkalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiiriir.

BIiLISSEL GELISiM

Kazanim 9. Say1 farkindahi@ gosterir.
v" Giindelik hayatta sayilarla karsilagtigi nesne/durumlara 6rnek verir.
v’ Gosterilen sayinin kag¢ oldugunu soyler.
v Sdylenen say1y1 gosterir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.
v' Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
v Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.
v Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsgilastirir.
v Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak i¢in ¢aba gosterir.
v Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.
v' Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
v' iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.

KAVRAMLAR: Say1/Sayma (1, 2, 3, 4, 5 rakam1), Geometrik sekil (Daire, Uggen),
OGRENME SURECIH
GUNE BASLAMA



Cocuklar selamlanarak karsilandiktan sonra gember zamanina gegilir. Giinliik etkinlik akisindan, hava
durumundan bahsedilir. Cocuklara “Bugiin 1'den 5'e kadar sayacagiz, ama her sayiy1 sirayla

"7

sOylemeyecegiz. Hep birlikte hareket ederek, sayilarin sirasina gore bir tur atacagiz!” denilir. Saymaya
baslanir ve her say1 i¢in belirtilen hareketler yapilir.

1-“Bir kez zipla!” (Cocuklar tek bir ziplama yapacaklar.)

2- “Iki admm ileri git!”’(Cocuklar iki adim ileriye dogru yiirilyiip geri donecekler.)

3- “Ug kez ellerini ¢irp!” (Cocuklar ellerini ii¢ kez hizlica ¢irpacaklar.)

4- “Dort defa don!” (Cocuklar dort kez etraflarina donecekler.)

5- “Bes kez sigra!” (Cocuklar bes kez sigrayacaklar.)

Ogretmen, sirayla 1'den 5'e kadar sayar. Her say1 sdylendiginde cocuklar o sayiya karsilik gelen hareketi
yaparlar. Ornegin, 6gretmen "Bir!" dediginde, cocuklar bir kez ziplar; "iki!" dediginde, iki adim ileri
giderler, vb.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Erken okuryazarlik merkezine ince kalin ve ¢esitli renk ile dokularda ip ¢esitleri konulur. Rakam (1°den 5’e
kadar) ve geometrik sekillerin (daire, liggen, kare, dikdortgen) oldugu kartlar masaya birakilir. Cocuklarin
ipleri bu yazi ve sekillerin iizerine yerlestirmelerine rehberlik edilir (OB4.2.SB3.). Tiim merkezlerde vakit
gecirmeleri i¢in olanak saglanir ve gozlem yapilir.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Ogretmen smifi toplamak icin ¢ocuklara bilmece soracagini sdyler. Ogretmen bir bilmece sorar. Cocuklar
sinifi toplarken bilmecenin cevabini tahmin etmeye baslar. Cocuklarin cevaplamalari i¢in ufak ipuglari
verilir. Cevaplar geldik¢e toplamaya devam ederler. Dogru cevap ne zaman sdylenirse o zaman dururlar.
Git Git Gidak der. Her giin bize yumurta vermek ister. (Tavuk)

Cik Cik Cik der bahgede dolasirim. Annem tavugu ararim. (Civciv)

Kuslarin konusan tek tiiriidiir konusmast ile biitiin insanlar1 giildiiriir. (Papagan)

O en agir o en yelken kulak o en kii¢iik kuyruk peki kimdir o? (Fil)

Dagda gezer bal arar; kisin uykuya o yatar. (Ay1)

Smif toplanma ve temizlik siireci bitince ¢ocuklarin kisisel ihtiya¢larini karsilamak i¢in lavabolara gegilir.
Ogretmen duvarda asil1 olan tuvalet ve mahremiyet kurallarini cocuklara gérseller iizerinden hatirlatir.
OYUN ve HAREKET-DRAMA BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLiGi)
ETKINLIK ADI: Dans Eden Sekiller

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: ip cesitleri, rakam (1°den 5’¢) kartlar1, atlama ipi, kartondan iiggen ve daire sekilleri,
bez torba

Oyun alaninin zeminine biiyiik boy iiggen ve daire sekilleri cizilir. Ogretmen hareketli bir miizik agar ve

cocuklarin dans etmelerini ister. Miizik durdugunda c¢ocuklar yerdeki sekillerden birinin igine girerler.



Ogretmen elindeki bez torba i¢inden bir kart ¢ekerek cocuklara gdsterir. Kartin iizerinde hangi sekil varsa
yerdeki o seklin i¢ine giren ¢ocuklar oyundan ¢ikarlar. Oyun tek cocuk kalincaya kadar devam eder.
Ogretmen cocuklara “Size bir geometrik sekil gosterecegim. Herkesin tiim bedenini kullanarak bu sekle
benzemesini istiyorum” der ve miizikle desteklenir. Once bir kart gosterilir ve gocuklarm verilen yonergeye
uygun davranmasi istenir. Ardindan ¢ocuklarin bu sekli bedenleriyle olusturmalarina destek olunur. Daire
sekli olan kart1 gosterdiginde ¢ocuklar bedenlerini bir daireye benzetirler. Ogretmen bu dairelere bir hareket
katar ve "Daireler donmeye bayilir!" der. Miizik ¢aldiginda ¢ocuklar daire gibi donerek hareket etsin. Bu
caligma diger geometrik sekiller i¢cin de devam eder. Cocuklar ucgen olduklarinda “ii¢ kez sigrayan iiggenler”
denir. Kare denildiginde ¢ocuklar yerinde dort adim atarak kare seklinde hareket ederler. Ogretmen istedigi
sekillere yer verip hareketleri ¢esitlendirebilir.

ACIK ALANDA OYUN

Bu haftanin “Geleneksel Oyun Giinii” oldugu i¢in ¢ocuklarla hava sartlarina uygun giyinerek agik hava okul
bahgesine ¢ikilir. Cocuklara geleneksel oyunlardan olan “Ip Atlama” oyununun oynanacagi sdylenir.
Oyunun kurallari gocuklara agiklanir ve tiim gocuklarmn katilimiyla oyun oynanir. iki gocuk géniillii segilir
ve karsilikl1 gegerek bir ipin ucundan tutarlar. Ipi 5-10 cm yiikseklikte kaldirirlar. Diger ¢ocuklar sirayla
ipin iizerinden atlarlar. Daha sonra iki ¢cocuk ipi ayak bileklerine gecirerek karsilikli dururlar. Tiim ¢ocuklar
sirayla 6gretmenin gosterdigi sekilde atlar ve tekrar siranin arkasina gecer. Asama asama geleneksel ip
atlama sekilleri 6gretmen tarafindan ¢esitlendirilir. Cocuklarin zorluk seviyesine gore klasik ip atlama oyunu
ile devam edilir.

MATEMATIK-TURKCE-DRAMA(Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Eglenceli Sekiller

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Geometrik sekil (daire, tiggen, kare, dikdortgen)

Ogretmen ¢alismadan sonra dnceden hazirladig1 kolyeleri gocuklarin boyunlarina asar. Beyaz renkte fon
kartonlardan hazirlanmus farkli geometrik sekiller hazirlanmistir. Ornegin; 2 numarali daire, 5 numarali
iicgen vb. Hep birlikte hangi sekilden kag tane oldugu sayilir. “Kag tane tiggen seklimiz var? Kag tane kare
var? 2 numaral sekiller hangileri?” sorular1 ile sayma ¢alismasi gesitlendirilir. Ogretmen ¢ocuklara “Size
kisa bir hikaye anlatacagim. Bu hikayede hangi sekilden bahsedersem o kisi ve kisiler duruma uygun rol
yapacak” der ve anlatmaya baglar.

Eglenceli Sekiller

Birgiin tiim sekiller el ele tutusup biiytik bir parkta gezintiye ¢ikmiglar. Kollarmi kaldirmislar, kiiclik
adimlarla yiirtimiisler, yerde yuvarlanmislar, hep birlikte “A” sesi ¢ikarmiglar. Heniiz glinesin tam tepede
oldugu bir anmis. Tlim tiggenler toplanip bir kenarda el ele tutugsmuslar. Karsida giines gibi duran daire
sekillerinin birbirine siki siki sarildigini gérmiigler. Daireler hem birbirine sarilmis hem de yerlerinde
sallantyorlarmis. Aslinda onlar boyle yaptik¢a giines parlamis da parlamus, biiyiimiis de biiyiimiis. Ucgenler

glinesin daha ¢ok parlamasi karsisinda 1518a dayanamayip gozlerini kapatmislar ve yere uzanmislar. Bu



sirada oradan gecen 4 numarali kare, dairelere “Ne oluyor burada?” diye sormuslar. 4 numarali kare, parkin
giivenlik gorevlisiymis. Dairelerden en uzun boylu olan1 durumu agiklamis. “Biz giinesi izlemek istedik.
Fakat dyle parlak oldu ki gézlerimiz 1518a dayanamadi” demis. Tiim ticgenler, yerdeki dairelere ellerini
uzatarak onlar1 yerden kaldirmislar. Bu esnada giines artik batmaya basladigi i¢in tiim 15181 azalan sar1
daireler de sinifta istedikleri sekilde hareket etmeye baslamslar....

Olay orgiisii 6gretmen tarafindan 6zgiin sekilde devam ettirilerek cocuklarin duruma uygun rol
oynamalarina rehberlik eder.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢cocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “Yukaridaki rakamlarin dizilis sirasina dikkat edelim. Ayni sira ile dizilmis olan rakamlar1 bulalim.
Ornekteki gibi boyayalim (s.44). Vagonlara iizerlerindeki say1 kadar benegi drnekteki gibi gizelim (s.45).”
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin hangi rakamlar1 6grendik?

Bugiin hangi sekilleri 6grendik?

Sen bir sekil olsan nasil olurdu?

Ip atlama oyununda hangi atlama seklinden zevk aldin?

Geleneksel oyun ne demek?

Miizik durdugunda hangi geometrik seklin tizerinde durdun?

Daire seklinde bir nesne sdyler misin?

Ucgen neye benzer?

Drama calismasinda olay orgiisii baska nasil olabilirdi?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere ¢cocuklariyla birlikte mutfak etkinligi olarak misir patlatirken, misir tanelerini sayma oyunu
oynayabilecekleri sdylenebilir.

Trafikte bulunan geometrik sekilleri bularak ¢ocuklarin gozlemlerini resim olarak ¢izmeleri istenebilir.



TARIH:25/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

AN NN NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 7. Kiiciik kaslarimi kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri acar.

Nesneleri kapatir.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

AN NN N NN

Kazanim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
v Ozgiin ¢izimler yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.

Bagkalarinin bakis acilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.

Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Bagkalarinin duygular1 ve davraniglart arasindaki iliskiyi aciklar.

Kendi bakis agisi/duygulart ile bagkalarinin bakis agisini/duygularini karsilastirir.
Bagkalarinin bakis acilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

AN N NN

BIiLISSEL GELISiM

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag tane oldugunu sdyler.
Belirtilen say1 kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan once ve sonra gelen say1y1 soyler.

AN N NN

KAVRAMLAR: Sayi/Sayma (1-10 arasi sayilar), Renk (Kirmizi)
OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA

Ogretmen giine yoklama ile baslar. Yoklama 6ncesinde ¢ocuklarin hepsine “Bugiin nasilsin?” diye sorar ve
cocuklarin kendilerini ifade etmelerine firsat sunar. Once kendi ismini sdyleyerek “Esra burada, Ali
nerede?” der. Ali 6nce kendi adini sdyleyerek ayni climle kalibinda baska arkadagini sorar. “Ali burada
Cemre nerede?” yoklama bu sekilde devam eder. Cember zamanina gegilerek giinliik etkinlik akisindan
cocuklara bahsedilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklarla birlikte hava kosullarina uygun giyinmeleri saglanarak agik hava 6grenme merkezinde vakit
gecirmeleri i¢in okul bahgesine ¢ikilir. (Oneri: Onceki giin velilerden yagmur ¢izmesi olanlardan getirmeleri
istenebilir.) Okul bahgesinde masalar, ¢esitli kaplar, toprak aletleri, karisim aletleri vb. ile olusturulan ¢camur
mutfaginda ¢ocuklarin 6zgiin sekilde vakit gecirmelerine olanak saglanir. Bu esnada 6gretmen ¢ocuklarin
yanlarinda sohbet ederek gozlem yapar.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Oyunun sonunda 6gretmen ses bombasi/hoparldr ile “Baltalar elimizde” sarkisini agarak ¢ocuklarin
bahcedeki oyun alanini toplamalarina rehberlik eder .

Baltalar Elimizde

Baltalar elimizde, uzun ip belimizde

Biz gideriz ormana, hey ormana

Baltalar elimizde, uzun ip belimizde

Biz gideriz ormana, hey ormana

Yash kiitiik keseriz, testereyle bigeriz

Biz gideriz ormana, hey ormana

Yash kiitiik keseriz, testereyle bigeriz

Biz gideriz ormana, hey ormana

Aksam odun yaninca, alevler parlayinca

Sarki sdyler giileriz, biz giileriz

Aksam odun yaninca, alevler parlayinca

Sarki soyler giileriz, biz giileriz

Bahgeden okul binasina giriste ayakkabilarin temizligine, eller ve kiyafetlerin temizligini nasil yapmalari
karsilamasina destek olunur.

MATEMATIK -OYUN (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)

ETKINLIiK ADI: Ka¢ Mandal Taktin?

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER: Mandallar, sepet, miizik



Cocuklarla sinifa gelindiginde “Kag tane mandal taktin?”” adli oyunun oynanacagi belirtilir. Gerekli
malzemeler cocuklarla birlikte hazirlanir. Iki kiigiik sepetin icine 10 ‘ar tane mandal konulur. Oyun alaninin
ortasina bir daire ¢izilir. Dairenin ortasina mandal sepetleri yerlestirilir. Saymaca ile dort ¢ocuk secilir ve
ikiserli eslestirilir. Oyunun kurallar1 agiklanir ve hareketli bir miizik agilir. “Basla” komutuyla birlikte
mandal takma gorevini alan ¢ocuk, esinin kiyafetleri {izerine mandal takmaya baglar. Miizik durdurulur ve
hep birlikte gruplarin mandallar1 sayilir. Siifta bulunan yazi tahtasinda olusturulan tabloya ¢ocuklarin
sonuglar1 yazmalari istenir. Her grubun sonunda hangi sonucun (saymin) daha yiiksek oldugu, hangisinin
daha kiiciik oldugu ¢ocuklarla birlikte yorumlanir.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢calisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yoOnergeler 6gretmen tarafindan ¢cocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “Rakamlarin kesik ¢izgilerini birlestirelim (s.46). Turuncu kutu i¢indeki varliklara dikkat edelim.
Asagidaki resimler arasindan bu varliklar1 bulup yuvarlak i¢ine alalim. Kag tane varlik isaretlemedik?
Sayalim. Buldugumuz varlik sayisini isaretleyelim (s.47).”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

TURKCE-SANAT-MATEMATIK (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: iki Arkadas

SOZCUKLER:

DEGERLER: Arkadaslik

MATERYALLER: Oyun hamuru

Calismanin sonrasinda 6gretmen “Topum” adli siiri okumaya baslar. Bu esnada ¢ocuklardan sandalyelerini
alarak masalara gegmeleri istenir.

Topum

Bir topum var lastikten

Lastik degil ¢elikten

Ne yirtilir ne patlar

Vurdukga ziplar atlar

Atar oynarim hop hop

Ne giizeldir lastik top (Yusuf Ziya ORTAC)

Cocuklarin dikkatini ¢ektikten sonra hepsine kirmizi oyun hamurlularindan pargalar verir. Cocuklardan
kirmiz1 kiiglik toplar yapmalar1 ve yaptiklari toplar1 dnce her cocugun bireysel olarak saymasi istenir. Daha
sonra sinif olarak yan yana dizerek sayarak toplamda kag¢ kirmizi top oldugunu belirtmelerine rehberlik
edilir. Ogretmen masanin iizerinde duran kirmizi toplardan rastgele ikisini eline alir. “Simdi elimde kag top
var?” diye sorar. “2 topum var. Peki bu toplar1 birlestirirsem ka¢ topum olur?”’ sorusunu yoneltir. Tekrar
eline 3 top alir ve “S topum olmasi i¢in ne yapmaliyim?” gibi sorularla basit matematik ¢alismalar1 yapilir.

Cocuklardan goniillii olanlarin da arkadaslarina bu sekilde basit islemler yaptirmalarina olanak verilir.



Ogretmen ¢ocuklara “Cocuklar bu kirmizi oyun hamurlarindan iki arkadas yapacagiz.” diyerek toplanan
oyun hamurunu iki eg parcaya ayirir. Tamamen 6zgiin sekilde iki insan seklini oyun hamurlarindan
olusturur. (Bu esnada ¢ocuklardan mutlaka yardim alinir.) Takma goz, agiz, boncuk, diigme gibi kiigiik artik
materyallerin bulundugu bir kaseyi getirerek cocuklardan bu iki karaktere baz1 aksesuarlar eklemeleri
gerektigini belirtir. Cocuklarla birlikte bu iki karakter olusturulur. “Cocuklar bu iki karakteri sizinle
tanistirayim. Bunlar iki yakin arkadaslar. Birazdan size bu iki arkadasin bagsindan gegen bir olay1
anlatacagim” der.

Arkadasligin ne oldugu hakkinda ¢ocuklarla sohbet baglatilir. “Nasil arkadas olunur? Arkadas diye kimlere
deriz?” sorular1 ve ¢cocuklardan gelen yanitlar iizerine sohbet edilir. “Iki Arkadas” adl1 dykiiyii 6gretmen iki
oyun hamurundan yapilan karakterleri oynatarak anlatir.

iki Arkadas

Iki arkadas ormanda yiiriiyorlardi. Birdenbire &nlerine bir ay1 (siniftaki bir oyuncak kullanilabilir) ¢ikti.
Arkadaglarindan birisi kosup kacti, bir agaca tirmandi. Kendini gizledi. Digeri ise ortada kalakaldi. Ne
yapabilirdi ki? Ancak yiiziikoyun yere yatip bayilmis taklidi yaparsa belki kurtulurdu. Diisiindiigilinii de
yapti. Ay1 gelip onu koklamaya baslayinca da nefesini tuttu. Ay1 ¢ekip gidince, agaca tirmanmis olan
arkadasi asagi indi. Arkadasinin yanina geldi. Giilerek: “Soylesene, ay1 senin kulagina ne fisildadi1?” dedi.
“Ne mi fisildad1? Bana arkadaslar1 tehlikedeyken kacip giden kisilerden sakinmamai sdyledi. (Tolstoy)” dedi.
Hikayenin sonunda ¢ocuklara hikaye ile ilgili sorular sorulur ve ¢ocuklardan kendi diisiince ve duygularini
ifade etmelerine firsat verilir.

-Ay1y1 goriince kagan ¢ocuk sizce ne yapabilirdi?

-Tehlikeli bir durumda veya arkadasimizin bize ihtiyaci oldugu durumlarda ne yapmaliy1z?

-Arkadaslar birbirine nasil davranmalidir?

Cocuklardan bir arkadasiyla birlikte es olmasini ister. Es olan ¢ocuklar ayr1 yerlere oturacak sekilde sinifta
istedikleri yere yerlesir. Ogretmen ¢ocuklara es olduklar1 arkadaslarma bir arkadaslik resmi yapmalar1
gerektigini belirtir. Cocuklara birer resim kagidi ile gesitli boyalar sunulur. Cocuklarin 6zgiin sekilde
caligmalarindan sonra tiim resimler 6nce sergilenir. Her resmin sag {ist kdsesine 6gretmen tarafindan
“Buse’den arkadas1 Emre’ye” yazis1 yazilir. Cocuklar resimlerini kendi sahiplerine vererek birbirlerine
tesekkiir ederler.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlarr alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin giine nasil hissederek basladin?

Camur mutfaginda neler yaptin?

Camurla oynarken bagka alet veya nesnelere ihtiyacin oldu mu?

Sen bir say1 olsan ne olurdun?

Bir denizde kag balik vardir?

Mandal oyununda mandal yerine ne kullanabilirdin?



Arkadaslik ne demek?

Senin en yakin arkadasin kim?

Insanlar neden birbiriyle arkadas olurlar?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Anne babalardan en yakin arkadaslariyla ¢ekindikleri bir an1 fotograflarini cocuklariyla paylasarak
“arkadaslik” kavrami lizerinde sohbet etmeleri istenebilir.

Rakamlarin ve sayilarin giinliik hayatta nerelerde kullanildigini ¢ocuklarla birlikte arastirmalar1 6nerilebilir.



TARIH:28/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
v Gorsel materyalleri inceler.
v' Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
v Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Kazamim 9. Ses bilgisi farkindahig: gosterir.

Sozciiklerin ilk sesini sdyler.

Sozciiklerin son sesini sdyler.

Ayni sesle baslayan sozciikleri eslestirir.

Ayni sesle biten sozciikleri eglestirir.

Soylenen bir sesle baslayan sozciikler tiretir.

Sdylenen bir sozciigiin ilk sesiyle baslayan sozciikler iiretir.

ANANE N NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Ozgiin ¢izimler yapar

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 8. Toplumsal yasamdaki farkhhiklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Farkliliklar tanir.

Farkliliklarla ilgili diistincelerini paylasir.

Farkliliklara miisamaha gosterir.

Farkliliklara saygi duyar.

Farkliliklarla ilgili degerleri savunur.

Farkliliklarla 1lgili uygun olmayan eylemleri sorgular.

AN N NN

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
v" Bagkalanyla etkilesime girmeye isteklidir.
v’ Baskalaryla etkilesime girer.
Bagkalartyla girdigi etkilesimlerini sitirdiirtir.

Kazanim 12. Baskalarina yardim eder.
v Baskasimin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
v Bagkasmin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.
v" Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi Onerir.

Kazamim 13. Kisiler arasi sorunlari ¢cozer.
v' Catisma durumlarini bagkasini su¢lamadan betimler.
v' Elestirildiginde yapic1 davranislar sergiler.
v’ Kisiler arasi sorunlara alternatif ¢oziimler iiretir.
v Coziime ulagsmak i¢in uzlagsmaci davranur.



BILISSEL GELISIiM

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Karsilastig1 problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iligkin ¢6ziim yolu/yollar1 6nerir.
Probleme iligkin ¢6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢oziim yolunun gerekcesini sdyler.
Sectigi ¢oziim yolunu dener.

AN NN

KAVRAMLAR: Geometrik sekil (Daire, Uggen)

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar selamlanarak karsilanir ve gember zamanina davet edilir. Giin i¢inde yapilacak etkinliklerden
kisaca bahsedilir. Ogretmen ¢ocuklara “Cocuklar insanlar nasil iletisim kurarlar?” diye sorar. Cocuklarin
yanitlart dinlenir ve degerlendirilir. Konusarak, bakislarla, duygular hissederek, dokunarak iletigimin
saglandigindan bahsedilir. “Peki neler bizim birbirimizle iletisim kurmamizi engeller?”” sorusu yoneltilerek
cocuklarin yanitlar1 dinlenir. Gozlerin gérmemesi, duyamamak, dokunamamak vb. iletisimi engelledigi
vurgulanir. “Birisiyle iletisim kuramadiginizda ne yaparsiniz?” sorusu ile de problem ¢dzme agsamasina
gecilir. Cocuklarin yanitlar1 dogrultusunda kisa bir oyun oynanir. Ogretmen sesli veya gorsel engeller
olusturmak i¢in ¢esitli materyalleri (6rnegin, kulaklik, goz bandi, arka planda giiriiltii ¢ikaran bir cihaz vb.)
cocuklarin gorebilecegi sekilde gosterir. Cocuklardan birisi goniillii olarak segilerek engellerden bir tanesi
uygulanir. Oregin; gozleri baglanir. Ogretmen siniftan baska bir cocugun, gdzleri baglanan cocuga bir
resim gostermesini ve gozleri kapali olan ¢ocuga bu resimde neler oldugunu anlatmasini ister. Gozleri bagh
olan ¢gocugun duygularini ifade etmesi istenir. Oyun bu sekilde farkl: iletisim engelleri ve ¢6ziim yollari ile
devam eder.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Matematik merkezine farkli renklerde geometrik sekil kartlar1 konularak ¢ocuklarin 6riintli ¢aligmalart
yapmalarina firsat sunulur. Erken okuryazarlik merkezine yazi tahtasi/tableti ile “E-e” sesine ait gorseller
konularak ¢ocuklarin ¢izim yapmalar1 ve harfi inceleyerek yazmalar1 saglanir. Tiim merkezlerde vakit
gecirmelerine rehberlik edilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Sinifin toplanmasi ve temizlik siireci baglarken 6gretmen ¢ocuklarla “Ben sizlere toplanma esnasinda E
dedigimde herkes sinifi toplamaya baslayacak. Kimin omzuna dokunup E dersem o arkadasiniz E ile sarkili
ve ritmik bir ses ¢ikaracak” der. Ogretmen siireci eglenceli hale getirerek sinifin toplanmasini saglar.
ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKINLIiGI)
ETKINLIK ADI: “E” Sesi
SOZCUKLER: iletisim
DEGERLER:



MATERYALLER: Geometrik sekil kartlar1, az1 tahtasi/tableti, “E-e” sesine ait gorseller, A5 boyutundaki

kagitlar, “E” sesi basilmis olan kagitlar, sepet, yazi tahtasi, tahta kalemi, mendil, sandalye

Ogretmen o giine kadar dgrenilen rakamlar1 AS boyutundaki kagitlara basarak yere dagimik diizende
yerlestirir. Aralarina “E” sesi basilmis olan kagitlar da koyar. Ogrenciler iki gruba ayrilir. Gruplarin
karsisina birer sepet konulur. Rakamlarin bir sepete, E sesinin diger sepete gruplanmasi komutu verilerek
stire baglatilir. Oyun sonunda her iki sepette toplanan kartlar sayilir ve tiim gruplar alkiglanir. Oyunun
sonunda ¢ocuklar ¢gember seklinde oturur. Her ¢cocuktan “E” sesi ile baslayan birer kelime sdylemesi istenir.
Daha sonra “E” sesi ile biten kelimeler sdylenir. Soylenen tiim kelimeler yazi tahtasina 6gretmen tarafindan
yazilir. Oyunun sonunda farkli renk tahta kalemi ile “E” harfleri ¢ocuklar tarafindan bulunarak altlar1 ¢izilir
veya daire i¢ine alinir.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢calisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “Eldiven “E” sesi ile baghiyor. Eldiven gibi ad1 “E” sesi ile baslayan varliklarin ¢igeklerini
boyayalim (s.48). Resimleri inceleyelim. Ad1 “E” sesi ile biten varliklarin resminin ¢igegini boyayalim
(s.49). Semsiyenin admnin i¢inde “E” sesi var. Adinda “E” sesi olan varliklari isaretleyelim (s.50).”

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla agik hava okul bahgesine ¢ikilir. “Yolcu evini bul” adli oyunun oynanacagi sdylenir. Cocuklar
ikili es yapilir ve eslerin gézleri mendil ile baglanir. Diger ¢ocuklar genis bir halka olusturarak gozleri kapali
olan arkadaslarini tehlikelerden korumaya ¢alisirlar. Halka icine bir sandalye konulur ve gdzleri kapali olan
esler ellerini kullanarak sandalyeyi bulmaya ¢alisirlar. Sandalyeyi ilk bulup oturan oyunu kazanir. Oyuna
diger eslerle devam edilir. Oyun sonunda ¢ocuklara gozleri kapali iken neler hissettikleri sorularak onlarin
duygu ve diisiinceleri dinlenir.

MATEMATIK-SANAT (Kiiciik grup etkinligi)

ETKINLIiK ADI: Hayvan, Bitki, Esya

SOZCUKLER: Gruplama

DEGERLER:

MATERYALLER: Canli ve cansiz varliklarin resim kartlar1, daire ve ticgen sekli ¢izilmis olan kagitlar,
yapistirici, ¢esitli boyalar,

Ogretmen gocuklara canli ve cansiz bazi varliklarin resimlerinin oldugu kartlari gosterir. Bu gérsellerde
hayvanlar, bitkiler, esyalar, mekanlar vb yer almaktadir. Cocuklarin bu gorselleri incelemeleri imkan verilir.
Cocuklara resimlerde neler gordiikleri, hangilerinin birbirine benzedigi, benzeyenlerin ne gibi ortak
yanlarinin oldugu gibi sorular sorulur. Daha sonra gruplama yapmalari istenir. “Cocuklar bu resimleri nasil
grup olurlar?” diyerek ¢ocuklarin elestirel bakmalari saglanir. Hayvanlar, nesneler, bitkiler vb gruplar
olusturularak nesneler yan yana gruplanir. Caligmanin ardindan ¢ocuklar 3-4 kisilik gruplara ayrilarak
sinifin birer kdsesine yerlesmeleri saglanir. Her gruba iizerinde daire ve licgen sekli ¢izilmis olan kagitlari
dagitir. Resim kagidinin tam ortasinda daire veya licgen ¢izilmis olmalidir. Ogretmen her gruba bu

gorsellerden bir adet kesilmis resim vererek (6rnegin; bir hayvan, bir bitki, bir esya) cocuklardan 6nlerindeki



kagitlarda seklin istedikleri yerine yapistirmalarini ister. Daha sonra gruplardan resimlerini istedikleri
sekilde boyalarla ¢izim yaparak tamamlamalar1 sdylenir. Resmi biten gruplara bu resimleri kullanarak bir
hikaye olusturmalari i¢in rehberlik edilir. Her grup is birligi icinde olusturdugu hikayesini sinifla paylasir.
DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Kimlerle iletisim kurariz?

Sen hayvanlarla nasil iletisim kurarsin?

Hangi durumlarda konusamazsin?

Birisi senin anlattiklarin1 dinlemediginde ne diisiiniirsiin?

Bugiin hangi sesi 6grendik?

E sesi bulunan bir kelime sdyler misin?

Bahgede oynadigimiz oyunun adi neydi?

Yaptiginiz resim ¢alismasinda hangi nesneleri kullandiniz?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

E sesi ile ilgili bir siir yazmalar1 istenebilir.

Hayatimizin neresinde daire ve ticgen sekillerinin oldugunu, ailelerden ¢ocuklariyla bulmalari istenebilir.



TARIH:29/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

v Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.

v" Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

v' Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

v" Dinlediklerini/izlediklerini yagsamiyla iligkilendirir.

v' Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlar olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

ANENENE NN NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 6. Kiiciik kaslarim1 kullanarak koordineli hareketleri yapar
v" Ellerini/parmaklarini/ayaklarini eg zamanl ve koordineli hareket ettirir.

Kazanim 7. Kiig¢iik kaslarini1 kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
v Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 20. I¢inde yasadigi toplumun kok degerlerini icsellestirir.
Kok degerlerini tanir

Kok degerlerin isimlerini sdyler

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir

Kok degerleri agiklar

SNENENENEN

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
v' Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
v" Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
v Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

KAVRAMLAR: Zit (Karanlik-Aydinlik)
OGRENME SURECIH
GUNE BASLAMA



Cocuklar selamlanarak karsilandiktan sonra ¢gember zamanina gegilir. Cocuklara bugiin nasil olduklari, hava
durumunun disarida nasil oldugu sorulur ve sinifta varsa hava grafigi isaretlenir. Cocuklara “Kahkaha” oyunu
oynanaca@1 sdylenir. Ogretmen elindeki yumusak bir oyuncak topu havaya atacagini sdyler. Top havada
kaldig1 siire boyunca herkes kahkaha atacaktir. Ogretmen topu tuttugunda sessiz olmak gerektigi belirtilir.
Topu sirayla tiim ¢ocuklar atar. Oyun herkesin katilimiyla devam eder. Giinliik etkinlik akisindan ¢ocuklara
kisaca bahsedilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Fen merkezine 6grencilerin 15181n ve gdlgenin nasil olustugunu anlamalar i¢in basit deneyler
yapabilecekleri materyaller (fener, farkli nesneler, dik duran bir tahta veya kagit vb) konulur. Fenerin 1s181n1
diiz zemin iizerine tutarken farkl sekillerde engelleyerek golgeler olusturabilir ve bu golgelerin boyutlarini
ve sekillerini gozlemleyebilmelerine rehberlik edilir. Kitap merkezine gece-gilindiiz dongiisiinii anlatan
gorsel agirlikl kitaplar konulur. Cocuklarin tiim merkezlerde vakit gegirmeleri saglanirken 6gretmen gozlem
yapar.

TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Sarkili tekerleme esliginde sinifin toplanmasi saglanir.

Haydi Topla

Tik tak, tik tak, saatine bak.

Toplanma saati geldi, haydi kalk.

Haydi bakalim haydi,

Hemen simdi simdi,

Toplan toplan toplan.

Fen merkezini topla.

Sanat merkezini topla.

Miizik merkezini topla.

Blok merkezini unutma.

Lavabolara gelindiginde tuvalet kurallarinin yer aldig1 gorsel birlikte incelenerek, ¢ocuklarin kurallara
uygun kendi ihtiyaglarini gidermelerine destek olunarak, ihtiya¢ duyduklarinda 6gretmenden yardim
isteyebilecekleri hatirlatilir.

FEN-TURKCE-SANAT-DRAMA BUTUNLESTIRILMIiS (BUYUK GRUP ETKIiNLIiGI)

ETKINLIK ADI: Hacivat-Karagoz

SOZCUKLER: Hacivat, Karagdz, kukla

DEGERLER: Vatanseverlik

MATERYALLER: Top, fener, farkli nesneler, dik duran bir tahta veya kagit vb., gece-giindiiz dongiisiinii
anlatan gorsel agirlikl kitaplar, mum, fener, cubuk, makas, boya kalemleri, yapistirici, kukla sahnesi,
Hacivat-Karagdz videosu

Ogretmen smifin perdelerini kapatir. Cocuklara perdeler kapatilinca smifin neden karanlik oldugu sorulur.

Simifi aydinlatmak icin neler yapilabilecegi sorulur. Ogretmen eline mum fener alir. Bunlar1 yakarak smifin



aydinlanip aydinlanmayacagi sorulur. Mum ve fener yakilarak sinifin yeterince aydinlanmadigi gézlemlenir.
Ardindan perdeler agilir. Olusan degisiklik sorulur. Aydinlikta insanlarin neler yapabildigi, karanlikta neleri
yapmaktan zorlandiklari iizerinde sohbet baglatilir. “Karanlikta oynanan oyun biliyor musunuz ¢ocuklar?”
diye sorulur. Cevaplar alinarak gdlge oyunlarina vurgu yapilir. Oradan da “Hacivat ve Karagdz’ii taniyan
var m1 ¢ocuklar” diye sorulur. Hacivat ve karagdziin ne yaptiklari, kimler olduklar1 ve kiiltiiriimiiziin bir
0gesi olduklari ile ilgili kisa bir bilgilendirme yapmak i¢in kiirsii etkinligine gegilir.

Cocuklarin yakalarina Hacivat ve Karagdz karakterlerinin resimlerinden olusan rozetleri takarak haftanin
kiirsti etkinligi i¢in ¢ocuklardan minderlerini alarak uygun yerlere oturmalari istenir. Kiirsii etkinligi
oncesinde siniftaki cocuklarin temel ihtiyaglar1 giderilerek hazirlanmalarina yardimci olunur. Sunum
esnasinda uyulmasi gereken kurallar (sessiz dinleme, sorular1 varsa en sonunda sorma) konusularak
cocuklara hatirlatilir. Haftanin kiirsii etkinliginde goérevli olan ¢ocugu kiirsiiye davet eder. Mikrofon
verilerek ailesi ile birlikte konusunu belirleyip hazirladig: dijital ortamdaki “Hacivat Karagéz” konulu
sunumunu sinifta gerceklestirmesi saglanir. Sunumun gorseller, materyaller, sarkilar, siir okuma, hikaye
anlatma, deney gibi etkinliklerle ¢esitlendirilebilecegi ailelerle paylasiimis olmalidir. Gorevlendirilen
cocugun sunumunu yapmasina rehberlik edilir. Sunum bittikten sonra siniftaki diger ¢ocuklarin sorulari,
tebrikleri ve tesekkiirleri karsilanir. Sunum yapan ¢ocuktan sunuma dair degerlendirme yapmasi istenir ve
dinlenir.

Ardindan ¢ocuklara dijital ortamda 6nceden 6gretmen tarafindan hazirlanmis Karagdz-Hacivat oyunu
izletilir. “Cocuklar ne dersiniz, bizde bu oyunu oynatabilir miyiz? Gordiigiiniiz gibi karanlik bir ortamda
arkadan vuran bir 151k yardimiyla oynanan bir oyun sahnesi. Bizde istersek bunu sinifimizda olusturabiliriz”
der. Cocuklar1 masalara alir. Hepsine Hacivat karag6z kaliplar1 olan kartonlar1 dagitir. Cocuklarin boyayip
kesmeleri i¢in rehberlik eder. Kesimi biten karakterlere ¢ubuklar takilarak comak kukla yapimi saglanir.
Yine smifin perdeleri kapali tutularak 6gretmen tarafindan hazirlanan kukla sahnesinde ¢ocuklarin
karakterlerini oynatmalar1 saglanir.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Caligsma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gézlem
yapmaya ve gézlemlerini kaydetmeye devam eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Hangi merkezde vakit geg¢irdin?

Bugiin siifta karanlik ve aydinlik ile ilgili neler dikkatini ¢ekti?

Bugiin ilk defa 6grendigin bir sey bizimle paylasir misin?

Karanlik ve aydinlik arasinda nasil bir fark var?

Karanlik ve aydinlig1 bilmek neden 6nemli?



Karanlikta neler gorebiliriz?

Hacivat ve karagdz karakterlerini nasil tanidin?

Sahnede hangi kukla oldun?

Kuklan1 konustururken ne hissetin?

Aydinlik deyince aklina ne geliyor?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile ve Toplum Katilim1 - 12. hafta etkinlik sayfalar1 ailelere ulastirilarak, ailelerden ¢ocuklarla birlikte bu
calismalar1 tamamlamalari istenir.

Ailelerden ertesi giin etkinligi i¢in ¢ocuklarin atil durumda olan eski bir kiyafetini ve yeni bir kiyafetini
okula gondermeleri istenir

“Karanlikta ve aydinlikta nesneleri nasil goriiriz?” sorusu iizerinde sohbet edilmesi istenebilir.



TARIH:30/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
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FiZiKSEL GELIiSIiM VE SAGLIK

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup hélinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanmim 2. Duygularim ifade eder.
v" Duygularini s6zel olarak ifade eder.
v Duygularimi farkli yollarla ifade eder.
v Duygularinin degisebilecegini fark eder.
v Duygular1 ve davraniglar1 arasindaki iligkiyi agiklar

Kazanim 5. Duygularini/davramislarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
v’ Isteklerini/gereksinimlerini sdyler.
v Gerektiginde isteklerini erteler.
v" Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.
v Davranislarinda esneklik gosterir.
v Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Kazanim 17. Geri doniisiim/tekrar kullanma davramslarini ahskanhk héline getirir.
Gostergeler:
v’ Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.
v" Geri doniistiiriilebilen/doniistiiriilemeyen materyallere 6rnek verir.
v Geri doniisiimiin/tekrar kullanmanin dnemini agiklar.
v' Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zgiin {iriinler olusturur.
Geri doniistim/tekrar kullanma ile 1lgili etkinliklere goniillii katilir.

BIiLISSEL GELISiM

Kazamim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Bir tartigma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.

Bir tartigma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekcelerini agiklar.
Diisiincelerinin gerekgelerine iligkin sorulara yanit verir.

Kendi diisiincelerini baskalarmin diisiinceleri ile karsilastirir.

AN N NN



v’ Tartismanin neticesinde bir sonuca/¢ikarima/yargiya varir.
Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.
Sec¢enekleri belirler.
Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.
Secenekler arasinda tercih yapar.
Tercih ettigi secenegi/karan uygular.
Kararmin sonuglarina gore yeni segenekler gelistirir.
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KAVRAMLAR: Geometrik sekil (Daire), Zit (Eski-Yeni)

OGRENME SURECi
GUNE BASLAMA
Ogretmen cocuklar1 eski Tiirklerin selamlama sekli olan “Boy kim?” diyerek karsilar ve merak uyandirir.
Cocuklarin da kendi istedikleri sekilde selam vermelerine firsat sunar. Cember zamanina gecildiginde
ogretmen “Boy kim?” diyerek verilen selam seklinin eski Tiirklerden geldigini agiklar. Yeni selam
sekillerinin ne oldugu ¢ocuklara sorulur ve sohbet edilir. Eslestirme kavram kartlar1 ¢ocuklarla birlikte
eslestirilir. (Eski telefon-yeni telefon, eski bilgisayar-yeni bilgisayar, at arabasi-araba, bisiklet-elektrikli
scooter, eski elbise-yeni elbise, eski ve yeni ayakkab1 modelleri, eski oyuncaklar-yeni oyuncaklar, dondurma
arabasi-dondurma makinesi, eski ocak-yeni ocak)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Fen merkezine eski-yeni kavram kartlar1 konularak ¢ocuklarin incelemeleri, eslestirmeleri saglanir. Kitap
merkezine ise eski ve yeni teknolojik aletlerin gorsellerinin yer aldig1 brosiir veya dergi yerlestilir. Cocuklar
bu kartlar1 incelemeleri i¢in desteklenir ve tiim merkezlerde vakit gecirmelerine rehberlik edilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER
Sinif ortaminin toparlanip temizlenmesi i¢in 6gretmen hatirlatmada bulunur. Kahvalt1 6ncesi lavabolara
gecilerek ¢ocuklarin temizlik ihtiyaclarini gidermelerine rehberlik edilir.
MATEMATIK-SANAT BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)
ETKINLIiK ADI: Eskiden Yeniye
SOZCUKLER: Déniisiim, ¢elik, comak
DEGERLER: Sorumluluk
MATERYALLER: Elyaf silikon, diigmeler, ipler, delge¢, boncuklar, kumas artiklar1 vb, daire kalibi, artik
materyaller, eslestirme kavram kartlari, eski ve yeni teknolojik aletlerin gdrsellerinin yer aldig1 brosiir veya

dergi, eski ve yeni kiyafetler

“Bununla ne yapilir?” etkinligi i¢in ailelerden onceki giin istenen, ¢cocuklarin atil durumda olan eski ve yeni
birer kiyafetleri sinifin ortasindaki masanin tizerine konulur. Sinif askilar1 bosaltilir ve askilar iki gruba
ayrilir. Bir tarafina yeni diger tarafina eski bir kiyafet fotografi asilir. Cocuklar sira ile ¢agrilarak eski
kiyafetleri eski fotografin altindaki askiya, yeni kiyafetleri yeni fotografin altindaki askiya asarlar.Oyunun
bitiminde eski kiyafetlerin nasil degerlendirilebilecegi konusulur. Cocuklara ileri ve geri dontisiim hakkinda
kisaca bilgi verdikten sonra “Bu kiyafetle neler yapilabilir?” sorusu sorularak fikirleri alinir. Eski kiyafet ve

artik kumaslarla daire seklinde bir oyuncak hazirlanabilecegi fikrine birlikte karar verilir. Ogretmen 6nceden



edindigi kaliplar ve gerekli malzemeleri (elyaf silikon, diigmeler, ipler, delgec, boncuklar, kumas artiklar
vb.) hazirlar. Cocuklarin hepsi evden getirdigi eski kiyafeti oniline alarak 6gretmenle birlikte ¢izdigi kaliptan
iki daire seklinde kumas ¢ikartir. Daire sekillerinin kenarlarindan delge¢ kullanarak delikler agilir.
Cocuklarin kalin ipleri kullanarak alt iist teknigi ile deliklerden gecirmesiyle dairelerin etrafinin
kapatilmasina rehberlik edilir. Kenarlar1 tam kapanmadan i¢lerine elyaf doldururlar. Hazirlanan oyuncak
cocuklarin 6zgiin sekilde siismeleri ile tamamlanir.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “Eski olan esyalar1 eski ayakkabi ile yeni olan esyalar1 yeni ayakkabi ile 6rnekteki gibi ¢izgi
cizerek eslestirelim (s.52). Bir yas daha biiyiidiim. Yeni yasimdan neler istiyorum? (s.53).”

ACIK ALANDA OYUN

Haftanin “Celik Comak™ isimli geleneksel oyununu oynamak i¢in ¢ocuklarla birlikte okul bahgesine ¢ikilir.
Oyunun kurallari ¢gocuklara agiklanir ve tiim ¢ocuklarin katilimiyla oyun oynanir. Bu oyunda ¢elik (iki ucu
yontulmus kisa bir tahta) ile gomak (50 — 60 cm uzunlugunda bir sopa) kullanilir. Cocuklar iki gruba
ayrilirlar. Her iki gruptan birer ¢cocuk segilir ve bu segilen ¢ocuklar ¢eliklerini uzaga firlatirlar. Hangi ¢ocuk
celigi daha fazla uzaga atabilmise o taraf oyuna baslar (A takimi diyelim) Oyun baglarken yere kii¢iik bir
cukur acilir veya iki tas ¢eligin boyu kadar aralikli olarak yan yana konur. B takimi oyunculari kargi tarafa
gecer. Boylece oyun baglamis olur. A takimindan ¢ocuk elindeki sopayla ¢ukurun iizerine yerlestirdigi ¢eligi
kars1 B takiminin oldugu tarafa dogru hizla atar ve sopay1 yere birakir. Eger B takimi atilan ¢eligi havada
comak ile yakalarsa hem say1 kazanirlar hem de ¢eligi kaptiran A takimindan ¢ocuk oyundan ¢ikmis olur. B
takimi celigi yakalayamadiysa, ¢eligi diistiigii yerden tekrar yerdeki sopaya dogru atarlar. Sopay1
vurabilirlerse karst A takiminin oyuncusu olan ¢ocuk yine oyundan ¢ikar. Vuramazlarsa A takimi ¢elikle
sopanin arasindaki mesafeye bakarak B takiminin bu mesafeyi kendi belirledikleri bir adimda almasini ister.
Ornegin “3 adimda al, 5 adimda al” gibi. B takiminda adimin biiyiik atabilen ve kendine giivenen bir
oyuncu bulunmazsa, ya da bu adim sayisinda comaktan celige ulasamazsa A takimi adim sayis1 kadar say1
alir. Eger bu adimda yetisebilirlerse say1y1 B takimi alir. Oyunun baginda kararlastirilan sayiya ilk ulasan
takim oyunu kazanir. Bir sonraki oyuna kazanan taraf baglar. Hangi tarafin oyunculariin tamami 6liirse bu
defa diger taraf oyuna baslar. Bir takim kararlastirilan sayiya hi¢ puan kaybetmeden ulasirsa oyundan ¢ikmis
bir arkadaglarin1 tekrar oyuna sokarlar.

DRAMA-MUZIK Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Senin Balonun Ne Renk?

SOZCUKLER:

DEGERLER:

MATERYALLER:

Ogretmen “Yeni Yasimdan Neler Istiyorum?” basligini sinif panosunun tam ortasina yerlestirir. Cocuklarin
her birisine renkli not kagitlar1 dagitir. “Cocuklar yeni yasinizdan ne istediginizi bu kiiciik kagida

resmetmenizi istiyorum” diyerek ¢ocuklarin yaptigi ¢izimler panodaki basligin etrafina asilir. Hep birlikte



pano olusturulur ve gorseller birlikte incelenir. Cocuklardan goniillii olanlarin ¢izdigi gorseli arkadaslarina
anlatmasina firsat verilir.

Ogretmen, ¢ocuklardan yeni yaslarmi kutlamak igin eglenceli ve renkli, sekilli balon sisirdiklerini hayal
etmelerini ister. Cocuklara “Senin balonun hangi renk? Balonunda hangi desen var?” gibi sorular sorularak
hayali balonlarini tasvir etmeleri saglanir. Ogretmen balonlari sisirirken verilen yonergelere uymalarimi ister
ve eline davul alir. Davula hizli vurdugunda balonlar hizli, davula yavas vurdugunda yavas sisirmeleri
gerektigi sdylenir. “Pattt” diye ses ¢ikardiginda balonlar patlar.

Etkinligin ardindan 6gretmen “Yeni Yilin Yeni Yasin Kutlu Olsun” sarkisini akilli tahta/ projeksiyondan agar.
(Kaynak:Y outube/tameraman) Sarki ¢ocuklarla birka¢ kez dinlendikten sonra 6gretmen ¢ocuklar1 gruplara
ayirir. Birinci grup el ¢irpar, ikinci grup ritim ¢ubuklari ile ritim tutar. Diger grup parmak saklatir, baska bir
grup zil calarken son grup ise marakasla ritim tutar. Sarki cocuklarin gruplar1 degistirilerek tekrar ettirilir. Bir
sinif orkestrasi olusturulur.

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gézlemlenecek, fotograf ve video kayitlar1 alinmasi planlanmaktadir.

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin hangi oyunlar1 oynadik?

Geleneksel oyunumuzun adi neydi?

Geleneksel ne demek?

Oyunda neler kullandik?

Eskiyen bir seyden neler yapilabilir?

Yeni bir esya nasil olur?

Yeni yila bir isim versen adin1 ne koyardin?

Bilmecelerden hangisinin cevabi daha zordu?

Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?

Eski y1l konusabilseydi yeni yila ne sdylerdi?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere evde bulunan eski bir esyay1 doniistiirerek yeni bir esya olusturabilecekleri sdylenebilir.

Ailelerden ertesi giin etkinligi i¢in ¢ocuklarmin gegen bir yil i¢inde ¢ekindikleri bir fotografi géndermeleri
istenir.

Okulda geleneksel ¢elik comak oyunu oynandigi sdylenerek ailelerden eskiden ¢ocukken oynadiklar bir

oyunu varsa fotograf kareleriyle birlikte cocuklarla sohbet ederek paylagsmalari istenebilir.



TARIH:31/12/2026

OKULUN ADI:
YAS GRUBU:
OGRETMENIN ADI:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISIiMi

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
Konugma hizini ayarlar.

AN NN

FiZiKSEL GELIiSiM VE SAGLIK

Kazamim 6. Kiiciik kaslarimi kullanarak koordineli hareketleri yapar
v" Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
v" Ellerini/parmaklarini/ayaklarini eg zamanl ve koordineli hareket ettirir.

Kazamim 7. Kiiciik kaslarimi kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Nesneleri kopartir.

Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.
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Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
v" Ozgiin gizimler yapar.

Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

v Materyal kullanarak dans eder.
v" Esli ya da grup hélinde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
v" Olaylari olug zamanina gore siralar.
v’ Zaman ile ilgili kavramlarin basit anlamini agiklar.
v Zaman degisim iliskisini fark eder.
v Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
KAVRAMLAR: Zit (Eski-Yeni), Zaman (Aylar, Once-Simdi)
OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Cocuklardan minderlerini alarak ¢ember zamani i¢in oturmalari istenir. Yeni yil ve ¢ocuklarin yeni yaslar

hakkinda sohbet edilir. Ogretmen, eline bir saat ve takvim alir ve gocuklarin incelemelerine firsat verilir.



Takvim ve saati gostererek “31 Aralik gecesi saat yirmi dortte eski yil biter. Yeni bir yil baglar. 1 Ocak yeni
yilin ilk giintidiir. Her yeni yilda bir yas daha biiyliriiz. Yeni yilin saglikli ve mutlu gegmesini dileriz.” der.
Cocuklara sorular sorularak gelecek olan yenilikler hakkinda sohbet edilir. “Gelecek yilda neler sizi mutlu
eder? Bu yil sizi lizen bir sey oldu mu? Gelecek yilda bir dileginiz gergek olsa hangi dileginizin gercek
olmasini isterdiniz?” gibi agik uglu sorular yoneltilerek ¢ocuklarin kendilerini ifade etmeleri saglanir. Giin
icinde yapilacak etkinliklerden kisaca bahsedilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Erken okuryazarlik merkezine takvim yapraklari konulur. Takvim yapraklarinin tizerindeki rakam, yazi ve
gorselleri ¢cocuklarin incelemeleri istenir. Yillara ait rakamlarin hangileri oldugu, farklarin ne oldugu, bir
takvimde nelerin yer aldig1 hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin serbest vakit gecirmelerine rehberlik edilir.
TOPLANMA TEMIZLiK KAHVALTI GECISLER

Smif toplanirken “Yeni yasim, eski yasim” oyunu cocuklara anlatilarak 6gretmen rehberliginde oynanir.
“Yeni yasim” deyince ¢ocuklar sinifi toplamaya hizla devam ederken, eski yasim deyince yere yatarlar veya
comelirler. Yanilanlar i¢in 6gretmen rehberlik eder. Temizlik ihtiyaglarinin karsilanmasi i¢in lavabolara
gegilir.

TURKCE-OYUN BUTUNLESTIRILMIS (BUYUK GRUP ETKINLIGI)

ETKINLIK ADI: Yeni Ben

SOZCUKLER: Takvim

DEGERLER: Sevgi

MATERYALLER: Saat, takvim, ahsap ¢erceve, mandal, ¢ocuklarin dnceki ve simdiki hallerine ait
fotograflar

Ogretmen resimlerin iplere tutturularak sergilenebilecegi ahsap bir ¢ergeve ve gocuklarin giincel
fotograflarini 6ncesinden hazirlamistir. Siifin duvarina astig1 ¢ercevenin lizerindeki iplere mandallarla,
onceki giin ailelerden istenen ¢ocuklarin bir y1l 6nceki resimleri cocuklar tarafindan tutturularak yerlestirilir.
Ogretmen ¢ocuklarm simdiki hallerine ait fotograflarini dnceden ¢ekmistir fakat ne icin kullanilacagini
belirtmemistir. Ogretmen hazirladigi ¢ocuklarin giincel fotograflarmi gosterir. Cocuklardan eski
fotograflarinin hemen yanlarina tutturmalarini ister. Bu esnada diger arkadaslarinin fotograflarina yer ayirip
0zen gostermeleri gerektigi hatirlatilir. Cocuklarla birlikte eski ve yeni fotograflari incelenir ve karsilastirma
yapilir. Bir y1l i¢inde ¢ocuklarda olan degisimler lizerinde konusulur ve her ¢ocugun kendi resmi hakkinda
yorum yapmasi istenir.

Cocuklar oyun alaninda halka olurlar. “Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun” rondu oynanir. Sayismaca ile bir
cocuk ortaya gecger. Diger cocuklar onun etrafinda halka olur, elele tutusurlar. Cocuklar miizigin
baslamasiyla birlikte kisa adimlarla halkanin ortasina dogru yiirlimeye baslarlar. “Yeni yilin yeni yasin kutlu
olsun. Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun’’ sdzlerini sdylerler. Daha sonra ikinci dizeye gecerken halkay1
bozmadan geri geri giderler. “Cok uyu, cok yemek ye, ¢okta calis, cok calis,” s6zlerinde uyuma taklidi ile
yemek yeme taklidi yaparlar. “Biiyti, biiyti, biiyii, biiyii, biiyii, biiyii, biiyii, biiyti, bliyii” s6zlerinde, kollar



yukar1 kaldirir, ayak uclari {izerinde yiikselirler. “Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun. Yeni yilin yeni yasin
kutlu olsun’’ sézlerinde ¢ocuga yaklasir ve alkiglarlar.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklar serbest olarak oyun oynarlar. Ogretmen bu sirada gozlem
yapmaya ve gozlemlerini kaydetmeye devam eder.

SANAT (Biiyiik grup etkinligi)

ETKINLIK ADI: Yeni Y1l Takvimim

SOZCUKLER: Ay, giin, y1l, sene

DEGERLER: Sabir

MATERYALLER: Desenli (agag, yildiz, ay vb.) kaliplar, A3 boyutunda beyaz fon karton, beyaz el isi
kagidi, artik materyaller (pamuk, koptik, krapon yuvarlama vb.), yapistirici, makas

Cocuklara “Cocuklar yeni bir seneye girecegiz. Bu senenin giinlerini, haftalarin1 ve aylarini nasil takip
edecegiz?” diye sorar. Cocuklardan gelen yanitlar dogrultusunda bir takvim yapmaya karar verilir. A3
kagidi boyutundaki beyaz fon kartonlar ¢ocuklara verilir. Agag, yildiz, ay gibi baz1 sekillerin kagitlardan
kesilmis kaliplar1 cocuklarin beyaz kagitlarin iizerine rastgele yerlestirilir. Sulandirilan sulu boya ile
puskiirtme yontemi kullanilarak kagida ¢ocuklar istedikleri renk boyalar1 pskiirtiirler. Kaliplar kaldirilir ve
kurumas1 beklenir. Tiim ¢ocuklarin bu ¢alismay1 yapmasina 6gretmen rehberlik eder. Calismanin hazirlanan
zemini lizerine biri biiyiik digeri kiiciik iki daire sekli ¢izilmis beyaz el isi kagitlar1 cocuklara dagitilir.
Cocuklar bu daireleri keserler. Kesme ve katlama yontemi ile kardan adam modeli olusturulur. Cocuklara
kar tanesi yapabilmek i¢in ne kullanabilecekleri sorulur. Masalarda bulunan artik materyal kutularindan
cocuklarin beyaz ve kar tanesine benzeyebilecek her materyali kullanarak 6zgiin kar tanelerini (pamuk,
kopiik, krapon yuvarlama vb.) yapistirmalar istenir. 2, 0 ve 6 rakamlarinin kaliplar1 6gretmen tarafindan
simli evalara ¢ikarilmistir. Cocuklarin istedikleri renklerde secerek kesmelerine ve 2026 yazisini takvimin
basina yapistirmalarina yardimci olunur. Cocuklarin duygular: sorularak yeni yasindan ne beklediginin
mesaj1 bir kAgida yazilir ve takvimin bir kdsesine yapistirilir. Onceden hazirlanip gogaltilan aylara ait
takvim ¢iktis1 ¢ocuklara dagitilarak takvime yapistirmalari istenir ve takvim tamamlanir. Sinif toparlanarak
cocuklarin bireysel esyalarini dolaplarina kaldirmalarina rehberlik edilir.

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Calisma kitabindaki
yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin tamamlanmasi saglanir (Egitim Seti
Kitap 3). “Kesik ¢izgileri birlestirerek Gamze ve Eda’y1 hediye paketlerine ulagtiralim (s.54). Yapraklarin
iizerinden giderek salyangozu, arkadasi kirpiye ulastiralim (s.55). Kutulardaki oklar1 takip ederek ¢icekleri
ornekteki gibi boyayip kopegi kuliibesine ulastiralim (s.56).”

DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar gozlemlenecek, fotograf ve video kayitlart alinmasi planlanmaktadir.
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Takvim nedir?

Takvimde neleri goriirtiz?



En ¢ok hangi 6grenme merkezinde vakit gecirdin?

Smifi toplarken nasil bir oyun oynadik?

Biiytidiikce nasil degisiriz?

Eski ve yeni resmin arasinda ne farklar gérdiin?

Kendi takvimini olustururken aklindan neler gecti?

Sanat etkinliginde hangi malzemeleri kullandik?

Sulu boya ile hangi teknigi kullandik?

Eski yi1l gidiyor. Ona ne sdylemek istersin?

Yeni gelen yila ne soylemek istersin?

Genel degerlendirme:

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklari ile eski yilda neler yaptiklarini, yeni yilda nelerin olmasini istedikleri iizerine
konusmalari istenir.

Okulda yapilan takvimin evde uyun bir yere birlikte asilmasi, aylar, haftalar ve giinlerle ilgili sohbet
edilmesi Onerilebilir.

Ailelerden yeni yila girerken baska bir cocugun hayalini gergeklestirmek iizere kendi ¢ocuklariyla bir

yardimda bulunmalar1 6nerilebilir.
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