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GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 ay
TARIH: 01.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani
TADB. Dinleme
Matematik Alam
MAB6.Sayma
Sanat Alam
SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma
Fen Alam
FBABI. Bilimse G6zlem Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8.Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. s Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2.G1. Uygun kosullar altinda diisiincelerini baskalariyla tartigir.
SDB2.2.SB2.G2. Akran gruplar ile alinacak kararlarda konuyla ilgili diisiincelerini
sOyler.
Degerler:
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.
Okuryazarhk Becerileri:
OB7. VERi OKURYAZARLICI

OB7.4.Verileri Diizenleme ve Isleme



OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alam

TADB.1.Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme.

TDAB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.

Matematik Alam

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a. 1 ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

Fen Alani

FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme

FAB.1. a.Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder.
Sanat Alam

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

b.Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: I¢-dis ,

Sozciikler: Kirkayak, biiyiiteg

Materyaller: Karton kutu, tuvalet kagidi rulosu, dogal malzemeler (kozalak, ince kalin
dal,agac¢ kabuklar1, seker, parmak boya, kegeli boya

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, agik alan

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri
sorulur, her bir ¢ocugun konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar
konusmalari i¢in tegvik edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Fen merkezine cesitli hayvanlarin
yuvalarinin gérselleri asilir. (E1.1.)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK



Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sdzel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi1 gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER:

Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere alir. Agustos bdcegi ile karinca hikayesini etkilesimli bir
sekilde anlatir. Agustos bocegi ve karinca kuklasi ile anlatim yapabilir. (TDAB.1.b.)

Agustos bocegi, uzun yaz giinlerinde saz ¢alar ve sarki séylermis. Hi¢ ¢alismaz, kis icin
hazirlik yapmazmis. Karinca ise ¢ok ¢aliskan ve ¢ok zekiymig. Karinca tiim yaz boyunca
gelecek soguk yaz giinleri igin disini tirnagina katarak ¢alismis durmus. Yazin sicak giinleri
artik bitmis ve havalar sogumaya baslamis. Kig gelmis. Artik agustos bécegi saz ¢alamiyor,
sarki soyleyemiyormus. Cok iigiimiis ve karni actkmis.

Agustos bocegi yazin eglenirken kiiciik karinca biitiin yaz boyunca biitiin giin ¢calisip kis igin
hazirlik yapmig. Agustos boceginin aklina karincanin kisa hazirlik yaptigi ve gidip ondan
yiyecek isterse ona yardim edecegi gelmis.

Karincamn yuvasina gelmis. Karinca kapiyt agtiginda karsisinda soguktan titremekte olan
agustos bocegini gérmiis ve ona:

”Ne istiyorsun agustos bécegi” demis.

Agustos bocegi karincaya:

"Cok tistiyorum, hi¢ yiyecegim yok karnim da ¢ok a¢ bana yiyecek bir seyler verir misin? Soz
veriyorum agustosta sana olan borcumu odeyecegim.” demis.

Karinca:

" Biitiin yaz sen ne yaptin? Niye yiyecek bir seyin yok? " demis. Agustos bocegi basini 6ne
egerek mahcup bir sekilde:

” Ben biitiin yaz saz ¢alip, sarki soyledim.” deyince karinca ¢ok sinirlenmis.

” Madem éyle biitiin yaz saz ¢alip, sarki séyledin simdi de oyna biraz” demis. Kapiyr agustos
boceginin suratina kapatmig. Agustos bocegi kendi kendine bende yazin yiyecek toplasaydim,
simdi bu halde olmayacaktim diyerek bir daha ayni hataya diismeyecegine dair kendisine séz
vermis.

Hikayeden sonra asagidaki sorular ¢ocuklara sorularak diisiinme ve konusma firsati verilir.
Hangi hayvan yaz boyunca ¢alist1?

Agustos bocegi yaz boyunca ne yapt1?



Sizce hangi hayvanin yaptig1 davranis dogruydu?
Karincanin yerinde siz olsaydiniz hikayenin sonunda karincaya ne sdylerdiniz?
Agustos boceginin karincadan dgrenecek bir seyi var m1?

Karmcanin agustos boceginden 6grenecek bir seyi var m1?

Cocuklardan alinan yanitlardan sonra ¢aligmanin 6nemini vurgularken , mola vermeye,
eglenmeye ve oynamaya da zaman ayirmak gerektigi vurgulanir. Yasamda caligsmak ve
Cocuklara agustos boceginden baska hangi bocekleri bildikleri sorulur. Boceklerin
ekosistemimiz i¢in faydalarindan bahsedilir.

Karincalar ve toprak bocekleri, topragi havalandirir ve karistirarak bitkilerin daha iyi besin
almasini saglar. Organik atiklar1 parcalayarak toprag: giibrelerler. Arilar, kelebekler ve diger
tozlayici bocekler, bitkilerin ¢ogalmasi igin gereklidir. Cigekten cicege polen tasiyarak meyve
ve sebze tiretimini artirirlar. Bu siireg, tarim iirlinlerinin verimliligi i¢in hayati 6nem tagir.
Boceklerin birgogu diger zararli boceklerin dogal avcisidir. Bocekler, kiiciik boyutlarina
ragmen diinya lizerindeki yagsamin devamlilig1 i¢in vazge¢ilmez canlilardir. Hem doga hem de
insanlar icin ¢ok 6nemli faydalar saglarlar.

“Bizim yasadigimiz evler gibi boceklerin de evi var midir?”

“Bocekler evlerini nelerden yaparlar?”

“Sence boceklerin evleri nasil goriiniir?”

Ogretmen gocuklarla birlikte bir bocek oteli hazirlayacaklarmi sdyler. Bunun igin dogal ve
geri doniistiirilebilir malzemelere ihtiyact olduklarin1 ve bunun i¢in de bahgeye ¢ikip dogal
malzemeler toplayacaklarini sdyler. ( Cam kozalaklari, ince ve kalin agac¢ dallari, agag
kabuklar, ipler, seramik bitki saksilar1 vs, Atik kagitlar, tuvalet kagidi rulolari, tuglalar, eski
¢cekmeceler, karton kutular vs.)

Bahcgeden dogal malzemeler toplanir. Toplanan malzemeler gruplandirilir ve sayilir.
Ogrenciler not defterlerine topladiklar1 dogal nesneleri saydiktan sonra grafigini olusturur.
(OB7.4.) (MAB.1.) Biiyiiteclerle toplanan malzemeler yakindan incelenir. (FAB.1. a.)
Daha sonra otel yapimina baglanir.

1- Seramik saks1 yan yatir.(Saks1 yoksa karton kutu da olabilir.) Her iki yanina da taglarla
destek yap. Boylece sabit dursun; kimildamasin.

2- Her grenciye bir tuvalet kagidi rulosu verilir. Ogrenciler topladiklar: dallar1, agag

kabuklarini, kurumus yapraklar1 ve kesme sekerleri (her seyi) tuvalet kagidi rulosu igine



yerlestirir.

3- i¢i doldurulmus tiim tuvalet kagidi rulosu saksinin igine yerlestirilir.

Cocuklar tuvalet kagidi rulolarini nereye koyacaklarini tartisir.(D3.4.1.) (D3.4.3.)
(SDB2.2.SB2.G2.)

4-Saksimin iistiine giizel bir otel tabelasi asilir. Hazirlanan bocek oteli okul bahgesine
yerlestirilir. Her giin otele ugrayip iceriye goz atilir. Kiigiik bir deftere her giin 6grenciler
gbzlemlerini yazabilir. (KB2.8.SB2.)

Bocek otellerinin sakinleri genellikle karincalar, salyangozlar, siimtikliibocekler, yaban arilari,
ugurbdcekleri, kelebekler, ¢ekirgeler hatta solucanlardir.

Bocek oteli bahgeye yerlestirildikten sonra 6grenciler sinifa gelir ve masalarina oturur.
Uzerinde bos bir kavanoz resmi olan A4 kagidi 6grencilere dagitilir. Ogrencilerin énlerinde
2,3 renk parmak boyasi koyulur. Ogrenciler parmaklarmi tek tek boyaya batirarak kavanoz
iizerine parmak baski yapar. Kurumasi i¢in kenara birakilir. Bu sirada 6grenciler ellerini yikar
ve sinif temizligi yapilir. Boyalar kuruyunca 6grenciler kegeli kalemlerini alarak masaya
gelir. Bu parmak baskilarinin her birini diledikleri bir bocege dontistiiriirler. (SNAB.4. a)
Bocek kavanozlart hazir hale gelir.

Bocek kavanozlarindan sonra 5. Kitap sayfa 23,24,25, ve 26. sayfalar yapilir.

Ogrenciler oyun alanina gelir ve Kirkayak sarkisinin hareketlerini canlandirir.
https://www.youtube.com/watch?v=2KCCmrRKmd0

DEGERLENDIRME:

Farkl1 hayvan yuvalari gordiiniiz mii?

Eger bir hayvan i¢in yuva tasarlayacak olsaydin hangi hayvani secerdin ?
Bu yuvay1 tasarlarken hangi malzemeleri kullanirdin?

Bocek oteli tasarlarken hangi malzemeleri kullandik?

Agustos bocegi ile karinca hikayesinde karinca dogru davranmis midir?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Farkl1 hayvan tiirlerinin yasamlarini anlatan kitaplar sinifa getirilerek ¢ocuklarin gorsel
okuma yapmalar1 saglanabilir.

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Ailelere ¢cocuklari ile birlikte farkli hayvanlarin yuvalarini incelemeleri istenebilir.


https://www.youtube.com/watch?v=2KCCmrRKmd0




GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 ay
TARIH: 02.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani
TADB. Konusma
Fen Alam
FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
Sanat Alam
SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma
Hareket ve Saghk Alam
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Icin Saglik Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2.Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Go6zleme iliskin amac-6lg¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.4.Analitik Diistinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB3.S6zlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.SB3.G1. Sozlii/sozsiiz etkilesimi fark eder.
Degerler:
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.
Okuryazarhk Becerileri:
OB7. VERi OKURYAZARLICI
OB7.4.Verileri Diizenleme ve Isleme
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:



TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.

b. Konugmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetigkin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.

Fen Alani:

FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme

FAB.1. a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder.
FAB.1. b. Gokyiiziindeki cisimleri gozlemler.

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylary/ olgular1 benzerlik ve farkhiliklarina gore
siniflandirabilme

FAB.2. a. Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini sOyler.

Hareket Alanm

HSAB.10. Saghkh yasam icin temizlige ve diizene dikkat edebilme

a. Kisisel temizligini desteksiz yapmaya gayret gosterir.

HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme

a. Esiyle hareket eder.

b. Grupla hareket eder.

Sanat Alami

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

b.Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Sicak-soguk-1lik

Sozciikler: Meteoroloji, Meteoroloji uzmani, civa

Materyaller: Termometre, parmak boyalari, ponponlar,

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami,acik alan

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri
sorulur, her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugsmak istemeyen ¢ocuklar
konusmalar i¢in tegvik edilir. Bugiin hava nas11?”” sorusu ile etkinlige baglanir. Cocuklara
“Gokyliziinde bulut var miydi1? Giinesi gorebildiniz mi? Gokyiizii hangi renkteydi?” gibi

merak uyandiracak sorular sorulur.( FAB.1. a) (FAB.1. b)



Cocuklardan gokyiiziinde bulut olup olmadigina iligskin bir tahmin yapmalar1 istenir, yanitlar
alinir. (FAB.2. a. )Cocuklara, hava sicakligini kimin nasil 6l¢tiigii, ne ile 6l¢tiigii ve bizim
bunu nereden 6grendigimiz sorulur, yanitlar dinlenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin stireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi1 gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.( HSAB.10.)

ETKINLIKLER:

Ogrenciler masalara geger. Ogretmen elinde termometre ile gocuklarin yanina gelir.
“Elimdeki nesnenin ad1 nedir?”

“Ne amacla kullanilir?” sorularini ¢ocuklara sorar. (SDB2.1.SB3.) (E3.4)

Daha sonra termometreyi basit¢e ¢ocuklara tanitir. (E3.1)

“Termometre iizerinde rakamlar ve i¢inde civa adinda bir stvinin oldugu bir alettir, i¢indeki
s1v1 yani civa sicakliga gore yukar1 veya asagiya dogru hareket ederek bize sicaklik hakkinda
bilgi verir.” denir. Cocuklarin elinde termometre dolastirilir, 6gretmenin gdzetiminde
incelemeleri saglanir, igindeki renkli stvinin oldugu béliim, yandaki ¢izgiler ve rakamlara
dikkat ¢ekilir. Ogretmen ¢ocuklara smifin sicakligini 8lgmek istedigini bunun iginde
termometreyi duvara asacagini ve biraz beklemeleri gerektigini sdyler. Termometre duvara
asilir ve 6gretmen cocuklarla sohbet etmeye devam eder.

“Peki meteoroloji diye bir sey duydunuz mu?”

“Meteoroloji uzmani ne is yapar?” sorulari sorulur 6grencilerden gelen yanitlar beklenir.
(TAKB.1.a)( TAKB.1.b)

“Meteoroloji, atmosferde meydana gelen hava olaylarinin olusumunu, gelisimini ve
degisimini nedenleri ile inceleyen ve bu hava olaylarinin canlilar ve diinya agisindan
doguracagi sonuglar1 arastiran bir bilim dalidir. Meteorolji uzmani da hava durumu da dahil
olmak {izere Diinya'nin atmosferik olaylarini anlamak veya tahmin etmek amaciyla

meteoroloji alaninda ¢alisan ve inceleyen bir bilim insanidir.”



Cocuklara bulunduklart siifin sicakliginin kag derece oldugunu gosteren ¢izgide yer alan
rakamlara bakmalar1 saglanir.

Termometrede gozlemledikleri rakam biiyiik bir kagida yazilir ve ayn1 zamanda termometre
iizerine de renkli bir ¢izgi ya da kiiciik kagit ile isaret konur.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara termometre ile bahgeye cikacaklarini ve bahgedeki havanin
kag¢ derece oldugunu gozlemleyeceklerini sdyler. Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir.
Termometre bir kenara koyulur. Ogretmen ve ¢ocuklar hava gdzlemi yapar. Gokyiiziinii,
bulutlarin rengini inceler.

Termometrenin 6l¢giim yapmasi beklenirken bahgede “Don-Ates” oyunu oynanir. Bir ebe
secilir. Ebe arkadaglarini yakalamaya ¢aligir. Ebe kagan oyuncularindan birini yakalayip
“don” dediginde, o kisi hareketsiz bir sekilde kalir. Bu kisiye diger oyuncu arkadaslarindan
biri dokunup “ates” derse ve dokunursa, o kisi donmaktan kurtulur.( HSAB.6a)
(HSAB.6.b)Agir ¢cekim bir sekilde de oyun oynanabilir.

Oyun bittikten sonra termometre ile hava sicakligl yeniden 6l¢iiliir ve yine ¢izginin {izerindeki
rakamlara dikkat gekilir. Olgiilen rakam siniftaki sicakligin yazili oldugu kagidin altina
yazilir.

“Smiftaki sicaklik m1 daha fazla bahgedeki sicaklik m1 daha fazla ?”

Sinifta belirlenen sicaklik ile disarida dlgiilen sicaklik arasinda fark olup olmadigi ¢ocuklara
gosterilerek ve rakamlara dikkat ¢ekilerek tartisilir, nedeni lizerine sohbet edilir.

(OB74.)

Daha sonra sinifa ¢ikilir. Kutup ayisinin ayak izleri siifin girisinden baglayarak sinifin
ortasina kadar yerlestirir. Ayak izlerinin bittigi noktaya kiiciik bir sirt cantasi birakilir.
Cantanin i¢inde arkasinda “Cok 6zledigim evim” yazili kutuplara ait bir buz pargasinin
fotografi bulunmaktadir. Cocuklar sinifa girdiginde, 6gretmen ¢ocuklarin dikkatini bu ayak
izlerine ve sinifin ortasinda duran cantaya ¢eker ve ¢ocuklara “Smifimizdaki bu ayak izleri
nereden gelmis olabilir? Sizce bu ayak izleri kime ait olabilir? Peki ya bu ¢anta kime ait
olabilir? Neden biri bizim sinifimiza bdyle bir ¢anta birakmis olabilir?” gibi sorular sorar.
Cocuklara diisiinmeleri i¢in yeterli zaman verilir ve her bir cocugun cevabi dinlendikten sonra
canta acilir. Ogretmen ¢antanin iginden buz parcasinin fotografim cikarir ve arkasinda “Cok
0zledigim evim” yazili oldugunu ¢ocuklara sdyler. Ayrica ¢cantanin iginden kutup ayisi
kuklas1 da ¢ikar. Fotograf tiim ¢ocuklar tarafindan incelenirken ¢ocuklara

“Sizce buz pargas1 kimin evi olabilir? Neden evini 6zlemis olabilir?” gibi sorular yoneltilerek

cocuklarin duruma dair meraklar arttirilir.



* Her bir ¢ocugun cevabi dinlendikten sonra 6gretmen kutup ayisi el kuklasini kullanarak ve
bir kutup ay1s1 gorseli gostererek:

“Merhaba ¢ocuklar, benim adim Poli. Sinifinizda gérdiigiiniiz ayak izleri ve buldugunuz
canta bana ait. Ben buradan cok uzaklarda annem, babam ve kardesim ile birlikte bir buz
pargast tizerinde yasiyordum. Evimin oldugu yer ¢ok soguk ve ben orayt ¢ok seviyordum. Her
gtin buz gibi soguk suda yiizer, balik tutar, arkadasimla ve ailemle eglenir ve dinlenirdim. Bir
gtin biiyiik bir giiriiltiiyle uyandim. Bir de ne géreyim? Yasadigim buz par¢asindan kopan
kiigticiik bir buz par¢asiyla birlikte evimden ¢ok ama ¢ok uzaklagmisim. Ailemden ve ¢ok
sevdigim arkadaslarim kutup ayilarindan, foklardan ve baliklardan ayri kalmisim.”

* Tiim ¢ocuklar kutup ayis1 gorselini inceledikten sonra, 6gretmen ¢ocuklara “Sizce Poli’'nin
yvasadig kiigiik buz par¢asi neden kopmus olabilir? Sizce bu olaydan sonra Poli kendini nasil
hissetmis olabilir?” gibi sorular sorar ve ¢cocuklarin cevaplart dinlenir. Bu siirecin sonunda,
ogretmen asagidaki gorsel ile beraber kukla Poli’yi konusturmaya devam eder: “Son birkag
yildir, benim gibi o kadar ¢ok arkadasim kopan buz pargalariyla evini kaybetti ki! Mesela
benim basima bu olay gelmeden birkag giin énce de en yakin arkadaslarim Fok Sango 'nun
yvasadigr buz par¢alart koptu. O olaydan sonra Sango 'yu bir daha hi¢ géremedim. Biliyor
musunuz ¢ocuklar ailemi ve arkadaglarimin hepsini ¢ok ama ¢ok ozledim.” der.

* Tiim ¢ocuklar gorselleri inceledikten sonra ¢ocuklara, “Fok Sango 'nun iistiinde bulundugu
buz parg¢asi nasil goriiniiyor? Sango 'nun yerinde olsaydiniz nasil hissederdiniz?” gibi sorular
sorulur ve cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen, kukla Poli’yi konusturmaya devam eder:
“Benim, Fok Sango 'nun ve diger bir¢ok arkadagimizin yillardir yasadigi bu durumun
sebebini biliyor musunuz ¢ocuklar? Buna ‘kiiresel isinma’ deniyor. Size soyle anlatayim: Biz
goremesek de etrafimiz nefes alirken hissedebilecegimiz hava ile kapli. Haydi hep beraber
nefes alip verelim, havay: hissedebiliyorsunuz degil mi? Insanlar ¢oplerini dogaya attikea,
atiklarini geri doniistiirmedikce, suyu gereksiz yere kullandik¢a, arabalarini sik sik
kullandik¢a, ormanlart yok ettik¢e hava isinir ve havanmin isinmast ile diinyamiz da isinir.
Tipkt hasta oldugumuzda atesimizin ¢ikmasi ve kendimizi kétii hissetmemiz gibi, diinyamizin
da atesi ¢ikryor ve o da kendini iyi hissetmiyor. Bunun sonucunda da bizim evimiz yani
tizerinde yasadigimiz buzlar eriyor, kiigiiliiyor.”’

Daha sonra 6grenciler masalara gecerek 5. Kitap 27,28,29 ve 30. Sayfalar1 yapar.

Kitap ¢alismasindan sonra 6grencilere kahverengi ve beyaz parmak boyalari ,ponpon baskilar
ve kiiciik kesilmis siingerler ve tizerinde iki tane ay1 gorseli olan renkli A4 kagid1 verilir.
Isteyen bir boz ay1 isteyen bir kutup ayis1 tasarlar. Thtiyaci olan boyalar1 secer.Ogrencilere

ponponlar1 boyalara batirarak ayilar1 renklendirmeleri sdylenir. (SNAB.4.b)



DEGERLENDIRME:

Poli bize neler anlatt1? Poli’nin evsiz kalma sebebi neydi?

Poli’nun fotograflarin1 gordiigiintizde neler hissettiniz? Etkinlik siirecinde sizi
iizen/meraklandiran/mutlu eden/sasirtan/kizdiran bir sey oldu mu?

Daha once hig¢ evsiz kalan bir hayvan gordiinliz mii?

Coplerinizi nereye koyuyorsunuz? Cevrenizde hi¢ yere atilmig ¢op gordiiniiz mii?
Glinliik hayatinizda suyu kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?

Poli’nin yasadig kiigiik buz parcasi neden kopmustu?

Kiiresel 1sinma veya diinyamizin sicaklifi artmaya devam ederse bundan Poli ve Sango
disinda kimler etkilenir? Nasil?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

https://wordwall.net/tr/resource/9099168/s%C4%B 1 cak-s0%C4%9Fuk-
kavramlar%C4%B1n%C4%B1-%C3%B6%C4%9Freniyoruz

Ogrencilerden “Hava Durumu Giinliigii” tutmalar1 istenebilir. Bir defter veya ajandaya
cocuk her giin havay1 gézlemleyip kiiciik bir resim ¢izebilir veya bir etiket yapistirabilir.
(6rnegin, giines, yagmur damlasi, kar tanesi).

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek sunulur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Ailelere ¢ocuklariyla birlikte kiiresel 1sitnmay1 anlatan onlara uygun kisa videolar izlemeleri
onerilir. Kiiresel 1sinmay1 onleme hakkinda birlikte sohbet etmeleri ve tasarruflu olmak, su,
elektrik kullanimi vb. azaltilmasi yoniinde ev i¢inde birlikte uygulamalar yapmalari istenir.
Toplum Katilima:

Meteoroloji miizesine veya yasadigimiz yerde bulunan meteoroloji merkezine gezi

diizenlenebilir. Siifa bir meteoroloji uzmani davet edilip meslek tanitim1 yaptirilabilir.


https://wordwall.net/tr/resource/9099168/s%C4%B1cak-so%C4%9Fuk-kavramlar%C4%B1n%C4%B1-%C3%B6%C4%9Freniyoruz
https://wordwall.net/tr/resource/9099168/s%C4%B1cak-so%C4%9Fuk-kavramlar%C4%B1n%C4%B1-%C3%B6%C4%9Freniyoruz

GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 ay
TARIH: 03.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani
TAKB.1.Konusma
Hareket ve Saghk Alan
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam I¢in Saglik Becerileri
Sanat Alam
SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani:
MCB3. Miiziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.15.Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gozden gegirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢ikarim yapmak
KB2.15.SB3. Ulasilan ¢ikarimlar1 degerlendirmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. Is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2.Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek
SDB2.2.SB2.G1. Uygun kosullar altinda diislincelerini baskalariyla tartisir.
SDB2.2.SB2.G2. Akran gruplar ile alinacak kararlarda konuyla ilgili diisiincelerini
sOyler.
SDB2.2.SB2.G3. Diisiincelerini sdylerken nazik bir sekilde ifade eder.
Degerler:
D5 DUYARLILIK
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
DS5.2.1. Cevre sorunlarina yol acabilecek davraniglardan kaginir.
DS5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi i¢in atik yonetimini onemser.

D16 SORUMLULUK



D16.2. Topluma karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.2.5. Toplumsal sorunlarin ¢6ziimii i¢in Oneriler sunar.
D16.2.7. Toplumsal hayati diizenleyen kurallara uygun hareket eder.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4.2.Gorseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Gorseli incelemek
OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir
sekilde yeniden ifade etmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.
b. Konugmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetigkin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.
Hareket ve Saghk Alam
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl: sekilde hareket eder.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.
b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.
Miizik Alam:
MCB.4. Miiziksel calma becerilerini sergileyebilme
a. Artik materyallerden yapilmis galgilar1 ve Orff ¢algilarini bireysel olarak/grupla
birlikte uyum igerisinde ¢alar.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Sorumluluk
Sozciikler: Sorumluluk, rol, geri doniislim, kiiresel 1sinma
Materyaller: Karton kutular, artik materyaller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Siif ortami,acik alan



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri
sorulur, her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar
konugmalart i¢in tesvik edilir. Zipla sarkisi ile sabah sporu yapilir. (HSAB.3.)
https://www.youtube.com/watch?v=9wRWFr86pKo

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin stireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢ciktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER:

Cocuklara bugiin okuldaki rol ve sorumluluklar: fark etme ile ilgili bir etkinlik yapilacagi
aciklanir.

Cocuklar sizce rol ne demek? Ornek verir misiniz?

Sorumluluk ne demek? Ornek verir misiniz? (TAKB.1.a) (TAKB.1.b)

Sizin evde, okulda, toplumda ne gibi rol ve sorumluluklariniz var? Ornek verir misiniz?
Cocuklarin cevaplar alindiktan sonra agagidaki yonergeden yararlanilarak rol ve sorumluklar
ogretmen tarafindan ¢ocuklara agiklanir.

“Cocuklar sizler evinizde anne babanizin ¢ocugusunuz, okulda benim 6grencimsiniz,
bazilariniz kardes, abla ya da abisiniz, komsunuz, arkadassiniz. iste bahsettigim bu 6zellikler
bizim yasamdaki rollerimizden bazilaridir. Bu rollerde bize sorumluluklar getirir. Sorumluluk;
bireyin evde, okulda, toplumda {izerine diisen gdrevleri yerine getirmesi, bagkalarinin
haklarina saygi gostermesi ve kendi davranislarinin sonuglarina sahip ¢ikmasidir.” Daha sonra
gontlli bir cocuk secilir ve kutudan bir gorsel segmesi istenir. Gorseli secen ¢cocuktan diger
arkadaslarina gostermeden sectigi gorseli incelemesi ve bu gorseldeki sorumlulugu

arkadaslarina s6zsiiz bir sekilde, konusmadan, sadece hareketlerle anlatmasi istenir (Cocuk


https://www.youtube.com/watch?v=9wRWFr86pKo

gorselde yer alan rol ve sorumlulugu bilemediginde 6gretmen tarafindan cocuga destek
olmalidir). Eger anlatilacak rol veya sorumluluk tek basina gosteremeyecegi bir durumsa
arkadaslarindan yardim alabilir. Diger ¢ocuklar arkadaslarinin anlattigi rol ve sorumlulugu
tahmin etmeye calisir. Kutuda yer alan biitiin gorseller tamamlandiktan sonra asagidaki
sorular cocuklara yoneltilerek diisiinceleri paylagsmalar1 cesaretlendirilir:

Hangi rol ve sorumluluklarinizi yerine getiriyorsunuz?

Bu rol ve sorumluluklardan hangisini yerine getirmekte zorlantyorsunuz?

Bugiin 6grendiginiz/yeni fark ettiginiz rol veya sorumluluk oldu mu?(D16.2.5)( D16.2.7)
Rol ve sorumluluklar1 yerine getirmedigimizde neler olur? (DS.2.1) (DS5.2.3)

Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra asagidaki agiklama ile etkinlik sonlandirilir.

“Evet, ¢cocuklar, evde, ailemizde, toplumda oldugu gibi okulda da bir¢ok rol ve
sorumluluklarimiz var. Okulda ve sinifta kalabalik gruplarla bir arada yasadigimiz i¢in bu rol
ve sorumluluklarimiz1 yerine getirdigimizde daha diizenli bir okul yasamimiz olur.
Baskalarinin haklarina saygi duymus oluruz ve bizim haklarimiza saygi duyulur. Bu nedenle
rol ve sorumluluklar yasamimizi kolaylastirir.”

Etkinlik sonunda hepsi tekrar edilerek biitiin bu gorseller sinif duvarina asilir.

Cocuklara tiim bu sorumluluklarimiz yaninda dogaya kars1 da sorumluluklarimiz oldugu
sOylenir.

Sizce dogaya kars1 sorumluluklarimiz nelerdir? sorusu sorularak cevaplar beklenir.
(TAKB.1.a) (TAKB.1.b)

Cocuklardan alinan yanitlardan sonra her atigin ¢op olmadigi ,bunlarin geri dontigiimii
saglanarak tekrar kullanabilecegi ve boylece doganin daha az zarar gorecegi soylenir.
Hangi malzemeler geri doniistiiriilebilir?

https://www.youtube.com/watch?v=ipBh4t4bWak&t=2s geri doniisiim konusunda egitici

video izlenir.

“Bu atiklar1 ¢op kutusuna degil ayristirarak ger doniistim kutularina atmaliy1z. Simdi sizlerle
birlikte geri doniisiim kutusu yapacagiz.” der. Ogrenciler kiiciik gruplara ayrilir. Her gruba bir
koli verilir. Bu kolilerden bir tanesi kagit atik kutusu, biri pil atik kutusu digeri ise plastik atik
kutusu olacagi sdylenir. Cocuklara geri donilisiim sembolii tanitilir. (OB4.2.SB1.)
(OB4.2.SB2) Gruplar olusturulur ve ¢cocuklar artik kagitlar ve boya kalemlerini kullanarak
geri doniisiim kutularini tasarlarlar. (SNAB.4.a)( SNAB.4.b )Her grubu da bir tane de geri
doniisiim sembolii verilir. Hazirladiklar1 kutunun tizerine kesip yapistirirlar.
(SDB2.2.SB2.G1) (SDB2.2.SB2.G2) (SDB2.2.SB2.G3)

Cocuklar daha sonra masalarina gegerek 5. Kitap sayfa 31,32,33 ve 34. Sayfalar yaparlar.


https://www.youtube.com/watch?v=ipBh4t4bWak&t=2s

Daha sonra her ¢ocuk bir sandalye alarak oyun alanina gelir. Ogretmen ¢ocuklara iki adet
ritim ¢ubugu verir. Cocuklar sandalyelerinin arkasinda ayakta durarak 6gretmenin yonergesi
dogrultusunda ritim ¢alismasi yaparlar. Alunelul isimli orff miizigi acilir. (MCB.4.)

https://www.youtube.com/watch?v=wB1hnM1zw10

https://www.youtube.com/watch?v=t8ZI10oMqrc

Sinifin diizeyine gore hareketler ¢esitlendirilebilir.
DEGERLENDIRME:

Sorumluluk nedir?

Cocuk olarak sorumluluklarini biliyor musun?

Grup etkinliginde arkadaslarinla ¢aligmak nasildir?

Nasil gorev dagilimi yaptiniz?

Geri doniisiim ne demek?

Cam, plastik, kagit ve metal geri doniisiim siirecinde nasil ayrigtirilir?

Geri doniisiim yapmanin ¢evreye olan katkilarini siralayabilir misiniz?

Evinizde veya is yerinizde geri doniisiim aliskanligina ne kadar dikkat ediyorsunuz?
Geri doniislim yapmamak ¢evreye nasil zarar verebilir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Sifir Atik 5D modeli 6grencilere tanitilir. Dogal varliklarin dogru kullanilmasi ve israfin
onlenmesi konularini1 da kapsayan 5D modeli; “Diisiin, Gerekli Degilse Tiiketme”, “Daha Az
Tiiket”, “Degerlendir, Yeniden Kullan”, “Degistir, Farkli Amagla Kullan” ve “Doniistiir,
Doga Kazansin” prensiplerinden olusuyor .

https://www.youtube.com/watch?v=1GvWt7-OWzM

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Cocuklara sorumluluk kazandirmak i¢in anne babaya diisen gorevler hakkinda velilere bir
bilgilendirme yazis1 génderilir.

Ailelere ¢ocuklarin yapmasi gereken sorumluluklarla ilgi bir “Sorumluluk Cizelgesi”
gonderilir. Cocuklar yerine getirdigi tlim sorumluklar i¢in ¢izelgede gerekli yeri isaretler.
Cizelgede yer alan sorumluluklar;

- Oyuncaklarimi ve esyalarimi kirmadan kullandim.

- Odami ve oyuncaklarimi topladim.


https://www.youtube.com/watch?v=wB1hnM1zw10
https://www.youtube.com/watch?v=t8ZIl0oMqrc
https://www.youtube.com/watch?v=jGvWt7-OWzM

- Kiyafetlerimi kendim giydim.

- Bana verilen gorevleri yerine getirdim.

- Odevlerimi zamaninda yaptim.

- Cantami kendim hazirladim.

Toplum Katilima:

Cocuklara sorumluluk kazandirmak ebeveynlere diisen gorevler hakkinda sunum yapmak i¢in
bir uzman okula davet edilebilir.

Belediyelerin Sifir Atik Merkezlerine gezi diizenlenebilir.



GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 ay
TARIH: 04.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani

TADB. Dinleme

TAKB. Konusma
Matematik Alani

MAB6.Sayma

MABI1.Matematiksel Muhakeme
Sanat Alam

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma
Sosyal Alam

SBAB1.Zamani Algilama ve Kronolojik Diistinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KBI1. Sayma Cizmek Temel Beceriler
KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Go6zleme iliskin amag-06lgiit belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
2.1.  BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygular1 yasadigini fark
etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularin1 sozel olarak ifade eder.

Degerler:
D3 Cahiskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
Okuryazarhk Becerileri:

OB2. DIiJITAL OKURYAZARLIK



OB2.1. Dijital Bilgiye Ulagsma ve Dijital Bilgiyi Tanima
OB2.1.SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ¢oziimleyebilme
a. D inledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylar1 belirler.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.
b. Konugmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetigkin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.
Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
a. 1 ile 10 arasinda birer ritmik sayar.
b. 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
c. 1 ile 5 arasindaki gruplarin azlik / ¢cokluk durumlarini bir bakista sdyler
MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gosterir.
b. Ele alinan/erisilen duruma uygun matematiksel temsili/sembolii gosterir.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme
a. Sabah, aksam, gece ve glindiiz neler yapildigini sdyler.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: 9 rakami, basglangig, bitis
Sozciikler: Abakiis, 6vmek, kendini begenmis
Materyaller: Banyo siingeri, ¢Op sis ¢ubuk, boncuklar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, agik alan
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde

olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.1.) Okula gelirken neler



gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin stireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Ogrenme merkezlerine kiiiik kagitlara
yazilmig 9 rakami saklanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢ciktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER:

Ogretmen ¢ocuklar masalarma alir.

“Dokuzdur onun adi

Iste en sona kaldi

Dokuz tane penguen

Kay1iyorlarmis paten

Ne duruyorsun sen

Haydi saysana madem

1234567889 sarkis1 dgrencilerle birlikte sdylenir. Ogretmen ¢ocuklara bugiin yeni say1
ogreneceklerini sdyler. Tahtaya biiyiik bir dokuz rakama ¢izer.
https://wordwall.net/tr/resource/9253703/9-kere-yap-9-rakam%C4%B1-peki%C5%9Ftirme-
%C3%AT7al%C4%B1%C5%9Fmas%C4%B1 (OB2.1.SB1.)

Cocuklarla ilk 6nce 9 rakamu ile ilgili ¢arkifelek oyunu oynarlar. Her cocuk sira ile gelir ¢arki
cevirir ve gelen gorev ne ise onu uygular.

9 kere etrafinda don.

9 kere zipla.

9 kere ismini soyle.

9 kere alkis yap.

9 kere parmak siklat.

9 kere dizlerine vur.


https://wordwall.net/tr/resource/9253703/9-kere-yap-9-rakam%C4%B1-peki%C5%9Ftirme-%C3%A7al%C4%B1%C5%9Fmas%C4%B1
https://wordwall.net/tr/resource/9253703/9-kere-yap-9-rakam%C4%B1-peki%C5%9Ftirme-%C3%A7al%C4%B1%C5%9Fmas%C4%B1

9 tane daire ¢iz.

9 tane diiz ¢izgi ¢iz. vb

Carkifelek oyunu bittikten sonra ¢ocuklar tekrar masalarina geger. Ogretmen gocuklara
birlikte bir abakiis yapacaklarini sdyler. Once ¢ocuklara abakiis kelimesini daha duyup
duymadiklarini sorar. “Daha sonra 6gretmen abakiis kelimesinin ne anlama geldigi hakkinda
tiim ¢ocuklarin konugsmasina imkan tanir. Abakiis sayma, toplama ve ¢ikarma calismalari
yapabilecegimiz bir say1 boncugudur.”

Abakiisiin yapimina baglanir. Birkag¢ glin 6nceden abakiis yapimi i¢in velilerden biiylik boy
banyo siingeri , ¢op sis cubuklar, boncuklar ve bu boncuklar1 saklamak i¢in saklama kab1
istenmistir. Tiim 6grenciler banyo siingerlerini eline alir ve 6gretmenin isaretledigi yerlere
¢op sisleri batirir. Her ¢op sisin oniine sira ile 1 den 9 a kadar rakamlar yapistirilir. Ogretmen
tiim 6grencilerin sayilari siralamay1 dogru yapip yapmadigini kontrol eder. Sayilar dogru bir
sekilde siralandiktan sonra 6grencilere boncuklari verilir ve her ¢op sise Oniinde duran rakam
kadar boncuk takmalarini ister (MAB.9.). Etkinlik sonunda 6grencilerin taktiklari boncuk
sayilar1 siniftaki arkadaglari ile birlikte kontrol edilir. Her 6grenci ayaga kalkarak taktigi
boncuklari arkadaglarinin 6niinde sayar. (MAB.1.a) (MAB.1.b) (MAB.1.c)

Uzerinde 9 rakami boyamasi olan a4 kagidi dgrencilere dagitilir. Rakami incelemeleri istenir.
Bu rakami neye doniistiirebilecekleri konusunda sohbet edilir. Her ¢ocugun fikrini sdylemesi
icin tegvik edilir. Alinan cevaplardan sonra 6gretmenin 9 rakamini tavsana doniistiirebilmek
icin kartondan uzun kulaklar ve kuyruk hazirladig1 ¢cocuklara sdylenir. Cocuklar 9 rakamini
diledikleri gibi boyarlar ve 6gretmenin verdigi kulaklar1 ve kuyrugu kesip 9 rakamina
yapistirarak tavsani olustururlar. Rakamin ortasindaki bosluga boya kalemlerini kullanarak
tavsanin yiiziinii olusturur. Ogretmen kagidin bos yerlerine de tavsanin yasadig1 yere ait
olabilecegini diisiindiikleri seyleri ¢izmelerini ister . (SNAB.4.a)Daha sonra 5. Kitap 35,36,37
ve 38. Sayfalar yapilir.

“Portakali soydum basucuma koydum

Ben bir masal uydurdum

Bagslasin masal saati

Portakali soydum basucuma koydum

Ben bir masal uydurdum

Baglasin masal saati

O piti piti karamela sepeti

O piti piti karamela sepeti

Baslasin masal saati



Tik tak tiki tiki tak

Tik tak tiki tiki tak

Baslasin masal saati” tekerlemesi ile 6gretmen 6grencileri minderlere alir.

Tavsan ile kaplumbaga kuklasi ile “Tavsan ile Kaplumbaga™ hikayesini etkilesimli bir sekilde
anlatir.

“Bir varmug bir yokmus. Kendini ¢cok begenen bir tavsan varmis. Ben ¢ok hizlyyim benden
hizli kimse kosamaz diye kendisini siirekli 6viiyormus. Diger hayvanlarin yaninda hoplayp
ziplayp ben ¢ok hizlyyim var mi beni gegecek diye hava atiyormus.

Diger hayvanlar onu hi¢ sevmiyormus ama yarismaya da ¢ekiniyorlarmis. Bir giin
kaplumbaga bu tavsanin ne kadar kendini begenmiyg biri oldugunu ogrenmis ve onunla
yaris yapmak i¢in haber gondermis. Tavsan nasil olurda bana meydan okuyabilir ki o daha
bir adam atmadan ben yarisi bitiririm demis.

Neyse ertesi giin tavsanla kaplumbaga yaris alanina gelmigler ve start verildikten sonra
baslangi¢ ¢izgisinde tavsan pirrr diye kosuvermis ama kaplumbaga daha ilk adimint yeni
atmis. Tavsan o

kadar ¢ok fark agmus ki yorulmus havada ¢ok sicakmis. Demis ki su agacin golgesinde
biraz dinleneyim nasilsa kaplumbaga aksama kadar gelemez demis. Tavsan riiyalarla dolu
uykusuna dalmis ve kaplumbagada emin adimlarla bitisi dogru yiiriiyormus. Tam yarisi
bitirecekken tavsan uyanmuis ve havanmn karardigint gérmiis.

Neyse artik gideyim de su yarist bitireyim kaplumbaga ortalarda yok demis. Kafasini bir
kaldirmus ki bitis ¢izgisinde kaplumbagayr gormiis. Kosarak onu gecmeye ¢alismis ama
kaplumbaga yarist

bitirmis. Bu da tavsana giizel bir ders olmug. Kimseyi kiigiik gérmemeyi ogrenmissindir
artik demis. CUNKU ONEMLI OLAN HIZLI OLMAK DEGIL EMIN

ADIMLARLA GITMEKTIR DE”

”Tavsan neden yaris1 kaybetmistir? (D3.4.)

Kaplumbaganin bu yarista basarili olmasinin sebebi nedir?”’( TADB.3.a) (TAKB.1.a)
(TAKB.1.b)

Masal sonunda smifta bir baslangig ¢izgisi ve bir ¢izgisi olan parkur hazirlanir. Ogrencilerden
hikayeyi canlandirmalari istenir. (SDB1.1.SB2.G1.)

DEGERLENDIRME:

1 den 9 a kadar sayilar1 siralamak kolay miydi?

Abakiis etkinliginde kag tane ¢op sis kullandik?

Kullandigin boncuklar hangi renkti?



En hizli hangi sayinin boncugunu taktin?

9 rakamini bagka nelere doniistiirebiliriz?

Tavsan ile kaplumbaga yarisin1 kim kazand1?

Kaplumbaga tavsani yarista nasil gecebilir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Cocuklara 9’a eklenince 10 yapan sayilar1 bulmalarini 6gretin (6rnegin, 9+1, 8+2 gibi). Bu
ciftleri bir oyun kart1 haline getirin.

Cocuklardan 9 nesneyi farkli sekillerde gruplamalarini isteyin. Ornegin, 3 grup 3’erli veya 5
grup 1’erli + 4 grup 1’erli gibi.

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Hazirlanan abakiisler evlere gonderilir. Calismalarin evde tekrarlanmasi soylenir. Ailelere
evdeki nesnelerde sdylenen rakam kadar nesne getirme oyunu oynamalar1 sOylenir. Evdeki

nesnelerle gruplandirma ¢alismalar1 da yapabilirler.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 ay
TARIH: 05.02.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani
TADB. Dinleme
TAKB. Konusma
Fen Alam
FBABI. Bilimse Gozlem Yapma
FBAB3. Bilimsel Gézleme Dayali Tahmin Etme
FBAB7. Deney yapma
Sosyal Alam
SBAB1.Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Hareket Alam
HSABI1.Aktif Yasam I¢in Psikomotor Becerileri
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Icin Saglik Becerileri
Sanat Alam
SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2.Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Go6zleme iligkin amag-6lgiit belirlemek
KB2.15.Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gozden gecirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢ikarim yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
2.1.BENLiK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahk Becerisi)



SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygular1 yasadigini fark
etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Degerler:
D4 DOSTLUK
D3.4. Cahismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4.GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2.Gorseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Gorseli incelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iligki kurar.
b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/ izleyecekleri hakkindaki tahminlerini sdyler.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.
b. Konusmaya baglamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme
FAB.1. a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder.
FAB. 6. Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme
a. Basit diizeyde deney tasarlamak i¢in malzemeler secer.
Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme

a. Sabah, aksam, gece ve glindiiz neler yapildigini soyler.



Hareket Alani:

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.

b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢cin gerekli olan materyalleri secer.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Oniinde-arkasinda, {istiinde-altinda, yaninda

Sozciikler: illiizyon

Materyaller: 2 adet, balon, kavanoz, su, karton koli ,renkli yiin ipler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami,agik alan

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar gember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) (SAB.1. a )Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen
cocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin stireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyag¢larinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara szel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIiKLER:



Tiim dgrenciler bir sandalye alarak oyun alania gelir. Ogretmen tiim dgrencileri gorebilecek
sekilde sandalyeleri 4erli veya 5 erli sira olacak sekilde siralar. Her 6grenci sandalyesinin
yanina gelir. Ogretmen oyun kurallarini anlatir. Ogretmen miizik actiginda 6grenciler kendi
sandalyelerinin etrafinda dans etmeye baglar. Miizigi durdurdugunda ise ¢esitli yonergeler
verir.

“Sandalyenin arkasinda dur.

Sandalyenin 6niinde dur dur.

Sandalyenin iistiine ¢ik.

Sandalyenin yaninda dur. “ (HSAB.1.a)( HSAB.1.b)

Ogretmen hareketli bir miizik acar ve oyunu baslatir. Oyun 6grencilerin ilgilerine gére
tekrarlanir.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklari iki gruba ayirir. Gruplar arka arkaya olacak sekilde siralanir.
Her grubun 6niinde duran ¢ocuga birer balon verir. Cocuklar balonu kafalarinin tizerinden
arkasinda duran ¢ocuga verir. Her ¢ocuk balonu aldiginda kafasinin iizerinden arkasindaki
arkadasina verir. Balon siranin sonundaki ¢ocuga gelince ¢ocuk balonu alir ve en 6ne geger.
Oyun 6grencilerin ilgi durumuna gore tekrarlanir. Yonergeler ¢esitlendirilebilir.

Cocuklar balonu bacaklariin arasindan arkadaki ¢ocuga verebilir.

Cocuklar balonu tek elleri ile arkasindaki cocuga verebilir

Cocuklar balonu saga veya sola donerek arkasindaki ¢ocuga verebilir.

Oyundan sonra masalara gegilir. Ogretmen bos bir kavanoz alarak gocuklarin yanina gelir.
Cocuklardan bu kavanozla ne yapacaklarini tahminde bulunmalarini ister.( E1.1.)
(E3.1.)Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra 6gretmen ¢ocuklara “Y6n Degistiren Oklar”
deneyini yapacaklarini sdyler.
1. Ogretmen bir kagit ve kalem alir. Kagit {izerine iki ok ¢izer ve oklarm uglarmimn
yoniinii belirginlestirir.
2. Kavanozu bos sekilde ¢ocuklarin oniine yerlestirir
3. Kagidi kavanozun arkasina yerlestirir. Cocuklara oklarin yoniinii sorar ve gézlemlerini
kaydeder. (KB2.2.SB1.)
4. Daha sonra bardagi suyla doldurur ve ¢ocuklardan ayn1 oklarin yoniinii tekrar
gozlemlemelerini ister. (KB2.15.SB1) (KB2.15.SB2)
5. Cocuklara neden oklarin yoniiniin degistigini diisiindiiklerini sorar.( FAB.1. a)
Oklarin yonii neden degisti? Fikriniz nedir?

Bagka hangi nesnelerle ayn1 deneyi yapabiliriz?



Su yerine bagka bir s1v1 kullansak ayni sonug olur mu? (FAB. 6.a)
“Bu deneyde 15181n su ve hava arasinda kirilmasi gézlemlenir. Su dolu bardagin i¢inden
bakildiginda, 151k farkli yogunluklardaki ortamlar arasinda gegctigi i¢in kirilir. Bu kirilma,
oklarin yoniiniin degismis gibi gériinmesine neden olur. Bu, 15181n davranisini anlamaya
yonelik basit bir optik illiizyon 6rnegidir.”
Deney etkinliginden sonra d6grenciler 5. Kitaplarini ve kalemlerini alirlar ve 39,40,41 ve 42.
sayfalar yapilir.
“Portakali soydum basucuma koydum
Ben bir masal uydurdum
Baslasin masal saati
Portakal1 soydum basucuma koydum
Ben bir masal uydurdum
Baslasin masal saati
O piti piti karamela sepeti
O piti piti karamela sepeti
Baslasin masal saati
Tik tak tiki tiki tak
Tik tak tiki tiki tak
Baslasin masal saati” tekerlemesi ile hikaye saatine gegilir.
Ogretmen “Kirmiz1 Benekli Baykus” masalim etkilesimli bir sekilde okur. Ogrencilerle
birlikte kitabin kapagi incelenir. Hikayenin kahramanlari ve konusu hakkinda tahminde
bulunmalar istenir. (OB4.1.SB1.) (OB4.2.SB1.)
https://www.youtube.com/watch?v=NTkNGNk7LKE

Baykusu tizen sey neydi?

Baykus neden kanatlarinin kirmizi olmasini istiyor?

Baykus kanatlarinin kirmizi olmasi i¢in hangi yollart deniyor? (TAKB.1a) (TAKB.1.b)
Sen baykusun yerinde olsaydin kanatlarinin kirmizi olmasi i¢in nasil bir ¢6ziim bulurdun ?
(SDB1.1.SB2.)

Hikayeden sonra ¢ocuklar masalara geger. Ogretmen cocuk sayisi kadar kalin karton
hazirladig1 baykus seklindeki kartonlar1 cocuklara verir. Her cocuga diledigi renkte yiin ip
vererek bu ipi ¢ocuklarin kartonun etrafina sarmalarini ister. Cocuklar tiim kartonu ip ile
sarinca ipin ucu baglanir. Daha sonra ¢ocuklarin renkli kagitta kestikleri daire sekillleri goz,

licgen sekil ise burun olarak etkinlige yapistirilir. (SNAB.4.a) (SNAB.4.b)


https://www.youtube.com/watch?v=NTkNGNk7LKE

DEGERLENDIRME:

Oyunda balonlar1 kafanin iistiinden arakaya uzatmak mi1 daha kolayd: bacaklarinin arasindan
uzatmak mi daha kolaydi?

Deneyimizi yapmak i¢in ok yerine ne ¢izsek yonlerin degistigini gozlemlerdik?

Eger farkli bir malzeme kullansaydik (6rnegin yag veya sekerli su), sonuglar degisir miydi?
Neden?

Ipi kartona sarmak kolay mrydi?

Ipi kartona sarmak yerine baska nasil kullanabilirdik?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

https://wordwall.net/tr/resource/7996214/0kul-%C3%B6ncesi-e%C5%9F1e%C5%9Ftirme-

oyunu

Hafiza kartlar1 varsa kartlarla yoksa dijital platformlardaki oyunlarla kavramlar pekistirilir.
Destekleme:

Etkinlikler de zorlanan ¢ocuklara bireysel destek sunulur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Hafiza kartlar1 ile oyun oynayabilirler. Arkasi doniik kartlardan 2 tane secilerek kartlarin 6n


https://wordwall.net/tr/resource/7996214/okul-%C3%B6ncesi-e%C5%9Fle%C5%9Ftirme-oyunu
https://wordwall.net/tr/resource/7996214/okul-%C3%B6ncesi-e%C5%9Fle%C5%9Ftirme-oyunu

GUNLUK PLANLARI
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 15.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma
TAKB.Konusma
Sosyal Alam
SBABI1. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme
SBAB.S8. Cografi Sorgulama
Hareket ve Saghk Alam
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
Yazmak-¢izmek
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.2.Bagimsizlik
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. Iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.2. is Birligi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek



DEGERLER:
D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak
D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.
D19.1.2. Tiirk bayragia ve Istiklal Mars1’na sayg1 gdsterir.
D19.2. Milli kimligini tanimak
D19.2.1. Milli bayramlarin ve anma giinlerinin dnemini fark eder.
D19.2.2. Milli ve dini bayramlar1 coskuyla kutlar.
D19.2.3. Sehit ve gazilere sayg: gosterir.
D19.2.4. Atalarinin basarilarini takdir eder.
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB6. Vatandashk Okuryazarhgi
OB6.2.Vatandaglik Hak ve Sorumluluklarint Kullanma
OB6.2.SB1. Hak ve sorumluluklarin farkina varmak
OB6.2.SB2. Hak ve sorumluluklarin1 yerine getirmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki
tahminlerini sdyler.
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital araclar, afis, brostir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan gérsel okuma materyallerini inceler.
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliikk yasam1 arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.
Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme
a. Sabah, aksam, gece ve gilindiiz neler yapildigini soyler.
b. Yakin ¢evresinde kutlanan milli ve din bayramlarda,10 Kasim Atatiirk’ii Anma
Glinii ile Atatiirk Haftas1 gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.
Hareket ve Saghk Alani:
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde



Uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a. Farkli biiyiikliikteki nesneleri kavrar.
Kavramlar: Altinda-Ortasinda-Ustiinde, dikdértgen,
Sozciikler: Ozgiirliik , bagimsizlik, vatan, bayrak,
Materyaller: Suluboya, su kabi, yapistirici, makas,
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortam, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢cocugun konusmasit i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Ogretmen ¢ocuklara her iilkenin kendine ait bir bayrag:
oldugunu soyler. (E1.2.) Diinya haritasini agar. Diinya haritasindan Tiirkiye’ nin yerini bulup
cocuklara gosterir. Tiirk Bayraginin nasil goriindiigiinii cocuklara sorar. Daha sonra sira ile her
cocuk gelir diinya haritas1 lizerinden bir iilke secer ve 6gretmen o iilkeye ait bayragi ¢ocuklara
gosterir. Ulkelerin bayraklar incelir ve karsilastirilir. (KB2.7.SB1.) (TAOB.1.a.)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
ETKINLIKLER
Ogretmen ¢ocuklara Tiirk Bayragi’nin resmini gdsterir. Bayragimizin rengini ve {izerinde yer

alan sekilleri, bayragimizi nerelerde gordiiklerini sorar. Gelen cevaplari dinler (D19.1.1).



Ardindan, "Her milletin kendine 6zgii bir bayragi oldugu gibi marsi1 da vardir. Bizim de bir
marsimiz vardir. Marsimizin adini bilen var m1? Bizim marsimizin adi, Istiklal Marsidir.
Istiklal, bagimsizlik demektir. Istiklal Mars1 da Tiirk Bayrag1 da bagimsizligimizin semboliidiir.
Bizim 6zgiirliigiimiizii temsil eder. (E1.5.) Marsimiz genellikle térenlerde ve dnemli giinlerde
okunur. Her yi1l 12 Martta Istiklal Mars1’mizin kabul edilisini kutlariz. (D19.2.1.) (D19.2.2.)
Istiklal Mars1’miz1 dinlemek ister misiniz?" der. Ogretmen, ¢ocuklara Istiklal Mars1 dinlenirken
uyulmas1 gereken kurallar1 hatirlatir. Istiklal Marsimiz ¢alinirken, sdylenirken “hazir ol”
durumunda ayakta durmaliyiz. Istiklal Marsim1 duydugumuz her yerde ona, gereken saygiyi
gostermeliyiz(OB6.2.SB1.)(OB6.2.SB2)Ve istiklal Marsi’n1 acar. Istiklal Mars1 dinledikten
sonra, ¢ocuklarin duygularini sirayla dinler (SDB1.1.SB2.G1). Dinlediklerinde yeni olan
sOzciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlatir ve sdzciiklerin
anlamini sdyler. Yeni 68rendikleri sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

“Cocuklar sizce istiklal Mars1 neden yazilmis olabilir, sizce bu kadar 6nemli olmasinin sebebi
ne ?” sorularini sorar. (TAKB.2. a.) (TAKB.2. b.) Gelen cevaplar sira ile dinlenir. Sohbet
sonunda Sizce marslar1 herkes yazabilir mi, marslar1 kimler yazar, bizim marsimizi kim yazmis
olabilir sorular1 sorulur. Marsimizi yazan kisi Mehmet Akif Ersoy’dur, ¢ok 6nemli bir vatan
sairidir. Ayn1 zamanda bir yazar, 6gretmen ve veterinerdir. (D19.2.4.)

Istiklal marsimiz ve Mehmet Akif Ersoy ile ilgili egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=lhdol3HCbc8

Ogrenciler suluboyalarini, su kaplarmi, makas ve yapistiricilarmm alarak masalara geger.
Ogretmen cocuklara iizerinde biiyiikk bir dikddrtgen resmi olan A4 kagidi verir. Bu
dikdortgenden bir Tiirk Bayragi olusturacaklarini sdyler. Suluboyalarimi kullanarak verilen
dikdortgeni kirmiziya boyamalari istenir. Daha sonra beyaz kagida ¢izilmis ay ve yildiz resmi
cocuklara verilir. Ay ve yildizi kesmeleri bayragi olusturmak i¢in uygun yerlere yapistirmalari
gerektigi sOylenir. Hazirlanan bayraklar okul panosunda sergilenir. Sanat Etkinliginden sonra
6. Kitap 12 ve 13. Sayfalar yapilir.

Oyun etkinligi igin Ogretmen ortaya bir masa c¢eker. Ogretmen bardak yakalama oyunu
oynayacaklarin1 sOyler. Masaya karsilikli olarak ters bir sekilde kagit bardaklar ve iizerine
pinpon topu siralanir. Cocuklar verilen komut ile bardaklari ¢evirerek pinpon topunu bardagin
icine koyarlar. Toplar1 bardaga ilk koyan bayragi kapar. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyun
tekrarlanir. (HSAB.1.a) (HSAB.1.b) (HSAB.1.c) (HSAB.2.a.)

Ardindan ¢ocuklar masalara gegerek 6. Kitap 27,28,29,30 ve 31. Sayfalar yapilir.


https://www.youtube.com/watch?v=lhdol3HCbc8

DEGERLENDIRME

Istiklal marsimiz1 kim yazmistir?

Mehmet Akif Ersoy’ un meslegini biliyor musun?
Istiklal Mars1 okunurken nasil davranmaliy1z?
Bayragimiza nasil saygi duyabiliriz?

Istiklal marsimiz bizim igin ne anlam ifade ediyor?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Muzogram Teknigi ile “Istiklal Mars1” sdylenir.

https://www.youtube.com/watch?v=t8apDJayNH4

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan 6grencilere bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Cocuklarin okulda dgrendikleri Istiklal Marsimizi evde ailelerin de ¢ocuklari ile birlikte tekrar
etmesi istenir.

Toplum Katilima:

Okulun genelinde veli katilimu ile birlikte Istiklal Marsimizin Kabulii ve Mehmet Akif Ersoy

isimli bir program diizenlenebilir.


https://www.youtube.com/watch?v=f8apDJayNH4

GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 16.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sosyal Alani:
SBABI. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme
Sanat Alam
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler

Yazmak-¢izmek
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.10.Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler

E3.2. Yaraticilik

E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
DB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahik Becerisi)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. ihtiyaglarmi karsilamaya yonelik hedef belirlemek



SDB2.1. iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
DEGERLER:
D13. Saghkh Yasam
D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri  hakkindaki
tahminlerini sdyler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2. b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.
TAKB.1.b. Konugmaya baslamak i¢in uygun zaman bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir
konu hakkinda konusur.
TAEOB.6. Yazma 0Oncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi ¢aligmalar yapar.
Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramin1 yerinde kullanabilme
a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.
Sanat Alam
SNAB4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4. ¢ Sanat etkinliklerinde yaratic1 {iriinler olusturur
Hareket ve Saghk Alani
HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde



Uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

[13%2]

Kavramlar: “1” sesi, tek-¢ift, ic-dis

Sozciikler: Kiskanmak, imrenmek, inci, istiridye, iguana, kalsiyum

Materyaller: Plastik tabaklar, siyah ve pembe karton, yapistirici,

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) (SAB.1.a). Yeni bir aya gectigimiz ve
bu aym ilkbahar mevsiminin ilk ay1 oldugu sdylenir. Ilkbaharin ilk ay1 oldugu i¢in havalarmn
heniiz biraz daha soguk olabilecegi sonraki aylarda daha da 1sinacagi soylenir. Okula gelirken
neler gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun konusmasi igin ortam olusturulur. Konusmak
istemeyen ¢ocuklar konusmalari icin tesvik edilir. Ogretmen icerisinde i sesi ile baslayan nesne
gorsellerinin (incir, ig, ip, inek, ilag, istiridye, inci, iguana, ilkbahar) oldugu kesesini alip
cocuklarin yanina gelir. (E1.1.) Keseden tek tek kagitlar1 ¢ceker. Eline aldig1 gorselin ismini
cocuklara sorar. Gorselin adin1 sdylerken ¢ikardiklari ilk sese dikkat etmelerini sdyler. (OB4.3.
SB2.)Cikarilan gorseller simif panosuna asilir. Nesnelerin altinda yazan isimler birlikte
incelenir.

“Bu nesnelerin isimlerinin benzer Ozellikleri var mi1?” sorusunu c¢ocuklara yoneltir.
(TADB.2.b.) Cocuklarin cevaplarindan sonra “Bu nesnelerin hepsi 1 sesi ile bashyor. Siz de i
sesi ile baslayan kelimelere ornek verebilir misiniz?” Ogrencilerin yanitlarindan sonra
Ogretmen tahtaya 1 sesinin nasil ¢izildigini gosterir. Her 6grencinin tahtaya gelerek 1 sesi
¢izmesine rehberlik edilir. (TAEOB.6.a.)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda O6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda O6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Erken okuryazarlik merkezine i sesi ile
baslayan gorsellerin resimleri asilir. Fen merkezi ilkbahar1 cagristiracak gorsellerle

zenginlestirilir.



BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama icin lavabolara gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Ogrenciler minderlere gecer. Ogretmen dgrencilerle birlikte bir parmak oyunu soyler.

“Ipek ipi igneye gecirdi (Basparmak ve isaret parmaginizla iplik tutuyormus gibi yapin.)

Ince ince islemeye basladi (Parmaklarinizi dikis dikiyormus gibi hareket ettirin.)

Inciler dizildi ip iistiine (Parmaklarinizi boncuk dizer gibi sirayla agip kapatin.)

Inan ki ¢ok giizel oldu yine! (Ellerinizi acip sevingle sallayin.)” (TAKB.1.b)

Cocuklar yarim daire seklinde minderlere otururlar.

“Aligverise Cikan Inek M6 La La” isimli hikaye ¢ocuklara etkilesimli bir sekilde okunur.
https://www.youtube.com/watch?v=UKQfMEtpTOQ4 Kitabin kapagi cocuklarla incelenir.
(OB4.3. SB2.)

Kitabin kapaginda ¢ocuklara garip gelen bir sey olup olmadigr sorulur. Hikayeden sonra su
sorular 0grencilere sorulabilir.

“M060 La La neden aligverise gitmek istedi?”

“Aligveris yapmak icin hangi esyalar1 yanina aldi1?”

“M060 La La hangi diikkanlara ugradi?”

“Aligveris sirasinda M6 La La’nin bagina komik bir olay geldi mi?”

“M060 La La aligverisini tamamladiktan sonra ¢iftlige nasil dondii?”

“M060 La La aligveris yaparken kendini nasil hissetmis olabilir?”

“Sen M66 La La’min yerinde olsaydin, aligveris yaparken neler almak isterdin?”
(SDB2.1.SB2)(SDB2.1.SB4)

Ogrenciler cevaplardan sonra masalara gecer. Ogretmen ¢ocuklara etkinlikte kullanacaklari
malzemeleri gosterir. Plastik bir tabak, siyah ve pembe renkli karton ve yapistirici gosterir.
“Sizce bu malzemeleri kullanarak ne yapacagiz?” (KB2.10.SB1.) (E1.1.)

“Yapacagimiz etkinlik 1 sesi ile bagliyor.”

Ogrencilerin hepsinin diisiinmesine ve yanit vermesine dikkat edilir.


https://www.youtube.com/watch?v=UKQfMEtpTQ4

Alman cevaplardan sonra bir inek yapacaklar1 sdylenir. Ineklerin siitiinden yapilan peynir,
yogurt gibi iriinlerin c¢ocuklarin protein ihtiyacini karsilamak i¢in ¢ok Onemli oldugu
vurgulanir. (D13.1)

Ogrenciler makaslarin1 alirlar. Siyah kartondan benekler keserler ve beyaz tabagin iizerine
yapistirirlar. Ogretmen pembe kartona kulak ve agiz kalibi ¢izmistir. Ogrencilerden kesmelerini
ve tabagin uygun yerine yapistirmalarint sdyler. Gozleri kegeli kalemle veya oynar gozlerle
yapilir. Etkinligi tamamlayan 6grenciler ineklerine bir isim koyar. (SNAB.4.a.)(SNAB.4.b.)
(SNAB.4.¢)(E3.6).

Daha sonra 6grenciler tabaktan yaptiklari inekleri maske gibi kullanarak yiizlerine tutarak
drama etkinligi yapabilir. 2 veya 3 ¢ocuk secilir. Dogaclama ineklerini konusturabilirler.
(E3.2.) (KB2.3.SB3.)

Ogrenciler etkinlikleri tamamladiktan sonra oyun alanina geger. Ogretmen &grenciler igin
olusturdugu parkuru ve cocuklarin parkurda neler yapacaklarini anlatir. Cemberler bir ¢ift, bir
tek olacak sekilde 4 sira dizilir. Cift cemberlerde ¢ocuklar ayaklarini ayr1 gemberlere koyarlar.
Tek c¢emberlerde ise iki ayagiyla birlikte ziplayarak tek c¢embere koyar. (HSAB.l.a.)
Cemberleri gegince iki sandalye karsilikli konur ve sirt kisimlarina ip baglanir. Ogrenciler bu
ipin altindan gecer. (HSAB.1.b.) (Sinifimizin misaitlik durumuna gore sandalye sayinizi
cogaltabilirsiniz.) Sandalye etabini gegtikten sonra ¢ocuklar tahtaya gelir. Tahtada i¢inde “i”
sesi olan kelimeler yazar. I sesi kelimenin baginda, sonunda, ortasinda olabilir. Tahtaya gelen
cocuk iki tane “i” sesi daire i¢ine alir. (HSAB.1.c.) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Tiim 6grenciler oyunu oynayana kadar oyun tekrar edilir.

Daha sonra dgrenciler masalara gegerek I Sesi ile ilgili olan ¢alisma sayfalar (5. Kitap sayfa
43,44,45 ve 46) yapar.

DEGERLENDIRME

I sesi ile baslayan kelimelere drnek verebilir misin?

I sesi ¢izerken zorlandim mi1?

“M060 La La aligveris yaparken isteklerine gére mi ihtiyaglarina gore mi aligveris yapt1?”

“Biz aligveris yaparken nelere dikkat etmeliyiz?

Parkurda seni zorlayan bir yer oldu mu?

Plastik tabak kullanarak baska neler yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Cocuklara oyun hamuru verilerek hamurdan i sesi yapmalar istenir. I Sesi ile biten kelimelere

Ornek vermeleri istenir.



Inek resmi ¢izmek isteyen dgrencilere asagidaki videoyu kullanarak cizebilir.

https://www.youtube.com/watch?v=0L{jiyUGqgW g

Destekleme:

Sanat etkinliginde kesilen kagitlarin dogru yerlere yerlestirmelerine rehberlik edilir. makas
kullanmakta zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Evde aileleriyle birlikte “I” sesiyle baslayan ii¢ nesne bulmalari istenir.

Velilere "I" harfli resimler ¢izme etkinligi dnerilir.

Toplum Katilimi:


https://www.youtube.com/watch?v=0LfjiyUGqWg

GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay

TARIH: 17.03.2027

ALAN BECERILERI:

Tiirkce Alani:

TAKB. Konusma

TADB. Dinleme

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Fen Alani:

FBAB3. Bilimsel Gézleme Dayali Tahmin Etme

Sosyal Alani:

SBABI1. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme

Hareket ve Saghk Alam

HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

KB1.2. Biitiinlesik Beceriler Biitiinlesik Beceriler
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lg¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.11. Gozleme Dayalh Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6n gézlem ve/veya deneyimi

iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim yapmak

EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.2. Sorumluluk
E3. Entelektiiel egilimler

E3.5. Soru Sorma

E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:



DBI1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB2.1. iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
DEGERLER:
DS. Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek.
D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi i¢in atik yonetimini 6nemser.

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBI1. Bilgi Okuryazarhg:
OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak i¢in kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ytiriitmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olugturabilme

TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak  dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki
tahminlerini sdyler.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.a Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.

TAKB.1.b. Konusmaya baslamak i¢in uygun zamam bekler ve yetiskin
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.
Sosyal Alani:
SAB.4.Giinliik yasamda merak ettigi cografi olay/olgu ve mekéanlara/durumlara yonelik
sorular sorabilme

a. Giinliik hava olaylarin1 uygun sekilde ifade eder.
Fen alani:
FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem

yapabilme



a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder.

c. Canl1 ve cansiz varliklarin niteliklerini agiklar

¢. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular1 araciligiyla toplar.

d.Yakin ¢evresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini agiklar.
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde
bulunabilme

a. Mevsimlerin dogal ¢evre ilizerine etkisi hakkinda dnermelerde bulunur.
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
Uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

Miizik Alani:
MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

a. Dogadan/¢evreden/nesnelerden duydugu seslere dair duygu ve diisiincelerini ifade
eder.

b. Dogadan/¢cevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

a. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
Kavramlar: Altinda -iistiinde , baglangic-bitis ,mevsimler, dnce-sonra
Sozciikler: Ay, giin, sene
Materyaller: Saksi yerine kullanilacak artik materyaller, tohum, toprak, su, renkli kartonlar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) (SAB.1a) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Cocuklara ilkbahar mevsiminin ilk ay1 olan mart ayina
girdigimiz sdylenir. Mart ayindan sonra nisan ve mayis ayinin de ilkbahar mevsimine ait oldugu
sOylenir. Ilkbahar mevsiminin mart ay1 ile basladigini ve haziran ayinin gelmesiyle de bitecegi
sdylenir. ilkbahar mevsiminin gelmesiyle havanin yavas yavas 1sinmaya baslayacagi ve dogada

birtakim degisiklikler olacag: soylenir. ilkbaharda dogada neler degisir? sorusu yoneltilerek



sohbet edilir. Birlikte okul bahgesine ¢ikilir ve doga goézlemi yapilir. (E1.1.) Toprakta,
bitkilerde, gokyiiziinde neler degismis birlikte inceleyelim. (FAB.3.a)

Peki ilkbaharin sesi var midir? Haydi gozlerimizi kapatip dinleyelim.” denir ve duyduklar
sesleri taklit etmeleri, kaynagini tahmin etmeleri istenir.

[Ikbaharin bir kokusu var midir? Bu kokularin i¢inde hangi kokular vardir?

Gozlemden sonra simifa geri gelerek Ogrencilerin gdzlemleri hakkinda konusulur.
(TADB.2.b)ilkbahar mevsimi ile birlikte havalarin yavas yavas 1sinmaya baslayacagi, doganin
tekrar canlanacagi, agaglarin cigek acacagi, kis uykusunda olan hayvanlarin tekrar dogaya
donecegi vb. konularda konusulur ve ¢ocuklarin da diisiincelerini agiklamasina izin verilir.
(E3.5.)(SDB2.1.SB2.) (SDB2.1.SB4.) Sohbetten sonra ayaga kalkarak bir cember olustururlar.
Cocuklar &gretmenlerinin rehberliginde dans hareketleri esliginde “Ilkbahar” isimli sarkiy:
sOyler.

https://www.youtube.com/watch?v=ubEtsjY Vpok (MHB.3.a) (MHB.3.b)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Fen merkezine bir ilkbahar
kosesi olusturulur. (Cigekler, kelebekler, kuslar, yagmur damlalar1 gorselleri yerlestirilir).
Cocuklarin stireleri doldugunda Ogrenme merkezlerinde yer degistirilitken cocuklarin
birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygilt davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmas1 sylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Ogrenciler masalaria gecer. Ogretmen ¢ocuklara birkag bilmece sorar.

Her sey taze canlidir,

Giines daha sicaktir,

Hayvanlar yavrulamistir,

Baharn ilk adidir.

(Ilkbahar)

Mis gibi kokar,

Etrafa giizellik sagar.


https://www.youtube.com/watch?v=ubEtsjYVpok

(Cigek)

Mavi bir ¢arsafim var, biitiin diinyay1 kaplar.

(Gokyiizii)

Agacta dal dalin ucunda ben varim, ilkbaharda yesil sonbaharda sartyim, bilin bakalim nedir
adim?

(Yaprak)

Kanadi var kus degil

Boynuzu var kog degil

(Kelebek) (TADB.2.b.)

“Bahar Geldi” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde anlatilir.
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/bahar-geldi.pdf

Hikayeden sonra ¢ocuklara birkag¢ soru solur.

Hikayemizde hangi kuslar vardi?

O kuslarin ¢ikardiklari sesler hep aynt m1 farkli mi1?

Bastankara kuslar1 nasil ses ¢ikartyordu?

Cocuklarin yanitlarindan sonra hikayede yer alan kuslarin gercek sesleri dijital ekrandan
bulunur ve ¢ocuklara dinletilir. (MSB.1.a) (MSB.1.b)

Velilerden birkag¢ giin dnceden saksi olarak kullanilabilecek artik bir materyal gondermeleri
istenir. (D5.2.3.) (Plastik bir kutu, kullanilmig bos teneke kutular, bos kavanozlar vb) Farkli
¢igek veya meyve sebze tohumlari ve toprak da istenir. Once ¢ocuklara bitkilerin biiyiimesi igin

nelere ihtiyaglart olduklart sorulur. (KB2.11.SB1). Alinan yanitlardan sonra “Bitkiler Nasil

Biiytir?” isimli egitici video izlenir. https://www.youtube.com/watch?v=IG91aYTnVdA
(KB2.11.SB.2.)

Malzemeler masalara yerlestirilir. Her gocuk saksisin1 dolduracak kadar toprak alir ve saksisini
doldurur. Getirdikleri tohumlar1 da topragin istiine dokerler. Tohumlarin iistiine ince bir
katman toprak daha eklenir. Son olarak her bir ¢ocuk bitkilerine can suyu verir. (E2.2.) Ekilen
tohumlar camin Oniine fen merkezine yerlestirilir ve sinifta bir ilkbahar bahgesi olusturulur.
Her giin tiim ¢ocuklarm bitkilerinin sularim1 kontrol etmeleri ve ihtiyact olduklar1 kadar su
vermelerine rehberlik edilir. (FAB.1.a) , (FAB.1.c) , (FAB.1.¢) , (FAB.1.d) (SDB1.2.)
Ogrenciler oyun alanina gecer. Ogretmen 6grenci sayisindan bir tane eksik olacak sekilde
kartondan ¢igek hazirlar. Bu ¢icekleri oyun alanina yerlere aralarinda mesafe olacak sekilde
yerlestirir. Ogrencilere hareketli bir miizik agar. Miizik agilinca 6grenciler diledikleri gibi dans

ederler. Miizik durunca her 6grenci bir ¢igegin iistiinde konar. Agikta kalan 6grenci oyundan


https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/bahar-geldi.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=lG9IaYTnVdA

ayrilir. Her 6grenci oyundan ayrilirken ¢igek sayisi bir 1 azaltilir. 2 6grenci kalana kadar 6grenci
devam eder. (HSAB.1.a.). (HSAB.1.b.)

Oyun etkinliginden sonra masaralara gecilir. Ogrenciler 5. Kitap sayfa 47,48,49, ve 50. sayfalari
yapar. Kitap etkinligi tamamlandiktan sonra 6grenciler boya kalemlerini ve bos kagitlar1 alirlar
ve bir ilkbahar resmi ¢izerler.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi aya girdik?

Bu ay ile ilgili hangi mevsim bagladi?

Bahar ile ilgili cevremde ne gibi degisiklikler fark ettin? (Cicek agan agagclar, kus sesleri, hava
sicakligi vb.)

Bitki ekimi yaparken hangi siralamaya dikkat ettik?

Bitkilerin biiyiimesi i¢in nelere ihtiyaclari vardir?

Doga ile ilgili herhangi bir gozlem yaptin m1? (Yeni acan ¢icekler, bocekler, kelebekler vb.)
Baharin enerjisini hissedebildim mi? Giinliik ruh halim nasildi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

https://wordwall.net/tr/resource/13859316/ilkbahar ilkbahar mevsimi ile ilgili hazirlanan dijital

oyunlar oynanabilir.
https://wordwall.net/tr/resource/13858653/ilkbahar-e%C5%9F1e%C5%9Fme-
kartlar%C4%B 1-okul%C3%B6ncesi

Destekleme:

Resim c¢izmekte zorlanan Ogrenciler i¢in gosterip yaptirma teknigi kullanilarak ilkbahar
canlilar1 ¢izmeyi gosterebilirsiniz.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Ailelere ¢ocuklar ile birlikte kiyafet dolaplarint mevsime gore diizenlemeleri soylenir. Kis
mevsimine uygun kiyafetleri kaldirip yerine ilkbaharda giyebilecekleri kiyafetleri
yerlestirmelerinde aileler ¢ocuklara rehberlik eder.

Aileler cocuklart ile birlikte balkonlarina varsa bahgelerine bitki ekimi yapabilir.

Cocuklar ile bir doga gezisine ¢ikabilirler.

Toplum Katilimi:


https://wordwall.net/tr/resource/13859316/ilkbahar
https://wordwall.net/tr/resource/13858653/ilkbahar-e%C5%9Fle%C5%9Fme-kartlar%C4%B1-okul%C3%B6ncesi
https://wordwall.net/tr/resource/13858653/ilkbahar-e%C5%9Fle%C5%9Fme-kartlar%C4%B1-okul%C3%B6ncesi

GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 18.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADBI. Dinleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sosyal Alanmi
SBABI12. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme Becerisi
Sanat Alam
SNAB?2. Sanat Eseri inceleme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler

Yazmak-¢izmek
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.10.Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E3. Entelektiiel egilimler

E3.1. Odaklanma



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarini anlamak
DEGERLER:
D19. Vatanseverlik
D19.2. Milli kimligini tanimak
D19.2.1. Milli bayramlarin ve anma giinlerinin dnemini fark eder.
D19.2.2. Milli ve dini bayramlar1 coskuyla kutlar.
D19.2.3. Sehit ve gazilere saygi gosterir.
D19.2.4. Atalarinin basarilarini takdir eder.
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBL1. Bilgi Okuryazarhg:
OBI1.2. Bilgiyi Toplama
OB1.2.SBI. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araglar1 belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB6. Vatandashk Okuryazarhg:
OB6.2.Vatandaslik Hak ve Sorumluluklarini Kullanma
0OB6.2.SB1. Hak ve sorumluluklarin farkina varmak
0OB6.2.SB2. Hak ve sorumluluklarini yerine getirmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alam
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki
tahminlerini sdyler.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.
TAKB.1.b. Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin

yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.



TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliikk yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.
TAEOB.6. Yazma Oncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi ¢alismalar1 yapar.
Sosyal Alam
SAB.6.Toplumsal yagama yonelik kiiltiirel unsurlari/ durumlari ¢oziimleyebilme
a. Yakin c¢evresinin kiiltiirel 6zelliklerini inceler.
b. Mustafa Kemal Atatiirk’tin Tiirk toplumu ag¢isindan 6énemini fark eder
Sanat Alam
SNAB?2. Sanat Eseri inceleme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2b. Sanat eserinde gordiiklerini sdyler.
SNAB.2.d. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.
SNAB4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.c Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol
alir.
Hareket ve Saghk Alani
HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
Uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.
Kavramlar: Once-Simdi-Sonra, Eski-Yeni
Sozciikler: Canakkale, zafer, ulus, millet, istiklal, mars, Tiirkiye, abide, anit, asker, sehit
Materyaller: Boya kalemleri, kagit
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simf ortami, okul dis1 dgrenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari
icin tesvik edilir. Daha 6nce Canakkale’ye giden var mi1? Canakkale’nin nerede oldugunu
biliyor musunuz? Sorular1 ¢ocuklara yoneltilir. (E1.1) Cocuklarin yanitlarindan sonra Tiirkiye

haritasinda once ¢ocuklarin kendi yasadiklar1 sehri bulmalarina rehberlik edilir. Daha sonra



haritada Canakkale’nin yeri bulunur. Cocuklara Canakkale’nin yasadiklar1 sehre yakin m1 uzak
mi olduklar sorulur. Ogretmen 18 Mart Canakkale Zaferi ve Sehitleri Anma Giinii oldugunu
soyler. Ogretmen 18 Mart tarihinde cocuklar tatilde olduklar1 icin bu anlaml giinii bugiin
ogreneceklerini soyler. Canakkale Savasinda Canakkale’de neler oldugunu askerlerimizin ve
Atatiirk’iin ~ tlilkemizi  kurtarmak i¢cin  neler yaptigin1  08reneceklerini  sOyler.
(OB1.2.SB1.)(OB1.2.SB2.)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine ydnlendirilir. Cocuklarin stireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygilt davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, c¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklar masalara geger. Vatan, kahramanlik, birlik ve dayanisma, barig kelimelerinin anlami
once cocuklara sorulur sonra sade bir dille 6grencilere anlatilir. (TAKB.1.b.) (TAKB.2. a )
(TAKB.2.¢)

Vatan: Yasadigimiz giizel evimiz gibi biiyiik bir yer! Evimizi, mahallemizi, parklarimizi,
okulumuzu severiz, degil mi? Iste vatan da herkesin birlikte yasadig1 biiyiik bir ev gibidir.
Burada mutlu yasar, oyun oynar ve birbirimize 1yi bakariz.

Kahramanlik: Cesur olmak ve iyilik yapmak! Kahramanlar gii¢lii olmak zorunda degil, cesur
ve yardimsever olmalidir. Mesela bir arkadagimiza yardim ettigimizde ya da dogruyu
sOyledigimizde biz de birer kahraman olabiliriz!

Birlik ve Dayanigsma: Birlikte ¢alismak, birbirimize destek olmak! Bir evi insa ederken herkes
yardim ederse ev daha ¢abuk biter. Oyun oynarken takim olursak daha eglenceli olur. Iste birlik
ve dayanigma budur!

Baris: Herkesin mutlu ve huzurlu yasamasi! Arkadaslarimizla kavga etmek yerine paylasinca
daha mutlu oluruz, degil mi? iste baris, herkesin kavga etmeden, sevgiyle yasadigi bir diinyadur.
Savasin kotii bir olay olduguna deginilir. Insanlarin baris icinde yasamasi ve birbirlerine kars

saygili, anlayislt olmalar1 gerektigi vurgulanir.



Bundan tam 105 yi1l 6nce diinyada biiyiik bir savas oldugu ve bizim iilkemizin de bu savasa
dahil oldugu bilgisi verilir. Mustafa Kemal Atatiirk'iin de Canakkale'de komutanlik yaptigi bu
savasta askerlerimizin zor sartlarda savastigi anlatilir. Yillar 6nce Canakkale'de diigmanlar
gemilerle Canakkale Bogazi'ndan gecip iilkemizi ele gegirmek istiyorlardi. Mustafa Kemal
Atatiirk ve onunla birlikte savasan askerler diigmanlarin iilkemize girmesine engel olmuslardir.
“Cocuklar, size ¢ok gliclii ve cesur bir askerden bahsetmek istiyorum! Onun adi Seyit Onbasi.
O, vatanimiz1 koruyan kahraman askerlerden biriydi.Bir giin, diisman gemileri Canakkale’ye
saldirmaya ¢alistyordu. Tiirk askerleri vatanlarini korumak i¢in ellerinden geleni yapiyordu.
Ama bir sorun vardi! Toplarimiz1 ateslemek i¢in kullanilan mermiler ¢ok agird1 ve makineler
bozulmustu. Iste tam o anda, Seyit Onbas1 hi¢ diisiinmeden kocaman bir top mermisini sirtina
aldi. O mermi tam 276 kilo idi! Yani tam kocaman bir buzdolabi kadar agirdi! Ama Seyit
Onbasi, “Vatanimi korumaliyim!” diyerek tiim giiciiyle o agir mermiyi kaldirdi ve topun igine
yerlestirdi. Top ateslendi ve diisman gemisini vurdu! Gemiler geri ¢ekildi ve vatanimiz
korundu. Seyit Onbasi, o giin cesareti ve giiciiyle biiyiik bir kahraman oldu. ( D19.2.1.)
(D19.2.2.)( D19.2.4.)

Savagta hayatim1 kaybeden askerlerimiz icin “Canakkale Sehitler Abidesi” yaptirilmistir.
(OB6.2.SB1) (0OB6.2.SB2) (TADB.2.b.)

Daha sonra “Ali ve Ayse Canakkale Gezisinde” isimli egitici video izlenir. (SNAB.2.a.)
(SNAB.2.b) (SNAB.2.c)

https://www.youtube.com/watch?v=LRrVe9yYt4]

Video izlendikten sonra Canakkale Sehitliginin fotograflar1 6grencilere gosterilir.

Ogrencilere bos kagit ve boya kalemleri verilerek Canakkale Sehitler Abidesi’ni ¢izmeleri
istenir. Yapilan ¢alismalar sinif panosunda sergilenir. (TAEOB.6.a)

Sanat etkinliginden sonra 6grenciler oyun alanina geger. “Bayrak Tagima” oyunu oynayacaklari
soylenir. Oyunun kurallar agiklanir.

Cocuklari iki gruba ayirilir. Oyunun baslangi¢ ve bitis noktalarini belirlenir.

[k oyuncular, bayrag: belirlenen noktadan alir ve kosarak ve dikkatli adimlarla bitis noktasinda
belirlenen yere tasir ve asar. Kurallar:

Bayragi diisiirmemeye caligin.

Kosarken dikkatli olun ve arkadaslariniza carpmayin.

Belirlenen kurallara gore (tek ayak sicrayarak, ¢ift ayak sigrayarak vb.) bayrag tasiyabilirsiniz.
Tiim oyuncular sirasiyla bayragi tasidiktan sonra oyun tamamlanir. (HSAB.1.a.)

En hizli takim oyunu kazanir.


https://www.youtube.com/watch?v=LRrVe9yYt4I

Daha sonra ¢ocuklar minderlere gecer. Atatlirk {in barig ve zafer ile ilgili sOyledigi sozler
cocuklara okunarak Atatiirk’{in bizlere ne anlatmak istedigi tizerine sohbet edilir.

Zafer, "Zafer benimdir" diyebilenindir. Basar1 ise, "Basaracagim" diye baglayarak sonunda
"Basardim" diyebilenindir.

Yurtta sulh, Cihanda sulh.

Sohbetin ardindan 6. Kitap 32,33,34 ve 35. sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Sehitler Abidesi nerededir? Kimler i¢in yapilmistir?

Canakkale zaferi tiim diinyaya ne 6gretti?

Seyit Onbas1 kimdi? Ne yapmist1?

"Canakkale gecilmez" ne anlama geliyor?

Vatanimiz1 kimler korudu?

Bayragimizin renkleri nelerdir?

Birlik ve dayanigma neden 6nemlidir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Canakkale zaferi ile ilgili gorsellerle hazirlanmis eslestirme oyunu oynatilabilir.
https://wordwall.net/tr/resource/12334972/%C3%A 7anakkale-zaferi-ile-ilgili-
2%C3%B6reselleri-e%C5%9F1e%C5%9Ftirebilir-misin

Destekleme:

Ogrencilerin gelisim diizeyine gére Canakkale Anitin1 ¢izmekte zorlanan grencilere bireysel
destek sunarak, yonlendirmeler yaparak c¢izmelerine destek olunabilir. Veya Canakkale
Anitinin boyama sayfalar1 verilip boyamalari istenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Aileleriyle birlikte Canakkale Zaferi hakkinda basit bir siir ezberlemeleri 6nerilir.
"Bayragimizi Cizelim" 6devi verilebilir.

Toplum Katilima:


https://wordwall.net/tr/resource/12334972/%C3%A7anakkale-zaferi-ile-ilgili-g%C3%B6reselleri-e%C5%9Fle%C5%9Ftirebilir-misin
https://wordwall.net/tr/resource/12334972/%C3%A7anakkale-zaferi-ile-ilgili-g%C3%B6reselleri-e%C5%9Fle%C5%9Ftirebilir-misin

GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 19.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alam
TAKB. Konusma
TADB. Dinleme
Matematik Alam
MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Sanat Alam
SNAB?2. Sanat Eseri Inceleme
Fen Alam
FBAB.6. Deney yapma
Hareket ve Saghk Alam
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8 SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.11. Gozleme Dayalh Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n goézlem ve/veya deneyimi
iliskilendirmek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.3. Giriskenlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.3. Acik Fikirlilik



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarini anlamak
DEGERLER:
D3.Cahskanhk
D3.2. Planli olmak
D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek i¢in planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak i¢in hazirladig: plani uygular.
D7.Estetik
D7.1. Duyusal derinligi anlamak
D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada énemli bir yere sahip oldugunu fark eder.
OKURYAZARLIK BECERILERI:
Ob2. Dijital Okuryazarhk
OB2.2. Dijital iletisimi Anlama
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak  dinleyecekleri/izleyecekleri  hakkindaki
tahminlerini sdyler.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.
TAKB.1.b.Konugmaya baslamak icin uygun zamam bekler ve yetiskin
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.
Matematik Alani:
MAB.11. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme
MAB.11.a. Problemi cevaplamak i¢in veri toplanacak kaynaklar1 sdyler.
MAB.12.Problemlerin ¢oziimiine yonelik bulgulara ulagabilme
MAB.12.a. Elde ettigi/ulagtig1 verileri analiz eder.

MAB.13.Problemlerin ¢dziimiine iliskin bulgular1 yorumlayabilme



MAB.13.a. Ulastig1 sonuglari ¢esitli yollarla ifade eder.
Fen Alani:
FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
a. Basit diizeyde deney tasarlamak i¢in malzemeler seger.
Sanat Alani:
SNAB?2. Sanat Eseri Inceleme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
SNAB.2.d. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
Uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Kavramlar: Uzun-kisa, ilk-orta , az-¢ok , kalin-ince
Sozciikler: Denge, kuvvet, asma koprii , taskSprii
Materyaller: Bloklar, dil cubuklari, artik materyaller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 dgrenme ortamlart
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde

olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,

her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢cocuklar konugmalari

igin tegvik edilir. Ogretmen baret resmi olan gorseli dgrencilere gosterir. (OB4.3. SB2.)
“Cocuklar bunun ne oldugunu biliyor musunuz?” (E1.1.)
“Bu nesne ne i¢in kullanilir?”

“Peki bunu kimler kullanir?”

Ogrencilerin yanitlarindan sonra bu nesnenin baret oldugu ve insaat miihendislerinin

kendilerini korumak i¢in kullandig1 sdylenir.

Cocuklarin gevrelerinde miihendis bir tanidiklar1 olup olmadigi sorulur. Miihendislerin bir¢ok

farkli alanda ¢alistiklar belirtilir.



Bilgisayar Miihendisligi, Elektrik Elektronik Miihendisligi, Gida Miihendisligi, Insaat
Miihendisligi, Kimya Miihendisligi, Makine Miihendisligi, Jeoloji Miihendisligi ve insaat
Miihendisligi vb . Cocuklara bugiin ingaat miithendisligi meslegini taniyacaklari sdylenir.
“Kiigiik Ece ve Insaat Miihendisi Cem'in Santiyesi” adli video meslek tanitimi igin
kullanilabilir. (TADB.2.b.)

https://www.youtube.com/watch?v=pkrsZ1nZgnl&t=143s

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine ydnlendirilir. Cocuklarin stireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Cocuklar i¢in sinifta blok merkezine farkl
koprii gorselleri (tag koprii, asma kopri, celik koprii vb.) (OB4.) sergilenir.Blok merkezi farkl
insaa malzemeleri kullanilarak zenginlestirilir. (artik materyaller ,bos kutular , kagit ,havlu
rulolari, dil gubuklar1 vb.)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ciktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Ogrenciler oyun alanma alinir. Dijital ekrandan ¢ocuklara diinyadan ve iilkemizden ilging bina
tasarimlarinin gorselleri gosterilir.(D7.13)(SNAB.2.a.)(SNAB.2.b.)(SNAB.2.c.) Cocuklardan
bedenlerini kullanarak bu yapilarin seklini canlandirmalar: istenir. Cocuklar1 yapilar
canlandirmay1 bireysel veya bir grup arkadasi ile yapabilir. (E3.2.) (E3.2) (HSAB.l.a.)
(HSAB.1.b.) (HSAB.1.c.) (SDB2.3.SB2.)

“Yapilar1 canlandirirken ne hissetin?” (D7.1.)

“En ¢ok hangi binay1 canlandirmak hosuna gitti?”

Ogrenciler daha sonra yarim daire seklinde oturur.

“Gergek hayatta nerelerde kopriiler goriiyorsunuz?”

“Kopriiler olmasaydi insanlar veya araglar nasil karsiya gecerdi?”

“Kopriiler neden 6nemlidir?”

“Hangi malzemelerle yapilir?” (KB2.8.SB1.) (KB2.8.SB1.) gibi sorular sorularak diisiinmeleri
saglanir. Daha sonra “KUCUK KECILERIN KOPRU MACERASI” isimli hikaye anlatilir.


https://www.youtube.com/watch?v=pkrsZ1nZgnI&t=143s

“KUCUK KECILERIN KOPRU MACERASI

Bir varmus, bir yokmus... Yesil cayirlarin uzandigi, berrak bir derenin aktigi giizel bir vadide
li¢ kiiciik keg¢i kardes yasarmis. En biiyiikleri Koca Kegi, ortanca olani Orta Kegi ve en kiigtigti
de Minis Kegiymis.

Bir giin kegiler vadinin diger tarafindaki taptaze, yemyesil otlari gérmek istemisler. Ancak bir
sorun varmis! Dereden ge¢meleri gerekiyormus ve derenin tizerindeki eski tahta képrii kirtlmus.
Yeni Bir Koprii Yapma Plan

Kegiler bir siire diistindiikten sonra Minis Keg¢i, “Hadi, yeni bir képrii yapalim!” demis.

Orta Ke¢i, “Ama nasil yapacagiz?” diye sormus.

Koca Kegi, “Agag dallar, taslar ve ip kullanabiliriz!” diyerek kardeslerini cesaretlendirmis.
Hemen ¢alismaya bagslamislar. Once biiyiik taglar: derenin kenarina yerlestirmisler. Sonra
agaglardan diisen kalin dallar toplamisiar.

Minis Kegi ipleri baglarken ¢ok dikkatliymis. Orta Kegi dallar: diizgiince dizmis. Koca Keci ise
kopriiyii saglamlastirmus.

Kopriiden Gegis

Sonunda képriileri hazir olmus! Once Minis Ke¢i kopriivii denemek icin yavasca yiiriimiis.
Koprii saglam duruyormus! Sonra Orta Kegi ge¢cmis. En sonunda Koca Kec¢i giivenle karsiya
gecmis.

Biitiin kegiler ¢ok mutlu olmus. Artik yemyesil cayirda diledikleri gibi otlayabilirler ve
istedikleri zaman kopriiden gecebilirlermis.

O giinden sonra, koprii yapmanin hem eglenceli hem de énemli oldugunu 6grenmisler. Birlikte
calisarak biiyiik sorunlari ¢ézebileceklerini fark etmigler.

Ve boylece, Kiiciik Kegilerin Koprii Macerast mutlu sonla bitmig.”

Ogretmen “Simdi bizler de birlikte kdprii yapma macerasina baslayabiliriz.” der.

Ogrencilere boya kalemleri ve bos bir kagit verilir. Bir koprii tasarlamalari ve onu resmetmeleri
istenir.

Ogrenciler resimlerini yaparken 6gretmen yere mavi kartondan uzun bir nehir olusturur.
(Ogrenci sayisina gore nehrin uzunlugu ayarlanir. Ogrencilere tuvalet kagids, kartonlar, legolar,
dil ¢ubuklar1 verilir. Bu malzemeleri kullanarak nehrin iki yakasini birlestirecek, nehrin
istlinden gececek saglam bir koprii olusturmalart istenir. (E2.3.) Olusturulan kopriilerin
saglamligin1 kontrol etmek ic¢in kiiclik arabalar verilip kopriiniin dengede ve saglam olup
olmadig1 kontrol edilir. (KB2.11.SB1.) (KB2.14.SB2.)(FAB.6.a) Ogrenciler kdpriileri yikilirsa
farkli malzemeler kullanmasi ve denemesi konusunda yonlendirilir. (E3.3.) (MAB.11.a)

(MAB.13.a.)



Ogrencilere ka¢ tane malzeme kullanarak kopriiyii olusturduklar1 sorulur. Kullandiklari
malzemeleri saymalar1 konusunda rehberlik edilir.

Cocuklar kopriilerini ellerindeki bloklarla dlgerek “hangi kdprii daha uzun?” karsilastirmasi
yapar.

Kopriiyti olustururken kag tahta ¢ubuk, kag pipet kullandiklarini sayarlar.

Kopriiyii yaparken zorlandiginiz bir nokta oldu mu? Neden? (TAKB.1.a) (TAKB.1.b)
Kopriiniizii daha saglam yapmak i¢in neler ekleyebilirdiniz? (MAB.13.a.)

Daha sonra masalara gecilerek 6. Dergi51,52ve 53. Sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Kopriiyll yaparken hangi malzemeleri kullandiniz?

Bu malzemeleri neden segtiniz?

Baslamadan 6nce nasil bir koprii yapacaginiza karar verdiniz mi?

Ekip olarak nasil ¢alistiniz? Gorevleri nasil paylastiniz?

K&priiniiz agirlik tasidi mi? Uzerinden oyuncak araba veya figiir gegirebildiniz mi?

Eger kopriiniiz ¢oktiiyse, bir dahaki sefere nasil daha dayanikli yapabilirsiniz?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Kil veya seramik hamuru kullanilarak ¢ocuklarin farkli yapilari inga etmeleri saglanir.
Destekleme:

Drama etkinliginde zorlanan ¢ocuklar olursa model olunarak destek saglanir. Koprii yapiminda
zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Cocugunuzun zihnini STEM etkinligimize hazirlamak i¢in, dikkatini giinliik araglarin ¢alisma
sistemine gekebilirsiniz. .Ornegin kalemtiras kullandiginiz bir ortam olusturarak ¢ocugunuza
su sorular1 sorabilirsiniz; “Bir kalemtiras hayatimizi nasil kolaylastirir?

Kalemtiraglarimiz olmasaydi ne olurdu? Kalemtirags olmadan kalemlerimizi nasil
keskinlestirirdik?”

Evdeki farkli materyalleri kullanarak g¢ocugunuzla birlikte farkli binalar, kopriiler insa
edebilirsiniz.

Toplum Katilimi:

Bir insaat miihendisini sinifa davet edip, kullandiklar1i malzemeleri de yanina alip meslek

tanitim1 yapmalar1 saglanabilir.



GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 22.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
Matematik Alani:
MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Hareket ve Saghk Alam
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
Miizik Alam
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler

Yazmak-¢izmek
KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalar1 belirlemek

KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E.2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. {letisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek



DEGERLER:
DS. Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek.
D13. Saghkh Yasam
D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBL1. Bilgi Okuryazarhg
OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag1 araglar1 belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diigiinme
OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ytiriitmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki
tahminlerini sdyler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar {iretebilme

TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yagami arasinda
iliski kurar.

TAOB.2. b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2. c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim
yapar.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.a Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

TAKB.1.b. Konusmaya baslamak i¢in uygun zamam bekler ve yetiskin
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.
Matematik Alani:
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

MAB .4.a. Oriintiiyii kuralina uygun olarak devam ettirir.
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem

yapabilme



c. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini aciklar
d.Yakin ¢evresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini agiklar.

Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
Uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.
Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.a. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB.3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
Kavramlar: Simetri,
Sozciikler: Kelebek, larva, pupa, koza
Materyaller: Kelebek gorselleri, kagit ve boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 dgrenme ortamlart
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari
icin tesvik edilir. Cocuklara ilkbaharin gelisi ile birlikte ¢evremizde hangi hayvanlar1 gérmeye
baslayacagimiz sorulur. Ogrencilerden gelen yanitlardan sonra bu hayvanlardan birinin de
kelebek oldugu sdylenir. Ogretmen g¢ocuklarla birlikte “Kelebek” isimli parmak oyununu
sOyler.
Papatyanin iizerine bes kelebek kondu (Sol elin parmaklar1 gosterilir.)
Kirmizi kelebek (Sol elin bagparmagi gosterilir.)
Sar1 kelebek (Sol elin isaret parmag gosterilir.)
Mavi kelebek (Sol elin orta parmagi gosterilir.)
Yesil kelebek (Sol elin yiiziik parmagi gosterilir.)
Turuncu kelebek (Sol elin serce parmagi gosterilir.)
Kelebekler cicegi kokladilar (Koklama hareketi yapilir.)
Biraz dinlendiler (Uyuma hareketi yapilir.)
Kelebekler ugup gézden kayboldular
Bes dort iic iki bir sifir (Sol elin agik parmaklari sira ile kapatilir.) (TAKB.1.a.)



Parmak oyunu ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda birkag¢ kez tekrarlanir

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Fen merkezine kelebegin
yasam dongiisii ile ilgili gorseller ve kelebek fotograflari asilir. (E1.1.) Erken okuryazarlik
merkezine kelebek ile ilgili kitaplar konur. Cocuklarin siireleri doldugunda O6grenme
merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir etmeleri, saygili davranmalari
gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, c¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklara fen merkezinde yer alan kelebek gorsellerini inceleyip incelemedikleri sorulur.
“Kelebeklerin olusum agamalarini incelediniz mi?”” (TAKB.1.b.)( OB4.3. SB2.)

Simdi gelin birlikte kelebeklerin olusum asamalarini birlikte inceleyelim der.(TAOB.2.a.)
(TAOB.2.b.) (TAOB.2.¢)

Ogretmen eline kelebegin olusumu gorselini alir ve anlatmaya baslar.

“Bir¢ok hayvan gibi bir yumurtadan gelisirler. Bu yumurtadan ¢iktiklarinda tirtil halindedirler.
Iyice olgunlasinca kendilerine bir koza drerler. Iste, bu kozadan ¢iktiklarinda kelebek olurlar.
Disi kelebekler yumurtalarini yapraklarin ya da agag¢ dallarinin tizerine birakir. Boylece sonraki
kusagin ilk adimi da atilmis olur. Yumurtalar genellikle gruplar halinde birakilir, hatta bazen
{ist iiste istiflenir. Ozel bir yapiskanla bitki yiizeyine sik1 sik1 yapisan bu yumurtalar1 gérmek
istiyorsaniz, yapraklara daha yakindan bakmali, onlar1 dikkatle incelemelisiniz. Her kelebek
tiirii genellikle belli bir agag tiiriinii yegler. Bu sayede yumurtadan cikacak obur tirtillarin
beslenmesi garantiye alinir. Kisa dogru birakilan yumurtalar haftalar stiren bir uyku dénemi
gecirir. Tirtillar yumurtadan ilkbaharda ¢ikar. Yumurtalarini ilkbahar aylarinda birakan ve
tirtillar1 yumurtadan yazin ¢ikan tiirler de vardir. Yumurtadan ¢ikan larvalara tirtil denir. Bahar
aylarinda agaglarda gordiigiiniiz mini mini tirtillar —ilk basta gergekten kiictliciiktiirler— yasama
gozlerini daha yeni agmis kelebek adaylaridir aslinda... Yasam dongiisiiniin bu asamasi adeta
beslenmeye adanmistir. Yapraklarin ya da agac¢ dallarmin iizerinde gezinen tirtillar bol bol

yaprak yer ve biiyiidiik¢ce deri degistirirler. Aslinda bu, hizli biiylimeye ayak uyduramayan



derinin atilmasidir. Yasam dongilisliniin bu asamasinin sonlarina dogru, kanat gelisiminin
basladig1 gdzlenebilir. Iste, artik koza rme zamani gelmistir. Tirtil tiimiiyle olgunlastiginda
tirtil yemeyi keser ve koza drmek i¢in —olasilikla bir yapragin altinda— uygun bir yer arar.
Cenelerinin alt tarafindaki salgi bezinden kendilerine 6zgii kozay1 orecekleri ipek salgilanir.
Koza igindeki tirtilin dokular1 bir kelebegin dokularina doniisiir. En 6nemlisi, u¢gmak i¢in
gerekli degisimler gergeklesir. Kanatlar ortaya c¢ikar ve en ¢ok ise yarayacak bu organlar, koza
icinde en ¢ok beslenen bolgelerdir. Olgun kelebeklerin degisik degisik renkleri ve boylari,
kozanin i¢inde belirlenir. Sonunda kozadan ¢ikma zamani gelir. Yepyeni bir hale biiriinmiis
canlimiz bir kez daha diinyaya goézlerini acar. Ancak kozay1 yirtan kelebek, hemen ucamaz.
Ciinkii koza i¢inde kivrilmis kanatlarin, igindeki damarlara kan dolarak agilmasi ve kurumasi
gerekir. Bu birkag saatlik siire iginde son derece korumasiz olan kelebekler avcilara yem
olabilirler.” Kelebegin olusumunu anlatabilir misin? (FAB.l.a) (FAB.1.b) (TADB.2.b)
(KB2.7.SB1.)

Kelebegin olusumu ile ilgili agagidaki egitici video da izlenebilir.

https://www.youtube.com/watch?v=xUnGtZRYbmY

Ogretmen dgrencilere “Ag¢ Tirt1l” isimli kitabi etkilesimli bir sekilde okur.

Tirt1l hangi yiyecekleri yedi? Hangi giin ne yedi?

Cok fazla yedigi zaman ne oldu? (D13.1.)

Tirt1l nasil bir degisim gecirdi? (KB2.3.SB3.)

Eger sen bir kelebek olsaydin, nasil renklerin olurdu?

Saglikli beslenmek i¢in hangi yiyecekleri tercih etmeliyiz? sorular1 ¢ocuklara sorulur.
Cocuklar kelebegin olusumunu dgrendikten sonra bunun drama ¢alismasini yapar. Ogretmen
sakin bir miizik acar. Ogretmenin yonergeleri dogrultusunda gocuklar drama etkinligine baslar.
“Cok uzak bir iilkede kelebekler varmig ve bu kelebekler yumurtalarini uygun yerlere birakmaus.
Bu yumurtalardan birini de bizim evimize birakmislar. Bu yumurtalar beklemis beklemis (bu
sirada ¢ocuk yerde yatarak yumurta seklini alir) ve bu yumurtaciklar c¢atlamaya
baslar.(Cocuklar yumurtayr ¢atlatma hareketi yapar ) Yumurtamn iginden tirtillar ¢ikmaya
baslar (denildiginde ¢ocuk yerde tirtil gibi siiriinme hareketi yapmaya baslar.) Yere tirtillara
yvemeleri i¢in yaprak atar tirtillar actkmistir ve yapraklart yer. Tirtillar karinlarini doyurmugstur
ve ¢okta yorulmustur uyumak isterler ancak kendilerine bir ev yapmalar: gerekir. Calisirlar
calisirlar ve koza ismini verdileri evlerini yapalar. (Ince tiil érter) Cocuk uyur uyur ve ilkbahar
mevsimi yaklasir havalar isimir bu kozalarin iginden olusumunu tamamlamis kelebekler
¢tkmaya baslarlar. (Cocugun iizerine ortiilmiis olan tiilleri kanat yapilir Ju¢arlar ugarlar ve

boylece kelebeklerin olusumu tamamlanmuis olur.” (HSAB.1.a) (HSAB.1.b)


https://www.youtube.com/watch?v=xUnGtZRYbmY

Ardindan ¢ocuklara su sorular sorulur:

Nasil bir kelebektin biiyiik mii kii¢iik mii?

Kanatlarinda hangi renkler vardi?

Kelebek olup ugarken ne hissettin? (E2.1.)

Kelebeklerin ekosistemimiz i¢in 6nemi nedir? (D5.2.)

Son olarak ¢ocuklar masalara gecer. Cocuklara bir simetri ¢aligmasi var. Kelebeklerin kanat
desenlerinin simetrik oldugu sdylenir. Ogrencilere verilen ¢alisma kagidinda bir kelebek resmi
vardir. Kelebegin yaris1 boyalidir. Diger yarisi ise 6grencilerin simetri ¢calismasi yapmasi i¢in
boyanmamistir. Ogretmen dgrencilere kelebegin yarisini boyanan kismina simetrik bir sekilde
boyamalarini sdyler. (MAB.4.a.) (KB2.4.SB2.)

Simetri etkinligi tamamlandiktan sonra 6. Kitap sayfa 54,55 ve 56. sayfalar yapilir.

Ogrenciler daha sonra oyun alanina gelir. “Benim Adim Kelebektir” isimli sarki ritim ubuklari
ilebirlikte sdylenir. https://www.youtube.com/watch?v=gupW8&JssDjc (MHB.3.a.)(MHB.3.b)
DEGERLENDIRME

Kelebeklerle ilgili yeni bir sey 6grendim mi? (Yasam dongiisii, beslenme, goc vb.)
Bir kelebegin yasam dongiisiinii hatirliyor muyum? (Yumurta, tirtil, koza, kelebek)
Kelebeklerin dogadaki rolii hakkinda diisiindiim mii? (KB2.4.SB1.)
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

https://wordwall.net/tr/resource/15428248/yuva-kelebek-simetri-oyunu

Kelebek ile simetri ve eslestirme oyunu dijital olarak oynanur.

https://wordwall.net/tr/resource/8730323/u%C3%A7-u%C3%A7-kelebek

Kelebegin olusum asamalari siralama oyunu oynanur.

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan 6grencilere bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Aileler ¢ocuklar1 ile birlikte kelebekleri gozlemleyebilecekleri bir alana doga yiirliylisiine
cikabilirler. Ailelere bir doga giinliigiim grafigi verilir. Gezi boyunca tabloda bulunan
gorsellerden hangisinden kag tane gordiigiinii 6grenci doga giinliigiine not alabilir.

Toplum Katilimi:


https://www.youtube.com/watch?v=gupW8JssDjc
https://wordwall.net/tr/resource/15428248/yuva-kelebek-simetri-oyunu
https://wordwall.net/tr/resource/8730323/u%C3%A7-u%C3%A7-kelebek

GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 23.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAKB. Konusma
Sanat Alani:
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB.6. Deney yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
Yazmak-¢izmek
KB2.10.Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.11. Gozleme Dayalh Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.3. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
SDB2.2. is Birligi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
DBI1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
DEGERLER:



D3.Cahskanhk
D3.2. Planli olmak
D3.2.1. Gorev ve sorumluluklar1 yerine getirmek icin planlama yapar.
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBI1. Bilgi Okuryazarhgi
OBI1.2. Bilgiyi Toplama
OB1.2.SBI. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araglar1 belirlemek
OB2. Dijital Okuryazarhk
OB2.2. Dijital iletisimi Anlama
OB2. 2. SBI1. Dijital ortamda iletigim araglarini tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri  hakkindaki
tahminlerini sdyler.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.
TAKB.1.b. Konugsmaya baslamak i¢in uygun zamanmi bekler ve yetiskin
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
Uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.
Sanat Alani:
SNABA4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
Fen Alani:
FAB.I1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem
yapabilme
a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.

b. Gokyiiziindeki cisimleri gdzlemler.



FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

a. Basit diizeyde deney tasarlamak i¢cin malzemeler secer.
Kavramlar: Mevsim, giin, ay, yil
Sozciikler: Yagmur, glines 15181, gokkusagi, deney, renkler, bilmece, ipucu
Materyaller: Bardaklar, su, ¢ay tabagi, artik malzemeler, boyalar, yapistirici, makas
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari
icin tesvik edilir. Ogretmen cocuklara bir bilmece sorar.
“Yagmur yagar, giines acar / Gokyliziinde renk sagar.” (Gokkusagy)
Cocuklara “Hig¢ gokkusagi gordiiniiz mii? (FAB.1.a)( FAB.1.b)
Gordiiyseniz neler hissettiniz?”
Gokkusagini ne zaman gordiiniiz?”
Gokkusaginda hangi renkler var? (KB2.11.SB2.)
Gokkusaginda kag tane renk saydik? gibi sorular sorulur. Boylece ¢ocuklarin dnbilgileri ve
deneyimleri hakkinda fikir edinilir ve merak duygulart uyandirilir. (TADB.2.b).
(SDB1.1.SB1.)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Fen merkezi gokyiizii ile ilgili bilim
kitaplari ile zenginlestirilebilir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmas1 sylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
ETKINLIKLER

Ogrenciler minderlere gecer. Ogretmen ¢ocuklara gékkusaginin olusumu ile bir hikaye anlatir.



“GOKKUSAGININ SIRRI

Bir varmus, bir yokmus... Uzak diyarlarda, masmavi gokyiiziiniin altinda, Minik Damla adinda
neseli bir su damlasi yasarmis. Minik Damla, yagmur olup yeryiiziine diismeyi ¢cok severmis.
Bir giin, Minik Damla ve arkadagslari, biiyiik bir bulutun icinde oyun oynarken riizgar esmis ve
onlart yavas¢a asagiya indirmis.

Minik Damla yeryiiziine diiserken merakla etrafa bakmuis. Birdenbire giines parlamaya
baslamis! “Oh, ne giizel sicaklik!” diye sevinmis Minik Damla. Ama o sirada, garip bir sey
olmus! Giinesin siklart Minik Damla’nin i¢inden ge¢mis ve birdenbire her yer renklere
biirtinmiis!

Kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert ve mor... Minik Damla saskinlikla gékyiiziine
bakmis. Orada, biiyiik ve parlak bir gokkusag: belirivermis! “Vay camna! Ben isikla dans
ederken gokkusagini olusturuyorum!” diye neseyle bagirmas.

Diger damlalar da Minik Damla’nin bu sirrimi ogrenince ¢ok mutlu olmuglar. “Demek ki biz
yagmur olurken giines agarsa, gokyiiziinii renklendirebiliyoruz!” diye sevinmisler.

O giinden sonra ne zaman yagmur yagsa ve giines a¢sa, Minik Damla ve arkadaslari gokyriziine
rengadrenk bir gokkusagi ¢cizmeye devam etmisler. Ve herkes bu biiyiilii ant hayranlikla izlemis.”
Hikayenin ardindan asagidaki sorulari sorar.

Minik Damla ve arkadaglari nerede yasiyordu?

Minik Damla neden gokytliziinden asagiya diistii?

Giines parladiginda Minik Damla’nin basina ne geldi?

Minik Damla hangi renkleri gordii? (TADB.2.b.) (TAKB.1.b) (KB2.10.SB1.)

Ardindan gokkusaginin olusumu ile ilgili egitici video izlenir. (OB2. 2. SB1) (OB1.2.SB1.)
https://www.youtube.com/watch?v=TgqkidYzaV0

Cocuklar masalara 6gretmen ¢ocuklara “Sivi Gokkusag1” deneyi yapacaklarini sdyler. (E1.1.)
Malzemeler:

6 tane ayni biiyiikliikte bardak

Gida boyast (kirmizi, turuncu, sari, mavi, yesil ve mor renklerde)

Siringa (siringanin ignesi kullanilmayacak)

Ince, uzun bir cam kap (uzun bir su bardag: da olabilir)

Toz seker

Tatl1 kas1g1 (seker Olgiisii i¢in)

Tahta ¢ubuk (karigtirmak i¢in)

Su


https://www.youtube.com/watch?v=TgqkidYzaV0

Tiim bardaklara esit miktarda su koyalim (yarisina kadar) her bardaktaki suya farkli renkte gida
boyasi ekleyelim, ardindan bardaklara farkli miktarlarda seker ilave edelim.

0-2-4-6-8-10 kasik olarak artirarak ekleyip, seker ¢oziillene kadar iyice karistiralim. Seker
eriyince uzun kabimiza siringa ile sirayla tiim renklerden esit miktarda sekerli sulardan
ekleyelim. Yani farkli yogunluklarda sekerli su karisimlarina farkli renkler ekleyerek
birbirlerinden ayirt edilebilmelerini sagladik.(FAB.6.a)

Not: Deneyin basarili olabilmesi i¢in iki piif noktasi var:

-Seker suda cok 1yi ¢oziilmeli.

-Su, siringa ile ¢ok ama c¢ok yavas eklenmeli.

Bu etkinligimizde gokkusagini olusturan renklerde hazirladigimiz yogunluklart farkli sivilart
ayn1 kaba koyduk. Yogunlugu en fazla olan renk (mor) en altta kaldi. Diger renklerdeki sekerli
su karisimlari ise yogunlugu yiiksek olandan diisiik olana dogru alttan {iste siralandu. I¢inde hig
seker olmayan (kirmizi) en lstte kaldi. Boylece rengarenk sivilardan olusan bir gokkusagi elde
ettik.

Gokkusag1 sarkisi esliginde asagidaki oyun ve hareket etkinligi oynanir. (HSAB.1.a)
(HSAB.1.b) (SDB2.2.SB1.)

https://www.youtube.com/watch?v=t-Y X990boPQ
https://www.youtube.com/watch?v=KEQ97TOLBRs

Oyun ve hareket etkinliginden sonra masalara gegilir. Cocuklara gokkusagi resmi olan ¢aligsma
sayfas1 verilir. Kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert ve mor renkli elisi kagidi verilir.
Gokkusagini olugturan renk siralamasina gore yirtma yapistirma teknigi kullanarak gékkusagini
olusturmalart istenir. (SNAB.4.a.)(SNAB.4.b)Cocuklardan calisma kagidina gilines ve yagmur
damlalar1 da cizerek etkinliklerini tamamlamalar: istenir. Biten etkinlikler simif panosunda
sergilenir. (KB1) (D3.2.1.)

Ardindan 6. Kitap 3 ve 4. Sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Gokkusagi nasil olusur?

Gokkusaginin renkleri hangileridir?

Neden gokkusagi denilmistir sizce?

Deney ne demektir?

Deney yapmaktan hoslaniyor musunuz?

Baska neyin deneylerini yapmak istersiniz?

Gokkusagimizda hangi malzemeler kullandik?

FARKLILASTIRMA:


https://www.youtube.com/watch?v=t-YX990boPQ
https://www.youtube.com/watch?v=KEQ97T0LBRs

Zenginlestirme:

Gokkusaginin renkleri ile ilgili dikkat ve hafiza oyunu oynanur.
https://wordwall.net/tr/resource/39909918/2%C3%Bokku%C5%9Fa%C4%9IF%C4%B1 -
renkleri-e%C5%9F1e%C5%9Ftirme

Destekleme:

Sanat etkinliginde zorlanan dgrencilere bireysel destek saglamir. Ogrencilerin gokkusagimin
renk siralamasina dikkat etmeleri i¢in her renk numaralandirilir. Her numaranin karsisinda
temsil ettigi renk cizilir ve cocuklara verilir. Bu siralamaya gore renklendirme isleminin
yapilmasi gerektigi sdylenir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evdeki malzemelerle birlikte farkli bir deney yapip gozlemleyebilirler. (Kagit
havlu, kegeli kalem, su dolu iki bardak)

Deneyin Yapilist:

Kagit havlular1 uzun seritler halinde kesin ve uglarini gokkusagi rengimde boyayin.

Her bir ucu bir bardaktan digerine gelecek sekilde yerlestirin. Bu kopriiler suyun bir bardaktan
digerine ge¢gmesini saglayacak.

Cocuklarinizla birlikte suyun kagit havlu boyunca nasil “yiirtiidiiglinii” gdzlemleyin.

Cocuklar ertesi giin okula gelip gdzlemlerini arkadaslari ile paylasir.

Toplum Katilimi:


https://wordwall.net/tr/resource/39909918/g%C3%B6kku%C5%9Fa%C4%9F%C4%B1-renkleri-e%C5%9Fle%C5%9Ftirme
https://wordwall.net/tr/resource/39909918/g%C3%B6kku%C5%9Fa%C4%9F%C4%B1-renkleri-e%C5%9Fle%C5%9Ftirme

GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 24.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
Matematik Alani:
MAB3.Matematiksel Temsil
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalar1 belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SBI1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
DBI1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
DEGERLER:
DS. Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek.
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBL1. Bilgi Okuryazarhg
OB1.2. Bilgiyi Toplama



OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglar1 belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB2. Dijital Okuryazarhk
OB2.2. Dijital iletisimi Anlama
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak  dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki
tahminlerini sdyler.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.a Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.

TAKB.1.b. Konusmaya baslamak i¢in uygun zamam bekler ve yetiskin
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital araglar, afig, brosiir gibi gorsel materyalleri secebilme

TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler
Matematik Alani:
MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilagtirir.
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
Uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
HSAB.10. Saglikli yasam i¢in temizlige ve diizene dikkat edebilme

HSAB.10.b. Bulundugu ¢evrenin temizligine/diizenine katkida bulunur
Fen Alani:
FEN ALANI
FAB.I1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem
yapabilme
a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.

FAB.5. Fene yonelik olay ve olgular1 operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme



a. Cevresinde bulunan canlilarin niteliklerini ifade eder.

Kavramlar: Ana renk- ara renk, gri, siyah, beyaz

Sozciikler: Koala, fil, gergedan, su aygiri, fare, hortum

Materyaller: Gri ve yesil renkli karton, yapistirici, siyah ve beyaz parmak boyasi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konusmalari icin tesvik edilir. Ogretmen gocuklara "Gri rengi nerelerde gordiiniiz?"
diye sorar. Gokyiizi, taslar, beton yollar, bulutlar, kediler gibi gri renkte olabilecek nesneler
hakkinda konusulur. Sinifimizda gri renkte neler var diye sorulur. Gri renkli esyalar bir kenara
gruplanabilir.

Asagidaki parmak oyunu 6grencilerle birlikte sdylenir.

https://www.youtube.com/watch?v=VSxWkzdL31k

“Bir elimde siyah.

Bir elimde beyaz.

Kagit oniimde

Gri rengi nerede?

Siyahla beyaz biraz karistir biraz biraz

Oldu ise gri rengi.

Boya haydi resmini “

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda O6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalari gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmas1 sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, c¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan

cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.


https://www.youtube.com/watch?v=VSxWkzdL31k

ETKINLIKLER

Ogretmen elinde bir fil kuklasi ile masada oturan ¢ocuklarin yanma gelir. ( E1.1. )Bir mukavva
veya plastik tabak daire seklinde kesilir. Gri renge boyanir veya gri kartonla kaplanir. Gri renk
kartondan biiyiik fil kulaklar1 yapilir. Renkli boyalarla filin yliziinii ¢izer. Dairenin ortasina bir
delik acilir. Ogretmen eline gri renk corap takarak filin hortumu olacak sekilde elini kullanr.
Kuklay1 kullanarak 6grencilerle sohbet eder.

“Gri renkli hayvanlari tantyor musunuz?” sorusunu sorar. Ogrencilerin yanitlarindan sonra fil,
gergedan, su aygiri, fare, koala, kedi gibi hayvanlar &rnek verilir. Ogretmen 6grencilere dijital
ekrandan bir koala resmi acar. Cocuklara bu hayvanin adini sorar. Koalalar hakkinda neler
bildikleri sorulur. (KB2.7.SB1)

Koalalar nerede yasar?

Neler yiyerek beslenir?

Koalalar nasil ses ¢ikarir? (FAB.5.a)

Daha sonra birlikte koalalar1 anlatan egitici bir video izlenir.
https://www.youtube.com/watch?v=IK-aM0OuZnGk( OB1.2.SB1. )(OB1.2.SB2.)

Ardindan “Uykusuz Koala” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde okunur. (TAOB.1.a)

https://www.youtube.com/watch?v=a5spGfejqgD8

Koala neden bir sarsintiyla uyanmis?

Ormanlar zarar goriirse neler olur?

Koala uyumak icin nelere sarilmig?

Videonun ardindan 6gretmen bir ¢ocuklara bir koala resmi verir ve boyamalarini ister.

“Gri renk boyamiz bitmis. Koalalarimizi nasil boyayacagiz?” (KB2.4.SB1. )Sorusu ¢ocuklara
yoneltilir. Cocuklarin yanitlarindan sonra sabah 6grendikleri parmak oyununda 6grendikleri
gibi siyah ve beyaz rengi karistirip gri renk elde edebilecekleri hatirlatilir. Her 6grencinin
oniinde plastik bir tabak ve tabagin i¢ine siyah ve gri renk parmak boyas1 koyulur. Cocuklardan
boyalar1 karigtirmalar1 ve gri renk elde etmeleri istenir. (FAB.1. a) Olusturan renk ile gocuklar
koalalarin1 renklendirir. Cocuklar masalarini temizler. (HSAB.10.b). Tamamlanan ¢alismalar
siif panosunda sergilenir. Daha sonra ¢ocuklar 6. Kitap 5,6 ve 7. Sayfay1 yapar.

Ogrenciler oyun alanima gelerek ritim ¢ubuklar esliginde koala sarkisini sdyler.

https://www.youtube.com/watch?v=MErR_TxOMS0

Sarkinin ardindan 6gretmen oyun alanina 2 tane biiyiik koala resmi asar. Koala resimlerinin
altina bir masa koyar ve buraya kartondan hazirladig1 okaliptiis yapraklarmni koyar. Ogretmen
1 den 9 a kadar olan rakamlar kii¢lik kagida yazar, katlar ve bir kese i¢ine koyar. 2 6grenci

yanina ¢agirir. Keseden bir kagit ¢ekmelerini ister. Cocuklar keseden c¢ektigi rakamin kag


https://www.youtube.com/watch?v=IK-aM0uZnGk
https://www.youtube.com/watch?v=a5spGfgjqD8
https://www.youtube.com/watch?v=MErR_TxOMS0

oldugunu arkadaglarina sdyler. Daha sonra g¢ektigi rakam kadar okaliptiis yapragi alir ve
kangurunun kesesine koyar. (MAB.10.a) (MAB.10.b) (HSAB.1.a.) (HSAB.1.b. ) (HSAB.1.c.
)Tiim 6grenciler oynayana kadar oyun devam ettirilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi rengi 6grendik?

Gri rengi dogada nerelerde gordiiniiz?

Hangi renkleri karistirarak gri elde ettik?

Koalalarin yagami ile ilgili 6grendigin en ilging sey neydi?

Bugiin en ¢ok hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Koalalar hakkinda iist diizey bilgisine sahip ¢cocuklar asagidaki oyunu oynayabilirler.

https://wordwall.net/tr/resource/63937048/koala

Destekleme:

Cocuklarin parmak oyunu ve sarkiy1 kolay 6grenmeleri i¢in birkag 6grencilerin ilgi durumuna
gore birka¢ tekrar yapilir. Matematik etkinliginde zorlanan ¢ocuklara saymalarina rehberlik
edilir. Gri renk olusumunda rengin ortaya tam cikmasi i¢in karistirilan miktar 6gretmen
tarafindan iyi gozlemlenmelidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Aileleriyle birlikte gri renkte nesneler bulup liste yapmalar1 onerilir.

Toplum Katilimi:


https://wordwall.net/tr/resource/63937048/koala

GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 25.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konugsma
TAEOB Erken Okuryazarlik
Fen Alam
FBABI. Bilimsel Gézlem Yapma
FBAB.6. Deney yapma
Sanat Alam
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SBI1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB3. ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.10.Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.2. Sorumluluk
E3. Entelektiiel egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
DB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB2.2. is Birligi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak



DEGERLER:
DS. Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek.
D5.2.3. Cevresel siirdiirtilebilirligin saglanabilmesi i¢in atik yonetimini dnemser.
D20.Yardimseverlik
D20.3. lyiliksever olmak
D20.3.1. Iyilik yapmaya istekli olur.
D20.3.2. Dogaya ve hayvanlara 1yi davranir
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBI. Bilgi Okuryazarlig1
OBI1.2. Bilgiyi Toplama
OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki
tahminlerini sdyler.
TAOB.1. Resimli oykii kitab, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.1.b. Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini secer.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.
TAKB.1.b. Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.
TAEOB.5. Okuma 6ncesi becerileri kazanabilme
a. Kitabin temel unsurlarini bilir.
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem
yapabilme
a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder.
c. Canl1 ve cansiz varliklarin niteliklerini agiklar

¢. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.



d.Yakin ¢evresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini agiklar.
FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

a. Basit diizeyde deney tasarlamak i¢cin malzemeler secer.
Matematik Alani:
MAB.11. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme

MAB.11.a. Problemi cevaplamak i¢in veri toplanacak kaynaklar1 soyler.

Sanat Alani:
SNAB4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.c Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol
alir.
Kavramlar: Tiyli-tliysiiz
Sozciikler: Orman, kestane, giirgen, cam, tiiyli, tliysiiz, ¢ekirdek, erozyon, toprak kaymasi
Materyaller: Toprak, ¢cimlendirilmis toprak, su, renkli kalin kartonlar, makas, plasitk bardak,
plastik sise
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢cocuklar konugmalari
icin tesvik edilir. Daha sonra 6grencilerle birlikte okul bahgesine ¢ikilir. Okul bahgesindeki
cicekler, agaclar biiyliteclerle incelenir (E1.1.) Agaclardaki, dogadaki degisiklikler
gozlemlenir. Cocuklara daha Once erozyon veya heyelan kelimesini duyup duymadiklart
sorulur. Topragin riizgar, su ve yagislar nedeniyle bir noktadan diger noktaya tasinmasi oldugu
ve dogal bir afet oldugu sdylenir.
Erozyonun diger dogal afetlere gore sessiz ve yavas oldugu sdylenir.
“Erozyonu nasil 6nleyebiliriz?” diye sorulur.
Erozyonu 6nlemek i¢in en 6nemli adim agaglandirma oldugu sdylenir.
Agaclar nasil 6nler erozyonu sizce? diye sorulur. (OB1.2.SB1)(OB1.2.SB2)
Agaclar kokleri sayesinde topragin sel suyunu cok fazla ¢ekmesini engelledigi sdylenir ve
deneye gecilir. Bir yere toprak dokiiliir ve tepecik olusturulur. Cim koklerinden olusan diger
toprak da diger topragin yanimna koyulur. Yukaridan su dokiiliir ve hangi toprakta erozyon

yasandig1 gozlemlenir. Neden bir topragin hemen kaydig: diger topragin ise dayandigi sorulur.



(MAB.11.a.) Erozyonun diger adinin ne oldugunu bilen olup olmadigi sorulur ve heyelan
denildigi sdylenir. (FAB.1.a) (FAB.1.c) (FAB.1.¢c)( FAB.1.d) (FAB.6.a)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin stireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Kitap merkezi farkli agac tiirlerini
bulunduran kitaplarla, atlaslarla zenginlestirilir. Fen merkezi agaclarin bolimlerini
(kok,govde,dal vb) gosteren resimler, afisler ve farkli agag tiirleri resimleri ile zenginlestirilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda O6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Erken okuryazarlik merkezine 1 sesi ile
baslayan gorsellerin resimleri astlir.

ETKINLIKLER

Cocuklar yarim ay daire seklinde oturur. Ogretmen dijital ekrandan farkli agag¢ resimleri
gosterir. Agaclar tek tek incelenir. (Cinar, cam, thlmur, meyve agaglar1 vb.) Bu agaglarin
bazilarinin meyve verdigi, bazilarinin vermedigi, bazi agaglarin sonbaharda yaprak doktiigii
bazilarinin ise dokmedigi belirtilir. Cocuklara, bu agac cesitlerini daha dnce goriip gérmedikleri
sorulur.

“En sevdigin agag tiirii hangisi? Neden?”

“Eger bir agag olsaydin hangi agag olmak isterdin? Neden?”

“Agac¢larin konustugunu hayal et! Sana ne anlatirlardi?” sorular1 Ogrencilere sorulur.
(TAKB.1.a.) (TAKB.1.b.)

Agaglarin bir araya gelerek ormanlar1 olugturdugu sdylenir. Ormanlarin diinyamiz ve canlilar
icin 6nemi ile ilgili sohbet edilir. Ormanlarin hayvanlarin yuvast oldugu , ormanlar zarar
gorlirse hayvanlarin evsiz kalacagi ve zarar gorecegi anlatilir. Ormanda yasayan hayvanlarin
govdelerinin bazilarmin tiiylii bazilarmin tiiysiiz oldugu vurgulanir. Ogrencilerden tiiylii ve
tilysiiz hayvanlara 6rnek vermeleri istenir. Asagidaki sorular 6grencilere sorulur.

Ormanlar neden onemlidir?

Ormanda hangi hayvanlar yasar? Ug tane soyleyebilir misin?

Agaglar bize ne gibi faydalar saglar?

Agaglart korumak igin neler yapabiliriz?

Ormanlar olmasayd diinyamiz nasil olurdu?

Agaclar nasil biiyiir?



Orman yanginlart nasil onlenebilir?

Ormanda gezerken dogaya zarar vermemek icin nelere dikkat etmeliyiz?

Ormanlari korumak igin bireysel olarak neler yapabiliriz?

Cocuklardan aliman cevaplardan sonra Ormanda Yasam- Minik Tema isimli egitici video
izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=33FqjtwsW2Y &t=192s

Daha sonra birlikte “Aga¢ ve Orman” isimli parmak oyunu oynanir.

(Parmaklarla hareketler yaparak oynanir.)

Bir kiiciik tohum topraga diistii,

(Avug icine kiigiik bir tohum koyma hareketi yap.)

Yagmur yagdi, giines agti,

(Parmaklarla yagmur yagma hareketi yap, sonra ellerini yukari acarak giinegsi goster.)
Minik tohum filizlendi, biiyiidii,

(Iki parmagini yukar dogru kaldirarak filiz cikma hareketi yap.)

Giiclii bir agag oldu!

(Kollarini yukari agarak biiyiik bir agag gibi goster.)

Yanina baska agacglar geldi,

(Ellerle farkl agaglar varmus gibi yap.)

Kuslar, sincaplar yuva yapt,

(Ellerini ¢irparak kuslari, parmaklarini oynatarak sincaplar: géster.)

Orman oldu, diinya giizellesti!

(Iki kolunu acarak biiyiik bir orman géster ve giiliimse! )

Parmak oyunundan sonra “Kii¢iik Mese Palamudu” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde okunur.
(TAEOB.S.) (TAOB.1.a) (TAOB.1.b.)
https://www.youtube.com/watch?v=IvTc6p45D5Y

Masalara gecilerek cocuklara birlikte bir ¢ekirdek kumbarasi yapacaklar: sdylenir.

Evde kumbarasi olan var mi?

Peki bu kumbaralarla ne biriktiriyorsunuz?

Sizce ¢ekirdek kumbarasinda ne biriktirecegiz? Sorular1 ¢ocuklara sorulur. Hazirladigimiz bu
kumbaralarda yedigimiz meyvelerin ¢ekirdeklerini saklayacagimiz ve bu ¢ekirdekleri toprakla
bulusturacagimiz soylenir. Cope atilan her ¢ekirdegin yasam sansi bulmayan bir agag¢ oldugu
vurgulanir. Kalin kartonlara bir agac resmi ¢izilir ve ¢ocuklardan bunu kesmeleri istenir.

Kesilen agacin govdesine bos bir plastik sise veya bir plastik bardak yapistirilir. Plastik bardag:


https://www.youtube.com/watch?v=33FqjtwsW2Y&t=192s
https://www.youtube.com/watch?v=IvTc6p45D5Y

cocuklar keceli boyalari ile diledikleri gibi siisler. Meyve cekirdekleri burada saklanir. (E2.2)
(E3.3) (SNAB.4.b) (SNAB.4.¢)
Daha sonra 6. Kitap sayfa 44 ve 45 yapilir.

DEGERLENDIRME

Hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?

Yedigimiz meyvelerin ¢ekirdeklerini ne yapmaliy1z? Neden?

Kumbaralarimizda baska neler biriktirebiliriz?

Piknik yaptigimizda bulundugumuz yeri nasil birakmaliy1z?

Erozyon nedir?

Ormanlar1 korumak i¢in bizler ne yapabiliriz?

Cevreyi koruma adina giinliik hayatimzda degisiklik yapmayi diisiiniiyor musunuz? Ornek verir
misiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Ogrencilerimizden iginde yasayan canlilarla birlikte bir orman resmi ¢izmelerini isteyebiliriz.
Asagidaki interaktif oyunlari oynatabiliriz.

https://wordwall.net/tr/resource/2699424/orman
https://wordwall.net/tr/resource/12041972/orman-haftasi-e%C5%9F1e%C5%9Ftirme-oyunu

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Hazirlanan ¢ekirdek kumbaralari ailelere gonderilir.

Velilerimizle birlikte bir fidan dikme etkinligi planlayabiliriz.

Velilerimizin ¢ocuklar1 ile birlikte bir doga yiirliylisii ve kesif zamam planlamalarimi
isteyebiliriz.

Toplum Katilima:

Ogrencilerimizden ormanlari korumak ile ilgili posterler hazirlamalarini isteyip bu posterleri

okulumuzda sergileyebiliriz.


https://wordwall.net/tr/resource/2699424/orman
https://wordwall.net/tr/resource/12041972/orman-haftasi-e%C5%9Fle%C5%9Ftirme-oyunu




GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 26.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TAKB. Konusma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
Yazmak-¢izmek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
DBI1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB2.1. iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
DEGERLER:

OKURYAZARLIK BECERILERI:

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gdorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek



OB2. Dijital Okuryazarhk
OB2.2. Dijital iletisimi Anlama
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.
TAKB.1.b.Konugmaya baslamak i¢cin uygun zamami bekler ve
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliikk yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler
TAEOB.6. Yazma 6ncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi ¢aligmalar1 yapar
Sanat Alani:

SNAB4. Sanat etkinligi uygulayabilme

yetiskin

SNAB.4.c Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol

alir.
SNAB.4. ¢ Sanat etkinliklerinde yaratici tiriinler olusturur
Kavramlar: Aydinlik-karanlik

Sozciikler: Sahne, kostiim, golge, dogaclama

Materyaller: Kostiimler, maskeler, 151k kaynagi, comak kukla, boya kalemleri , A4 kagidi,

siyah fon kartonu
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde

olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,

her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari

icin tesvik edilir. Cocuklara bugiiniin “Diinya Tiyatrolar Giinii” oldugu sdylenir. Daha 6nce

tiyatroya gidip gitmedikleri sorulur. Tiyatroya giden ¢ocuklardan izledikleri oyun hakkinda

hatirladiklarini arkadaslari ile paylagmalari istenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin stireleri

doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir



etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Dramatik oyun merkezi farklh kostiimlerle
zenginlestirilir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklar yarim daire seklinde otururlar. Ogrencilerle birlikte “Kiigiik Tiyatrocular” isimli
parmak oyunu oynanir.
KUCUK TIYATROCULAR

Bu benim sahnem (Eller iki yana ag¢ilir),

Oyuncular hazir beklerken (Parmaklar siraya dizilir),

Perde yavasca agiliyor (Iki el yana dogru agilir),

Ve gosteri bashyor! (Parmaklar havada sallanir).

Kim oynuyor sahnede? (Isaret parmagi ile gosterilir)
Bir kral var surada (Basparmak yukart kaldwrilir),
Yaminda bir kralice (Isaret parmagi kaldirilir),
Sovalye hazir bekliyor (Orta parmak kaldirilir),
Palyago hop hop zipliyor! (Ser¢e parmak oynatilir).

Perde kapaniyor yavasca (Eller tekrar birlestirilir),
Herkes alkislyor coskuyla! (Hep birlikte alkis yapilir).
Ogretmen daha sonra dgrencilere bilmeceler sorar.
Perdesi var agilir
Kahkahalar sagilir
Herkesin rolii var
Iyi oynayan segilir
( Tiyatro)
Kulaga hos gelir, Elinde fir¢a boyarsin,

Herkesi eglendirir. Duvarlara asarsin.



(Miizik) (Resim)
Bilmecelerin ardindan “Nese Tiyatrosu” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde anlatilir.
“Nese Tiyatrosu™”
Bir varmus, bir yokmus ... Kiigiik bir kasabada, rengdrenk perdeleri olan Nese Tiyatrosu varmis.
Burada her yil Biiyiik Tiyatro Gosterisi diizenlenirmis.
Tiyatronun en heyecanli oyuncusu Mert adinda bir ¢ocukmug. Mert bu yil gosteride Cesur

Aslan roliinii oynayacakmis. Oyun giinii yaklastikca Mert ¢ok heyecanlaniyormus. Ama bir

sorun varmis! Aslan maskesi kaybolmus!

Mert hemen arkadaslariyla birlikte maskeyi aramaya baslamig. Elif sahnenin arkasina bakmus,
Ali kostiim dolaplarint karigtirmis, Zeynep ise sandalyelerin altina bakmis. Ama maske hi¢bir
yerde yokmus!

Tam herkes iiziilmeye baslamisken, tiyatronun sevimli kedisi Mirmir sahneye ziplayarak bir
kutunun igine girmis. Mert kutuya bakinca aslan maskesini bulmus!

Herkes ¢ok sevinmis ve birbirine sarilmis. "Murmir, sen bizim kahramanimizsin!" demisler.
Gosteri zamani gelmis ve perde agilmis. Mert maskesini takmis ve Cesur Aslan roliinii harika
bir sekilde oynamus. Tiim seyirciler onu alkiglamis!

Ve o giinden sonra herkes tiyatronun en onemli kuralini 6grenmis:

"Tiyatro sadece sahnede degil, dostluk ve yardimlasmayla giizellesir!"

SON

Tiyatroda sahne, seyirci, oyuncu, perdenin oldugu ve oyuncularin orada belli bir senaryoyu
oynayarak sergiledikleri sOylenir. Her yerde oldugu gibi tiyatroda da uymamiz gereken kurallar
oldugu cocuklara sdylenir. Ardindan bu kurallarin enler oldugu sorulur ve cevaplar beklenir.
Tiyatroda nasil davranildig, nelere dikkat edildigi sdylenir. Cocuklara dijital ekrandan farkli
iilkelerdeki farkli, etkileyici tiyatro sahnelerinin gorselleri gosterilir.(OB4.3. SB2.) (OB2.2.a)
Ogretmen daha dnceden hazirladig1 golge kuklasini 6grencilerin yanina getirir. Iki taburenin
arasina saydam 15181 gegiren ince bir kumas ya da yaglh kagit gerilir. Kdgidin arkasina fener ya
da bir 151k kaynagi konulur. Ogretmen 151k kaynagmin oldugu béliime gegerek el ve viicut
hareketleriyle gdlge yapar ve ¢ocuklarin incelemelerini saglar. Daha sonra ¢ocuklar sira ile
sahneye gelerek ellerini veya farkli nesneleri kullanarak gdlge olustururlar. Gélge olusturulan
cocuga yonergeler verilir. (Kagida yaklas. Uzaklas vb) uzak ve yakin el durumlarinin goélge
farklar1 hakkinda sohbet edilir. Siyah fon kartonuna ¢izilmis hikaye kahramanlar kesilmek i¢in
cocuklara dagitilir. Cocuklar figiirleri keserek ¢ikartir ve gubuklarina yapistirirlar. (SNAB.4. ¢)

Hazirlanan goélge kuklalarindan ¢ocuklar diledikleri kuklalart segerler. Cocuklar ikili esleserek



dogaclama bir hikdye olusturur. (SDB1.1.SB1.) (TAKB.l.a)(TAKB.1.a) (TAKB.2.a)
(TAKB.2.a) (KB2.14.SB2)

Daha sonra 6grenciler masalarina gegerek 6.kitap 46,47,48,49 ve50. Sayfadaki etkinligi yapar.
Kitap ¢alismasindan sonra ¢ocuklara bos bir kagit verilir. Bu kagida bir tiyatro sahnesi ¢izmeleri
(sahne, oyuncu, dekor) istenir. (TAEOB.6.a) (SNAB.4. ¢)

DEGERLENDIRME

Golgelerimizi nasil ve neler ile olugturduk?

Golge nasil olusur?

Golgelerle ilgili calismak size ilging geldi mi?

Etkinligin en ¢ok hangi kismindan keyif aldiniz?

Kuklalar1 dogaglama seslendirmek sizin i¢in zor mu kolay miydi?

Gordiigiiniiz tiyatro sahnelerinden en etkileyici olan hangisiydi?

Siz de tiyatro oyuncusu olmak ister misiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Hacivat Karag6z gélge oyunu ¢ocuklara tanitilir. Farkli kukla tiirleri (ipli kukla, comak kukla
vb) tanitilir.

Destekleme:

Dogaglama da zorlanan c¢ocuklar i¢in belirli konu basliklart verip onun hakkinda konusmasi
saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Cocuklarin hazirladiklar1 gomak kuklalar evlere gonderilir. Anne babalar da evde kendi ¢comak
kuklalarin1 hazirlarlar ve ¢ocuklari ile dogaglama kuklalar canlandirilir.

Toplum Katilima:

Bir tiyatroya gezi diizenlenebilir. Bir tiyatro oyuncusu meslek tanitimi i¢in okula davet

edilebilir.



GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 29.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani:
MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme
Sanat Alani:
SNAB4. Sanat etkinligi uygulayabilme
Hareket ve Saghk Alan:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler

Yazmak-¢izmek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan dontistiirmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler

E3.2. Yaraticilik

E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
DEGERLER:
D3.Cahskanhk



D3.2. Planli olmak
D3.2.1. Gorev ve sorumluluklart yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak i¢in hazirladig1 plani uygular.
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diigiinme
OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tiretebilme
TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda
iliski kurar.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.
TAKB.1.b. Konugsmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.
TAEOB.6. Yazma 0ncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi ¢caligsmalari yapar.
Sanat Alani:
SNAB4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.c Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol
alir.
Matematik Alani:
MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.
MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
Uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar

Kavramlar: Elips, oval, kalabalik, tenha, alt iist



Sozciikler: Siiriingen

Materyaller: Yumurta, limon

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cember zamani 6gretmen 6grencilere bugiin cember seklinde degil de elips seklinde
oturmalarini sdyler. Ogretmen elipsin cember sekline cok benzedigi ama bazi farkliliklarinin
oldugunu soyler. Elips sekli ile ilgili 6grencilerin bilgi diizeyini 6grenecek sorular sorar.
(TAOB.2.a.)“Elips sekli neye benziyor?” “Elips sekline benzeyen nesnelere 6rnek verebilir
misin?”’ Daha sonra kartona ¢izdigi elips seklini cocuklara gostererek bu sekilde oturmalarini
sOyler. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu konusulur;
gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun
konugmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalari gerektigi hatirlatilir. Fen merkezine ¢ocuklarin incelemeleri
icin yumurta ve limon koyulur. Matematik merkezi farkli ebatlarda elips sekilleri ile
zenginlestirilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara szel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklar masalarina geger. Ogretmen cocuklara cember zamaninda cember sekli yerine hangi
geometrik sekle gore oturduklarini sorar. Ogrencilerin elips cevabindan sonra elipsin diger
admin da oval oldugu sdylenir. Ogretmen dgrencilere kartondan hazirladig: elips, cember ve
daire sekilleri verip incelemelerini ister. (OB4.3. SB2.) Benzerliklerini ve farkliliklarini sorar.
(KB2.7.SB1)Daha sonra birlikte elips isimli tekerleme sdylenir.

"Bazen yumurtada, bazen balonda,



Masanin tistiinde bir tabakta!

Oval sekilli her seyi bulalim,

Simdi birlikte elips ¢izelim!"

Smifimizda elips/oval sekline benzeyen nesneleri gosterebilir misin?

Hangisi daha yuvarlak goriiniir: Daire mi, elips mi?

Eger bir araba tekerlegi ¢ember yerine elips olsaydi ne olurdu?

Elips sekline benzeyen hangi nesneleri 6rnek vermistik?

Elips sekline 6rnek verdigimiz seylerden biri de yumurtaydi. Bir yumurtanin i¢inde diinyaya
gelen hayvanlara 6rnek verebilir misiniz? (TAKB.1.a )(TAKB.1.b)

Ogrencilerden gelen yanitlardan sonra baliklar, siiriingenler, yilanlar, kuslar, kelebekler,
civcivlerin hepsinin bir yumurta i¢inde diinyaya geldigi sOylenir. Bu yumurtalarin hepsi farkli
boyutlarda ve agirliktadirlar. Simdi gelin birlikte hayvan yumurtalar tasarlayalim.

Daha sonra 6grencilere A4 boyutunda bos bir beyaz kagida iki tane elips resmi ¢izilerek
verilir. Ogrencilerin bu iki elipsi kesmeleri istenir. Ogrenciler elips sekillerini kesince ikisi {ist
iiste konularak {ist kismindan bir kere zimbalanir ve bir yumurta elde edilir. Cocuklara
ellerinde bulunan yumurtanin hangi hayvana ait olabilecegini diistinmelerini ister.
(KB2.14.SB2)Ogrencilerden gelen yanitlardan sonra iist kattaki elipsin yumurtanin kabugu
oldugunu alt kattaki elipsin de yumurtanin i¢i oldugunu diisiinmelerini ister. Sizin
yumurtanizin disi, kabugu nasil goriiniiyor? Yumurtanizin kabugunu dilediginiz gibi
stisleyebilirsiniz. (KB1.) (SNAB.4.a.) (SNAB.4.b)(SNAB.4.c¢ )Yumurtanin i¢inde hangi
hayvan var? O hayvam da alt kattaki ¢izebilirsiniz .(D3.2.1.) (D3.3.1. )Ogrenciler
yumurtalarini tamamladiktan sonra her biri arkadaslarina tasarladigi yumurtay1 tanitir.
(E3.2.)(E3.6.)

Ogrenciler yumurta tasarimlarini tanittiktan sonra iizerinde farkli sayida elips yaprak bulunan
cicek resimlerinin bulundugu etkinlik sayfasi ¢ocuklara verilir. Cocuklara her ¢icekte kag
yaprak tane yaprak bulunuyor saymalari istenir. Cigeklerin yapraklari sayildiktan sonra
yaprak sayisi ¢iceklerin ortasindaki bos kisma yazilir. (MAB.10.a.) (MAB.10.b.)
8TAEOB.6.a.)

Etkinlikten sonra dgrenciler minderlere geger . Ogretmen “Kalabalik Tavsan Ailesi ve Tenha
Orman” isimli hikayeyi etkilesimli bir sekilde okur.

“Kalabalik Tavsan Ailesi ve Tenha Orman

Bir varmug, bir yokmus... Biiyiik bir ormanda, kocaman bir tavsan ailesi yasarmis. Bu aile o
kadar kalabalikmis ki, nereye baksalar bir tavsan gérebilirlermis! Tavsan kardesler birlikte

oynar, birlikte yemek yer ve hep bir arada uyurlarmaus.



Tavsanlardan biri, adi Mino olan kiigtik bir tavsancikmis. Mino kalabaligi ¢ok severmis ama
bazen biraz sessiz bir yer bulup dinlenmek de istermis. Bir giin annesine sormus:

"Anne, buralarda tenha, sakin bir yer var mi?"

Annesi giiltimsemis.

"Ormann diger tarafinda tenha bir yer var, ama oraya pek giden olmaz."

Mino ¢ok meraklanmuig. "Ben orayr gérmek istiyorum!" demis ve yavas yavas tenha ormana
dogru ziplamus.

Oraya vardiginda her sey ¢ok farkliyymis. Kimse yokmus, sadece hafif esen riizgar, fisildayan
yapraklar ve bir iki kelebek varmis. Mino etrafa bakmis, uzun ¢imenlerin arasinda saklambag
oynamzs, bir agacin altinda biraz uzanmis.

"Ne kadar sessiz ve huzurlu!" diye diistinmiis. Ama biraz zaman gegince, kardeslerinin
seslerini ozlemis. "Kalabalik olmak da giizelmis!" diye giiliimsemis.

Sonra negeyle eve donmiis. Annesi sormus:

"Nasil gegti Mino?"

Mino giilerek cevap vermis:

"Tenha orman ¢ok huzurluydu ama en giizeli kalabalik ailemle olmak!"

O giinden sonra Mino hem tenha yerlerde dinlenmis hem de kalabalik ailesiyle eglenmeye
devam etmis. Ve boylece herkes mutlu yasamis...”

"Sen kalabalik bir yerde mi yoksa tenha bir yerde mi olmay1 seversin?"

“Kalabalik bir yerde mi yasamak zordur tenha bir yerde mi yasamak daha zordur?”” sorular1
hikayeden sonra ¢ocuklara sorulur.

Daha sonra 6gretmen cocuklara hareketli bir miizik acar. Miizikle birlikte 6grenciler
diledikleri gibi dans eder. Ogretmen miizigi durdurup kalabalik dediginde 6grenciler bir araya
toplanir, tenha dediginde hepsi tek basina ayr1 bir yer kdseye gider. Ogrencilerin ilgisi
dogrultusunda oyun tekrarlanir. (E2.5.)( HSAB.1.a)

Oyunun ardindan 6. Kitap 8,9,10,11 ve 12. Sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi yeni sekli 6grendik?

Elips hangi nesnelere benziyor? (Ornek: yumurta, balon, kavun vb.)

Ellerimizle havada bir elips ¢izebilir miyiz?

Smaifta elips seklinde bir seyler gorebiliyor musun?

Kalabalik ne demek? Bize 6rnek verebilir misin?

Tenha ne demek? Nereler tenha olabilir?

Kalabalik bir yerde olmak nasil hissettirir?



Tenha bir yerde olmak nasil hissettirir?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Elips sekli ile ilgili dijital oyun oynanir.
https://wordwall.net/tr/resource/9335845/elips

Destekleme:

Sayilar1 yazmakta zorlanan 6grenciler i¢in sayilar bir daire i¢ine yazilmis bir kagitta verilip
kesip cigcege yapistirmalari istenir. Veya 6gretmen yazmakta giicliik ¢eken 6grencilere
bireysel destek saglayarak yazmalarina rehberlik eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Aileler evde ¢ocuklari ile birlikte elips(oval) sekilleri bulma oyunu oynayabilir.

Toplum Katilima:


https://wordwall.net/tr/resource/9335845/elips

GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 30.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konugsma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sanat Alam
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler

Yazmak-¢izmek
KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E3.3. Acgik Fikirlilik
E3. Entelektiiel egilimler

E3.2. Yaraticilik

E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
DBI1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB2.1. Iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
DEGERLER:
D3.Cahskanhk
D3.2. Planl olmak



D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek i¢in planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak i¢in hazirladig1 plant uygular.

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBI1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2. Bilgiyi Toplama
OB1.2.SBI. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araglar1 belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB2. Dijital Okuryazarhk
OB2.2. Dijital iletisimi Anlama
OB2. 2. SBI1. Dijital ortamda iletigim araglarini tanimak
OB2. 2. SB2. Dijital araglarin giindelik hayattaki iglevlerini fark etmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile gilinliikk yasam1 arasinda
iliski kurar.

TAOB.2. b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2. c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim
TAEOB.5. Okuma 6ncesi becerileri kazanabilme

a. Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.a Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

TAKB.1.b. Konusmaya baslamak i¢in uygun zamam bekler ve yetiskin
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.
TAEOB.6. Yazma Oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi ¢aligsmalar1 yapar.

Sanat Alani:
SNAB4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB. 4. ¢ Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur
Kavramlar: Sesli-sessiz,
Sozciikler: Kiitiiphane, 6diing
Materyaller: Okuma kitaplari, boya kalemleri, A4 kagidi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortam, okul dis1 6grenme ortamlari



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢cocuklar belirlenir vs.) (Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari
icin tesvik edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine ydnlendirilir. Cocuklarin stireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygilt davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, c¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Ogretmen dgrencilere bilmece sorarak etkinlige giris yapar.

Kitap okumak istersen,

Oraya kosarsin sen,

Raflardan segtigini,

Bir incele istersen. (Kiitiiphane)

Bir kapakl,

Cok yaprakh,

Icinde bilgi sakl: (Kitap)

Kiitliiphane nasil bir yer?

Kiitiiphanede nasil davranmak gerekir?

Kiitliphanede nasil kurallar olmal1?

Baskalarini rahatsiz etmek neden iyi bir sey degildir? (TAKB.1.a)( TAKB.1.b) (SDB2.1.SB2.)
Eger okulunuzun kiitiiphanesi varsa kiitiiphaneye gidilir. Kiitliphane yoksa sinifta kiitiiphane
ortami1 saglanir. Kitap merkezindeki kitaplar kullanilir. Cocuklardan birer kitap alip masalara
oturarak sessizce incelemelerini saglar, siire bitiminde ¢ocuklardan kitaplar1 yerlerine

yerlestirmelerini ister. Cocuklardan yazilarda neler yazdigini tahmin etmeleri istenir. Yazinin



yOnii ne tarafa dogru diye sorulur ve gerekli agiklamalar yapilir. Her kitabin bir yazari ve ¢izeri
oldugu sdylenir. Noktalama isaretlerine dikkat cekilir. Simdiye kadar 6grendikleri harflerin
biliylik ve kiigiik yazilislart incelenir. (TAEOB.S. a) Cocuklardan hikaye kitaplarinda ki
resimlere bakarak hikayelerinin ne ile ilgili olabilecegini anlatmalar1 istenir. Kitaplarin
hayatimizda ki 6nemi bizlere nasil faydali oldugu kitap okuma aliskanliginin bizim basarimizi
nasil destekleyecegi anlatilir. ilimizde, ilgemizde bulunan bir kiitiiphaneden 6grencilerimizin
nasil faydalanacagi 6grencilere anlatilir. Kiitliphanelere {iye olarak istedikleri kitaplart 6diing
alabilecekleri ve okuduktan sonra belirlenen siirede kitaplar1 kiitiiphaneye iade etmeleri
gerektigi sdylenir. (OB1.2.SB1.) (OB1.2.SB2).

Daha sonra dijital ekrandan ¢ocuklara farkli iilkelerde bulunan, farkli mimari tarzda hazirlanan
kiitliphaneler gosterilir. Asagidaki linkten Millet Kiitiiphanesine sanal gezi diizenlenip
ogrencilerle birlikte kiitiiphane incelenir. https://sanaltur.mk.gov.tr/

(OB2. 2. SB1 )(OB2. 2. SB2)

Daha sonra kiitliphaneden 2 kitap segilir. Oylama yontemi ile 6grencilerle birlikte hangi kitabin
okunacagina karar verilir.

Hikayeden sonra oyun alanina gelinerek “Kiitiiphane” sarkisi sdyleyerek miizige uygun dans
hareketleri yapilir.

“Astronot olur aya giderim

Tohum olur fidana dénerim

Istersem diinyayr kurtarir

Canavart bir lokmada yerim

Kanatl kanatsiz gékyiiziinde ucarim

Bazen sihir bazen bilimle

Canim bazen ¢ok stkilir ruhum ister macera

Iste o zaman siginirim giizel mi giizel bir kitaba

Dostum bazen bir kopektir

Bazen sevimli bir kedi

Evini kaybetmis bir ¢cocuk ya da vardir bir engeli

Kotiiliikleri akil yoluyla yenerim

Dostlarimla birlik olmay: ¢ok severim™

https://www.youtube.com/watch?v=6DcDGGxEvT&

Daha sonra masalara gecilir. Ogretmen (kendi 6grencilerinin seviyesine gore) her dgrenci igin
2 veya 3 A4 kagidi kullanarak bir kitap hazirlar. A4 kagitlarin st iiste koyup ikiye katlar ve

zimbalar


https://sanaltur.mk.gov.tr/
https://www.youtube.com/watch?v=6DcDGGxEvT8

Eger siz bir kitap yazsaydiniz kitabinizin kahramanlari1 kimler olurdu? (E3.6.)(E3.2).
Kitabimizin konusu ne olurdu? Sorular1 6grencilere sorularak Ogrenciler diisiinmeye
yonlendirilir. Cocuklarin inceledikleri kitaplar1 hatirlamalari istenir.

Kapagi nasil hazirlanmigt1?

Kitaplarin igi nasildir?

Daha sonra boya kalemlerini kullanarak c¢ocuklardan bir hikaye kitabi olusturmalart ve
resmetmeleri istenir. (SNAB.4.a.) (SNAB.4.¢.) Kitaplarina vermek istedikleri isim sorulur ve
kapak boliimiine yazilir. Ardindan ¢ember seklinde oturulur ve her ¢ocuk hazirlamis oldugu
kitabi, kitabinda yer verdigi kahramanlar1 ve seriivenini okuma taklidi yaparak anlatir.
Hazirlanan  kitaplarin ~ bizler i¢in  ¢ok degerli oldugu soylenir.(TAEOB.6.a)
(TAOB.2.a.)(TAOB.2.b.) (TAOB.2.c.)

Hazirlanan kitap sunumlarindan sonra masalara gegilerek 6. Kitap sayfa 52,53,54,55,56.
sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Hikaye kitaplarini incelemeyi sevdiniz mi?

Sen kitabinda neler anlattin?

Senin kitabinin ismi ne?

Kitabinda kimler var?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Asagidaki interaktif oyunlar1 oynayabilirsiniz.

https://wordwall.net/tr/resource/892008 1/k%C3%BCt%C3%BCphane
https://wordwall.net/tr/resource/29917564/k%C3%BCt%C3%BCphane-kurallar%C4%B 1
https://wordwall.net/tr/resource/30284717/k%C3%BCt%C3%BCphane-bingo-oyunu

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Ailelerden ¢ocuklart ile bir kiitliphaneye giderek bir kitap ddiing almalar istenir. Ailelere her
aksam yatmadan ¢ocuklarina kitap okumalari ile ilgili not gonderilir.

Toplum Katilimi:

Kiitiiphaneye gezi diizenlenir. Bir ¢cocuk kitaplar1 yazar1 okula davet edilebilir.


https://wordwall.net/tr/resource/8920081/k%C3%BCt%C3%BCphane
https://wordwall.net/tr/resource/29917564/k%C3%BCt%C3%BCphane-kurallar%C4%B1
https://wordwall.net/tr/resource/30284717/k%C3%BCt%C3%BCphane-bingo-oyunu




GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 31.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konugsma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sanat Alam
SNAB?2. Sanat Eseri inceleme
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
Fen Alam
FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
FBAB.6. Deney yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalar1 belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E3. Entelektiiel egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.3. Ac¢ik Fikirlilik
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
DBI1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek



SDBI1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB2.1. iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
DEGERLER:
D7.Estetik
D7.1. Duyusal derinligi anlamak
D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada dnemli bir yere sahip oldugunu fark eder.
D7.1.2. Giizelligin goreceli oldugunu fark eder.
D7.1.3. Estetik a¢idan nitelikli tasarimlar1 ve ¢evresel giizellikleri takdir eder
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ytiriitmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile gilinliikk yasam1 arasinda
iliski kurar.
TAOB.2. b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2. c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim
yapar.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.
TAKB.1.b. Konugmaya baslamak i¢in uygun zaman bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir
konu hakkinda konusur.
TAEOB.6. Yazma oOncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi ¢aligmalar yapar.
Sanat Alam
SNAB4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol
alir.
SNAB. 4. ¢ Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur

SNAB2. Sanat Eseri Inceleme



SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
SNAB.2.d. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.
Fen Alam
FAB.I1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem
yapabilme
a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gdzlemlerini ifade eder.Fen
Alani
FAB.5. Fene yonelik olay ve olgular1 operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
a. Cevresinde bulunan canlilarin niteliklerini ifade eder.
FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
a. Basit diizeyde deney tasarlamak i¢cin malzemeler seger.
Miizik Alam
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
a. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.
b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
Kavramlar: Mutlu-lizgiin,
Sozciikler: Ressam, tablo, tuval, portre
Materyaller: A4 Kagit, boya kalemleri , mor lahana, su, karbonat, sirke, limon , deterjan,
camasir suyu
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari
i¢in tesvik edilir. Ogretmen dgrencilere baz1 bilmeceler sorarak giine baslar.
Firca elimde dans eder,
Renk renk diinyalar ¢izer.
Kdgat iistiinde iz birakar,
Ben kimim, bilen var mi?
(Cevap: Ressam)
Ne sesi var ne de dili,

Ama anlatir bin bir hali.



Duvarda asili durur,

Ona bakinca hayal kurulur.
(Cevap: Tablo)

Daldiririm boyaya,
Gezdiririm tuvalde.

Renk renk iz birakirim,
Sanatcinin elinde!

(Cevap: Fur¢a)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Sanat merkezine Leonardo Da Vinci’nin
eserlerinin gorselleri asilir. Cocuklarin incelenmesi saglanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklar masalara geger. Ogretmen cocuklara bugiin bir ressami taniyacaklarini sdyler.
(E1.1)*“Ressamin ismi; Leonardo da Vinci. Leonardo da Vinci sadece resim yapmiyordu ayni
zamanda heykel, mimari, miihendislik ve matematikte de basariliydi. Birgok farkli icat
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yapmistt.” Bu icatlar1 ve Leonardo da Vinci’nin hayatin1 anlatan egitici video acilir.
(SDBI1.1.SB1)

https://www.youtube.com/watch?v=IKm4 LSIScE&t=87s

Daha sonra Leonardo da Vinci’nin en dnemli eserlerinden bir Mona Lisa tablosu 6grencilere
gosterilir  (OB4.3.SB2.G) (SNAB.2.a.)(SNAB.2.b).(SNAB.2.¢) Mona Lisa tablosunun
Fransa’nin baskenti Paris’te Louvre Miizesi'nde sergilendigi sdylenir. Diinya haritasi iizerinden
Paris 6grencilere gosterilir. (D7.1.1.)( D7.1.2) (D7.1.1.)

Mona Lisa’nin yiiz ifadesini nasil buluyorsun? Mutlu mu, {izglin mii, saskin m1?

Resimde hangi renkler kullanilmis? En ¢ok hangi rengi fark ettin?


https://www.youtube.com/watch?v=IKm4_LSIScE&t=87s

Mona Lisa’nin kiyafetinde hangi detaylar1 gordiin?

Mona Lisa konusabilseydi, bize ne anlatirdi? (SDB2.1.SB2.) (SDB2.1.SB3.)

Cocuklarin yanitlarinin ardindan ¢ocuklar boya kalemlerini alir. Bos bir A4 kagidina Mona
Lisanin sadece yiiziiniin resmi kesilir ve yapistirilir. Ogrenci sayis1 kadar ¢alisma kagidi
cogaltilir. Ogretmen resmin devamini dgrencilerin diledikleri gibi tamamlayabileceklerini
soyler. Ogrenciler diledikleri renkleri ve teknikleri kullanmalar1 konusunda cesaretlendirilir.
Yaptiklari tabloya bir isim koymalari sdylenir. (E3.2 )(E3.3)(E3.6) (TAEOB.6.a)

(SNAB.4.c) (SNAB.4.¢)

Ogrenciler ¢alismalarini tamamladiktan sonra eserinin adin1 sdyleyerek tek tek arkadaslaria
tanitir.

Sunumlarin ardindan 6grenciler 6. Kitap sayfa 41, 42, ve 43. sayfalar1 yapar.

Ogretmen ¢ocuklara boyalarimiz olmasa nasil resim yapardik? sorusunu sorar.

Boyalarimiz olmasa bile dogal malzemeler kullanarak degisik renkler elde edebilecegimizi
soyler. Deney i¢in kullanilacak malzemeler 6grencilere gosterilir. Malzemelerin isimlerini
cocuklarin tahmin etmeleri istenir.

Deneyde kullanilacak malzemeler:

1 adet mor lahana

Su ,Tencere ve siizgec

Seffaf bardaklar veya deney tiipleri

Sirke (asit)

Limon suyu (asit)

Karbonath su (baz)

Sabunlu su (baz)

Musluk suyu (nétr)

Mor lahanay1 ince ince dograyin veya rendeleyin. Bir tencereye koyup lizerini gececek kadar
su ekleyin ve kaynatin.10-15 dakika sonra su mor-mavi renge donecektir.

Seffaf bardaklara veya deney tliplerine mor lahana suyunu esit miktarda koyun.

Her bardaga farkli maddeler ekleyin:

Sirke ve limon suyu — Asit

Karbonatli su ve sabunlu su — Baz

Musluk suyu — Notr

Mor lahana suyu asitli ¢ozeltilerde pembe/kirmizi, bazli c¢ozeltilerde mavi/yesil, notr

cozeltilerde mor renk alacaktir. (FAB.1.) (FAB.5) (FAB.6)



Daha sonra renkler sarkisi ile ritim calismasi yapilir. Ritim hareketlerini 6grencilerinizin
gelisim durumuna gore ¢esitlendirebilirsiniz. (MHB.3.a )(MHB.3.b)
https://www.youtube.com/watch?v=CNHUcgyGgK4

DEGERLENDIRME

Leonardo da Vinci hangi alanlarda ¢alismist1?

Leonardo da Vinci’nin en 6nemli tablolarindan birinin ismini sdyleyebilir misin?
Mona Lisa’nin elinde bir nesne olsaydi, ne olurdu ve neden?

Bu tabloya bagska bir arka plan ekleseydik, nasil bir yer olurdu? (Orman, deniz, uzay vb.)
Sen bir sey icat etmek istesen ne icat etmek isterdin?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Neden mor lahana suyunun rengi degisti?

Sen en ¢ok olusan hangi rengi begendin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Louvre Miizesi sanal tur ile gezilebilir.

https://www.louvre.fr/en/online-tours#virtual-toursaltur/

Destekleme:

Resim ¢izmekte zorlanan gocuklarm ¢abasi desteklenerek cesaretlendirilir. Ogretmen kiigiik
yonlendirmeler yaparak fikir verebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Aileler ¢ocuklar1 ile birlikte diinya ilizerinde heniiz icat edilmemis bir nesnenin tasarimini
yapabilirler.

Toplum Katilima:


https://www.youtube.com/watch?v=CNHUcgyGgK4
https://www.louvre.fr/en/online-tours#virtual-toursaltur/

