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MAYIS AYI GUNLUK PLANLAR

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 03.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani:
MABI. Matematiksel Muhakeme
MAB3.Matematiksel Temsil
Sosyal Alani:
SBAB.18. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
Hareket ve Saghk Alani:
KAVRAMSAL BECERILER:
KB3.2.Problem Cozme Becerisi

KB3.2.SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.SB2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.SB4. Problemin ¢6ziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildig: etkinlige dikkatini verir.
SDB1.2.SB2.G5. Katildig: etkinligi sonuna kadar devam ettirir



SDB2.1. iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
DEGERLER:
D2.Aile Biitiinliigii
D2.2. Aile i¢i iletisimi giiclendirmek
D2.2.1. Aile iligkilerine 6nem verir.
D2.2.2. Aile igi etkili iletisimin saglayacagi yararlari fark eder.
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2.Gorseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Gorseli incelemek
OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde
yeniden ifade etmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinliik yagami arasinda iliski
kurar.
b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/ izleyecekleri hakkindaki tahminlerini
sOyler.
c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin ¢ikarim yapar.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.
b. Konugmaya baglamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir
konu hakkinda konusur.
TAEOB.1. Yaz farkindaligina iligkin becerileri gosterebilme
a. Gorsel semboller arasindan yaziy1 gosterir.
Sosyal Alani:
SAB.6.Toplumsal yasama yonelik kiiltiirel unsurlari/ durumlar1 ¢6ziimleyebilme

a. Yakin g¢evresinin kiiltiirel 6zelliklerini inceler.



Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
a. 1 ile 10 arasinda birer ritmik sayar.
b. 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gosterir.

c. Ele alinan/erisilen duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
Uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Kavramlar: Yasli-geng
Sozciikler: Aile agaci, akraba, kuzen, day1, amca, hala, teyze
Materyaller: Renkli harf kartlari, renkli kagitlardan kesilmis tisort sekilleri
Uzerinde rakamlar yazili olan kagitlar, renkli mandallar, sandalye, ipi baglamak igin ip veya
lastik
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 dgrenme ortamlart
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen ¢ocuklar1 smifta balonlarla karsilar. Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama
stirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir
vs.) (SAB.1a) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir cocugun konusmasi i¢in ortam
olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Balonlarin {izerine
farkli harfler biiyiik harfle ve kii¢lik harfle ayr1 olarak yazilir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Her
gruptan birer ¢ocuk gelir. Siire baslayinca 6gretmen c¢ocuklara bir harf sdyler. Cocuklar
ogretmenin sdyledigi harfin hem biiylik yazili halini hem de kiiciik yazili halini bulur ve kendi
grup sepetlerine atar. (TAEOB.1.a) Balonlar1 sepete ilk atan oyunu kazanir. Tiim ¢ocuklar
oynadiktan sonra oyun tamamlanir. (HSAB.1.a.) (HSAB.1.a.) (HSAB.1.c)
Oyun bittikten sonra Cocuklar sirayla bir balon seger, lizerinde yazan sesli harfi yiiksek sesle

okur ve o harfle baglayan bir kelime sdyler. (E1.5)



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda O6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama i¢in lavabolara gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Ogrenciler minderlere yarim daire seklinde geger. Ogretmen etkilesimli bir sekilde asagidaki
hikayeyi okur.

"dile Saati

Elif ve Arda, teknolojiyi ¢ok seven iki kardesti. Evde her zaman televizyon izler, tabletle oyun
oynar ve telefonla video izlerlerdi. Annesi ve babasi onlara sik sik, "Birlikte vakit gegirelim!"
dese de, Elif ve Arda her defasinda, "Birazdan!" diyerek ekrana bakmaya devam ederdi.

Bir giin, babalari onlara "Siirpriz bir aksam!" hazirladigini séyledi. O giin televizyon, tablet ve
telefonlar kapatildi. Masanin iizerine biiyiik bir kutu koydu.

"Bu kutunun iginde ¢ok 6zel bir sey var!" dedi.

Elif ve Arda merakla kutuyu actilar. Icinden birlikte oynayabilecekleri bir yapboz, boyama
kitaplari ve eski fotograflar ¢ikti!

Annesi giiliimseyerek, "Bu aksam sadece 'Aile Saati' olacak! Hep birlikte vakit gegirecegiz."
dedi.

Once eski fotograflara baktilar. Bebeklik hallerine giildiiler, tatil anilarim hatirladilar. Sonra
hep birlikte boyama yaptilar ve biiyiik bir yapboz tamamladilar.

O kadar eglenmislerdi ki zamanin nasil gegtigini anlamadilar!

Gece yatarken Arda annesine sarildi: "Anne, 'Aile Saati'ni her hafta yapabilir miyiz?" dedi.
Annesi ve babas: giiliimseyerek, "Tabii ki! Ciinkii teknoloji giizel bir sey, ama aileyle vakit
gecirmek en degerlisi!" dediler.

O giinden sonra, her hafta bir giin 'Aile Saati' yapmaya karar verdiler. Tabletler ve telefonlar
bir kenara birakildi, ailece giiliip eglendikleri anlar ¢cogaldi!”

Cocuklar siz aksamlari evde nasil zaman gegiriyorsunuz? (SDB2.1.SB2) (SDB2.1.SB4)



Ne zaman tablete bakiyorsunuz?

Sizin aile saatiniz var mi1?

Aile saatinde siz ailenizle neler yapmak isterdiniz? (D2.2.1).( D2.2.2.)(TADB.2.a) (TADB.2.b)
(TADB.2.c)

Birkag giin 6nceden bilgilendiren aileler ¢ocuklari ile birlikte bir aile agaci hazirlar. Cocuklar
aile agaclarim1 sinifa getirir ve teker teker sunum yapar. (TAKB.la) (TAKB.1.b)
(SDB1.2.SB2.G4. )(SDB1.2.SB2.G5.) (SAB.6.a)

Sunumlarin ardindan 6grenciler oyun alanma gelir. Ogretmen 2 tane parkur hazirlar. Ip, iki
sandalye arasina gerilir. Kesilmis tisort sekillerine 1’den 10°a kadar rakamlar yazilir. Karisik
bir sekilde yere konur. Cocuklara bu tisortleri dogru sirayla ipe asmalari gerektigi sOylenir.
Cocuklar, mandallar1 kullanarak tigortleri sirali bir sekilde ipe asarlar. (MAB.1.a) (MAB.1.c)
Eger bir hata yaparlarsa, diizeltmeleri i¢in tekrar denemeleri istenir. Dogru siralama yapildiktan
sonra 2. Asamaya gegcilir. Tisortte yazan rakam kadar mandal tisortiin etegine takuilir.
(KB2.7.SB1)

Oyunu tamamlayan ¢ocuk, dogru siralamay1 kontrol ettikten sonra alkiglanir veya kiigiik bir
odiil alabilir. (MAB.9.a) (MAB.9.c) (E2.5.)

Daha sonra masalara gecilerek 39,40 ve 41. Sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Sizin ailenizde kimler yasiyor?

Siz ¢ekirdek aile misiniz genis aile misiniz?

Onlarla neler yapmaktan hoslantyorsun?

Biiyiik harf -kiiciik harf bulma oyununda zorlandin m1?

Hangi harfi bulmakta zorlandin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Aile i¢indeki ¢esitli roller hakkinda konusulur. Cocuklarin aile i¢inde aldiklar1 sorumluluklar
hakkinda sohbet edilir.

Destekleme:

Biiyiik harf kii¢lik harf eslestirme oyununda zorlanan dgrenciler olursa harf kartlar1 ile oyun
oynanabilir. Once &gretmen harf kartin1 gosterir. Daha sonra gocugun getirmesini ister.

Rakamlar1 siralamada zorlanan ¢ocuklarla 6nce ritmik sayma caligmalar1 yapilir.



AILE/TOPLUM KATILIMI:

Katilima:

Ailelere ¢ocuklari ile kaliteli zaman gegirebilecekleri ekransiz zaman dilimleri yaratmalari i¢gin
bilgilendirici notlar gonderilir. Bu ekransiz gegirilecek zaman dilimlerini her aile kendine gore
belirledigi bir aktiviteyle doldurabilir.

Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte bir aile agac1 yapmalari istenebilir.

Aileler evdeki giinliik gorevleri paylasabilir (6rnegin: oyuncaklar1 toplamak, masa hazirlamak).
Toplum Katilima:

Bir uzman okula davet edilerek veya online toplanti ile velilere ¢ocuklarla saglikli iletisim

kurma ve sinir koyma ile ilgili bir egitim verebilir.



GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 04.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
TADB. Dinleme
Sosyal Alani:
SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB.6. Deney yapma
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10.Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
KB2.10.SB5. Degerlendirmek
KB2.11. Gozleme Dayalh Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n goézlem ve/veya deneyimi
iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:



SDB2.1. iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.2. is Birligi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek

DEGERLER:
DS. Duyarhhk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek.

D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi i¢in atik yonetimini 6nemser.
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Gérseli incelemek

OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek

OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde
yeniden ifade etmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.

b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinliik yagsami arasinda iligki
kurar.
b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/ izleyecekleri hakkindaki tahminlerini
sOyler.
c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin ¢ikarim yapar.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.
b. Konusmaya baglamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir

konu hakkinda konusur.



Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramin1 yerinde kullanabilme

a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

b. Gokyliziindeki cisimleri gézlemler.
FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

a. Basit diizeyde deney tasarlamak i¢in malzemeler seger.

b. Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme

a. Esiyle hareket eder.
b. Grupla hareket eder

Kavramlar: Uzak-yakin
Sozciikler: Astreoit, kuyruklu yildiz, galaksi , evren, yildiz, giines sistemi, teleskop
Materyaller: Un, tuz, su, parmak boyalar, firca
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 dgrenme ortamlart
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde

olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler

gordiikleri sorulur, her bir ¢cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen

cocuklar konusmalari icin tesvik edilir. Sinifa hazirlanan giines sistemi panosuna dikkat ¢ekilir.

(E1.1.) Cocuklarin panoyu incelemeleri istenir. Pano incelendikten sonra asagidaki sorular

sorulur. (TAOB.2.a) (TAOB.2.b) (TAOB.2.¢)

“Bu panoda neler goriiyorsunuz?”’

“Gokyliziinde gezegenlerden baska neler vardir?”

“Giindiiz ve gece gokyiizline baktigimizda ayni seyleri mi goriiriiz?”
“Yildizlar1 neden sabah géremeyiz?” (FAB.1b)

“Gezegenleri ve ay1 daha yakindan gormek icin neye ihtiyacimiz vardir?”
Fen merkezinde fotografi olan Alper Gezeravci ¢ocuklara tanitilir.

“Alper Gezeravcl: Uzaya Giden Tiirk Astronot!



Cocuklar, hi¢ uzaya gitmek ister miydiniz? Tiirkiye’den bir astronot ger¢ekten uzaya gitti! Adi
Alper Gezeravci!

Kimdir Alper Gezeravci?

Alper Gezeravci, bir Tirk astronottur. O, uzaya giden ilk Tiirk oldu! Astronotlar, uzayda
arastirmalar yapar ve oray1 kesfeder.

Nasil Astronot Oldu?

Alper Gezeravecl, kiigiikliigiinde bilim ve uzayla ¢ok ilgileniyordu. Cok calisti, pilot oldu ve
sonunda astronot sec¢ildi! O da bir zamanlar sizin gibi bir ¢cocuktu!

Nereye Gitti?

0, 2024 yilinda biiyiik bir roketle uzaya gitti. Uluslararas1 Uzay Istasyonu’na (ISS) ulasti ve
orada deneyler yapti.

Uzayda Ne Yapt1?

Yercekimsiz ortamda nasil yasanir 6grendi.

Bilim insanlar1 i¢in deneyler yapti.

Diinya’y1 uzaydan gordi!

Sen de Bir Giin Astronot Olabilir Misin?

Tabii ki! Eger merak eder, calisir ve 6grenmeye devam edersen, sen de bir giin astronot
olabilirsin!

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda O6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda O6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar gerektigi hatirlatilir. Fen merkezine veya sinifin uygun bir yerine
siyah perde lizerine giines sistemi panosu yapilir. Ogretmen renkli kagitlardan hazirladig
gezegen ve yildizlar1 giinese yakinligina gore siralayacak bir sekilde panoyu hazirlar. Her
gezeninin altina gezegenin ismi biiylik harflerle yazilir. Fen merkezine diinya ve gezegenler
maketi konur. Kitap merkezi gezegenlerle ilgili olan kitaplarla zenginlestirilir. Fen merkezine
Tiirkiye’nin ilk astronotu Alper Gezeraver’ nin fotografi asilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmas1 sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, c¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan

cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.



ETKINLIKLER

Cocuklar masalara geger.

“Daha oOnce bir teleskop gordiiniiz mii?

Teleskobu ne amacla kullaniriz?

Mikroskop gordiiniiz mii?

Mikroskobu ne amagcla kullaniriz?

Mikroskopla teleskobun farki ve benzerlikleri nelerdir?” sorularini 6gretmen ¢ocuklara sorar.
Alinan cevaplardan sonra Ogretmen aciklamasimi yapar. (KB2.10.SB1.)(KB2.10.SB3.)
(KB2.10.SBS.)

"Teleskop ve mikroskop, ikisi de bize géremedigimiz seyleri gosteren 6zel gozliikler gibi! Ama
biri ¢ok uzaklari, digeri ise ¢ok kiigiiciik seyleri gosterir."

Teleskop: Uzaydaki yildizlari, Ay’1 ve gezegenleri gormek icin kullanilir. Cok uzak seyleri
yaklagtirir.

(Bir diirbiin gibi diisiinmesini saglayabilirsiniz.)

Mikroskop: Cok ama ¢ok kiiciik seyleri, mesela minik bdcekleri, hiicreleri ve su damlasindaki
canlilart gérmek i¢in kullanilir.” Diinyada kiiciik biiyiik demeden her canlinin yagam hakkina
saygt duymaliy1z .(TADB.2a) (TADB.2b)

Cocuklarin ilgisi hazirlanan panoya ¢ekilir.

“Cocuklar bu gordiigiimiiz sistem bizim de i¢inde yasadigimiz birgok gezegenle birlikte
diinyamizin da bulundugu giines sistemimizdir. Giinesin etrafinda bulunan cisimler giines
sistemini olusturur. Giines bize 1s1 ve 151k veren kocaman bir yildizdir. Giinesin etrafinda
donen tam sekiz tane gezegen vardir. Gezegenlerin isimleri sirastyla Merkiir, Veniis, Diinya,
Mars, Jiipiter, Satiirn, Uraniis ve Neptiin’diir.”” Denerek glines sisteminin tanimi yapilir,
gezegenlerin ismi sOylenir. Cocuklara ‘‘Gezegenlerin 6zelliklerini bilen var m1?’’ sorusu
sorulur ve yanitlar dinlenir. Cocuklara sirayla tiim gezegenlerin temel belirgin 6zellikleri
sOylenir. ‘‘Cocuklar giinese en yakin gezegen Merkiir’diir. Giinese ¢ok yakin bir gezegen
oldugu i¢in Merkiir ¢cok sicaktir, nerdeyse bir alev topu gibidir ve bu yiizden yasam yoktur.
Merkiir’den sonra ikinci gezegenimiz Veniis’tiir. Veniis ¢ok parlak bir gezegendir. Veniis’ten
sonra {iglincii gezegenimiz Diinya’dir. Diinya bize tanidik geliyor degil mi? Insanlarin,
bitkilerin ve hayvanlarin yasadig: tek gezegen Diinya’dir. Diinya’nin tek dogal uydusu olan
Ay, Diinya’ya en yakin gok cismidir. Bu ylizden geceleri gokytiziindeki en biiyiik ve en
parlak gok cismi Ay’dir. Dordiincii gezegenimiz Mars’tir. Mars gezegenine kizil gezegen de
deniyor bunun sebebi orada ¢ok fazla kizil kum var ve siirekli bu kizil kumlardan firtinalar

oluyor, bu yilizden kirmiz1 rengine yakin bir goriintiisii var. Besinci gezegenimiz giinesin



etrafindan donen en biiyiik gezegen olan Jiipiter’dir. Altinc1 gezegen Satiirn’diir. Etrafindaki
gezen uydular bir halka olugturmustur. Yedinci gezegenimiz ise Uraniis’tiir. Cok soguk bir
gezegendir. Sekizinci gezegenimiz Neptiin’diir. Gazlardan olusan ve giinese en uzak olan
gezegendir.”” denir. Gezegenlerin giinese yakinlik ve uzakliklar1 hazirlanan giines sisteminde
gosterilerek tekrar edilir. Gezegenler hakkinda ¢ocuklara soru sorma firsati verilir, sorular
dinlenir ve yanitlanir. Daha sonra giines sistemi animasyonlarla anlatan bir video ¢ocuklara
izlenir. Video hakkinda diisiincesini sdylemek isteyen, soru sormak isteyen ¢ocuklara firsat
verilir . Gezegenimiz diinyadan bagka bir yerde yasa olmadigi1 bu nedenle diinya iizerindeki
kaynaklar1 dikkatli kullanmamiz gerektigi ¢ocuklara anlatilir. (D5.2.3.) (KB2.11.SB1.)
(KB2.11.SB2.)(E3.5)

https://www.youtube.com/watch?v=uiOvEKni1 OA

Daha sonra ¢ocuklarla beraber fen odasina inilir. Yerlesme yapildiktan sonra ‘‘Seramik nedir,
daha 6nce duyan veya yapan var mi1?’’ sorusu ¢ocuklara sorulur. Yanitlar dinlendikten sonra
‘‘Bazi1 karisimlarla elde ettigimiz, kolay sekil alan bir hamurdur.”” Denerek seramik tanimi
yapilir. Cocuklara ‘‘Biz kendi seramik hamurumuzu nasil yapabiliriz?’’ sorusu sorulur.
Cocuklarin diisiinmelerine tahminde bulunmalarina firsat verilir. ((Bilimsel siire¢ becerisi:
Tahmin etme). ‘‘Cocuklar simdi birlikte tuz, su ve un kullanarak tuz seramigi hazirlayacagiz,
hazirladigimiz tuz seramigi hamuruyla istedigimiz gezegenleri yapacagiz. Daha sonra
yaptigimiz gezegenleri fira gotiirecegiz ve kurumasini bekleyecegiz. Seramiklerimiz
kuruduktan sonra gezegenlerimizi boyayacagiz.”’” Denerek siire¢ cocuklara anlatilir. Sinifta
verilen gezegen bilgileri cocuklara sorulur ve tekrar edilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Sorular sormalarina firsat verilir. (FAB.6.a) (FAB.6.b)

Daha sonra tuz, un ve su kullanilarak ¢ocuklarla beraber bir tuz seramigi elde edilir. Siirecte
hazirlanan hamuru ¢ocuklarin da yogurmasina firsat verilir. Tuz seramigi kivamini aldiktan
sonra her ¢cocuga esit miktarda hamur yani tuz seramigi dagitilir. Cocuklar istedikleri bir
gezegeni tuz seramik hamuruna sekil vererek hazirlar. Daha sonra yapilan gezegenler yagh
kagit tizerine konulur firina gotiiriiliir ve yaklagik 20 dakika kurumasi beklenir. Siireg
cocuklarla beraber gozlemlenir. (Bilimsel siire¢ becerisi: gdzlem yapma). Cocuklarin sorular
cevaplanir.

Seramikler kuruduktan sonra alinir ve sinifa ¢ikilir. Cocuklara yaptig1 gezegenler dagitilir.
Cocuklar yaptiklar1 gezegenleri boyarlar. Boyama islemi bittikten sonra ¢ocuklarla hangi
gezegeni yaptiklari ve 6zellikleri hakkinda sorular sorulur yanitlar dinler. (TAKB.a)

(TAKB.b)Her cocuk yaptig1 gezegeni arkadaslarina gostererek etkilesimde bulunur. Yapilan


https://www.youtube.com/watch?v=uiOvEKni1OA

gezegenlerin giinese yakinlik ve uzakliklar1 hakkinda konusulur.) Yapilan seramik gezegenler
sinifta sergilenir. Daha sonra 7. Kitap sayfa 42 ve 43 yapilir.
"Gezegen Maceras1" Oyunu
Oyun Temast: Cocuklar birer astronot olup gezegenleri kesfe ¢ikiyorlar!
Gerekli Malzemeler:
Gezegenlerin isimlerini yazdiginiz veya ¢izdiginiz kartonlar (Merkiir, Veniis, Diinya, Mars...)
Biiyiik bir alan (sinif, bahge, oyun odasi)
Miizik (uzay sesi efekti ekleyebilirsiniz)
Oyun Kurallari:
Gezegenleri Yerlestir: Oyun alanina farkli yerlere gezegenlerin isimlerini veya resimlerini
koyun.
Astronotlar Hazir!: Cocuklar birer astronot olur ve Diinya’dan uzay yolculuguna ¢ikarlar.
Gorev Kart1 Cek!: Bir yetiskin veya oyun lideri ¢ocuklara gorevler verir:
"Mars’a ziplayarak git!"
"Satiirn’e yavasca ylriiyerek git!"
"Jiipiter’e siiziilerek ug!"
"Veniis’te donerek dans et!" (HSAB.6.a) (HSAB.6. b.)
Miizik Durdur!: Uzay miizigi calarken ¢ocuklar gezegenler arasinda hareket eder. Miizik
durdugunda herkes en yakinindaki gezegenin adini sOyler ve onun hakkinda kisa bir bilgi
ogrenir .(E2.5)
Amag: Cocuklar eglenirken gezegenlerin isimlerini ve bazi 6zelliklerini 6grenir. Ayni
zamanda fiziksel hareketle enerji atarlar!
Ekstra Eglence:
Astronot sapkalari takabilirler.
Oyunun sonunda herkes en sevdigi gezegeni se¢ip nedenini anlatabilir.
DEGERLENDIRME
-Giines sisteminde kag tane gezegen vardir?
-Giinese en yakin gezegenin adi neydi?
-Iginde yasam olan gezegenin ad1 nedir?
-Etrafinda bir halkas1 olan gezegenin ad1 nedir?
-Tuz seramigi yaparken hangi malzemeleri kullandik?
-Seramige dokunmak, sekil vermek size nasil hissettirdi?
-Seramigi gilinliik hayatimizda baska nelerde goriiyouz, kullantyoruz?

FARKLILASTIRMA:



Zenginlestirme:

https://wordwall.net/tr/resource/8822315/gezegenler

https://wordwall.net/tr/resource/8266935/gezegenler gezegenlerle eslestirme-dikkat oyunu

oynayabilirler.

Destekleme:

Zorlanan 6grencilere bireysel destek sunulur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Etkinlik: Ailece Gezegen Maketi Yapimi

Aileler, ¢cocuklariyla birlikte Giines Sistemi’nin bir maketini yapar.

Her gezegeni farkli renkte boyayarak veya hamurla sekillendirerek tamamlarlar. Isterseniz
gezegenlerin tizerine pamuk yapistirarak farkli dokular olusturabilirsiniz.

En son, bir masaya veya biiylik bir kartona gezegenleri sirasina gore dizerek tamamlayin.
Toplum Katilimi:

Ogrencilerle bir gdzlemevine veya bilim miizesine gezi diizenlenebilir.


https://wordwall.net/tr/resource/8822315/gezegenler
https://wordwall.net/tr/resource/8266935/gezegenler

GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 05.04.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB.Dinleme
TAKB. Konusma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani:
MAB3.Matematiksel Temsil
Sosyal Alani:
SBAB.8. Cografi Sorgulama
Sanat Alani:
SNAB?2. Sanat Eseri inceleme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler

E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB2.1. Iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
DEGERLER:
D7.Estetik



D7.1. Duyusal derinligi anlamak
D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada 6nemli bir yere sahip oldugunu fark eder.
D7.1.2. Glizelligin goreceli oldugunu fark eder.

D7.1.3. Estetik acidan nitelikli tasarimlar1 ve ¢evresel giizellikleri takdir eder

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBS.1.Kiiltiirii Kavrama
OBS5.1.SB1. Kiiltiirel kavramlar tanimak
OBS5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
OBS5.1.SB4. Kiiltiirel benzerlik ve farkliliklari ayirt etmek
OGRENME CIKTILARI:
TURKCE ALANI
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinliik yagami arasinda iliski
kurar.
b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/ izleyecekleri hakkindaki tahminlerini
sOyler.
c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin ¢ikarim yapar.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
Sosyal Alani:
SAB.21. Toplumsal yasama yonelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme
a. Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel
ozelliklerini kendi kiiltliriiyle karsilastirir.
Matematik Alan:
MAB.2. Matematiksel olgu,olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢6ziimleyebilme
a. Bir biitlinii olusturan parcalar1 gosterir.
b. Es / esit olan / olmayan parcalar1 gosterir.
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.



¢. Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.
FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
a. Basit diizeyde deney tasarlamak i¢in malzemeler seger.

b. Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.

Sanat Alani:
SNAB2. Sanat Eseri Inceleme

SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.

SNAB.2b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.

SNAB.2.d. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.

SNAB2.e. Sanat eseri hakkindaki duygu ve diisiincelerinin nedenlerini agiklar.
SNABA4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4. ¢ Sanat etkinliklerinde yaratici tiriinler olusturur
Miizik Alam:
MDB.2. Dinledigi ¢ocuk sarkilarina/¢ocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini
ifade edebilme

a.Dinledigi ¢ocuk sarkilarmin/¢ocuk sarkisi formlarinin isimlerini sdyler.

b.Dinledigi ¢ocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlaria dair duygu ve diislincelerini
ifade eder
Kavramlar: Tam, biitlin, yarim, ¢eyrek, mevsimler
Sozciikler: Katedral
Materyaller: Un, su, tuz, zeytinyagi, toz seker, domates sosu, feslegen, kekik, pizzanin
iizerine koymak istediginiz malzemeler, ahsap legolar, boya kalemleri, bos a4 kagit
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Cocuklara bugiin yeni bir iilke kesfedecekleri sdylenir.
O iilkenin ismi; Italya. Diinya haritasi {izerinden italya bulunup ¢ocuklara gosterilir. italya’nin
bayragi incelenir. Italyanca giinaydin kelimesi merhaba kelimesi “Ciao” ve giinaydin kelimesi
“Buongiorno” 6grenilir. (OB5.1.SB1)(OB5.1.SB3)( OB5.1.SBS)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine ydnlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda O6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygilt davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

“Bugiin Italya’nin kiiltiiriinii, sanatcilarini, sanat eserlerini ve neler yemeyi sevdiklerini
Ogrenecegiz.”

Ogretmen Italya’nin en iinlii yemekleri arasinda pizza ve makarna oldugunu sdyler.
Ogrencilerle birlikte pizza yapmak i¢in mutfaga gidilir. (SAB.21.a) (SDB1.2.SB2)

Gerekli malzemeler;

5 su bardagi un

1 paket instant maya (ya da yarim paket yas maya)

1 yemek kasi81 toz seker

Yarim yemek kasig1 tuz

4 yemek kas1g1 zeytinyagi

2 su bardag 1lik su

Sosu Igin;

2 su bardagi domates sosu

2 yemek kas1g1 zeytinyagi

1 ¢ay kasig1 kuru feslegen

1 ¢ay kasig1 kekik

Uzeri I¢in;

Kasar peyniri

Zeytin

Domates

Mantar

Maisir



Malzemeler 6grenci sayisina gore artirilabilir. Hamur hazirlandiktan sonra 6grenci sayisi kadar
parcalara boliiniir. Her 6grenci hamurunu alir ve daire seklinde sekil verilir. (FAB.6.a)
(FAB.6.b) Sosu siiriildiikten sonra 6grenci kendi pizzasinin iizerine diledigi malzemeyi secer
ve koyar. (FAB.1.a) (FAB.1.b) Pizzalar pismesi i¢in firina koyulur. Pizzalar pisene kadar
ogrenciler siifa geger.

Cocuklar gember olarak minderlere gecer. Once dgretmen ile birlikte nefes egzersizi yaparlar.
Ogretmen daha 6nce Italyan sanatgilardan Leonardo Da Vinci’yi 6grendiklerini ¢ocuklara
hatirlatir. Mona Lisa isimli eserini inceleyip uyarlamasini yaptiklari ¢ocuklara hatirlatilir. Daha
sonra dgretmen Antonio Vivaldi’nin “Dért Mevsim” adl1 eserini pargalar haline agar. Ik 6nce
birlikte ilkbahar mevsiminin bir parcasini dinlerler ve 6gretmen cocuklara sarkinin neler
hissettirdikleri sorar.(SNAB.2.a.)(SNAB.2.b.)(SNAB.2.¢).(SNAB.2.d) Sira ile yaz, sonbahar
ve kis boliimleri de dinlenerek 6grencilere neler hissettikleri sorulur. (D7.1.2 ) Eserin tiim
boliimleri dinlendikten sonra en ¢ok hangi mevsimi sevdikleri 6grencilere sorulur. (MDB.2.a
)(MDB.2.b) (TADB.2.a) (TADB.2.b) (TADB.2.¢)

Pizzalar pisince cocuklar ve 6gretmen mutfaga gecer. Cocuklar pizzalarmi alir. Ogretmen
herkesin Oniinde biitiin bir pizza oldugunu sdyler. Daha sonra tiim ¢ocuklarin pizzalarini ikiye
boler ve yarim dilim pizzalarinin oldugunu sdyler. En sonunda ise yarim pargalar da ikiye
boliinerek geyrek parcalar elde edilir. Ogretmen her ¢ocuktan biitiin-yarim ve ¢eyrek pizza
gostermesini ister (MAB.2.a) (MAB.2.b). Sonra ¢ocuklar hazirladiklar1 pizzalar1 yer ve sinifa
geger.

Sinifta 6gretmen dijital ekrandan italya’nm iinlii mimari eserlerini agar. Kolezyum, Duomo di
Milano, Torino'daki Mole Antonelliana, Floransa Katedrali, Pisa Kulesi, Trevi Cesmesi ve
Venedik bina tasarimlart c¢ocuklarla birlikte incelenir. (TAOB.2a) (TAOB.2.c)(D7.1.1.)
(D7.1.3)

Ogrenciler masalarma gecer. Ogretmen ¢ocuklarin 6niine ahsap legolar verir. Once 6gretmen
cocuklardan ahsap legolardan Pisa Kulesi olusturmalarini ister. Pisa kulesinin hafif egimli
yapisina dikkat c¢ekilir. Ahsap legolarla kuleler tamamlandiktan sonra ahsap legolar kaldirilir.
Ogretmen ¢ocuklara A4 kagit ve boya kalemlerini verir. Ogrencilerden Pisa Kulesini
resmetmelerini ister. Dijital ekrana Pisa Kulesi yansitilir. Biten ¢aligsmalar sinif panosunda
sergilenir. (SNAB.4. ¢) 7. Kitap 44,45 ve 46. Sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Italya’nin bayraginda hangi renkler vardi?

Italyanca merhaba ve giinaydin kelimeleri ne demekti?

Vivaldi’nin D6rt Mevsim eserinden en ¢ok hangi mevsimi sevdin?



Pizza yaparken hangi malzemeleri kullandin?

Italya’da gordiigiin mimari eserlerden en ¢ok hangisini begendin?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Biitiin-yarim-¢eyrek kavrami ile ilgili dijital oyun oynanabilir.
https://wordwall.net/tr/resource/11199945/yar%c4%b 1 m-%c3%a7eyrek-tam-okul-
%c3%boncesi/b%c3%bct%c3%ben-yar%c4%blm-%c3%a7eyrek-okul-%c3%bbncesiv

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan Ogrencilere bireysel destek sunulur. Pisa Kulesini ¢izmekte zorlanan
cocuklar Pisa kulesi boyama sayfasi verilebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Ailelere evde cocuklart ile birlikte italya nin kiiltiiriinii ve turistik yerlerini birlikte incelemeleri

istenebilir.


https://wordwall.net/tr/resource/11199945/yar%c4%b1m-%c3%a7eyrek-tam-okul-%c3%b6ncesi/b%c3%bct%c3%bcn-yar%c4%b1m-%c3%a7eyrek-okul-%c3%b6ncesiv
https://wordwall.net/tr/resource/11199945/yar%c4%b1m-%c3%a7eyrek-tam-okul-%c3%b6ncesi/b%c3%bct%c3%bcn-yar%c4%b1m-%c3%a7eyrek-okul-%c3%b6ncesiv

GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 06.05.2027
ALAN BECERILERI:

Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

Matematik Alani:

MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Sosyal Alani:

SBABI. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme
Hareket ve Saghk Alani:

HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
Sanat Alani:

SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araglari belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
DEGERLER:
D3.CALISKANLIK



D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihigin gelistirecek faaliyetlere katilir
D16. SORUMLULUK

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB4. Gorsel Okuryazarhk Becerisi

OB4.1. Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB2.2. Dijital iletisimi Anlama

OB2. 2. SB3. Dijital iletisim araglarin1 yasina uygun siireyle kullanmanin 6nemini fark etmek

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar {iretebilme

TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski
kurar.

TAOB.2. b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2. c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme

TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yagami arasinda baglant1 kurar
Matematik Alani:

MAB.11. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme

MAB.11.a. Problemi cevaplamak i¢in veri toplanacak kaynaklar sdyler.
MAB.11.b. Veri toplar.

Sosyal Alani:

SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.



Hareket ve Oyun Alani:
HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme

HSAB.6.b. Grupla hareket eder.

Kavramlar: Yarim-Tam, Par¢a-Biitiin,

Sozciikler: Es parga, alt gecit, tist gecit

Materyaller: Trafik isareti levhalari gorselleri, bos kutular, kartonlar, renkli kartonlar,
kapaklar, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Trafik kavrami hakkinda sohbet edilir.

Araclar, yayalar, yollar ve trafik isaretleri nelerdir?

Trafik 15181ndaki kirmizi, sar1 ve yesil renkler ne anlam ifade eder?

Gtivenli bir yolculuk yapmak i¢in uymamiz gereken kurallar nelerdir?

Sohbetin ardindan 6gretmen g¢ocuklara agsagidaki bilmeceleri sorar.

Altinda dort teker iistliinde yiik ¢eker. (Araba)

Ayaklar su iger, iistiinden gelen gecer. (Koprii)

Sari, kirmizi, yesil yanar dikkat etmeyeni uyar. (Trafik Lambasi)

Caddede gorev yapar,

Dikkat etmeyenlere ceza yazar. (Trafik Polisi)

Dortten fazla tekerlegi var, uzunca yola hep gider, hasret ¢ekenleri kavusturur. (Otobiis)

Iki tekerlegi var, insam biraz yorar. Sakin araba sanmayin, bambaska bir ad1 var. (Bisiklet)
Havada gider, askerler biner, ucak gibidir, pervanesi doner. (Helikopter)

Havalarda dolastirir, yolcular1 hizla ulagtirir. (Ucak) (KB2.7.SB1.)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin stireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalart gerektigi hatirlatilir. Dramatik oyun merkezine trafik polisi
kostlimii veya beyaz doktor 6nliigii koyulabilir. Dramatik oyun merkezi oyuncak doktor setleri

ile zenginlestirilir. Gegici trafik egitim merkezi kurulabilir. Zemine bir trafik oyun halisi



koyulabilir yoksa renkli elektrik bantlar1 ve renkli kartonlar kullanilarak bir trafik egitim zemini
olusturulabilir. Bu merkeze trafik isaretleri ve farkli arabalar eklenerek ¢cocuklarin kendilerine
trafik oyun alani olusturmasina rehberlik edilir. Hava, kara ve deniz tasitlar ile ilgili gorseller
eklenir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama i¢in lavabolara gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIiKLER

Cocuklar masalarina gecer. Once ¢ocuklarla birlikte “Karsidan Karsiya Gegme” parmak oyunu
sOylenir.

KARSIDAN KARSIYA GECME

Iki kardes yiiriimiisler

(Isaret parmag ile orta parmak yiiriirmiis gibi hareket ettirilir.)

Karsilarina trafik lambasi ¢ikmis durmusglar.

(Parmaklar hareketsiz)

Kirmizi yanmis "dur" demis

Ama kiiciik kardes yiirlimiig

(Isaret parmag bir adim atar.)

Biiytik kardes onu ¢ekmis

(Isaret parmag eski yerine getirilir.)

Sonra yesil yanmis "gecin" demis.

Yirtiyiip gitmisler

(Parmaklar yiirtitiiliir.)

Bu kez de karsilarina trafik polisi ¢ikmis "Durun" demis

(El ile dur isareti yapilir.)

Iki kardes durmuslar

(Parmaklar hareketsiz)

Trafik polisi "gecin " demis

(El sallanarak geg isareti yapilir.)

Iki kardes ge¢misler



(Yiirtime hareketi)

Sonra da kosa kosa eve donmiisler

(Parmaklar kosturulur.)

Daha sonra 6gretmen oyun etkinliginde de kullanacagi trafik uyar1 isaretlerinin gorsellerini
cocuklara gosterir.

Trafik isaretleri olmasaydi ne olurdu? (TAKB.2. a.)

Bu isaretlerin ne anlama geldigi ve neden gerekli oldugu hakkinda sohbet edilir. Asagi linkteki
dijital oyunlar sohbet esnasinda kullanilabilir. (OB4.1.SB1.)(OB4.1.SB2.)

(TAOB.2.a.) (TAOB.2.b.) (TAOB.2.¢)
https://wordwall.net/tr/resource/15522322/okul-%C3%B6ncesi-trafik-levhalar%C4%B 1
https://wordwall.net/tr/resource/9029664/trafik-1%C5%9Faretleri-test
https://wordwall.net/tr/resource/11689560/trafik-1%C5%9Faretleri-konu%C5%9Fuyor

Oyun etkinligi igin 6grenciler iki gruba ayrilir. Ogrenci sayis1 kadar farkli trafik uyari isareti
gorselleri ¢ikt1 alinir. (Her bir trafik uyari isareti A4 boyutunda olmali). Gorseller tam ortadan
iki esit parcaya boliiniir. Es parcalar karistirilarak 2 masaya yerlestirilir. Miizigin baglamasiyla
iki grubun ilk sirasindaki 6grenci masaya gelerek bir trafik uyari isaretinin esini bularak
eslestirir. (MAB.11.a.) (MAB.11.b) (KB2.6.SB1) Daha sonra kendi grubundaki siradaki
arkadasinin eline dokunarak siranin sonuna geger. Siradaki ¢ocuk arkadasi dokununca hemen
masaya kosarak bir trafik uyar isareti eslestirir. Tiim ¢ocuklar tamamlanana kadar oyun devam
eder. Eslestirme caligmasini ilk tamamlayan grup oyunu kazanir. (HSAB.6.b) (D16.3.1.)

Oyun etkinligi tamamlaninca oyun alaninda ¢ember olunur. Birlikte “Trafik” isimli sarki

sOylenir. https://www.youtube.com/watch?v=t8xD8tKvPDk

Daha sonra 6gretmen dgrencilere farkl: tasit tiirlerinin gorsellerini gosterir. Ogretmen 3 masa
alir ve deniz tasitlari masasi, hava tasitlart masasi, kara tagitlar1 masasi olarak diizenler.
Gosterdigi tasitlar1 6grencilerin havada, karada, denizde giden tasitlar olarak gruplamasini ister.
Tasitlar gruplandiktan sonra 6grenciler de bu 3 gruba ayrilir. (SDB2.2.SB1.)Her cocuk istedigi
masaya gecer. Her masaya artik materyaller (bos kutular, kartonlar, renkli kartonlar, kapaklar),
yapistirict ve makas koyulur. Her cocuk bulundugu grupla ilgili bir 3 boyutlu tasit tasarlar.
(SNAB.4.a.) (SNAB.4.b.) Cocuklar tasarimlarini bitirince tasarladig: tasitlar1 arkadaslarina
tanitir. (D3.3.1.)

Masalara gecilerek 8. Kitap 7 ve 8. sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Trafik kurallar1 neden konmustur?

Trafik kurallar1 kim i¢indir?


https://wordwall.net/tr/resource/15522322/okul-%C3%B6ncesi-trafik-levhalar%C4%B1
https://wordwall.net/tr/resource/9029664/trafik-i%C5%9Faretleri-test
https://wordwall.net/tr/resource/11689560/trafik-i%C5%9Faretleri-konu%C5%9Fuyor
https://www.youtube.com/watch?v=t8xD8tKvPDk

Trafikte nelere dikkat etmeliyiz?

Bu kurallara dikkat etmezsek ne olur?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Cocuklar farkl diisiinmeye tesvik edecek Scamper sorular1 sorulabilir.

Trafik kurallar1 sadece insanlar i¢in degil, hayvanlar i¢in de olsaydi, hangi kurallar olurdu?
Arabalarin tekerlekleri yerine baska bir sey olsaydi, ne olmasini isterdin?

Arabalar ve bisikletler birlegseydi nasil bir arag¢ ortaya ¢ikardi?

Yeryiiziinde olmayan bir tasit tasarlayabilir misin?

Eger sen bir trafik levhasi tasarlasan nasil bir levha tasarlardin? Bu hangi kural ile ilgili olurdu?
Bu levhanin resmini ¢izer misin?

Destekleme:

Bilmecelerde zorlanan ¢ocuklar ipuglari ile desteklenir. Sanat etkinliginde 3 boyutlu tasarim
yaparken zorlandiklar1 yer olursa bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

“Aile Sozii: Trafikte Giivenliyiz!”

Her aile, trafik kurallarina uyma konusunda bir “Aile Trafik Sozii” yazar. Ornegin:

- Arabaya bindigimizde 6nce emniyet kemerimizi takariz.

- Karsidan karsiya gecerken dnce saga, sonra sola bakariz.

-Yaya ge¢idinde yayalara yol veririz.

Bu so6zler, sinif panosuna asilir veya ¢ocuklara kiigiik sertifikalar verilerek etkinlik tamamlanir.
Toplum Katilimi:

Il emniyet miidiirliiklerinden veya belediyelerden destek almarak Trafik Egitim Parkinda

farkindalik egitimi gerceklestirilebilir. Okula bir uzman davet edilebilir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 07.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma

Matematik Alani:

MABI1. Matematiksel Muhakeme
Sosyal Alani:

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diigiinme
Sanat Etkinligi:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Hareket ve Saghk Etkinligi
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
Miizik Alani:
MSB2.1.S6yleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)



SDB2.1. Iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisilinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB3. So6zlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak

DEGERLER:
D15.SEVGIi

D15.4. Ozverili olmak

D15.4. Ozverili olmak

D15.4.1. Sevgiyi ifade etmenin farkl yollar1 oldugunu bilir.
D15.4.2. Sevgisini sozel olarak ifade eder.

D15.4.3. Sevgisini ¢esitli yollarla gosterir.

D15.4.4. Sevdigi seye/kisiye karst sorumlu davranislar sergiler.

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBI1. Bilgi Okuryazarhg

OBI1.2. Bilgiyi Toplama
OB1.2. SB1. Istenen bilgiye ulasmak i¢cin kullanacag araclar belirlemek

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gilinliik yasami arasinda iligki
kurar.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
Matematik Alani:

MAB.11. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme

MAB.11.a. Problemi cevaplamak i¢in veri toplanacak kaynaklar sdyler.
MAB.11.b. Veri toplar.

Sosyal Alani:

SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigin1 sdyler.
Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.



SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.

Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde

uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.
Miizik Alani:

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.a. Duygu ve diisiincelerini ¢ocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini sdyleyerek ifade
eder.

MSB.3.b. Cocuk sarkilarii/¢ocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde
sOyler.

Kavramlar: Mutluluk, Az-Cok

Sozciikler:

Materyaller: Renkli kartonlar, yapistirici, boncuklar, pullar,

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen
cocuklar konusmalar1 igin tesvik edilir. Ogretmen cocuklara bugiin ¢ok sevdigimiz
annelerimizle ilgili etkinlikler yapacagimizi sdyler. Cocuklar evden getirdikleri annelerinin
fotograflarni 6gretmene verir. Ogretmen annelerin fotograflarini siif panosuna asar. (E1.1.)
(OB1.2. SB1.)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda O6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda O6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Fen merkezine hayvanlar ve yavrulariin
gorselleri konur. Cocuklarin bu gorselleri incelemelerine rehberlik edilir. Ogretmen bu
hayvanlarin yavrularina hangi isim verildigini sorar. Daha sonra 6gretmen esegin yavrusuna
sipa , atin yavrusuna tay, tavugun yavrusuna civciv, kecinin yavrusuna oglak , koyunun
yavrusuna kuzu , inegin yavrusuna buzagi ismi ile cagrildigr belirtir. (KB2.8.SB1)(

KB2.8.SB2)



BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama icin lavabolara gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklar minderlere geger. Yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen ¢ocuklara pazar giinii
“Anneler Giinii” oldugunu soyler. Anneler Glinii, annelerimize olan sevgimizi, saygimizi ve
tesekkiirlerimizi géstermek icin kutladigimiz bir giindiir. Annelerimiz bizi diinyaya getiren,
biiyliten, koruyan ve her zaman yanimizda olan en degerli varliklarimizdir. Annemiz bize
sarilldiginda i¢imizi 1sitan bir sevgi hissederiz. Hasta oldugumuzda bizimle ilgilenir, lizgiin
oldugumuzda teselli eder, mutlu oldugumuzda bizimle sevinir. O, bizim en biiylk
destek¢imizdir!

Sizce annemize olan sevgimizi annemize nasil gosterebiliriz? (SDB2.1.SB2.)( SDB2.1.SB2.)
Anneler Giinii'nde annemize olan sevgimizi gostermek i¢in ona giizel bir resim ¢izebilir, kiiclik
bir hediye hazirlayabilir ya da sadece sicacik bir "Seni ¢ok seviyorum annecigim!" diyerek onu
mutlu edebiliriz. Ciinkii annelerimiz i¢in en degerli sey, bizim sevgimizdir. (D15.4.1.)(
D15.4.2) (D15.4.3) (D15.4.4)

Anneler giiniinde annemize soylemek i¢in birlikte siir ezberleyelim.

Annem

Annelerin en giizeli,

Sensin, benim giizel annem.

Ilik esen bahar yeli,

Sensin, benim glizel annem.

Glines yiizli, altin kalpli,
Agir bagsly, tath dilli,
Meleklerin esi sanki

Sensin, benim glizel annem.

Cocuklar sira ile evden getirdikleri anneleri ile olan fotografin1 panodan alir ve arkadaslarina

annesini tanitir. Annesinin adini, yasini, meslegini, annesinin nelerden hoslandigini ve annesi



ile birlikte yapmaktan keyif aldig1 seyleri anlatir. Daha sonra “Annemin Cantas1” isimli hikaye
okunur.

Annemin Cantasi

“Hava ¢ok giizel, ne de olsa yaz ortasi. Annem bizi parka gotiiriiyor, omzunda kocaman ¢antast.
Kaydwrak, salincak derken pantolonumu ywtmisim ben. Kardesimse ¢amura batmis.
Giysilerimizi degistirmeliyiz hemen. Annem ¢antadan ¢ikariyor yedek giysileri, beklemeden
degistiriyoruz tizerimizi. Hey, bu ¢anta siipeeer... Sanki biliyor gerekenleri. Bir de bakiyyorum
dizim kanmyor, kaydiragin kenarina ¢arpmisim. Eski yaram iyilesmeden tizerine bir yenisini
a¢migim. Annem ¢antayt agiyor, Hop! Yara merhemi... Hop! Yara bandi. Belki de ¢antamiz,
bir ilk yardim uzmani. Artik giines yakiyor, golgede dinlenme zamani. Bu defa ¢antanin
surprizi, giizel mi giizel bir oykii kitabi. Annem okuyor, biz dinliyoruz... O anda midemiz
gurulduyor, demek ki acitkmis karmimiz. Yiyecek ve icecekler ¢antadan, tam da kurumustu
dilimiz damagimiz. Suradaki minik kedi, pek a¢ kalmis besbelli. Cantamiz acaba, diistiniir mii
bu minigi? Kedicige siit mii? Aslan ¢anta... Stiper ¢anta... Sen ¢ok yasa. Annem diyor: “Artik
biraz deniz havast alalim, motorla piifiir piifiir dolasalim. Martilarla baliklar eksik kalmasin,
azictk da onlari doyuralim.” Motorla bir giizel gezerken ¢antadan ¢ikiyor birkag dilim bayat
ekmek. Ufalayp ufalayip yem yapiyoruz. Baliklarla martilar bayram ededursun, ¢cantamizla
pek gururlaniyoruz. Doniig yolunda motorumuz bozuluyor. Denizin ortasinda kalmisiz. Kaptan
sakin ama biz yolcular pek heyecanlanmisiz. Annem bosaltryor ¢antayi, yirtiyor, agryor
vanlarni... Géziimiizle gérmesek, zor olurdu inanmamiz. Muhtesem bir yelken oluyor, bizim
kahraman ¢antamiz. Riizgar bir giizel sisiriyor, ¢cantadan bozma yelkeni. Kisacik bir siirede,
iskelede buluyoruz kendimizi. Her sey yoluna giriyor, giizel bir yaz giinii daha, boylece sona
eriyor. Bugiin bir hayale kapildim, nedense ¢antamiz siiper sandim. Sonunda ger¢egi anladim.
Aslinda stiper olan ¢anta degil... Her seyi akil eden, benim biricik annem.”

S. Sahinkanat

Hikayede annenin ¢antasinda hangi esyalar vardi?

Cantadaki esyalar, annenin hangi 6zelliklerini gosteriyor olabilir? (TADB.2.a)( TADB.2.b)
Sen hi¢ annenin ¢antasina baktin m1? Iginde en ¢ok dikkatini ceken sey neydi?

Eger annenin ¢antasina bir esya koyabilseydin, ne koyardin? Neden?

Annene bir siirpriz yapmak istesen, onun ¢antasina nasil bir not birakirdin?

Hikaye seni nasil hissettirdi? En ¢ok hangi boliimii sevdin?

Eger hikaye babanin ¢antas1 hakkinda olsaydi, sence igerigi nasil olurdu?

Hikayeye verilen yanitlarin ardindan c¢ocuklar annelerine hediye hazirlamak i¢in masalara

gecer. Ogretmen ¢ocuklardan annesinin portresini ¢izmelerini ister. Portre ¢izimi i¢in rehberlik



edilir. (SNAB.4.a.)(SNAB.4.b.) Hazirlanan portreler ¢ergevelenerek annelere hediye edilmek
icin evlere gonderilir.

Ogretmen, ¢ocuklari oyun alaninda toplar ve “Cigekleri Toplayalim' oyununu oynayacaklarimni
soyler. Ogretmen oyunun kurallarmi ¢ocuklara anlatir ve oyuna baslanir. Ogretmen, sinifin
farkl1 yerlerine kesilmis ¢igek sekillerini saklar. Smifi iki gruba ayirir ve ¢ocuklara “Cocuklar,
miizik ile birlikte dans ederek annemize ¢icek toplayacagiz. Miizik kapaninca kimse bir sey
yapmayacak ve oldugu yerde kalacak. Acaba hangi grup daha fazla ¢igek toplayacak.” der.
(HSAB.1.a.)Her gruba toplanan ¢icekleri koymasi i¢in sepet verir. Miizik ile birlikte oyun
baslar. Ogretmen arada miizigi durdurur. Tiim ¢igekler toplandiginda her grubun ¢igekleri
sayilir. En ¢ok cicek toplayan grup kazanir. (E2.5.) (MAB.11.a)( MAB.11.b)

Ardindan ritim gubuklar ile “Bilmece” sarkisi birlikte sdylenir. (MSB.3.a.) (MSB.3.b)
https://www.youtube.com/watch?v=jgYIHOlcw2U

DEGERLENDIRME

Anneni mutlu etmek i¢in neler yapabilirsin?

Bugiin annen i¢in 6zel bir sey yapmak istesen ne yapardin?

Annen sana en ¢ok ne zaman yardim etmisti? Hatirltyor musun?

Annenle birlikte en ¢ok ne yapmaktan hoslantyorsun?

Annene bir hediye yapsaydin, ne yapardin?

Annenin en ¢ok hangi 6zelligini seviyorsun?

Annene sevdigini nasil gosteriyorsun?

Sence anneler mutlu olunca ne hisseder?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Laminasyon kagidi veya kiiglilen kagit kullanilarak c¢ocuklara resim yaptirilir. Cocuklarin
yaptiklar1 resimler 1s1 ile kiigiiliince bu resimler anahtarlia doniistiiriiliip annelere hediye
edilebilir.

Destekleme:

Portre cizmekte zorlanan g¢ocuklar olursa Ogrencilere bos portre kalibi vererek portreyi
annelerine gore kisisellestirmeleri istenir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Anneler okula davet edilip Anne-Cocuk Giinii planlanir. Annelerin ¢ocuklar: ile birlikte

katilabilecekleri bir atdlye yapilir.


https://www.youtube.com/watch?v=jgYlHOlcw2U

Seramik veya Kil Atdlyesi, Anne-Cocuk Resim Atdlyesi, Kurabiye veya Pasta Siisleme
Atolyesi, Sakst Boyama ve Cigek Dikme Atdlyesi, Anne-Cocuk Takim Tisortii Boyama vb
atolyeler planlanabilir.

Toplum Katilima:



GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 10.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
Sosyal Alani:
SBABI1. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme
Sanat Alani:
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler

E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SD SDB3.3.SB1.Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G1. Karsilastig1 problemi tanimlar.
SDB3.3.SB1.G2. Problem ile ilgili sorular sorar.
SDB3.3.SB1.G3. Cozlim yollarin1 dener.
DEGERLER:
D14.SAYGI



D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.1. Her ferdin degerli oldugunu kabul eder.

D15.SEVGI

D15.1. Anlayish ve bariscil olmak

D15.1.1. Insanlar farkliliklariyla kabul eder.

D20.YARDIMSEVERLIK

D20.2. Dayamisma ve fedakarhk gostermek

D20.2.2. Yardima muhtag insanlarin duygularini anlamaya ¢aligir.

D20.2.3. Kendisinin de yardima ihtiya¢ duydugu durumlara drnekler verir.

D20.2.4. Hastalarin, yaglilarin ve 6zel gereksinimli bireylerin ihtiyaglarina dncelik verir.

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB4. Gorsel Okuryazarhk Becerisi

OB4.1. Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gilinliik yasami arasinda iligki
kurar.

TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/ izleyecekleri hakkindaki tahminlerini
sOyler.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliikk yasami arasinda iligki
kurar.

TAOB.2. c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yagami arasinda baglant1 kurar.

Sosyal Alani:



SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.
Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢cin gerekli olan materyalleri seger.

Kavramlar: Kolay-zor, Duygu (mutluluk, iiziintii), Dogru-Yanlis

Sozciikler: Engel, paralimpik,empati

Materyaller: Amerikan bez kumas , parmak boyasi, keceli kalem ,

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Cocuklara bu hafta engelliler haftas1 oldugu sdylenir.
“Bazi insanlar bizim gibi kolayca yliriiyemeyebilir, géremeyebilir ya da duyamayabilir. Ama
onlarin da kalpleri var, hayalleri var ve ¢ok giizel seyler yapabilirler. Engelliler Haftas1, boyle
insanlar1 daha iyi tanimak, onlara yardimci olmak ve onlar1 anlamak i¢in kutladigimiz bir
hafta."

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Sinifta bir empati merkezi hazirlanir.
Malzeme: Duygu kartlari, empati kosesi gorselleri (tekerlekli sandalye, isaret dili, beyaz baston
vb gorseller eklenir. (TAOB.2.a.) (TAOB.2.c.) (OB4.1.SB1)( OB4.1.SB2) (OB4.2.SB1.)
Cocuklar gelis saatinde empati kosesine yonlendirilir.

Duygu kartlar1 ile “Bugiin kendimi nasil hissediyorum?” ¢aligmasi yapilir.

Cocuklarla kisa sohbet: “Hig¢ yardima ihtiyaci olan birini gordiiniiz mii?”

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmas1 sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi

ve el yikama igin lavabolara gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek



hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklar minderlerde gember olurlar. Ogretmen sira ile bir dgrenci yanma c¢agirir. Her
Ogrenciye bir gorev verir.

Cocuklar gozlerini kapatarak 6gretmenin yonlendirmesiyle hareket eder (6rnegin gozleri bagl
halde yavas yiiriiyis).

Kollarmi kullanmadan bir gérevi tamamlamalar istenir (6rnegin kutudan top alma).

Tek ayagi ile ylirtimesi istenir. (SDB3.3.SB1.G1). (SDB3.3.SB1.G2.) (SDB3.3.SB1.G3.)
Ardindan empati lizerine konusulur: “Bu etkinlik nasildi? Neyi fark ettin?”

Empati, bir bagkasinin nasil hissettigini anlamaya ¢aligmaktir.

Yani onun yerine kendini koymaktir.

Bir arkadasin iizgiinse, sen de onun gibi hissedersin ve ona yardim etmek istersin. Iste bu empati
olur!

Bir arkadasin agliyorsa ve yanina gidip “Seni anliyorum, ister misin birlikte oynayalim?”
diyorsan,

Sen empati yapryorsun!

Biri hata yapinca kizmak yerine “Ben olsaydim ne hissederdim?” diye diisiiniiyorsan,

Yine empati yapryorsun!

Bir hayvan korkuyorsa, onu anlamaya ¢alistyorsan,

Bu da empatidir! (TADB.2.a.)( TADB.2.b.)( TADB.2.a.)

Cocuklara bazi insanlarin gérme, bazi insanlarin isitme, bazi insanlarin fiziksel engellerinin
oldugundan bahsedilir. Her insanin birbirinden farkli 6zellikleri vardir. “Engellilere aittir”
levhas1 ¢ocuklara gosterilir. Otoparklarda, umumi tuvaletlerde bu levhay1 gorebilecekleri
sOylenir. Bu alanlarin engelli insanlarin hayatlarin1 kolaylastiracak sekilde hazirlandigi ve
onlara ait oldugu, bizim bu alanlar1 kullanmamamiz gerektigi sdylenir.

Sinif, okul, okul bahgesi vb. yerler farkli yetersizlik durumlarma gore degistirilmek istense
neler yapilmasi gerekir? (D20.2.2. )(D20.2.3.) (D20.2.4.)

Uzerimize diisen sorumluluklar nelerdir? (TAKB.2. a) (Tekerlekli sandalye igin rampa,
gerektiginde yardim edilmesi vb). Insanlarin farkliliklari, bu farkliliklara saygr duyma ve
toplumda farkli kisilerle yasamanin 6neminde bahsedilir. (D15.1.1.)

Daha 6nce “Paralimpik Oyunlar1” diye bir sey duydun mu?

Sence paralimpik ne demek?



Paralimpik Oyunlar1 Nedir?

“Paralimpik Oyunlari, engelli sporcularin katildig: biiytik bir spor yarigmasidir.

Nasil ki normalde “Olimpiyatlar” varsa, iste Paralimpikler de 6zel sporcular icin yapilan
kocaman bir yarigsmadir!

Kimler Katilir?

Tekerlekli sandalye kullananlar, az gorebilen ya da hi¢ géremeyen sporcular, kollarini ya da
bacaklarmi farkli kullanan kisiler, zihinsel farkliliklari olan ama spor yapmay1 ¢ok seven
cocuklar ve biiytikler. Hepsi ¢ok ¢alisir, cok antrenman yapar ve yarismalara katilir.

Hangi Sporlar Var? (KB2.3.SB3.)

Tipki olimpiyatlar gibi, paralimpiklerde de bir¢ok spor dali vardir:

Yiizme, kosu, tekerlekli sandalye basketbolu, masa tenisi

Goalball (gozleri bagli oynanir, topun i¢indeki sesle oynanir!)

Bazi sporlar biraz farkl kurallarla oynanir, ama hepsi ¢cok eglencelidir ve heyecanlidir!

Ciinki herkes spor yapabilir. Bedenimiz nasil olursa olsun, eger istersek basar1 da, mutluluk da
bizimle olur. Paralimpik oyunlar1 bize sunu sdyler: “Spor, cesaret ve azimle herkes igindir!”
(D14.1.1.) Dijital ekrandan paralimpik oyunlarda oynayan sporculara ait gorseller gosterilir.
Daha sonra Mercan Koyunun Renkli Dostlugu” isimli hikaye etkilesimli bir sekilde okunur.
“Mercan Koyu'nun Renkli Dostlugu

Mercan Koyu, masmavi denizin en giizel yerlerinden biriydi. Bu koyda her renkten, her sekilde,
her hizda balik yasard.

Mavi pullu Minnos, ¢ok hizl yiizerdi.

Sar1 benekli Zipir, hep ziplayarak gezerdi.

Kirmizi kuyruklu Sakin, adindan da belli, yavas yavas dolanirdi.

Ve parlak mor pullariyla Parilti, konusmay1 ¢ok severdi.

Bir giin, Minnos “Hadi yaris yapalim!” dedi.

Zipwr hemen “Ama ben hep ziplayarak gidiyorum, yarista kaybederim!” diye homurdandi.
Sakin usulca “Ben zaten yarigmayr sevmem,” dedi.

Parilti ise “Ben konusmay: yarigtirmay: tercih ederim!” diye giildii.

Minnos biraz iiziildii. “Ama birlikte bir sey yapmak istedim,” dedi.

O zaman Sakin fikir verdi:

“Belki hepimiz kendi tarzimizla bir oyun oynayabiliriz. Ne dersiniz, ‘Renkli Yolculuk’
oynayalim? Herkes sirayla bir yol gésterir, digerleri onu takip eder.”

Hepsi ¢cok heyecanland:!

Zipir ziplayarak yolu acti.



Minnog yildirim gibi hizla gecti.

Sakin dalgalarin arasindan kivrila kivrila yiizdii.

Parilti ise her durakta bir bilmece soyledi.

Giin batarken hepsi ayni yere, biiyiik mercan kayasinin yanina ulagsti.

Giiliimsediler.

Farkliydilar ama birlikte ¢cok eglenmislerdi.

Minnos dedi ki:

“Farkli olmak giizel seymis!”

Zipwr ziplad:

“Evet, her birimiz oyunu renkli yapti!”

Sakin basini salladi:

“Birlikte daha gii¢liiyiiz.”

Parilti neseyle ekledi:

“Ve ¢ok daha eglenceliyiz!”

O giinden sonra Mercan Koyu'nda herkes, herkesin farkliligina daha ¢ok saygi gosterdi. Ciinkii
anladilar ki, denizi giizel yapan i¢cindeki renklerdi.”

Ogrenciler boya kalemlerini alarak masalara gegerler. 8. Kitap sayfa 30 yapilir.

Ogretmen cocuklara birlikte bir pankart hazirlayacaklarini sdyler. Ogretmen biiyiik beyaz bir
kumasa “En Biiyiik Engel Sevgisizliktir.” yazisin1 yazar. Cocuklar da ellerini parmak boya ile
boyayarak kumasa el baski yaparlar. Dileyen 6grenciler keceli kalemlerle pankarta diledikleri
resimleri ¢izer. Ogretmen hazirlanan pankarti okul bahgesinin kapisina asar. (SNAB.4.a.)
(SNAB.4.b.)

DEGERLENDIRME

Bedensel engeli olan insanlar da spor yapabilir mi?

Paralimpik olimpiyatlar ne demektir?

Kimler katilabilir o yarislara?

Engelli bireylerin yasadig1 zorluklardan bazilarini sayar misin?

Engelli bireylere yardime1 olmak i¢in neler yapabiliriz?

Bir engelli bireyin toplumda kendini degerli hissetmesi igin neler yapilabilir?

Toplumda herkesin esit haklara sahip olmasi neden 6nemlidir?

Engelli bireylerin sosyal hayata katilmalari i¢in neler yapilabilir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Mini Gosteri: “Isaretlerle Konusuyorum”



Cocuklar, basit isaret dili ile “Merhaba”, “Tesekkiir ederim”, “Seni seviyorum” gibi kelimeleri
bir gdsteriyle sunar.

Gosteri sonrasi ¢ocuklar 6grendiklerini ailelerine de 6gretmeye ¢alisir.

Braille alfabesi hazirlanir. Silikon tabancasi ile kabarciklar1 hazirlanir. Her ¢ocugun
deneyimlesine olanak sunulur.

“Gorme engelli kisiler, sayfa tlizerindeki kiiciik kabarikliklara parmak uglartyla dokunarak
hisseder. Bu sekilde kii¢lik noktaciklart harf ve rakamlar olarak yorumlar.”

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan 6grencilere bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Ailelere “Evde bir giinliik empati oyunu” gonderilir:

Cocugunuzla birlikte bir etkinligi gozleri kapali deneyin (6rnegin elma yemek). Sonra
hissettiklerinizi konusun.

Toplum Katilimi:



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 11.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Okuma
TAKB. Konusma
Sosyal Alani:
SBABI. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme
Miizik Alani:
MSB2.1.S6yleme

MCB3.1.Calma

Fen Alani:

FBAB6.Deney Yapma

Hareket ve Saghk Alan:
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
KB2.16.1. Tiimevarima Dayal1 Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.17. Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB4. Karsilastirmalarina iliskin yargida bulunmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler

E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
DBI1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil dgrendigini belirlemek



SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER:

D15.SEVGI

D15.1. Anlayish ve bariscil olmak

D15.1.1. insanlar1 farkliliklariyla kabul eder.

D15.1.2. Sevginin toplumsal barisa katkilarini fark eder.

D15.2. Vefah olmak

D15.2.1. Kiiltiirel mirasin korunmasinda duyarli davranir.
OKURYAZARLIK BECERILERI:

OBL1. Bilgi Okuryazarhg:

OBI1.2. Bilgiyi Toplama

OB1.2. SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araglar1 belirlemek
OBS.1.Kiiltiirii Kavrama

OBS5.1.SB1. Kiiltiirel kavramlari tanimak

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2. a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinliikk yasami arasinda iligki
kurar.

TADB.2. c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligskin ¢ikarim yapar.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yagami arasinda baglant1 kurar.

TAKB.2. b. Konugmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

Sosyal Alani:

SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme

SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.

Miizik Alam:

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme



MSB.3.b. Cocuk sarkilarii/¢ocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum ig¢inde
sOyler.

MCB.3. a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo
farkliliklarina gore calar.

MSB.3. c. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarin1 miizikli dramatizasyonda grupla uyum
icerisinde soyler.

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢cin gerekli olan materyalleri seger.

Fen Alani:

FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler secer.

Hareket ve saghk Alani:

HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
Uygulayabilme

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Kavramlar: Ince-kalin, uzun-kisa,aci-eksi

Sozciikler: Baris, bereket

Materyaller: Kiiciik toplar veya siyah diigmeler (zeytin olarak), kiiglik sepetler, a4 kagidi ,
boya kalemleri, su, kavanoz, zeytinyagi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simf ortami, okul dis1 dgrenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.l.a) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen
cocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir.

Ogretmen “Bugiin soframizin olmazsa olmazi bir yiyecegin hikdyesine bakacagiz. Zeytin nasil
olusur sizce?” sorusu yoneltilir.

Agacta mi biiyiir? Toprakta mi1 biiyiir?

Daha once bir zeytin agaci gordiin mii?

Yapraklari nasildi?

Zeytinyag1 nasil olugur?



Cocuklardan tahminlerini paylagmalari istenir. (SDB1.1.SB1.)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Zeytin ve zeytinyaginin olusum siirecini
anlatmak i¢in gegici bir 6grenme merkezi kurulabilir. Zeytin dali, zeytin meyvesi, ¢ekirdek,
zeytinyagi, zeytinyagi ile hazirlanmis sabun, sampuan vb gibi {iriinler veya posterler, gorseller
koyulabilir. (E1.1) Zeytin agac1 gorseli asilir ve zeytin agacinin yapisi hakkinda kisa bilgi
verilebilir. (SDB1.2.SBS5.)

Zeytinin ¢igekten meyveye donilisiim siirecini gosteren gorseller koyulur. Cocuklara zeytin
meyvesi, cekirdegi ve zeytinyag1 dokundurularak farklar1 hissettirilir. Ulkemizde zeytinin hangi
bolgelerde hangi sehirlerde yetistigini gosteren harita da gorsellere eklenir. (OB1.2. SB1.)
(OB5.1.SB1)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ciktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gecilir. Beslenmeye zeytin veya zeytinyag: ile
hazirlanan bir yemek veya salata eklenir. Zeytinyaginin ve zeytinin tadimi yapilir. Act mu, eksi
mi, tuzlu mu?

ETKINLIKLER

Cocuklar yarim daire seklinde minderlere gegerler. Ogretmen ¢ocuklara “Zeytin Agacinin Baris
Mesaj1” isimli hikayeyi etkilesimli bir sekilde okur.

Zeytin Agacinin Barig Mesaji

Bir zamanlar, kiigiik bir kéyiin tam ortasinda, yasl bir zeytin agaci vardi. Bu zeytin agact, yillar
boyunca bir¢ok hikdye dinlemis, pek ¢ok riizgarin ve yagmurun altinda biiyiimiistii. Her y1l ¢cok
glizel zeytinler verir, koydeki herkes bu zeytinleri severek yerdi. Ama bu zeytin agacinin en
biiyiik ozelligi, sahip oldugu "baris giicii"ydii.

Koéyde bir zamanlar, birbirine diisman olmusg iki grup insan yasardi. Biri, daglarin etegindeki
tarim arazilerini korur, digeri ise vadideki suyu savunurdu. Bu iki grup, birbirlerine ofkeli ve
kirgindi. Birbirlerinin tarlasina girmemek icin uzun yillar boyunca konusmaz, hatta birbirlerini

gormek bile istemezlerdi.



Fakat bir giin, kiiciik bir kiz ¢ocugu olan Elif, zeytin agacimin altina oturup uzun uzun
diisiinmeye basladi. O, her seyin baris i¢inde olmasini, insanlarin giiler yiizle birbirlerine selam
vermesini istiyordu. Elif, zeytin agacinin biiyiikliigiine hayran kaldi ve o agacin bir sekilde baris
getirebilecegine inandi.

Ertesi sabah, Elif, koydeki yash insanlardan birinin anlattigi bir masali hatirladi. Masalda,
biiyiik bir zeytin agacinin, kalbinin derinliklerinden bir baris mesaji gonderdiginden
bahsediliyordu. "Baris" kelimesi, o kadar biiyiiktii ki, herkesin kalbinde bir umut 15181
yanmasina neden oluyordu.

Elif, biiyiik bir cesaretle, her iki grup liderini zeytin agacina ¢cagirmaya karar verdi. Ilk basta
herkes saskindi. "Bu kiigiik kiz bize ne ogretebilir ki?" diye diisiindiiler. Ama Elif'in gozlerinde
kararlilik vardi. Zeytin agacimin altina toplandilar.

Elif, nazikce konusmaya basladi: "Sizler uzun zamandir birbirinizi sevmediniz, ama zeytin
agaci, tipki baris gibi, yillarca kok salarak biiyiidii. Onun gélgesinde herkes huzur bulur. Gelin,
birlikte bir karar verelim. Barisi kalbimizde tasiyalim ve bir daha asla birbirimize zarar
vermeyelim."

Iki grup, Elifiin séylediklerini diisiindii. Zeytin agacimin dallarindan hafif bir riizgar esti ve
sanki agacin kendisi de baris icin bir isaret veriyordu. Iki lider, sonunda birbirlerine
giiliimsediler ve ellerini siktilar. Elif’in gézlerinde mutluluk vardi. O an, koydeki herkes barisi
kabul etti.

Zeytin agacimin golgesinde, koyliiler yillar sonra tekrar birlikte ¢calismaya basladilar. Birlikte
tarlalar ekip bigtiler, suyu paylastilar ve en onemlisi birbirlerine giivenmeyi 6grendiler. O
giinden sonra, her yil zeytin agag¢lart daha gii¢lii biiyiidii, ¢tinkii herkes barist kalbinde tasidh.
Elif; her giin zeytin agacimin golgesinde oturur, barisin ne kadar degerli oldugunu hatirlard.

Ve herkes, kiigiik kizin ve biiyiik zeytin agacinin baris igin gosterdigi cabayr hep hatirladh.

Ogretmen cocuklara zeytin dalmin uzun yillar boyunca baris1 ve bereketi sembolize ettigini
sOyler. Sembolize etmek, bir seyin yerine baska bir sey koymak gibidir. Mesela, bir kalp sekli
genellikle 'sevgi'yi gosterir. Ama kalp gercek bir kalp degil, sevgi anlamina gelir. Yani, bir
seyin goriinilisli, baska bir seyi anlatmak icin kullanilir. Zeytin agaci, baris1 anlatmak igin
kullanildig1 zaman, aslinda zeytin agaci 'baris' demek oluyor. Tipk: kalp seklinin 'sevgi' demesi
gibi." (KB2.16.1.) (KB2.17.SB4.)

Peki sen baris1 sembolize etmek i¢in hangi gorseli veya nesneyi kullanirdin?

“Zeytin dal1 uzatmak™ deyimini daha 6nce duydun mu? (TADB.2. a.) (TADB.2. ¢.)

Sence ne anlama geliyordur? (TAKB.2. a.) (TAKB.2. b)



Zeytin dali uzatmak, birine baris yapmak ya da dostca yaklasmak demek. Mesela, bir
arkadasinla kavga ettikten sonra ona 'hadi barisalim' diyorsan, ona zeytin dali uzatmis
oluyorsun. Zeytin dali, eski zamanlarda baris1 simgelerdi, yani biri sana zeytin dal1 uzattiginda,
o kisi barig yapmak istiyor demektir." (D15.2.1.)

Daha sonra 6grenciler zeytinyaginin olusumu ile ilgili egitici videoyu izler.

https://www.youtube.com/watch?v=POHMijr7wTVo

Videonun ardindan zeytinyaginin olusum siireci, hangi alanda kullanildig: ile ilgili pekistirme
amagl sorular sorulur.

Cocuklar oyun alanina gelerek ¢ember olur ve ritim ¢ubuklari esliginde “Zeytin Agac1” isimli
sarki birlikte soylenir. (MSB.3.b.) (MSB.3. ¢.)
https://www.youtube.com/watch?v=yqOR5XAL gq4

Sark1 sdyledikten sonra 6gretmen ¢ocuklara zeytin toplama oyunu oynayacaklarini sdyler.
Sinif iki gruba ayrilir. Oyun alanina sagilmis “zeytin”leri sepetlere toplamalari istenir.

En ¢ok zeytin toplayan takim alkislanir. (HSAB.1.c) (E2.5.)

Oyundan sonra “zeytin toplama neden zordur?” gibi sorularla farkindalik saglanir.

Oyunun ardindan masalara gegilerek gocuklardan bir zeytin agaci gizmeleri istenir. Ogretmen
o0grenme merkezine koydugu gorselleri eline alarak cocuklarla birlikte zeytin agacinin
boliimlerini, agacin boyunu, yapraklarin seklinin nasil gériindiigii,(ince-uzun) meyvelerin nasil
goriindiiglinii inceler. Cocuklar incelemelerini yaptiktan sonra zeytin agaci c¢izimlerine
baslarlar. (SNAB.4.a.) (SNAB.4.b.) Tamamlanan c¢aligsmalar sinif panosunda sergilenir.
Zeytinyagi ile su karigir m1?

Daha 6nce hi¢ denedin mi?

Haydi birlikte deneyelim!

Deney i¢in malzemeler:

Bir ¢ay bardagi su

Bir ¢ay bardag: zeytinyagi

Kapakl: bir kavanoz

Kavanoza yag ve su koyulur ve iyice karistirilir.

Bir siire bekleyince bu iki sivinin birbirine karigmadigint géreceksin. Biitiin sivilar, birbirinden
farkli yapida ve farkli sayida kiigiik parcaciktan olusur. Bu parcaciklara molekiil ad1 verilir.
Bazi sivilarin molekiilleri, bagka sivilarin molekiilleriyle karismaz. Su ve zeytinyagi da
molekiilleri karismayan bdyle iki sividir. Peki neden su asagida, zeytinyagi yukarida kaldi

dersin? Ciinkii, ayn1 miktardaki su ve zeytinyaginin molekiillerinin sayis1 birbirinden farklidir.


https://www.youtube.com/watch?v=P0HMjr7wTVo
https://www.youtube.com/watch?v=yq9R5XALgq4

Sudaki molekiil sayis1 zeytinyagindakinden daha fazladir. Yani su, zeytinyagindan daha
yogundur. Yogun olan siv altta kalir. (FAB.6.a.)

Daha sonra masalara gecerek 7. Kitap 54,55 ve 56. Sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

Zeytin fidan1 biiylimek i¢in neye ihtiya¢ duydu?

Eger bir agag olsaydin, hangi aga¢ olurdun?

Zeytin dali neyi temsil eder?

Zeytinyagi ile su karigtt m1?

Zeytinyag1 deneyinde hangi madde iistte kaldi1?

Zeytinden hangi tirtinler tiretilir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Matematiksel Toplama ve Cikarma:

Zeytinleri sayarken toplama ve ¢ikarma islemleri yapin. Ornegin:

"Elimizde 15 zeytin var. 5 tanesini koyduk, ka¢ zeytin kaldi?"

"Eger 3 tane zeytin daha eklesek, toplam kag zeytinimiz olur?"

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan 6grencilere bireysel destek sunulur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Zeytinyagh Yiyecek Hazirlama: Aileler ¢ocuklariyla birlikte basit bir zeytinyagl yemek ya
da salata hazirlayabilir. Bu, ¢ocuklarin hem saglikli yemek yapmay1 6grenmelerine hem de
aileleriyle vakit gecirmelerine olanak tanir. Ornegin:

Zeytinyagl salata: Cocuklar, g¢esitli sebzeleri (domates, salatalik, biber) dograyip iizerine
zeytinyag1 dokebilirler. Aileler de ¢ocuklara sebzelerin faydalarini anlatabilir.

Toplum Katilimi:






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 12.05.2027
ALAN BECERILERI:

Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sosyal Alani:

SBABI1. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme

Fen Alani:

FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB6.Deney Yapma

Miizik Alan:
MCB3.1.Calma

Sanat Alani:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler

E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB3.Bagkalarina kars1 anlayis gelistirerek saygi gdstermek
SDB2.3.SB3.G1. Kendisi ve bagkalar1 arasindaki ortak yonleri belirler.
SDB2.3.SB3.G2. Kendisi ve baskalar1 arasindaki farkliliklar: tespit eder.
SDB2.3.SB3.G3. Farkliliklarla ilgili diislincelerini paylasir.
SDB2.3.SB3.G4. Farkliliklara sayg1 duyar.



DEGERLER:

D14.SAYGI

D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.1. Her ferdin degerli oldugunu kabul eder.

D14.1.10. Farkl: fikirlere sahip insanlara saygi duymanin énemini fark eder.
D14.2. Kendisine saygi duymak

D14.2.1. Kendisinin de her insan gibi degerli oldugunu fark eder.
OKURYAZARLIK BECERILERI:

OB4. Gorsel Okuryazarhk Becerisi

OB4.1. Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.2. Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gorseli incelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b. Konugsmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasam1 arasinda iligki
kurar.

TAOB.2. b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2. c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

Sosyal Alani:

SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramin1 yerinde kullanabilme

SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.

Fen Alani:

FAB.I1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem
yapabilme

FAB.1. a.Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder.
FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak i¢in malzemeler seger.

Miizik Alani:



MCB.3. Caldig1 ritimlerdeki/ezgilerdeki/ ¢ocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki
Ozellikleri fark edebilme

MCB.3. a.Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo
farkliliklarina gore calar.

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.

Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme

HSAB.6.b. Grupla hareket eder.

Kavramlar: Duygular, renkler(Ana renk-ara renk)

Sozciikler: Kamuflaj, 6zgiinliik, karar, 6zgliven

Materyaller: 3 kiiciik seffaf bardak, kirmizi, sar1, mavi sulu boya ya da gida boyasi, kagit
havlu

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortam, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. “Ben Hangi Hayvanim?” isimli drama etkinligi yapilir.
Cocuklar bir hayvan seger ama sdylemez. O hayvan gibi davranir, sinif tahmin etmeye calisir.
Etkinlik 6grencilerin ilgilerine gére devam eder.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda O6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar gerektigi hatirlatilir. Fen merkezi farkli hayvan tiirleri gorselleri
ile zenginlestirilir. Kitap merkezi farkli hayvan tiirleri ile ilgili bilgilendirici kitaplarla
zenginlestirilir. Hayvanlarla ilgili eslestirme kartlar1 ve dikkat kartlar1 da 6grenme merkezine

eklenebilir. (E1.1.)



BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama icin lavabolara gecilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, c¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklar yarim daire seklinde dizilir.

Ogretmen sirayla bir hayvan ad1 sdyler ve/veya resmi gosterir: “Bukalemun!”, “Fil!”, “Kus!”,
“Kaplan!”

Cocuklar o hayvanin hareketini taklit eder (bukalemun gibi siiriin, kaplan gibi si¢ra, kus gibi
kollar1 ag).

Eglenceli kural: Karigik anonslar yapilir — 6rnegin: "Kaplanin sesi ama kusun hareketi!" (E2.5.)
(E3.2.)

Son turda ¢ocuklardan kendi sectikleri iki hayvani birlestirip bir hareket uydurmalar: istenir.
Sira ile her cocuk iki hayvan seger ve bu iki hayvam birlestirip arkadaslarinin taklit etmesi i¢in
arkadaglarin1 yonlendirir. (HSAB.6.b.)

Oyunun ardindan ¢ocuklar minderlere gecer. Ogretmen “Kafas1 Karisik Bukalemun” isimli
kitab1 etkilesimli bir sekilde okur. Kitabin kapagini inceleyerek konusu hakkinda tahminde
bulunur. (OB4.1.SB1) (OB4.2.SB1) (TAOB.2. b.)
https://www.youtube.com/watch?v=Y4hjueTGRHE

Bukalemun neden kafas1 karist1?

Bukalemun hangi hayvanlarin yerinde olmak istiyordu?

Yerinde olmak istedigi hayvanlarin hangi 6zellikleri vardi?

Sen olsaydin ne yapardin? (TAKB.2. a.)(TAKB.2. b.)

“Kendim Olmak Neden Giizel?” bashikli cember zamani planlanir. Her ¢ocuk kendisinde
sevdigi bir ozelligi soyler. Ogretmen o6z-farkindalik ve Ozgiinliik iizerine rehberlik eder.
(D14.1.10.) (D14.2.1.)

Oz-farkindalik, kendimizi tanimaktir. Yani neleri sevdigimizi, neleri sevmedigimizi, ne zaman
mutlu ya da iizgiin oldugumuzu anlamaktir.

Mesela:

Oyun oynamay1 seviyor musun?

Hangi renk seni mutlu eder?


https://www.youtube.com/watch?v=Y4hjueTGRHE

Biri seni tiziince nasil hissediyorsun?

Iste bunlar1 bilmek &z-farkindaliktir. Béylece kendimizi daha iyi anlariz ve duygularimizi daha
kolay anlatabiliriz.

Ozgiinliik nedir?

Ozgiinliik, kendimiz gibi olmak demektir. Yani baskalar1 ne yaparsa yapsin, biz kendimizi
oldugumuz gibi kabul ederiz ve farkli olmaktan korkmay1z.

Mesela:

Arkadaslarin mavi boyay1 sever ama sen kirmiziy1 seversin.

Herkes ziplarken sen yavasc¢a yliriimek istersin.

Ciinkii her birimiz farkliyiz ve bu farkliliklar diinyay1 daha renkli yapar. (SDB2.3.SB3.G1)
(SDB2.3.SB3.G.2)( SDB2.3.SB3.G3) (SDB2.3.SB3.G4)

Ogrenciler boya kalemlerini alarak masalarina geger. “Kendi Bukalemunumu Tasarltyorum”
isimli sanat ekinligi yapilir. Ogretmen dijital ekrandan basit bir bukalemun ¢izimi agar. Dileyen
cocuklar ekrana bakarak cizim yapabilir. Her ¢cocuk bir bukalemun c¢izip diledigi gibi boyar.
Farkli hayvanlardan ozellikler ekleyebilir. (SNAB.4.a)(SNAB.4.b.) Cocuklar tasarladiklar
bukalemununa isim verir. Tamamlanan etkinlikler sinif panosunda sergilenir. Daha sonra 8.
kitap 3 ve 4. sayfalar yapilir.

“Bukalemun” isimli sarki ile ritim ¢alismasi yapilir.

https://www.youtube.com/watch?v=G9OUBRVkeC8 (MCB.3. a)

Ritim c¢aligmasinin ardindan Ogretmen deney malzemelerini hazirlar. “Renk Degistiren
Kagitlar” isimli deney yapilir. (FAB.6.a.)

3 kiigiik seffaf bardak

Kirmizi, sar1, mavi sulu boya ya da gida boyasi

Kagit havlu

Nasil Yapilir:

Bardaklara kirmizi, mavi ve sar1 su hazirlanir (2 parmak kadar).

Aralarina bos bardaklar konur.

Kagit havlu rulolari, dolu bardaklardan boslara uzanacak sekilde yerlestirilir. Zamanla renkler
bos bardaklarda karisir (6rnegin kirmizi + sar1t — turuncu). (FAB.1. a)

DEGERLENDIRME

Bukalemun en basta nasil bir hayvandi? Neye benzemek istedi?

Hangi hayvanlara benzemek istedigini hatirliyor musun?

Sence neden bagka hayvanlara benzemek istedi?

Sonunda bukalemun ne yapt1? Kendi olmay1 m1 secti?


https://www.youtube.com/watch?v=G9OUBRVkeC8

Bukalemun bunlarin hepsini istedi ama neyi fark etti?

Herkes ayni1 olsaydi diinya nasil olurdu?

Bukalemun birden fazla hayvana benzediginde sence komik mi, giizel mi, yoksa karigik mi1
goriiniiyordu?

Sen bagka biri gibi goriinmek ister miydin? Neden?

Sence farkli olmak giizel bir sey mi? Hangi yonlerin farkli?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Bukalemunlarin nasil renk degistirdigi ile ilgili videolar izlenebilir.

https://www.youtube.com/watch?v=hQAuuiVdHyM

https://www.youtube.com/watch?v=z47gor00EmlI

“Kendi Izimi Birakiyorum” Parmak Baskisi etkinligi yapilabilir.

Malzemeler: Parmak boyasi, biiyiik bir kagit.

Nasil yapilir:

Cocuklarin her bireyin benzersiz oldugunu gorsel olarak fark etmeleri agisindan ¢ocuklarin
parmak izleri ¢ikartilir. Altina “Ben buyum ¢iinkii...” diye bir ciimle yazilir.

Destekleme:

Bukalemun resmi ¢izmekte zorlanan cocuklara adim adim ¢izme videosu agcilabilir veya
gosterip yapma teknigi ile 6grencilere rehberlik edilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

1. “Ben Kimim?” Maskesi

Malzemeler: Kagit tabak, boya kalemleri, yapistirici, ip.

Nasil yapilir:

Cocugun kendine 6zgii 6zelliklerini ifade etmesi ve bu farkliliklar1 sevmesi amaci ile kendini
en 1yi anlatan bir maske tasarlamasi istenir. Renkler, desenler ve eklenen siisler tamamen kendi
secimi olur.

Toplum Katilima:


https://www.youtube.com/watch?v=hQAuuiVdHyM
https://www.youtube.com/watch?v=z47gor00EmI

GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 13.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme/izleme
Sosyal Alani:

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Sanat Alani:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani:

MYBS. Miiziksel Yaraticilik

Hareket ve Saghk Alani:

HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
KB2.10.SB5. Degerlendirmek
KB2.17. Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB4. Karsilastirmalarina iligskin yargida bulunmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.4. Analitik Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB2.1. Iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diislinceleri ifade etmek



SDB2.1.SB3. So6zlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

DEGERLER:

D3.CALISKANLIK

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
OKURYAZARLIK BECERILERI:

OB2.2. Dijital iletisimi Anlama

OB2. 2. SBI1. Dijital ortamda iletisim araglarini tanimak

OB2. 2. SB3. Dijital iletisim araglarin1 yasina uygun siireyle kullanmanin 6nemini fark etmek

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinliik yasam1 arasinda iligki
kurar.

TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/ izleyecekleri hakkindaki tahminlerini
sOyler.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

Sosyal Alani:

SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramin1 yerinde kullanabilme

SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
Hareket ve Saghk Alani:

HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme



HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.1.b Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Miizik Alani:

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya doga¢lama ritim iiretir.

Kavramlar: Kolay-Zor

Sozciikler:

Materyaller: Meslek kartlar1, makas, hulahop, eva karton, plastik dikis ipleri, ip
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir.

https://wordwall.net/tr/resource/35612076/meslekler/meslekleri-taniyalim ¢arki ¢evir oyunu

ile Ogrencilerin meslekler hakkinda sohbet edilir. Meslekler hakkinda o6n bilgileri
degerlendirilir. (OB2. 2. SB1) OB2. 2. SB3)

Sence hangi meslekler zor hangi meslekler kolaydir?

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda O6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda O6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Dramatik oyun merkezi farkli meslek
gruplarinin giydigi kiyafetlerin kostiimleri ile veya kullandiklari malzemelerle zenginlestirilir.
(E1.1)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan

cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.


https://wordwall.net/tr/resource/35612076/meslekler/meslekleri-taniyalim

ETKINLIKLER

Ogretmen tarafindan ogrencilere meslek gorsellerinin kesildigi 6rnek meslek kartlar:
gosterilerek asagidaki yonerge verilir:

“Cocuklar bu elimde gordiigiiniiz kartlarda mesleklere ait gorseller var.

Sizlere dagitacagim calisma kagitlarda da bu meslek gorselleri var.

Sizlerden bu gorselleri kesip elimdeki gibi meslek karti olusturmanizi istiyorum.”

Ogrencilere Calisma Yaprag dagitilir. Calisma yapragindaki gorselleri kesmeleri igin siire
verilir. Tiim O6grenciler etkinliklerini tamamladiktan sonra 6grencilere asagidaki yoOnerge
verilir:

“Simdi sizlere birkag tane soru soracagim... Sizler de soracagim soruyla ilgili meslekleri
gorseller iginde bulup masanin kenarina koyacaksiniz? (TADB.2.a.)(TADB.2.b.)( TADB.2.c.)
Ogrencilere asagida yer alan ydnerge sirast ile okunur. Her bir meslek sorusu tamamlandiginda
“Okuma yazma 6grenmek i¢in nereye gideriz?” diye sorulur.

* “Okuma yazmay1 kim 6gretir?” diye sorulur. Sonra gorseller i¢inden saydiklart meslekleri
bulmalart istenir.

Bulduklar1 meslekleri masanin kenarina koymalart istenir. (E3.4.)

« “Ogretmen olmasaydi ne olurdu?” diye sorulur.

1. KUAFOR-BERBER

* Saglarimizi kim keser sekil verir?

* Diigiinlerde kadinlar saglarini yaptirmaya, erkeklerde tirag olmaya nereye giderler? (Cocuklar
ilk soruda istenilen

cevabi vermezse bu sekilde sorulabilir.)

» Kuafor-berber olmasaydi ne olurdu?

2. POSTACI/KARGO CALISANI

« Uzaktaki birine bir sey ulastirmak istersek kim gotiirtir?

* Evimize mektuplari, faturalari kim getirir?

* Postac1/ kargo calisani olmasaydi ne olurdu?

3. SAGLIK CALISANI (DOKTOR-HEMSIRE)

* Cocuklar hastalandiniz iyilesmek i¢in nereye gidersiniz?

* Cocuklar hastanede, saglik ocaklarinda vs. kimler ¢aligir?

» Doktor, hemsire, saglik ¢alisan1 olmasaydi ne olurdu?

4. GUVENLIK GOREVLILERI (POLIS, ASKER, JANDARMA)

* Glivenligimizi kim saglar?

* Glivenlik gorevlileri (polis, asker, jandarma) olmasaydi ne olurdu?



5. INSAAT ISCisi

* Bu binalarin insaatinda kim ¢aligir?

« Ingaat iscileri olmasaydi ne olurdu?

6. PILOT

* Ucaklar1 kim kullanilir?

* Pilot olmasayd1 ne olurdu?

7. ECZACI

* Doktor bize iyilesmemiz i¢in ilag yazarsa onu almak i¢in nereye gideriz?

* Eczanede ilac1 bize kim verir?

* Eczaci olmasaydi ne olurdu?

8. TEMIZLIK GOREVLISI

* Cevremizi, sokaklarimizi kim stipiiriir ve temizler?

* Temizlik gorevlileri olmasaydi ¢cevremiz nasil olurdu?

9. SPIKER/HABER SUNUCUSU

* Televizyonda haberleri ve programlari kim sunar?

« Spiker ve Haber sunucusu olmasaydi ne olurdu? Ogrencilere gorselleri bulmalart igin siire
verilir.

10.TERZI

* Kryafetlerimizi kim diker?

*Terziler olmasaydi ne olurdu? (KB2.10.SB3) (KB2.10.SB5) (KB2.17.SB4.)

Siirec tiim meslekler tamamlanana kadar devam ettirilir.

Ogrencilerin tartisma sorularma iliskin paylasimlar1 alindiktan sonra asagidaki aciklama ile
siire¢ sonlandirilir:

“Cocuklar gordiigiiniiz gibi elimizdeki biitiin mesleklerin yasamimizda bir yeri ve gorevi var.
Gosterdigimiz meslekler haricinde de daha bircok meslek var. Onlarinda yasamimizda yeri ve
onemi var. Birlikte yasadigimiz siirece birbirimize ihtiyacimiz olacak. Birbirimizin ihtiyaglarini
yerine getirdikce birbirimizin yagsamina katki saglayacagiz.”

Etkinlik sonunda evalardan g¢anta kaliplar1 hazirlanip etrafina delikler agilarak cocuklarin
plastik ignelerle cantalar1 dikmelerine rehberlik edilir. Cantalar tamamlandiktan sonra tasarim
masasina gegcilerek herkes cantasini diledigi gibi boncuk ve pullarla tasarlayip siisler.
(SNAB.4.a.)(SNAB.4.B.)

Etkinlik sonunda 8. kitap 5 ve 6. sayfalar yapilir.

Asagidaki linkte yer alan “Meslekleri Tantyorum” isimli egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=j0gA_OzumZs&t=103s



https://www.youtube.com/watch?v=j0qA_OzumZs&t=103s

Oyun oynamak i¢in okul bahgesine ¢ikilir. Once dgrenciler bir cember olusturur. “7 Adim”
miizigi ile dans ve ritim etkinligi yaparlar. Ogretmen 6grencilerin ve sinifin 6zelliklerine gére
hareketleri belirleyebilir. (MYB.1.a.) (E2.5)

https://www.youtube.com/watch?v=wjL0OPcLngqY

Ritim etkinliginin ardindan 6grenciler ikiserli olur. Her iki 6grenciye bir hulohop verilir.
Cocuklar karsilikli gegerler. Ellerini kullanmadan hulahoplari viicutlarina yaslayarak yan yan
yirliyerek hedefe ulastirmaya calisirlar. (D3.4.1) (D3.4.3) (D3.4.4)Bu oyun tek grupla da
oynanabilir. Iki grup yapilip yarismali oyun seklinde de oynanabilir. (HSAB.1.a)( HSAB.1.B)(
HSAB.1.C) (SDB2.2.SB1.)

DEGERLENDIRME

Bu mesleklerin disinda yakin ¢evrenizde bizlerin yasami i¢in énemli katkilar sunan baska
mesleklere 6rnek vermek ister misiniz?

Bu meslekler bizler i¢in neden 6nemli?

Siz biiyiliylince hangi meslegi yapmak istersiniz? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

“Hangi meslek ne kullan1r?” isimli dijital oyun oynanir.

https://wordwall.net/tr/resource/33010891/meslekler/hangi-meslek-ne-kullan%c4%b1r

Ogrencilerden gelecekte yapmak istedikleri meslegin insanlara faydalarii anlatabilecek bir
resim ¢izerek sinifa getirmeleri istenebilir. Bu resimler sinif panosunda sergilenebilir.
Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan 6grencilere bireysel destek sunulur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Ogrencilerden giin cerisinde ad1 gegmeyen; ancak yasamimiz igin ¢ok gerekli olan bir bagka
meslegi arastirmalar1 ve arkadaglarina tanitmalari istenir.

Toplum Katilimi:

Meslek tanitimi i¢in okula farkli meslek gruplarinda calisanlar uzmanlar davet edilebilir.


https://www.youtube.com/watch?v=wjL0PcLngqY
https://wordwall.net/tr/resource/33010891/meslekler/hangi-meslek-ne-kullan%c4%b1r




GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 14.05.2027
ALAN BECERILERI:

Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme

TAKB. Konusma
Sosyal Alani:

SBABI1. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme

Miizik Alani:
MHBA4. Miiziksel Hareket
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
Sanat Alani:
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayr/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El. 1Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarin1 anlamak

DEGERLER:
D4. DOSTLUK

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gecirmeyi 6nemsemek



D4.4.1. Arkadaglariyla vakit ge¢irmekten keyif alir.
D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.
D4.4.3. Arkadaglarinin kisisel alan ve siirlarin1 korumaya 6zen gosterir.

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBI1. Bilgi Okuryazarhg

OB1.2. Bilgiyi Toplama
OB1.2. SB1. Istenen bilgiye ulasmak i¢cin kullanacag1 araclar belirlemek

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinliik yasam1 arasinda iligki
kurar.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliilk yasami arasinda baglanti kurar.

Sosyal Alani:

SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigin1 soyler.
Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.

Miizik Alani:
MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3. a. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.
MHB.3. b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
MHB.3. c. Hareket ve dansi1 miizikli dramatizasyonda kullanir.

Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme

HSAB.6.b. Grupla hareket eder.

Kavramlar: Hareketli- Hareketsiz



Sozciikler: Korkuluk

Materyaller: Renkli ipler, renkli kartonlar, yapistiric

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen kafasina bir hasir sapka takarak smifa girer. Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine
baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar
belirlenir vs.) (SAB.1a) Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir cocugun konusmasi
icin ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir.

Cocuklar daha 6nce korkuluk gordiiniiz mii?

Korkuluklar nerede bulunur?

Neden tarlalara korkuluk koyarlar?

Cocuklarin yanitlarinin ardindan “Korkuluk, kuslar irkiitiip ekili iirlin veya mahsule
yaklagtirmamak amaciyla baga, bahceye ve tarlaya dikilen insan kuklalaridir.” agiklamasi
yapilir.

Cocuklar oyun alanina alinarak “Korkuluk™ sarkis1 esliginde ritim ¢alismasi yapilir. (MHB.3.
a)( MHB.3. b.)(MHB.3. ¢)

https://www.youtube.com/watch?v=04u7SvuYb7c

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda O6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda O6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalari gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmas1 sylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Ogrenciler minderlere gegerler. Ogretmen etkilesimli bir sekilde “Korkulugun Siirpriz
Arkadas1” isimli kitabr okur. Ogretmen korkuluk, serce ve cocuk kuklalari esliginde hikayeyi
anlatir.

“KORKULUGUN SURPRIZ ARKADASI


https://www.youtube.com/watch?v=o4u7SvuYb7c

Ugsuz bucaksiz tarlalarin tam ortasinda, basinda eski bir sapka, sirtinda yamali bir ceket olan
vash bir korkuluk yasardi.

Giindiizleri gokyiiziine bakar, riizgarla birlikte dans eden bugday basaklarin izlerdi. Ama en
¢cok kuslara bakmay: severdi. Ciinkii ashinda... hi¢ kimseyle konusamazdi. Gorevi kuslart uzak
tutmakti. Oysa o kuslart ¢cok severdi!

Bir giin bir serce geldi, tam oniindeki basaga kondu.

“Cik cik! Merhaba!” dedi serce.

Korkuluk i¢inden ¢ok mutlu oldu ama kipirdayamadi. “Ya korkarsa?” diye diigiindii.

Serge soyle bir siizdii onu, “Sen korkutucu biri gibi duruyorsun ama... aslinda yalniz gibisin.”
Korkulugun kalbi 1sindi. “Gergekten konusmak istesem... gider misin?” diye diigiindii i¢inden
ama tabii sesi ¢ctkmadl.

Sercge biraz daha yaklasti, sonra basaklardan birkag tane gagaladi ve “Cik! Goriisiiriiz!”
diyerek ugtu gitti.

Korkulugun icinde bir burukluk kald.

Ertesi sabah giines erken dogdu. Tarlaya ¢ocuk sesleri yayild.

“Buraya koyalim mi1?” dedi bir ses.

“Bence korkuluk bu ¢icekli sapkayi takarsa daha tatli olur!” dedi baska biri.

Korkuluk sasirdi! Kimse ona bu kadar yaklasmamisti. Cocuklar onu siislediler: Renkli
diigmeler, fular, hatta gozlerine gozliik taktilar!

Bir cocuk egildi ve fisildadi:

“Merhaba Korkuluk! Artik sen bizim oyun arkadasimizsin. Her giin gelip seninle piknik
yapacagiz!”

Korkulugun i¢indeki kocaman yalnizlik, giines gibi eridi. O artik sadece kuslari korkutan biri
degildi. O, ¢ocuklarin neseli oyunlarinin ortasinda, giiliimseyen bir korkuluk dostuydu.

Serce yine geldi. Bu kez yalniz degildi, yaninda kirlangi¢ ve giivercin de vardi.

“Cik cik! Senden artik korkmuyoruz. Hatta bu yeni gozliiklerin ¢cok komik!”

“Seninle konusabilir miyiz? Biz de arkadasg olabilir miyiz?”

Korkulugun iginden bir kahkaha yiikseldi. Gozliiklerinden asagi diisen riizgarla oynayan
fularini sallad, sanki "Evet!" der gibi...

O giinden sonra tarlada her giin baska bir nese vardi:

Cocuklar oyun oynuyor, kuslar dallara konuyor, riizgar fisildiyor ve Korkuluk giiliimsiiyordu.
Ve masalin sonunda...

Bazen en yalniz goriinenler, iglerinde en biiyiik sevgiyi tasir.

’

Biraz yaklasinca, biraz giiliimsersen, en sessiz korkuluk bile dost olur sana.’



Korkuluk nerede yasiyordu? (TADB.2.a)( TADB.2.c)

Korkuluk ne yapmakla goérevliydi?

Korkuluk en ¢ok neyi seviyordu?

Hikayede korkulugun in ilk konusmaya calistig1 canli kimdi?

Hig¢ arkadasin olmasaydi nasil hissederdin? ( D4.4.1)( D4.4.2)( D4.4.3) (TAKB.2. a.)

Sen korkulugun yerinde olsaydin, ¢ocuklara ne sdylemek isterdin? (SDB2.3.SB2.)

Daha sonra ¢ocuklar drama etkinligi yapmak tizere cocuklar oyun alanina geger.
KORKULUK DRAMA OYUNU

AMAC: Miizikle ritmik hareket etme, viicudun ¢esitli kisimlarin1 tanima, canli ve cansiz
ozellikleri ayirt etme

“Ogretmen ¢ocuklara su yonergeyi verir. Cocuklar simdi sizinle ¢ok giizel bir drama oyunu
oynayacagiz diyerek cocuklarin dikkatini ¢eker. Cocuklar sinifta degisik bigimlerde 6zgilince
dagilirlar. Simdi hepimiz birer korkuluguz der ve hareketli miizik agilir. Oncelikle hareketsiz
kalarak cansiz olma o6zelligi dikkat cekilir. Miizikle beraber simdi canlandik yonergesiyle
oncelikle gozler, dil, bas, sag kol, sol kol, sag bacak, sol bacak miizigin ritmiyle birlikte hareket
ettirilir. Sonra biitlin sayilan viicut kismu1 hareket ettirilerek drama oyunu tamamlanmis olur.
(HSAB.6.b.)

ZIHINDE CANLANDIRMA: Gézlerini kapat ve az dnce oynadigimiz oyunu diisiin diyerek
zihinde canlandirma diizeyi tamamlanur.

Korkuluk nasil canland1?

Korkuluk nedir, size neyi hatirlatiyor? sorulari ile tanimsal diizeyde sorular sorulur.

Tarlanin ortasinda bir korkuluk neler hissedebilir? (KB2.14.SB1)

Sizce korkuluga verilen ad dogru mu?

Korkuluk en ¢ok hangi mevsimlerde kullanilir? (OB1.2. SB1)

Hig korkuluk gérdiin mii?

Ardindan dgrenciler masalara geger. Ogretmen ¢ocuklara iizerinde korkuluk resmi olan ¢alisma
sayfasini ¢cocuklara verir. Cocuklara renkli ipler, renkli kartonlar, yapistirici ve bir gubuk verilir.
Cocuklar diledikleri sekilde korkulugu tasarlayip cubuga yapistirirlar. Evlerine gotiiriip
saksilarina siis olarak kullanabilirler. (SNAB.4.a.) (SNAB.4.b.)8. Kitap sayfa 11 ve 12 yapilir.
Ardindan okul bahgesine ¢ikilir. Ogretmen ¢ocuklara “Don-Ates” oyunu oynayacaklarimni
sOyler.

DON ATES

Oyuncular arasindan ebe seg¢ilir, oyuncular ebeden kagar. Ebeye yakalanmak iizere olan oyuncu

"don" diye bagirarak hareketsiz kalir. Kagan oyunculardan bir kisi "don" konumunda olan bir



arkadasina dokunarak "ates" der. Bu sekilde "don" konumunda olan oyuncu artik hareket
edebilir. Ebe hizli hareket ederek "don" demeden bir oyuncuya dokunursa, ebe dokunulan kisi
olur. Biitiin oyuncular ayni anda "don" olursa oyun biter. (SDB2.2.SB1)
DEGERLENDIRME:

Korkuluga korkuluk yerine baska bir isim koysaydin hangi ismi koyardin?

Senin hi¢ kendini yalniz hissettigin bir zaman oldu mu? Ne yaptin?

Seni korkutan bir olay yasadiysan paylasir misin?

Acaba kargalarin da tarladaki iirinlerden almaya hi¢ hakki yok mu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Korkuluk gorselleri ile hazirlanmis hafiza kartlari ile dikkat caligsmalar1 yapilir.

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Ailelere “Cocuklarda Korku ve Basa Cikma Yontemleri” ilgili veli biilteni gonderilir.

Toplum Katilima:



GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 20.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAKB. Konusma
Sosyal Alani:
SBABI1. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
Miizik Alani:
MSB2.1.S6yleme
MCB3.1.Calma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (SN1K)
KB2.17. Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB4. Karsilastirmalarina iligskin yargida bulunmak
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Pargalar birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.2. Sorumluluk
E3. Entelektiiel egilimler

E3.4. Analitik Diistinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. is Birligi Becerisi



SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB2.Diislincelerini baskalariyla tartigmak/miizakere etmek

SDB2.3. Sosyal Farkindahk Becerisi

SDB2.3.SB2. Bagkalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢aligsmast yapmak ve yardimlagsmak
SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim ¢alismasinin 6énemini fark eder.
SDB2.2.SB4.G4. Diger iiyelerle yardimlagir.

SDB2.2.SB4.G5. Aldig1 gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.

DEGERLER:
D19. VATANSEVERLIK

D19.2. MILL{ KIMLIGINI TANIMAK
D19.2.1. Milli bayramlarin ve anma giinlerinin 6nemini fark eder.

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinliik yasam1 arasinda iligki
kurar.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglant1 kurar.
TAKB.2. b. Konugsmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramin1 yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.

SAB.6.Toplumsal yasama yonelik kiiltiirel unsurlari/durumlari ¢oziimleyebilme
SAB.6.b. Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tiirk toplumu ac¢isindan 6nemini fark eder.

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.



Kavramlar: Once-Simdi-Sonra

Sozciikler: Milli, sahlanmak,

Materyaller: Parkur olusturmak i¢in segceceginiz oyuna uygun malzemeler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen
cocuklar konugmalari i¢in tesvik edilir.

"Bir zamanlar bizim lilkemiz ¢ok zor giinler ge¢iriyormus. Mustafa Kemal Atatlirk bu duruma
cok liziilmiis. 19 May1s giinii, Atatiirk Bandirma Vapuruna binerek Samsun'a gitmis. Ciinkii
artik tilkemizi kurtarmak i¢in bir seyler yapma zamaniymis. O giin, onun hayali baslamis:
Ozgiir, mutlu ve birlikte yasayan bir millet hayali. Atatiirk Samsun’da ve gittigi diger sehirlerde
zor gilinlerden kurtulmak i¢in neler yapilmasi gerektigini halka anlatmis. Kurtulus Savasini
baslatmis. Iste biz de her 19 Mayis’ta bu biiyiik giinii kutluyoruz. Ciinkii o giin, Atatiirk’{in bize,
genglere glivendigi giinmiis. Tiirkiye Cumhuriyeti’ni genglere emanet etmis. Genglik Bayrami
bu yiizden bizim bayramimiz!" (TADB.2.a.) T(ADB.2.c.)

“Genglik Mars1” esliginde ritim etkinligi yapilir.
https://www.youtube.com/watch?v=8HOsgNFTDAk&t=17s

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Ogrenciler masalarina geger.

“Ogretmen ¢ocuklara Atatiirk hakkinda neler biliyorsunuz?”


https://www.youtube.com/watch?v=8HOsgNFTDAk&t=17s

“Atatiirk hakkinda neler 6grenmistik?”

“Atatiirk nasil bir insand1?”’

Sorular1 ¢ocuklara sorulur. Tiim ¢ocuklarin yanitlari alindiktan sonra 6gretmen Atatiirk ve
hayati ile ilgili bilgileri 6grencilere hatirlatir.

Ogretmen oOgrencilere Tiirkiye haritasinda Samsun’u gosterir. Karadeniz bolgesinde yer
aldigimi gosterir. Atatiirk’iin Istanbul’da Bandirma Vapuruna binerek 19 Mayis 1919 da
Samsun’a ayak basarak Kurtulug Savasini baglattigi sdyler. (D19.2.1.)( SAB.6.b.)

Ogrenciler boya kalemlerini alarak masalara geger. Ogretmen ¢ocuklara iizerinde Bandirma
Vapuru gorseli olan boyama kagidini verir. Cocuklardan bunu boyamalarini ister. Ardindan bir
Atatiirk resmi verir. Cocuklarin bu resmi Bandirma Vapurunun iistiine yapistirmalarini ister.
Tamamlanan etkinlikler sinif panosunda sergilenir. (SNAB.4.a).( SNAB.4.b).

Ogrencilerle birlikte “19 May1s Giinii” isimli siir okunur. Cocuklarin iyice dgrenmeleri igin siir
giin igerisinde birkag kez tekrarlanir.

19 MAYIS GUNU

Atatiirk giines gibi,

Her daim i¢imizde,

19 Mayis giiniinii,

Yasatiriz kalbimizde.

Atatiirk’lin glivendigi,
Iste o genclik biziz,
19 Mayis gliniinii

Ozel bir giin biliriz.

“Boylesine 6nemli bir giin olan 19 Mayist Atatiirk genclige armagan etmistir. Clinkii tipki
cocuklar gibi genglerin de O’nun i¢in ayr1 bir nemi vardi. Atatiirk gengleri her zaman {ilkenin
ve cumhuriyetin koruyucusu ve ilerletici giicii olarak gérmiistiir. Bu nedenle her gittigi yerde
onlarla ilgilenmis, sohbet etmis ve onlara verdigi énemi her zaman agikca gostermistir. 19
Mayis genglerin milli degerlerin 6nemini kavramasi ve sporun geng nesillerle giiclendirilmesi
amaciyla kutlanmaktadir. Atatiirk, her zaman i¢in sporun genglerin bedensel ve ruhsal
gelisimindeki 6nemini vurgulamistir. Atatiirk tiim genglerin sporla ilgilenmesini istemistir.
Bircok spor bransi vardir. Bu spor dallarindan sizler de kendinize uygun bir spor secebilirsiniz.”
Asagida linkle yer alan “Spor Branglarini Ogreniyorum” isimli egitici video izlenir.

(KB2.8.SB1.)(KB2.8.SB2.)



https://www.youtube.com/watch?v=-Mtw0t7SzI0

Video izlendikten asagidaki sorular sorulur.

Izledigin spor branslarindan en ¢ok hangisi ilgisini ¢ekti?

Sporcu olsan hangi spor bransini segerdin?

Daha sonra okul bahgesine ¢ikilir. Okulda bir spor senligi planlanir. Okuldaki diger siniflar da
senlige katilir. Yarigmalar sinif bazinda veya siniflar arasi planlanabilir. Spor senliginde parkur,
hedefe halka atma, 20 metre kosu, basket atma, penalti atma, tirmanma ve puanli hedef oyunu
vb etkinliklere yer alir. (SDB2.2.SB4.G1)(SDB2.2.SB4.G4) (SDB2.2.SB4.GS5) (SDB2.2.SB1.)
(SDB2.2.SB2)

DEGERLENDIRME

19 Mayis bizim i¢in neden 6nemlidir?

Atatiirk o giin ne yapmstir?

Bandirma Vapuru nereye gitmistir?

Atatiirk 19 Mayis’1 kime armagan etmistir?

Atatiirk’li neden seviyoruz?

Spor yapmak neden 6nemlidir?

Spor yaparken nelere dikkat etmeliyiz?

Bugiin en ¢ok hangi etkinligi sevdin? Neden?

Bayramlarda neler hissedersin?

19 Mayis’la ilgili bir resim yapsan ne ¢izerdin?

19 Mayis’1 bir renkle boyasak hangi rengi secerdin? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Atatiirk’lin hayat ile ilgili egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=5nmYIlmyV45c

Origami teknigi ile Bandirma Vapuru yapilir.

https://www.youtube.com/watch?v=w9VW7w3sj0s

19 Mayis Atatiirk’ii Anma Genglik ve Spor Bayramu ile ilgili video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=ypnpmwZTpDE

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan 6grencilere bireysel destek saglanir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:


https://www.youtube.com/watch?v=-Mtw0t7SzI0
https://www.youtube.com/watch?v=5nmYlmyV45c
https://www.youtube.com/watch?v=w9VW7w3sj0s
https://www.youtube.com/watch?v=ypnpmwZTpDE

Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte bir Atatiirk alblimii olusturmalari istenir. Ailelere ¢ocuklarin
fiziksel, sosyal ve zihinsel gelisimleri i¢in spor yapmanin dnemini anlatan bilgilendirici not
gonderilir. Cocuklar ilgi alanlarina gore bir spor ile tanistirmalarina rehberlik edilir.

Toplum Katilima:

Ailelerin ¢ocuklar1 ile birlikte 19 Mayis Atatirk’ii Anma Genglik ve Spor Bayrami

Kutlamalarina katilmalar istenir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 21.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sosyal Alani:

SBABI1. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme

Fen Alani:
FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB6.Deney Yapma
Miizik Alani:
MHBA4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB2.1. Iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB3. Sozlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB4. Gorsel Okuryazarhk Becerisi

OB4.1. Gorseli Anlama



OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gilinliik yasam1 arasinda iligki
kurar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iligki
kurar.

TAOB.2. b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2. c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAEOB.6. Yazma Oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi ¢alismalar1 yapar.

Sosyal Alani:

SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme

SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.

Fen Alani:

FAB.I1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem
yapabilme

FAB.I. a.Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gbzlemlerini ifade eder.
FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak i¢in malzemeler seger

Miizik Alan:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3. a. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.
MHB.3. b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

Kavramlar: I¢-dis,
Sozciikler: Giil, menekse, lale, siimbiil, leylak, papatya,

Materyaller: Karanfil, kavanoz, gida boyasi, renkli kagitlar, boya kalemleri



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Ogretmen ¢ocuklara bugiin ¢igeklerle ilgili etkinlikler
yapacaklarini sdyler.

Siz hangi ¢igekleri taniyorsunuz?

Bildiginiz ¢igeklerin isimlerini sdyler misiniz?

“Cicekler” isimli sarki ile sabah dans1 yapilir.( SDB2.1.SB1. )(SDB2.1.SB2.)
https://www.youtube.com/watch?v=kMO0j1jlymCE (MHB.3. a)( MHB.3. b)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 06grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Kitap merkezi ciceklerle ve ilkbaharla ilgili
kitaplarla zenginlestirilir. Fen merkezi farkli ¢cicek tohumlari, imkan varsa farkli ¢igekler yoksa
farkl ¢igeklerin gorselleri ile zenginlestirilir. Cigeklerin boliimlerini tanitan gorseller eklenir.
Cigeklerin biiyiimesi i¢in ihtiyaclar1 olan seylerin gorselleri eklenir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama i¢in lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Ogrencilere ilkbahar mevsimi ile birlikte ¢evremizde pek ¢ok cicek gordiigiimiiz sdylenir.
Simdi ¢igeklerle ilgili bir oyun oynayacaklar1 sdylenir. Ogrenciler kiiciik 4,5 kisilik kiiciik
gruplara ayrilir. Gruplar kendilerine ait masalara gecer. Her masada 6grenci sayisina yetecek
kadar harf kartlar1 ve altlarinda isimleri yazan c¢icek gorselleri kartlar1 vardir. Her 68renci
kendine bir ¢icek secer. Altta yazan ¢igegin isminin harflerine bakarak karigik harflerin icinden

uygun harfleri seger ve uygun siralayarak ¢icegin adimi olusturur. (TAOB.2.a) (TAOB.2.b)


https://www.youtube.com/watch?v=kM0j1j1ymCE

(TAOB.2.c) Bir cicegin ismini tamamlayan Ogrenci basla bir ¢icege gecebilir. Etkinlik
ogrencilerin ilgisine gore devam eder. (OB4.1.SB1. )(OB4.1.SB2.) (OB4.2.SB1.)

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara bir A4 kagidi boyutunda ¢icek boyama sayfasi verir. Ogrenciler
kuru boyalari ile ¢igegi diledikleri gibi boyar. Ogretmen ¢ocuklardan ¢igegin her bir yapragina
kendi adin1 olusturan harfleri yazmasini ister. Adin1 yazmay1 bilmeyen 6grenciler i¢in 6gretmen
etkinlik kagidinin iist kdsesine dgrencinin adin1 yazar. Ogrencinin oraya bakarak ismini ¢icege
yazmasini ister. (TAEOB.6.a) Tamamlanan etkinlikler sinif panosunda sergilenir.

8. kitap sayfa 13 ve 14 yapilir.

Deney yapmak i¢in deney alanina gegilir. “Renk Degistiren Karanfil” deneyi yapilir.
Malzemeler:

1 adet beyaz karanfil ¢icegi

1 bardak su

Gida boyasi (mavi, kirmizi, yesil fark etmez, sevdigin bir renk)

1 cam bardak veya seffaf bir kap

Deneyin Yapilist:

Bardagin i¢ine suyu doldur.

Suya birka¢ damla gida boyas1 damlat. (Ne kadar ¢ok damlatirsan, renk o kadar belirgin olur!)
Beyaz karanfili suyun i¢ine koy.

Simdi biraz sabret. Birkag¢ saat sonra karanfilin renk degistirmeye basgladigini géreceksin!

Bu Nasil Oluyor? (Ac¢iklama):

Bitkiler su igerler, tipki bizim su igmemiz gibi.

Saplarindan suyu yukar1 dogru tasirlar.

Sen suya renk koydugunda, karanfil o renkli suyu icmeye baslar.

Renkli su, karanfilin yapraklarina kadar gider ve yapraklarin rengi degisir!

Yani ¢igek “renkli suyu” iger ve bu onun rengini degistirir! (FAB.1.a. )(FAB.6.a.)

Isterseniz bu deneyi bir oyun gibi yapabilirsin. “Hangi renk en hizli ¢ikar?” diye tahminler
yapabilirsin!

Isterseniz birgok karanfil alip, her sapin1 farkl renkli sulara da koyabiliriz.

Ardindan ¢ocuklar minderlere geger. Ogretmen “Gelincigin Hayali” isimli hikayeyi etkilesimli
bir sekilde okur.

“Gelincigin Hayali

Ugsuz bucaksiz yesil bir kirda, minik bir tepenin yamacinda, kipkirmizi bir gelincik ¢igegi
yasarmis.

Gelincigin yapraklart ipek gibi yumugak, sapi ise incecik ve zarifmis.



Gelincik her sabah giines dogarken wyanir, basini gokyiiziine kaldirir,

"Merhaba Giines! Merhaba bulutlar! Merhaba kuslar!" dermis.

Giines de ona sicacik giiltimsermis.

Gelincigin en sevdigi sey riizgarla dans etmekmis.

Riizgar, onun yapraklarini usulca oksar,

Gelincik de riizgarla birlikte sallanirmis: saga, sola, tekrar saga...

Bir sabah, kirlarin sessizligini bir ayak sesi bozmus.

Minik bir ¢ocuk, elinde kiiciik bir sepetle gelmis.

Cimenlerin iizerine oturmus, etrafina bakinmis. Sonra gelincigi gormiis.

— “Vaaay! Ne kadar giizel bir ¢icek!” demis.

Sepetinden minik bir kiirek ¢tkarmus.

— “Seni koparmayayim, topraginla birlikte alayim. Evde saksiya koyarim,” demis heyecanla.
Gelincik biraz korkmus.

Sakin bir sesle konusmaya baglamus:

— “Merhaba kiigiik ¢ocuk... Ben burada ¢ok mutluyum. Riizgarla dans ediyorum, kuslarla
konusuyorum, topragim burada, ailem burada.”

Cocuk sasirmus:

— “Ama evimde de giizel giines var. Sana iyi bakarim. Su veririm, miizik bile dinletirim,”
demis.

Gelincik tath tatl giiliimsemis.

— “Biliyorum senin kalbin ¢ok iyi. Ama ben bir kur gigegiyim. Ozgiirliigii severim. Koklerim
burada, topragin altinda. Riizgar beni burada bulur, yagmur burada oper. Saksida yasarsam...
dans edemem...” demiy tizgtince.

Cocuk sessizce diistinmiis.

Sonra gelincigin incecik yapraklarinin riizgarla nasil sallandigini izlemis.

Kuglarin ona nasil kondugunu, arilarin etrafinda nasil dondiigiinii gormiis.

Ve birden giiliimsemis:

— “O zaman seni hi¢ koparmayayim. Sen burada kal. Ben seni sik sik ziyarete gelirim. Hatta
arkadagslarimi da getiririm. Onlar da seninle tanigsin!

Gelincik cok mutlu olmus.

— “Iste bu harika olur! Hem ben dans ederim, siz de izlersiniz,” demis.

O giinden sonra ¢ocuk ne zaman mutlu olsa, iiziilse ya da sadece riizgar: hissetmek istese,
kirdaki tepeye gelmis.

Gelincik orada hep dans edermis.



Ve cocuk bilirmis ki; bazen en giizel ¢igek, saksida degil ...
Ozgiirce yasadigi yerde acarmis.”

Her ¢igegi saksida biiylitebilir miyiz? Her ¢igegi saksida biiyiitebilir miyiz? (TADB.2.a.)
DEGERLENDIRME

Ciceklerin biiylimesi i¢in nelere ihtiyaclar1 vardir?
Cigekler suyu hangi boliimleri ile ¢eker?

Deneyde ¢igek neden renk degistirdi?

Cigeklerin isimlerini olustururken zorlandin mi1?

Kendi adin1 yazmay1 biliyor musun?

Isminde kag harf var saydin m1?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Farkli ¢igek tiirlerini tanitan egitici video.

https://www.youtube.com/watch?v=qt6 FbmgXheQ&t=54s

Cigek eslestirme dikkat oyunu
https://wordwall.net/tr/resource/13562151/%C3%A71%C3 %A 7ek-
e%C5%9F1e%C5%9Ftirme

Carki gevir ¢ikan ¢igegin ismini sdyle oyunu

https://wordwall.net/tr/resource/30225489/%C3%A71%C3%A7ek

Cigek sudoku etkinligi
https://wordwall.net/tr/resource/29378664/%C3%A 71%C3 %A 7ek-sudoku

Karisik verilen ¢icek isimlerinin harflerini siralama oyunu

https://wordwall.net/tr/resource/86400330/%c3%a71%c3%a7ekler/%c3%a71%c3%a7ek-

isimleri

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek sunulur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Ailelere ¢ocuklar ile birlikte bir saksiya ¢icek tohumu dikmeleri ve ¢icegin biiylimesi i¢in
gerekli ihtiyaclarinin ¢ocuk tarafindan karsilanmasi sorumlulugu verilmesi sdylenir.

Toplum Katilimi:


https://www.youtube.com/watch?v=qt6FbmgXheQ&t=54s
https://wordwall.net/tr/resource/13562151/%C3%A7i%C3%A7ek-e%C5%9Fle%C5%9Ftirme
https://wordwall.net/tr/resource/13562151/%C3%A7i%C3%A7ek-e%C5%9Fle%C5%9Ftirme
https://wordwall.net/tr/resource/30225489/%C3%A7i%C3%A7ek
https://wordwall.net/tr/resource/29378664/%C3%A7i%C3%A7ek-sudoku
https://wordwall.net/tr/resource/86400330/%c3%a7i%c3%a7ekler/%c3%a7i%c3%a7ek-isimleri
https://wordwall.net/tr/resource/86400330/%c3%a7i%c3%a7ekler/%c3%a7i%c3%a7ek-isimleri

GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 24.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

Matematik Alani:
MABI1. Matematiksel Muhakeme

MAB3. Matematiksel Temsil
Sanat Alani:

SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

Sosyal Alani:
SBABI1. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme

SBAB7. Mekansal Diisiinme

Hareket ve Oyun Alani:
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag: araglari belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligskin 6zellikleri belirlemek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilagtirmak
KB2.10.SBS5. Degerlendirmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik



E3. Entelektiiel egilimler

E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araclari belirlemek

KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek

DEGERLER:
D7.ESTETIK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada énemli bir yere sahip oldugunu fark eder.
D7.1.2. Glizelligin goreceli oldugunu fark eder.

D7.1.3. Estetik agidan nitelikli tasarimlar1 ve ¢evresel giizellikleri takdir eder.

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBL1. Bilgi Okuryazarhg

OB1.2. Bilgiyi Toplama

OB1.2. SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araglar1 belirlemek
OBS.1.Kiiltiiri Kavrama

OBS5.1.SB1. Kiiltiirel kavramlari tanimak

OBS5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OBS5.1.SB3. Kendi kiiltiirtinii fark etmek

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasam1 arasinda iliski
kurar.

TAOB.2. b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2. c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme



TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglant1 kurar.
TAKB.2. b. Konugsmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

Matematik Alan:
MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.
MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.
MAB.11. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme

MAB.11.a. Problemi cevaplamak i¢in veri toplanacak kaynaklar1 soyler.
MAB.11.b. Veri toplar.

Sanat Alani:

SNAB.2. Sanat eseri Inceleyebilme

SNAB.2.c. Sanat eserine iligkin sorular sorar .

SNAB.2.¢. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin
yiriitiir.

SNAB.2.d. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.

SNAB.2.e. Sanat eseri hakkindaki duygu ve diisiincelerinin nedenlerini agiklar.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.

Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramin1 yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigin1 soyler.

SAB.5. Nesnelerin veya kisilerin konumlarini algilayabilme
SAB.5.a. Bulundugu mekanda kendisinin/nesnelerin/mekanlarin konumunu yon/
konum terimlerini kullanarak ifade eder.

Hareket ve Oyun Alani:
HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde

uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.1.b Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme



HSAB.3. c. Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

Kavramlar: Eski-Yeni
Sozciikler: Miize, fosil, tarihi eser
Materyaller: Karton veya A4 kagitlar, Rakam kartlar1 (1’den 20’ye kadar), Kalem,

yapistirici, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Ogretmen gocuklara 18-24 Mayis tarihleri arasinda
Miizeler Haftas1 kutlandig1 bugiinde Miizeler Haftas: ile ilgili etkinlikler yapacaklarini sdyler.
Daha 6nce miizeye giden var mi1?

Gittiginiz miizelerde neler gordiiniiz?

“Miize, gegmisteki veya glinlimiizdeki 6nemli seylerin sergilendigi 6zel yerlerdir.

Bazi miizelerde eski esyalar, baz1 miizelerde resimler, bazi miizelerde ise oyuncaklar, hayvan
fosilleri veya ugaklar bile olabilir!

Miizelere gittigimizde sessiz oluruz, esyalara dokunmay1z ve dikkatle inceleriz. Ciinkii oradaki
seyler ¢ok kiymetlidir.”

Cok farkli miize tiirleri vardir. Bunlar;

Tarih Miizesi

Sanat Miizesi

Doga/Bilim Miizesi

Oyuncak Miizesi

Denizcilik/Havacilik Miizesi

“Heykel” sarkis1 agilarak ¢ocuklarla sabah dansi1 yapilir.
https://www.youtube.com/watch?v=tFdAPc-e2uQ&list=RDfFdAPc-e2uQ&start_radio=1
(HSAB.1.a )(HSAB.1.b)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



https://www.youtube.com/watch?v=fFdAPc-e2uQ&list=RDfFdAPc-e2uQ&start_radio=1

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine ydnlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda O6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Gegici bir 6grenme merkezi hazirlanir. Bir
masa lstiine Ortll serilerek imkanlar dahilinde, eskiden kullanilan esya resimleri ve minyatiir
heykeller bu esyalarin giiniimiizde kullanilanlari, miize ile ilgili resimler, fotograf ve
kartpostallar konularak ¢ocuklarin dikkati ¢ekilip incelemelerine soru sormalarina firsat verilir.
Tarih Miizesi, Sanat Miizesi, Doga/Bilim Miizesi, Oyuncak Miizesi, Denizcilik/Havacilik
Miizesi vb farkli miize tiirlerine ait gorseller koyulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ciktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIiKLER

Cocuklar masalara gecer. Ogretmen ¢ocuklarla birlikte Miizeler isimli siir okur.

Miizeler

Tarih, sanat, doga, bilim,

Miizelere gidip gezelim.

En dogru bilgileri

Miizelerden ogrenelim.

Orada sergilenir.

Merak ettiklerim.

Miizelerle aydinlanir,

Gegmisim, gelecegim.

E. Yildizhan

Miizeler eski tarihlerde yasayan insanlarin hayatlar1 ve kullandiklar1 esyalar hakkinda fikir
sahibi olmamizi saglar.

Ardindan 6gretmen etkilesimli bir sekilde “Miize” isimli kitab1 okur.
https://www.youtube.com/watch?v=0Qzbm-ksjSUQ

Miizede gordiigiin bazi tablolar tanidik geldi mi? (TAKB.2. a. )(TAKB.2. b)

Hangi sanatcilarin eserlerini kitapta gordiik? (KB2.3.SB3)


https://www.youtube.com/watch?v=Qzbm-ksjSUQ

Cocuklara boya kalemlerini ve bos kagitlarini alirlar. Ogretmen ¢ocuklara “En ¢ok hangi tiir
miizeye gitmek isterdin, neden?” sorusunu sorar. Cocuklarin diisiinmelerine firsat verir. Daha
sonra 6gretmen c¢ocuklara hangi miizeye gitmek istiyorlarsa o miizenin resmini ¢izmelerini
sOyler. (Oyuncak miizesi, hayvan miizesi, uzay miizesi, resim, miizesi, denizcilik miizesi vb)
(SNAB.4.a) (SNAB.4.b) ( E3.6.)

Tamamlanan ¢aligmalar sinif panosunda sergilenir. Her 6grenci sira ile kendi tasarladigi miizeyi
arkadaslarina tanitir. Miizesine isim verir, i¢indekileri tanitir. 8. Kitap sayfa 45 yapilir.
Cocuklar “Miize Dedektifi” isimli oyunu oynamak i¢in oyun alanina gelir.

Ogretmen siifin bir kdsesini “miize kosesi” gibi diizenler (kitap, heykelcik, eski oyuncak vb.)
ogretmen ¢ocuklarin arasindan bir dedektif seger.

Dedektifler sirayla miizeyi 1 dakika inceler.

Sonra gozleri kapanir, 6gretmen bir objeyi gizler.

“Dedektif” olan ¢ocuk hangisinin eksik oldugunu bulur. (TAOB.2.a) (TAOB.2.b) (TAOB.2.c)
Daha 6gretmen ¢ocuklara hareketli bir oyun oynayacaklarini sdyler. Bir 6grenci tekrar dedektif
olur. Diger dgrenciler de miizedeki tarihi eserleri canlandirir. Ogretmenin verdigi yonergeye
gbre oyun oynanir. Ogretmen “Burasi bir hayvan miizesi” dediginde gocuklar bir hayvani
canlandirir. Dedektif miizeye gelir, hayvanlari inceler. Dedektif miizedeyken hicbir hayvan
hareket etmez. Dedektif miizeden uzaklastiginda tiim hayvanlar canlanir. Ogretmen “Burasi bir
oyuncak miizesi” dediginde tiim ¢ocuklar diledikleri bir oyuncagi canlandirirlar. Tiim ¢ocuklar
sira ile dedektif olana kadar oyun devam eder. Ogretmen her seferinde farkli bir miize tiiriiniin
admi sdyler. Diger cocuklar kendilerine ona gore bir sey secer. (E2.5.) (E1.1.)

Matematik etkinligi i¢in 6gretmen her bir kartona sergi odasi hazirlar. Her bir kartona farkl
sayida miize objesi ¢izilir (6rnek: 10 tablo, 8 heykel, 7 fosil vb.).

Toplama Oyunu: Cocuklardan iki oday1 secip, o odalardaki eser sayilarini toplamas istenir.
Ornegin: "Tablo odasinda 10 eser, fosil odasinda 7 eser var. Toplam kag eser var?" (MAB.10.a)
(MAB.10.b) (MAB.11.a.) (MAB.11.b.)

Biiytktiir/Kiigtiktiir: Farkli odalar1 karsilastirarak hangi odada daha cok eser oldugunu
sOylemeleri istenir.

Say1 Eslestirme: Her odanin altina dogru rakam kartin1 eslestirmeleri istenir. (KB2.6.SB1)
(KB2.10.SB3.)(KB2.10.SBS5.)

DEGERLENDIRME

Daha 6nce miizeye gittiniz mi?

Hangi miizeydi? Kiminle, ne zaman gittiniz?

Etkinligimizde hangi miizelerden s6z ettik?



Smifimizda miize kurmamiz gerekse hangi miizeyi kurmak isterdiniz?
Miizeye neler koyardiniz?

Miizede sessiz olmak neden 6nemlidir

Esyalar1 neden dokunmadan izlemeliyiz?

Bir sey kirilirsa ne olur?

En cok hangi tiir miizeye gitmek isterdin, neden?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Miize kurallarini anlatan egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=CO9RNHH{WsVo&t=88s

Cocuklara eski medeniyetlerden kalan esyalar dijital ekrandan gosterilir. Daha sonra seramik
hamuru verilerek kendi tarihi eserini olusturmalari istenir. Hazirlanan eserler okul bahgesinde
acik hava miizesi kurularak sergilenir.

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Ailelerden evlerinde eski ve manevi degeri olan bir eser, bir esya varsa ¢ocuklarina onu
tanitmalar1 ve hikayelerini anlatmalar istenir.

Ailelere c¢ocuklariyla birlikte yasadiklar1 sehirde bir miizeye gitmeleri ,burada fotograf
cekmeleri ve bunlar1 bir alblim veya poster yaparak gocuklarin bunu okulda arkadaslarina
sunmalar1 istenir.

Toplum Katilimi:

Sehrinizde bulunan bir miizeye gezi diizenleyebilirsiniz.

Okuldaki tiim 6grenciler kiiciik gruplara ayrilarak farkli miize tiirlerine gére ¢aligmalar yapar.
Cocuklarin yaptiklar1 eserler okul bahgesi bir miizeye doniistiiriilerek sergilenir. Cocuklarin

sergiyi gezmeleri i¢in temsili biletler hazirlanir.


https://www.youtube.com/watch?v=C9RNHHfWsVo&t=88s

GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay

TARIH: 25.05.2027

ALAN BECERILERI:

Tiirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAKB. Konugsma

Matematik Alani:

MABI. Matematiksel Muhakeme

MAB3.Matematiksel Temsil

MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme

Sosyal Alani:

SBABI1. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme

Sanat Alani:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani:

MYBS. Miiziksel Yaraticilik

KAVRAMSAL BECERILER:

KB3.2.Problem Cozme Becerisi
KB3.2.SB1. Problemi tanimlamak
KB3.2.SB2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.SB3. Problemin ¢6ziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali

tahmin etmek

KB3.2.SB4. Problemin ¢6ziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak

KB2.10.Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak

KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.5. Oyun severlik



E3. Entelektiiel egilimler
E3.2.Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
DEGERLER:
D15.Sevgi
D15.1. Anlayish ve baris¢il olmak
D15.1.1. Insanlar farkliliklariyla kabul eder.
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB1.2. Bilgiyi Toplama
OB1.2.SBI. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araglar1 belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
Matematik Alani:
MAB.2. Matematiksel olgu,olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢ziimleyebilme
a. Bir biitlinli olusturan pargalar1 gosterir.
b. Es / esit olan / olmayan parcalar1 gosterir.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme
a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gosterir.
b. Ele alinan/erisilen duruma uygun matematiksel temsili/sembolii gosterir.
c. Ele alinan/erigilen duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.
Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramin1 yerinde kullanabilme
a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.
Miizik Alani:
MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim iiretir.
b. Planl1 ya da dogaclama ¢ocuk sarkilari/cocuk sarkisi formlar {iretir.
Sanat Alani:

SNAB4. Sanat etkinligi uygulayabilme



SNAB.4.c Yaraticiligin1 gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol
alir.

SNAB.4. ¢ Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur
Kavramlar: 1-20 Aras1 Sayilar, parca-biitiin
Sozciikler: Arti, artmak
Materyaller: 1 adet biiylik boy ayakkab1 kutusu veya karton kutu, renkli karton veya el isi
kagidi, 2 adet tuvalet kagidi rulosu, plastik kap veya kutu (sonug haznesi i¢in),Keceli kalemler
veya boyalar, kii¢iik ponponlar, boncuklar veya fasulye taneleri, beyaz kumas, kegeli
kalemler,
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortam, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen c¢ocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢cocugun konusmasit i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konusmalar1 i¢in tesvik edilir. Ogretmen evde hazirladigi “Toplama Makinesi ni
siifa getirir. Toplama Makinesini asagida belirtilen sekilde hazirlayabilirsiniz.
Gerekli Malzemeler:
1 adet biiyiik boy ayakkabi kutusu veya karton kutu
Renkli karton veya el isi kagidi
Makas
Yapistirici veya bant
2 adet tuvalet kagidr rulosu
Plastik kap veya kutu (sonug haznesi igin)
Kecgeli kalemler veya boyalar
Kiiciik ponponlar, boncuklar veya fasulye taneleri
Yapilisi:
Kutunun Hazirlanmasi:
Ayakkabt kutusunun iist kismina, iki ayri girig deligi agin. Bu delikler toplarin veya boncuklarin
atilabilecegi biiyiikliikte olmalidr.
Deliklerin iizerine "1. Say1" ve "2. Say1" etiketlerini yapistirin.
Rulolarin Yerlestirilmesi:

Tuvalet kagidi rulolarini kutunun igine, deliklerin altina denk gelecek sekilde yapistirin.



Bu rulolar, atilan nesneleri yonlendirerek asagidaki "Sonu¢ Haznesi"ne diismesini
saglayacaktir.

Sonu¢ Haznesinin Eklenmesi:

Kutunun alt kismina kiigiik bir plastik kap veya kartondan yapilmis bir kutu yerlestirin.
Burasi, toplama isleminin sonucunu gorebilecegimiz yer olacak.

Siisleme ve Kullanim:

Kutunun disimi renkli kartonlar ve keceli kalemlerle siisleyin. Uzerine sayi cizelgeleri veya
toplama sembolleri ekleyebilirsiniz.

Cocuklardan, toplamak istedikleri sayilar kadar boncuk veya ponponu ilgili deliklerden
atmalart istenir.

Tiim nesneler "Sonu¢ Haznesi"ne diistiigiinde, ¢cocuklar hepsini sayarak toplam sonucu ogrenir.
Cocuklar sizce getirdigim bu materyal ne olabilir?

Bunu ne yapmak i¢in kullanabiliriz?

Bu materyalin lizerinde neler var?

Hangi sembolleri goriiyoruz? (OB1.2.SB1.) (OB1.2.SB2.)

Hazirlanan materyal iizerindeki + semboliine dikkat cekilir. Bunun toplama islemi yaparkan
bize yardim etmek igin hazirlanan bir makine oldugu sdylenir. Ogretmen makinenin nasil
calistigin1 O0grencilere anlatir. (MAB.9a)(MAB.9b)(MAB.9.c) Daha sonra Ogrencilerin de
kullanmasi i¢in matematik merkezine birakir. ( KB3.2.SB1. ( KB3.2.SB.2) (KB3.2.SB3.)
(KB3.2.SB4)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalari gerektigi hatirlatilir. Ogretmen matematik merkezi igin
hazirladign  “Toplama Makinesi’ni matematik merkezine koyar. Ogrencilerin sira ile
kullanmasima rehberlik edilir. Blok merkezindeki legolar da toplama islemi yaparken
somutlastirmak i¢in kullanabilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmas1 sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan

cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.



ETKINLIKLER

Cocuklar masalarma geger. Ogretmen tahtaya biiyiik bir arti(+) isareti gizer. Bu cizdigi
semboliin adin1 6nce ¢ocuklara sorar. Daha sonra bu semboliin art1 isareti oldugu toplama islemi
yaparken ve iki say1y1 birbirine eklerken kullanacagimizi sdyler. Cocuklarin tahtaya gelerek tek
tek art1 isareti ¢izmesine rehberlik edilir.

Ogretmen sert kartondan bir + sembolii hazirlar. Farkli nesneleri kullanarak (lego, oyuncak
araba, oyuncak bebek, kalemler vb) rakamlar1 somutlastirarak toplama islemine baglanir.

2 kalemin yanina art1 (+) isareti konur yanina 1 kalem daha eklenir. Birlikte sayilarak 3 kaelm
oldugu gozlemlenir. 3 arabanin yanina arti (+) isareti konur yanina 2 araba daha eklenir. Birlikte
sayilarak 5 araba oldugu gdzlemlenir. Ornekler siniftaki malzemeler kullanilarak artirilir.
Ogretmen ¢ocuklari oyun alanina alir. Hep birlikte bir “Ritim Treni” olusturacaklarmi soyler.
Ritim Treni Nasil Oynanir?

Trenin vagonlarinin en Onilinde 6gretmen durur. Cocuklarin isimleri yazilarak bir keseye
konulur. Keseden bir tane kagit ¢ekilir. (E2.5.)

Keseden adi ¢ikan ¢ocuk grubun dniine gelir ve bedenini kullanarak bir ses ¢ikarir. (MYB.1.a)
(MYB.1.b) biitiin cocuklar arkadasinin yaptig1 hareketi yapar ve ¢ikardigi sesi tekrar eder. Daha
sonra bu ¢ocuk dgretmeninin arkasina eklenir. Trende kag vagon oldugu birlikte sayilir. Kesede
bulunan isimler tek tek ¢ekilerek once grubun 6niine gelir. Bedenini kullanarak bir ses ¢ikarir.
Daha sonra vagonun arkasina eklenir. Her ¢ocuk eklendikge tren vagonlari sayilir.

Masalara gecilerek 7. Kitap 47,48,49 ve 50. Sayfalar yapilir.

Daha sonra ¢ocuklar minderlere gecerler. “Masal Battaniyesi” isimli hikaye etkilesimli bir
sekilde okunur.

https://www.youtube.com/watch?v=Ky4cR8ICO3Y &t=1s

Masalc1 nine insanlara yardime1 olabilmek i¢in nasil bir ¢6ziim bulmustu?

Masalci nine kimlere orgii 6rmiistii?

Yeni masal battaniyesi yapmak i¢in gereken ipleri masalci nine nereden buldu?

Hikayenin ardindan yardimlasmaya, sevgi ve dostluga vurgu yapilir. Insanlarin bir araya
gelerek ¢ok giizel seyler iiretebilecekleri sdylenir.

Simdi biz de sizlerle birlikte galisarak bir sevgi battaniyesi yapalim. Ogretmen her cocuga beyaz
Amerikan bez kumastan kestigi kare seklinde kumaslar1 o6grencilere verir. (MAB.2.a)
(MAB.2.b)Cocuklarin bu kumaslar1 kegeli boyalari ile diledikleri sekilde siisleyebilecekleri,
diledikleri sekilleri ¢izebilecekleri sOylenir. (E3.2.) Cocuklar desenlerini ¢izdikten sonra

kumaslar1 6gretmenine verir. Ogretmen bu kumaslar1 birlestirerek bir sevgi battaniyesi


https://www.youtube.com/watch?v=Ky4cR8lCO3Y&t=1s

olusturur. ( D15.1.1.)(igne, iple dikerek birlestirebilir veya ilk firsatta sergilemek i¢in panoya
igneleyerek birlestirebilir.) Bir araya getirilen pargalar sayilir. (SNAB.4.c) (SNAB.4.¢)
DEGERLENDIRME

Toplama isleminin semboliiniin ad1 nedir?

Toplama makinesi ile toplama yapmak kolay mi1 zor mu?

Ritim treninde en ¢ok hangi ritmi yapmay1 begendin?

En eglenceli hareket hangisiydi?

Masalci nine ¢ocuklara 6rdiigii hediyelerin ipini nereden buldu?

Masalci sorunlarina ¢6ziim bulmak i¢in ne yapiyordu?

Isbirligi ile bir battaniye hazirlamak sana ne hissettirdi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Asagidaki dijital oyunlar oynanabilir.
https://wordwall.net/tr/resource/11408883/0kul-%C3%B6ncesi-toplama

https://wordwall.net/tr/resource/14426077/toplama-kolay-okul-%C3%B6ncesi

https://wordwall.net/tr/resource/8024748/okul-%C3%B6ncesi-toplama

Destekleme:

Toplama isleminde zorlanan 6grencilere rakamlar somutlastirilarak, materyaller kullanilarak
toplama islemi yapmalarina yardimci olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Ailelere giinliik yasam igerisinde, c¢ocuklarin oyuncaklar1 ile veya evdeki malzemeleri
kullanarak nohut, fasulye vb malzemeleri kullanarak basit toplama islemi yapabilecekleri
sOylenir.

Toplum Katilima:


https://wordwall.net/tr/resource/11408883/okul-%C3%B6ncesi-toplama
https://wordwall.net/tr/resource/14426077/toplama-kolay-okul-%C3%B6ncesi
https://wordwall.net/tr/resource/8024748/okul-%C3%B6ncesi-toplama

GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 26.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAKB. Konusma

Matematik Alani:

MAB3. Matematiksel Temsil
Sosyal Alani:

SBABI. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme
Sanat Alani:
SNAB?2. Sanat Eseri inceleme
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.16.1. Tiimevarima Dayal Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak
KB2.17. Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB4. Karsilagtirmalarina iliskin yargida bulunmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:



DBI1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)

SDB1.1.8B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDBI1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB2. Duygu, diisilinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB3. So6zlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak

DEGERLER:
D7.ESTETIK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada énemli bir yere sahip oldugunu fark eder.
D7.1.2. Glizelligin goreceli oldugunu fark eder.

D7.1.3. Estetik a¢idan nitelikli tasarimlar1 ve ¢evresel giizellikleri takdir eder.

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBA5.1.Kiiltiirii Kavrama

OB5.1.SB1. Kulturel kavramlar: tanimak
OBS5.1.SB2. Kiltir unsurlarini fark etmek

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinliik yasam1 arasinda iligki
kurar.

TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglant1 kurar.

Matematik Alani:

MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.
MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.

Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.

Sanat Alani:



SNAB.2. Sanat eseri Inceleyebilme

SNAB.2.c. Sanat eserine iligkin sorular sorar .

SNAB.2.¢. Sanat eserinin konusuna iligkin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin

yiiritir.

SNAB.2.d. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.
SNAB.2.e. Sanat eseri hakkindaki duygu ve diisiincelerinin nedenlerini agiklar.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢cin gerekli olan materyalleri seger.
Hareket ve Saghk Alani:

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB.3. c. Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.
HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.b. Grupla hareket eder.

Kavramlar: Once-Simdi-Sonra,

Sozciikler: Sanat, tablo,

Materyaller: Uzerinde sayilar olan aygigegi gorselleri (karton veya lamineli)
Sonil (¢igek sap1 goriiniimii igin)

Renkli biiyiik boncuklar

Delgec (ay¢igeklerine delik agmak icin)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde

olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler

gordiikleri sorulur, her bir ¢cocugun konusmasi igin ortam olusturulur. Konugmak istemeyen

cocuklar konusmalar1 igin tesvik edilir. Ogretmen cocuklara bugiin énemli bir ressam ile

tanisacaklarini soyler.

Bilgin Kedi ile Vincent Van Gogh’un Renkli Diinyasina Yolculuk isimli egitici video tanitmak

i¢in kullanabilir.

https://www.youtube.com/watch?v=1Fo8c9SqWtM



https://www.youtube.com/watch?v=lFo8c9SqWtM

Harita tlizerinde Hollanda, Fransa gibi yerleri gosterip “Van Gogh nerede dogdu, nerede
yasad1?” etkinligi yapilabilir. (OB5.1.SB1.)( OB5.1.SB2.)

“Gilinaydin Haydi Gel” sarkis1 esliginde sabah sporu yapilir. (HSAB.6.b.) (HSAB.3. ¢.)
https://www.youtube.com/watch?v=/ZjmPL2vcTrY

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda O6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Sanat merkezi Van Gogh tin
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, c¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

“Cocuklar, size ¢ok 6zel bir ressamdan bahsedecegim. Adi: Vincent Van Gogh. O, renkleri ¢ok
ama ¢ok seven bir adamdi. Ama sadece siradan renkleri degil! Renkleri duygulariyla
karigtirmay1 severdi. Ne zaman mutlu olsa sarilar1 kullanir, hiiziinliiyse mavileri segerdi.”

“En ¢ok resmettigi seyler nelerdi biliyor musunuz? Aygigekleri, gokyiizii ve kendi odas1! Hatta
gokyliziinii ¢cizerken yildizlar1 dans eder gibi gostermis. O tablosuna 'Yildizli Gece' demis.”
“Ressamimiz bazen kendini ¢ok yalniz hissetmis, ama resim yapmak ona iy1 gelmis. Firgasini
eline alinca her seyi unutmus.”

“Van Gogh’un tablolarinda sanki renkler kipir kipir oynar. O ylizden onun resimlerine
bakarken sadece gozlerimizle degil, kalbimizle de bakariz.”

Ogretmen etkilesimli bir sekilde “Van Gogh Arkadasim Vincent” isimli kitab1 okur.
https://www.youtube.com/watch?v=LarG4mY01Q8&t=240s

Vincent Van Gogh ne is yapiyordu?

Kitaptaki ¢ocuk Vincent’e nasil yardim etti?

Vincent en ¢ok hangi ¢i¢egi seviyordu?

Hangi tablosunu sen de yapmak isterdin? Neden?

Vincent resim yaparken neler hissediyordu? (SDB2.1.SB2.)(SDB2.1.SB3.)
Vincent bazen iizgiindii. Sen iizgiinken ne yaparsin? (TADB.2.a.) (TAKB.2. a.)

Vincent resim yaparak rahatladi. Sen rahatlamak i¢in neler yaparsin?


https://www.youtube.com/watch?v=ZjmPL2vcTrY
https://www.youtube.com/watch?v=LarG4mY01Q8&t=240s

“Yildizli Gece”, “Aygigekleri”, “Bugday Tarlas1 ve Kargalar” gibi tablolar1 biiyiik posterlerle
cocuklara gosterilir. (KB2.17.SB4)( KB2.16.1.SB1.)

“Sizce bu tablo ne anlatiyor?”, “Bu tablodaki renkler size ne hissettirdi?” (D7.1.1)( D7.1.2)
((D7.1.3) (SNAB.2.c )(SNAB.2.¢ )(SNAB.2.d )(SNAB.2.e)

Siz de Vincent Van Gogh gibi resim yapmak ister misiniz?

Ogrencilere sulu boyalar1 veya parmak boyalar verilir. Ogrencilerden “Aycicekleri” tablosunu
incelemelerini ve kendi aygigekleri tablosunu ¢izmeleri istenir. Tamamlanan etkinlikler okul
panosunda sergilenir. (SNAB.4.a )(SNAB.4.b)

Ogretmen ¢ocuklara soyle der:

“Bugiin ¢ok 6zel aycigeklerimiz var. Her biri bize ka¢ boncuk istediklerini soyliiyor! Sayiy1
okuyalim, o kadar boncugu saplarina dizelim!” Matematik etkinligi i¢in gerekli malzemeler:
Uzerinde sayilar olan aycigegi gorselleri (karton veya lamineli)

Sonil (¢icek sap1 goriiniimii igin)

Renkli biiyiik boncuklar

Delge¢ (aygigeklerine delik agmak igin)

Her aycicegi kartinin ortasina farkli bir say1 (1-10 aras1) yazilir.

Ortasina delik agilir ve yesil sonil sap gibi gegirilir.

Boncuklar bir kutuya veya tepsiye konur.

Uygulama Siireci

Her ¢ocuk bir ayg¢igegi secer.

Aygigeginin iizerinde yazan sayiy1 tamimlar ve yiiksek sesle sdyler. Sayiya uygun sayida
boncugu sénile dizer. (MAB.10.a) (MAB.10.b) Ogretmen yénlendirme yapar: “Kag¢ boncuk
dizdin? Hadi birlikte sayalim.” Say1 boncuklar takildiktan sonra hazirlanan bu ¢iceklerle
toplama caligsmalari da yapilir. Sonillerden bir art1 ve esittir isareti hazirlanir. Bunlar kullanarak
toplama etkinlikleri yapilir. Etkinlikten sonra 8. Kitap 15 ve 16. sayfalar yapilir. (SDB1.1.SB1.)

Oyun etkinligi icin bahgeye cikilir. Ogrenciler bir arkadas: ile es olur. Once ayna oyunu
oynanir. Bir ¢cocuk ayna olur diger cocuk karsisina gecer. Ayna olan ¢ocuk diger ¢ocugun
yaptig1 hareketleri yapmaya ¢aligir. Ayna olan ¢ocuk, yapacagi hareketler konusunda 6zgiir
birakilmalidir. Daha sonra ¢ocuklar gorevlerini degistirirler. Cocuklarin ilgi durumuna gore
oyun devam ettirilir. Ayna oyunu oynandiktan sonra dgretmen parkur hazirlar. Ogrenciler iki
gruba ayrilir. Her grup igin aralarinda esit mesafeler birakarak engeller koyar. Ogrenciler
ogretmenin komutu ile engellerin arasindan kosarak hedefe varmaya ¢alisir. Hedefteki nesneyi
eline ilk alan oyunu tamamlar.

DEGERLENDIRME



Sen bir tablo yapsaydin, ne ¢izerdin? Adi ne olurdu?

Van Gogh sana bir resmini hediye etseydi, hangi resmi isterdin?

Kendi “Yildizl1 Gece” ya da “Aygigekleri” tablonu yapmak istesen hangi renkleri kullanirdin?
“Hangi sayida daha ¢ok boncuk dizdin?”

“Say1y1 tanimadan 6nce sayarak mi1 baktin?”

“En sevdigin renk boncuk hangisiydi?”’

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Van Gogh Miizesi, Hollanda'nin bagkenti Amsterdam'da bulunan, Hollandali ressam Vincent
van Gogh'un g¢aligmalarinin sergilendigi miizedir. Miize diinyada Van Gogh'un resim ve
cizimlerinin sergilendigi en biiylik miizedir.

https://www.youtube.com/watch?v=SRDEmb5Eo_Y &t=53s

Van Gogh Miizesi sanal gezi ve miizedeki eserler.

https://artsandculture.google.com/partner/van-gogh-museum

Destekleme:

Matematik etkinligi Farklilastirma — Zorlastirma Kolaylastirma ¢alismalar1 yapilabilir.
Kolaylastir: 1-3 arasi sayilarla basla, biiylik boncuklar kullan.

Zorlastir: 10°a kadar olan ¢ift sayilar1 kullandir, desenli dizme iste (6rnek: kirmizi-sari-kirmizz).
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Etkinlik: Van Gogh’un “Yildizli Gece” tablosunu birlikte inceleyin. Sonra ¢ocuklara "Senin
yildizl1 gecen nasil olurdu?" diye sorun ve pastel boya, parmak boyasi veya sulu boya ile kendi
yildizl1 gece tablolarini ¢izmelerini isteyin.

Aileler ¢cocuklarina hayal kurmalari i¢in destek olur ve birlikte ¢izerler.

Toplum Katilima:


https://www.youtube.com/watch?v=SRDEmb5Eo_Y&t=53s
https://artsandculture.google.com/partner/van-gogh-museum




GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 27.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Matematik Alani:

MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Sosyal Alani:

SBABI. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme

Fen Alani:

FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB6.Deney Yapma

Hareket ve Saghk Alan:
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilagtirmak
KB2.10.SBS5. Degerlendirmek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayr/konuyu/durumu incelemek
KB2.16.1. Tiimevarima Dayal Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.6. Ozgiin Diisiinme



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G1. Yardimlagsma ve takim ¢alismasinin 6nemini fark eder.
SDB2.2.SB4.G4. Diger iiyelerle yardimlasir.

SDB2.3. Sosyal Farkindahk Becerisi

SDB2.3.SB3.Baskalarina kars1 anlayis gelistirerek saygi gostermek
SDB2.3.SB3.G3. Farkliliklarla ilgili diisiincelerini paylasir.
SDB2.3.SB3.G4. Farkliliklara sayg1 duyar.

DEGERLER:
D14.SAYGI

D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.1. Her ferdin degerli oldugunu kabul eder.

D14.1.10. Farkh fikirlere sahip insanlara saygi duymanin 6nemini fark eder.
D15.SEVGI

D15.1. Anlayish ve bariscil olmak

D15.1.1. Insanlar farkliliklariyla kabul eder.

D15.1.2. Sevginin toplumsal barisa katkilarini fark eder.

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB2.2. Dijital iletisimi Anlama

OB2. 2. SB3. Dyjital iletisim araglarini yasina uygun siireyle kullanmanin 6nemini fark etmek

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TAEOB.6. Yazma 0Oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi ¢aligmalar1 yapar.

TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme

TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b. Konugsmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

Matematik Alani:

MAB.11.a. Problemi cevaplamak i¢in veri toplanacak kaynaklari soyler.



MAB.11.b. Veri toplar.
MAB.12.Problemlerin ¢oziimiine yonelik bulgulara ulasabilme
MAB.12.a. Elde ettigi/ulastig1 verileri analiz eder.

Fen Alani:

FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

FAB.I. a.Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder.
FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak i¢cin malzemeler secger.

Sosyal Alani:

SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme

SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.

Hareket ve Saghk Alani:

HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme

HSAB.6.b. Grupla hareket eder.

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

Kavramlar: S1g -derin,

Sozciikler: Denizgiilli, Tiipli kurt

Materyaller: 1 biiyiik kap, 1 tane kirmiz1 buz kaliby, 1 tane sar1 buz kalibi, renkli dil
cubuklari, yelkenler i¢in renkli kirmizi ve sar1 kagit

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde

olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler

gordiikleri sorulur, her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen

cocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Bugiin denizin derinliklerine dogru hayali bir yolculuga

cikiyoruz. Denizlerde yasayan birbirinden ilging canlilar var: baliklar, ahtapotlar, deniz

yildizlari, yunuslar, kaplumbagalar... Hepsi farkli, hepsi cok o6zel (SDB2.3.SB3.G3)
(SDB2.3.SB3.G4)



Tipk: bu canlilar gibi, bizler de birbirimizden farkliyiz. Ama hep birlikte oldugumuzda ¢ok
giizel bir smif oluyoruz. (D15.1.1.) (D15.1.2). Simdi biraz diigiinelim ve sohbet edelim.
Asagidaki linkte yer alan bilmeceler sorulur. (D14.1.10.) (OB2. 2. SB3.)( KB2.14.SB1.)
https://wordwall.net/tr/resource/12957077/deniz-canl%C4%B 11ar%C4%B 1 -bilmeceleri
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda O6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Kitap merkezi deniz canlilar ile ilgili
kitaplarla zenginlestirilir. Fen merkezi farkli deniz kabuklar1 ile zenginlestirilir. Erken
okuryazarlik merkezi deniz canlilar1 gorsellerinin altina canlilarin isimleri yazilarak
zenginlestirilir. Deniz canlilar ile ilgili hafiza ve eslestirme kartlar1 da 6grenme merkezlerine
eklenir.(E1.1)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ciktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

“Renkli Buzdan Gemilerimiz” isimli deneyi yapmak icin ¢ocuklar masalara geger.

Ogretmen “Gemilerin nasil yiizdiigiinii, denizde neden batmadigini biliyor musunuz?”
sorusunu ¢ocuklara sorar ve her ¢ocugun yanit vermesine rehberlik eder. Ogrencilerden alian
cevaplardan sonra 6gretmen agiklama yapar.

"Gemiler Neden Batmaz?" (FAB.1. a)( FAB.6. a) (E3.6.)

Gemiler suda yliziiyor, degil mi? Ama ¢ok biiyiik ve agirlar! Peki nasil batmiyorlar?

Haydi bunu bir oyunla diistinelim:

Bir havuza biiyiik bir tahta koyarsan ne olur?

Evet! Suya batmaz, ylizmeye baslar. Clinkii tahta hafiftir ve altinda hava vardir.

Gemiler de aslinda ici dolu degil!

Kocaman goriinseler de i¢leri bos alanlarla doludur. Yani “hafif gibi” davranirlar.

Suyun iistiinde kalabilmeleri i¢in 6zel olarak boyle tasarlanmiglardir.

Su, alttan yukariya dogru bir kuvvet uygular — biz buna kaldirma kuvveti deriz.

Bu kuvvet, gemiyi yukari iter, gemi de bu yiizden batmaz.


https://wordwall.net/tr/resource/12957077/deniz-canl%C4%B1lar%C4%B1-bilmeceleri

Bir sabun kabin1 diisiin. i¢ine su koymazsan yiizer degil mi?

Ama suyla doldurursan batabilir. Cilinkii o zaman artik agir gelir.

Yani gemi ¢ok akillica yapilmis:

Agirlig yayilmig

Icinde hava var (KB2.16.1.SB1.) (KB2.10.SB3) (KB2.10.SB3)

Suyun kaldirma kuvvetinden faydalaniyor. Bu agiklama ile ilgili egitici video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=sq -151KWKKk

Agiklamanin ardindan deneye baslanir.

Kaseye renkli sular dokiiliip buzluga koyulur.

Buzlukta sular tam donmadan, dil gubuklar1 ortalanacak sekilde renklerine gore yerlestirilir.
Sular donunca yelkenleri yapistirilir. Gemiler suya koyulur. Gemilerin yiiziisl izlenir ve
cocuklar istedikleri gibi yiizdiiriirler. Buzlarin erimesiyle suyun degisen rengine dikkat ¢ekilir.
Calisma her ¢ocuk i¢in yapilir. Ara renk olusturacak farkli renkler de kullanabilirsiniz.
Deneyin ardindan ¢ocuklar minderlere gecerler. Ogretmen etkilesimli bir sekilde “Bir Kabugu
Paylagmak” isimli kitab1 okur.

https://www.youtube.com/watch?v=ZLyTT2eDh9Q&t=393s

Hikayede gecen deniz canlilar1 hangileriydi?

Yengec kabukta ilk kimle karsilasti?

Kabuga daha sonra hangi deniz canlis1 geldi?

Sen hi¢ gercek yengecg, denizgiilii ve tiipli kurt gdérdiin mii? Cocuklara gercek yengec,
denizgiilii ve tiiplii kurt un resmi gosterilir.

Neden 3 arkadas ayn1 kabugu kullanamadilar?

En basta salyangoz kabugunu kiminle paylagmak istemedi?

Hikayenin sonunda hayvanlar ne yaparak mutlu oldular?

Hikayede gecen olaylar nerede yasaniyor?

Bu hikayede bir sorun var miydi1? Neydi ve nasil ¢oziildii?

Kitaptaki hayvanlar birbirlerine nasil yardim etti? (SDB2.2.SB4.G1.) (SDB2.2.SB4.G .4)

Sen de dostunla birlikte yasamak isteseydin, neyi paylasmak isterdin?

Hikayenin sonunu degistirmek isteseydin nasil bitirirdin?

Kitaptaki karakterlerden biri olsaydin hangisi olmak isterdin? Neden?

Cocuklar boya kalemlerini alarak masalara geger. Ogretmen 6grencilere iizerinde deniz kabugu
resmi olan bir ¢alisma kagidi verir. Cocuklardan hikayede adi gecen ayni1 kabugu paylasan i¢
arkadas yenge¢, denizgiili ve tilipli kurdu c¢izmelerini ve renklendirmelerini ister.

(TAEOB.6.a) Ogretmen ¢ocuklara etkinligi istedikleri deniz canlilarini da ekleyerek diledikleri


https://www.youtube.com/watch?v=sq_-j5iKWKk
https://www.youtube.com/watch?v=ZLyTT2eDh9Q&t=393s

gibi tamamlayabileceklerini sOyler. (SNAB.4.a.) Tamamlanan calismalar sinif panosunda
sergilenir. 8. kitap 9 ve 10. sayfalar yapilir. Daha sonra oyun etkinligi i¢in oyun alanina gegilir.
Ogretmen, deniz canlilarinin gorsellerini ya da maskelerini hazirlar: Balik, ahtapot, yengeg,
deniz yildizi, denizat1 vb.

Her cocuk rastgele bir “deniz canlis1” seger ve o canliy1 temsil eder.

Drama Oyunu — “Deniz Alt1 Canlaniyor”: (E2.5)

Ogretmen: “Hepimiz su anda bir denizin altindayiz. Dalga seslerini dinleyin... Yavasca hareket
edin. Simdi herkes kendi deniz canlis1 gibi hareket etsin!” Cocuklar canliy1 sesle ve hareketle
taklit eder. (HSAB.6.b.)

Ogretmen: “Deniz yildizlar1 bir araya gelsin! Simdi baliklar yiizer gibi gelsin!” gibi
yonlendirmeler yapar.

Toplama ve Sayma Etkinligi:

Drama bittikten sonra herkes kostlimiinii ¢ikarmaz ve temsil ettigi hayvanla birlikte kalir.
Ogretmen bir alan belirler: “Simdi her tiir kendi kdsesine gitsin.”

Her kosede ka¢ hayvan oldugunu birlikte sayarlar. Ogretmen tahtaya/kagida hayvanlarin
sayisini yazar: Balik: 5 Ahtapot: 3 Yenge¢: 4 Deniz yildizi: 2

Grafik Olusturma :

Cocuklarla birlikte renkli gubuklar, kutular ya da sticker’larla basit bir siitun grafigi olusturulur.
Her hayvan i¢in farkli renk kullanilir.

Ogretmen rehberliginde su sorular sorulur:

En ¢ok hangi hayvandan var?

En az hangi hayvan?

Balik ve ahtapot toplam kag tane?

Yengecler, deniz yildizlarindan kag tane fazla? (MAB.11.a )(MAB.11.b) (MAB.12.a.)
DEGERLENDIRME

Bir deniz canlis1 olsaydin hangisi olmak isterdin? Neden?

Sence denizdeki canlilar nasil birlikte yasar? Kavga ederler mi, yardimlagirlar mi1?

Farkl1 deniz canlilariin farkli gérevleri oldugunu biliyor musun? Peki sen sinifimizda ne gibi
gorevlerde iyisin?

Denizi temiz tutmak neden 6nemli olabilir? Deniz canlilarini nasil koruyabiliriz?

Sence yenge¢ neden kabugunu paylagmak istemedi?

Paylagmak neden 6nemlidir? Sen en son neyi paylastin?

Gergek bir arkadas nasil olmali?



FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Cocuklara “Sen deniz bir canlist olsaydin hangi deniz canlist olurdun?” sorusu sorulup onu
resmetmeleri istenebilir.

“Sen denizalt1 tasarlasan denizaltin nasil goriiniirdii?”” sorusu sorulup resmetmesi istenebilir.

https://wordwall.net/tr/resource/8384536/deniz-canlilari-ve-bitkiler

Linkteki dijital oyun oynanabilir.

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Ailelere ¢ocuklart ile birlikte denizleri nasil koruyabilecegimiz ile ilgili bir afis hazirlamalari
sOylenir.

Toplum Katilimi:

Okul bahgesinde hazirlanan afisler sergilenir.


https://wordwall.net/tr/resource/8384536/deniz-canlilari-ve-bitkiler




GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 28.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:

Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme/izleme
TAKB. Konusma

Matematik Alani:

MAB3. Matematiksel Temsil
Sosyal Alani:

SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Miizik Alani:
MHBA4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayr/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.2. Sorumluluk
E3. Entelektiiel egilimler

E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

DEGERLER:
D16. SORUMLULUK

D16.3. Goreyv bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.

OKURYAZARLIK BECERILERI:



OBI1. Bilgi Okuryazarhgi
OBI1.2. Bilgiyi Toplama

OB1.2. SB1. Istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araclar1 belirlemek

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gilinliik yasam1 arasinda iligki
kurar.

TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/ izleyecekleri hakkindaki tahminlerini
sOyler.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliikk yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b. Konugsmanin devami hakkindaki tahminini soyler.
Matematik Alani:

MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.
MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.

Sosyal Alani:

SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramin1 yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.
Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
Miizik Alam:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3. a. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB.3. c. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

Kavramlar: Kenar, kose, besgen, simdiye kadar 6grenilen geometrik sekiller



Sozciikler: Boynuz, farkli dinozor isimleri
Materyaller: Renkli karton, yapistiici,makas,

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, okul dis1 6grenme ortamlari

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen
cocuklar konusmalar igin tesvik edilir. Ogretmen hazirladign dinozor kuklasini ¢ikarir ve
konugmaya baglar.

“Merhaba arkadaglar ben Triceratops. Bundan ¢ok uzun yillar 6nce yeryliziinde yasadik.
Dinozorlarin yasadigi zamanlarda hava giliniimiizdekinden daha sicakti. O zamanki bitkilerin
ve hayvanlarin birgogu bugiinkiinden farkliydi. Birbirinden farkli gériinen bir¢ok dinozor tiirii
vardi. Bazi dinozorlar benim gibi boynuzluydu. Benim 3 boynuzum var. Bazilariinsa sirtinda
kocaman ¢ikintilar vardi. Bazilar1 ¢ok biiytik, bazilar1 da tavuk kadar kiicliktii. Bazilar et yer,
bazilar1 ot yer, bazilari ise hep¢ildi. Bazilar1 ¢ok hizli kosar, bazilar1 ¢cok yavasti. Bazilari ugar,
bazilar1 yiizer. Biz bugiin sizinle hem yeni bir geometrik sekil 6grenecegiz hem de dinozorlarla
ilgili ilging bilgiler 6grenecegiz. Peki sen dinozorlarin neden yok oldugu u biliyor musun?
Dinozorlar giiniimiizden ¢ok uzun zaman 6nce yasamislardi. Bazi bilim insanlari, dinozorlarin
yok olmasina Diinya’ya ¢arpan biiyiik bir goktasinin neden oldugunu diisiiniiyorlar. Bu ¢arpma
sonucunda gokyiizii bir toz bulutuyla kaplanmisti. Bu toz bulutu uzun bir siire giines 151g1nin
yeryiiziine ulasmasini engellemisti. Bu durum dinozorlarin besin kaynaklarinin ¢ok azalmasina
ve sonunda da dinozorlarin yok olmasina yol agmisti.” (OB1.2. SB1)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda O6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Fen merkezi dinozor gorselleri ile
zenginlestirilir. Dramatik oyun merkezine farkl: tiirde dinozor oyuncaklar konur. Kitap merkezi
dinozorlar hakkinda kitaplarla zenginlestirir. Matematik merkezi besgen sekli ve besgene
benzeyen nesnelerin gorselleri ile zenginlestirilir. Besgen sekli ¢izili kagit seffaf bir posete
konarak yaz-sil ¢alismasi yapilir. Cocuklarin ¢izgilerin iizerinden gegmesine rehberlik edilir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,

diizenli ve temiz birakilmas1 sylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi



ve el yikama igin lavabolara gecilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Osrenciler minderlere gegerler. Ogrencilerle birlikte “Otcul Dinozorlar” isimli parmak oyunu
soylenir.

Bir dinozor yumurtasi ¢at ¢at ¢atladi(2)

Ve minik bir dinozor etrafa bakti

Iste minik dinozor topraga basti

Dinozor bir agag¢ gordii agaca yaklasti(2)

Acti kocaman agzini yapragr ham yapt

Tiim yapraklar: agziyla ham ham ham yapti

Bizim minik dinozor cok cok uzadi

Yere ayak bastiginda giim giim yapardi

Tiim yapraklar: yedi ¢ok sisti karni

Giines artik gidince uykuya daldh.

“Kaybolan Dinozor Yumurtas1” hikayesinin baslangi¢c kismi smifta okunur. (Varsa kukla,
resimli kitap veya sunumla desteklenebilir.)

“Bir sabah Dino Parki’nda biiyiik bir telas vardi. Minik dinozor Dodo, sabah uyaninca
yuvasinda yumurtasinin olmadigimi fark etti. “Yumurtam nereye gitti?” diye bagirdi. Hemen
en yakin arkadasi Zuzu'ya kostu. Zuzu, "Belki riizgar yuvarlamistir!" dedi. Dodo ve Zuzu,
yumurtayr bulmak icin ormana dogru yola ¢iktilar...”

Buraya kadar 6gretmen anlatir.

Ogretmen asagidaki sorular1 sorarak ¢ocuklarin diisiinmesini saglar:

Yumurtay1 kim almis olabilir?

Dinozorlar ormanda kimlerle karsilagsmis olabilir?

Yumurtay1 bulmak i¢in nasil bir plan yapmis olabilirler?

Sonunda ne olmus olabilir? (TADB.2.a.) (TADB.2.a.) (TADB.2.c¢).

Hikayeyi Sen Tamamla! (TAKB.2. a)( TAKB.2. b)( TADB.2.c)

Hadi, Dodo ve Zuzu’nun hikayesini sen tamamla. Yumurtay1 nasil buldular? Kim yardim etti?

Neler yasand1? Sonunda ne oldu?



Daha sonra ¢ocuklar boya kalemlerini, yapistiricilarini ve makaslarini alarak masalarina geger.
Ogretmen bir dinozor kuklast ile ¢ocuklarin yanina gelir.

“Merhaba c¢ocuklar ben Stegosaurus. Dort ayakliyim, yani dort ayagim tizerinde durup
yiirityorum. Otla beslenirim. On bacaklarim arka bacaklarimdan daha kisa bu da sirtima belirgin
bir sekilde kemerli bir goriiniim veriyor. En belirgin 6zelligim sirtim boyunca uzanan plaka
seklindeki kemiksi yapilardir, ¢ikintilardir. Dikenli bir kuyrugum var.

Daha sonra Ogretmen cocuklara Stegosaurus boyama etkinligi verir. Cocuklara dinozoru
incelemelerini ve eksik olan1 bulmalarini ister. Ogretmenin cocuklara verdigi boyama
sayfasinda dinozorun sirtindaki plaka seklindeki ¢ikintilar yoktur. Cocuklardan gelen yanitlar
iizerine 6gretmen ;

“Cocuklar Stegosaurus sirtindaki ¢ikintilari tamamlamak igin size bir sekil verecegim. O sekli
incelemenizi istiyorum.” Ardindan 6gretmen cocuklara besgen sekli ¢izili kagitlart verir.

“Bu seklin ismini bilen var m1?”

“Kag kenar1 var?” “Kag kosesi var?” (MAB.10.a) (MAB.10.b)

Ogretmen seklin isminin besgen oldugunu bes kenari, bes kosesi oldugu igin besgen ismi
verildigini sOyler. Sinifta besgen sekline benzeyen nesneler varsa ¢ocuklardan gostermeleri
istenir. (SNAB.4.a) (SNAB.4.b) (D16.3.1)

Ogretmen ¢ocuklardan besgenleri kesmeleri ve dinozorun sirtina yapistirmalarini ister. Boya
kalemleri ile dinozoru istedikleri gibi tasarlarlar. Tamamlanan ¢alismalar sinif panosunda
sergilenir. 8. Kitap sayfa 17 ve 18 yapilir.

“Dinozor” sarkisi ritim ve temposu dikkate alinarak ¢ocuklarla birlikte soylenir.
https://www.youtube.com/watch?v=qw5LS2BuVxM (MHB.3. ¢.) (MHB.3.a.)
DEGERLENDIRME

Diinyada yasayan bir dinozor gorebilir miyiz?

Dinozorlar giiniimiizde yasasaydi diinya nasil bir yer olurdu?

“Eger bir dinozor olsaydin, hangi tiir olmak isterdin ve neden?”

Besgen sekline benzeyen bir nesneye 6rnek verebilir misin?

Besgenin kac kenart, kag kosesi var?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Hikayesini tamamlayan c¢ocuklardan, hikayelerinin bir sahnesini c¢izmeleri istenebilir.
(Ornegin: yumurtay1 bulduklari an, karsilastiklart hayvan vb.)

Dinozorlarin sirtina yapistirilan besgen plakalara sira ile rakamlar1 yazmalar istenebilir.

Dinozor golge eslestirme oyunu


https://www.youtube.com/watch?v=qw5LS2BuVxM

https://wordwall.net/tr/resource/10256383/dinozor-g%C3%B6lge-e%C5%9F1e%C5%9Ftirme

Dinozor hafiza kartlar1 eslestirme oyunu

https://wordwall.net/tr/resource/8948353/dinozor-e%C5%9F1e%C5%9Ftirme

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Evde Dinozor Fosili Yapimi (Kinetik Kum ve Algi ile)

Malzemeler:

Kinetik kum (hazir satilanlardan)

Dinozor figiirii (plastik oyuncak)

Alg1 (yap1 marketlerden temin edilebilir)

Su

Karistirmak igin plastik kap ve ¢ubuk

Derin bir kap (kalip olarak kullanilacak)

Yag (kalibin yapismamasi i¢in)

Kalip Hazirhga:

Derin kabin i¢ini hafifge yaglayin ki kalip kolay ¢iksin. Kinetik kumu kabin dibine yaklasik 3-
4 cm kalinliginda yayin. Dinozor figiiriinii kumu ezerek yerlestirin. Figiiriin izi net ¢ikacak
sekilde bastirin ama tamamen gomiilmesin. Dinozor figiiriinii dikkatlice ¢ikarin. Kumda olusan
dinozor izi kalip olacak.

Alciy1 Hazirlama:

Bagka bir kapta al¢1 ve suyu karistirin. Koyu kek hamuru kivaminda olmali. (Genellikle 2 6l¢ii
alciya 1 6l¢ili su uygundur.)

Algty1 hizlica karistirin ¢linkii cabuk donmaya baslar.

Kaliba Dokme:

Hazirladigimiz algiyi, kinetik kumdaki dinozor izinin iistiine yavasca dokiin.

Hava kabarcig1 kalmamas: i¢in hafifce kalib1 sallayin.

Tamamen kurumasi icin yaklagik 1-2 saat bekleyin. (Havanin sicakligina gore siire degisebilir.)
Fosili Cikarma:

Alg1 tamamen sertlesince, fosili kinetik kumdan dikkatlice c¢ikarin.Kumlar1 temizleyin,
dilerseniz fir¢a ile detaylar1 ortaya cikarabilirsiniz.

Toplum Katilima:


https://wordwall.net/tr/resource/10256383/dinozor-g%C3%B6lge-e%C5%9Fle%C5%9Ftirme
https://wordwall.net/tr/resource/8948353/dinozor-e%C5%9Fle%C5%9Ftirme

GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 31.05.2027
ALAN BECERILERI:

Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma

TAKB. Konusma
Sosyal Alani:

FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
FBABG6.Deney Yapma
Sanat Alani:
SBABI1. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme
SBAB7. Mekansal Diigiinme
Hareket ev Saghk Alan:
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayr/konuyu/durumu incelemek
KB2.17. Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB4. Karsilastirmalarina iliskin yargida bulunmak
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Pargalar birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5.0yunseverlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi



SD SDB3.3.SB1.Problemleri tammmlayip ¢cozmek
SDB3.3.SB1.G1. Karsilagtig1 problemi tanimlar.
SDB3.3.SB1.G2. Problem ile ilgili sorular sorar.
SDB3.3.SB1.G3. Cozlim yollarini dener.

DEGERLER:
D1. ADALET

D1.2.Hakkaniyetli davranmak

D1.2.2. Haksizliklarin diizeltilmesi konusunda kararli davranur.

D1.2.3. Gorev ve sorumluluklarini kuralina uygun olarak yerine getirir.

D1.2.4. Bireysel farkliliklarin haklardan yararlanmaya engel olmamasi1 gerektigini bilir.
D3.CALISKANLIK

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma tizerindeki etkisini fark eder.

D3.1.2. Zorluklar1 agsmak i¢in ¢aba gosterir.

OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB4. Gorsel Okuryazarhk Becerisi

OB4.1. Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli Yorumlama

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gilinliik yasami arasinda iligki
kurar.

TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/ izleyecekleri hakkindaki tahminlerini
sOyler.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yagami arasinda baglant1 kurar.

TAKB.2. b. Konugmanin devami1 hakkindaki tahminini soyler.



Sosyal Alani:

SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme

SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigin1 sdyler.

SAB.5. Nesnelerin veya kisilerin konumlarini algilayabilme

SAB.5.a. Bulundugu mekanda kendisinin/nesnelerin/mekéanlarin konumunu yon/
konum terimlerini kullanarak ifade eder.

Fen Alamu:

FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

FAB.1. a.Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder.

FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler secer.

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
Hareket ve Saghk Alani:

HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.b Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme

HSAB.6.b. Grupla hareket eder.

Kavramlar: Biiytik-kiiciik, renkler,

Sozciikler: Birlik, beraberlik ,pes etmemek,

Materyaller: Renkli kagitlar, makas, yapistirici, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde

olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler



gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen
cocuklar konusmalari igin tesvik edilir. Ogretmen ¢ocuklara bugiin baliklarla ilgili etkinlikler
yapacaklarini soyler.

“Baliklar, suda yasayan canlilardir. Ylizmek i¢in ylizgeglerini, nefes almak i¢in solungaclarini
kullanirlar. Bazi baliklar tek basina yasamay1 sever. Yalmz yiizer, yalniz avlanir. Ornegin bazi
betta baliklar1 yalniz kalmay tercih eder.

Bazi baliklar ise siirii halinde yasar. Birlikte yiizer, birlikte hareket ederler. Bu sayede hem daha
giivende olurlar hem de yiyecek bulmalar1 kolaylasir. Sardalya, hamsi ve levrek gibi baliklar
stirii halinde yasar.

Baliklarin renkleri, biiyiikliikleri ve yasadiklar1 yerler farkli olabilir. Baz1 baliklar tatli suda
yasar, bazi baliklar tuzlu suda. Ama hepsi suyu ¢ok sever! Ogretmen cocuklara bildikleri
baliklarin isimlerini ve 6zelliklerini sorar. Her cocugun s6z hakki almasina firsat verilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 06grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Fen merkezi ilging deniz canlilar1 gorselleri
ile zenginlestirilir. Kitap merkezi denizalt1 diinyasi ve baliklarla ilgili kitaplarla zenginlestirilir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmas1 sylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklar ile birlikte cember olunur.

Oyuna baslamadan Once etkinlik agiklanir. “Bugiin sizinle denizde ylizen baliklar
canlandirdigimiz bir oyun oynayacagiz.” gibi.

Her ¢ocuga kartondan bir daire verilir.

Bu kartonlarin baliklarin evi oldugu sdylenir. Ne renk evleri oldugu ¢ocuklara sorulur. “Bizler
denizde yasayan rengarenk baliklariz ve rengarenk evlerimiz var. Ornegin, ben kirmizi bir
baligim, bu da benim kirmizi evim.” diyerek eldeki karton gosterilir. “Ayse sen ne renk bir
baliksin ve evin ne renk? Ya sen Mehmet?” diye sorularak ¢ocuklarin hangi renk baliklar ve

evleri oldugu sdylemeleri saglanir.



Cocuklar renklerini tanidiktan sonra her birinin elindeki kartonu (yani evlerini) smif iginde
istedikleri bir yere koymalar1 istenir. “Biz baliklariz, bu sinif da biiyiik bir deniz. Hadi bakalim,
evlerimizi denizin dibinde istedigimiz bir yere yerlestirelim. Evinizi koydugunuz yere de
oturun.” denilerek hep birlikte kartonlar siif icerisinde farkli yerlere yerlestirilir. Ogretmen de
kendi kartonunu bir yere yerlestirerek lizerine oturur ve ¢ocuklara 6rnek olur.

Oyunun kuralr agiklanir; “Once ben sizleri cagirip arkamda sira olmanizi isteyecegim. Herkes
arkamda sira olunca denizin derinliklerinde biraz gezinecegiz. Denizde gezinirken, sizler
ziplayan baliklar olabilirsiniz, dans eden baliklar olabilirsiniz, istediginiz hareketleri
yapabilirsiniz. Kipir kipir, hareketli baliklar istiyorum arkamda. Fakat ben ‘Denizde dalga var!’
diye seslendigimde, hemen herkes kendine bir ev bulacak. Baska bir baligin evine de
girebilirsiniz.” denilir. (HSAB.1.a. )(HSAB.1.b.)( HSAB.6.b) (SAB.5.a)

Cocuklar siraya girmeleri i¢in ¢agrilir. Renklerine gore cagrilarak karisiklik olmadan gelmeleri
saglanabilir; “Yesil baliklar gelsin bakalim... Sar1 baliklar... Simdi de mavi baliklar gelsin
arkama...” gibi.

Denizin dibinde gezinmeye baglanir; “Hadi bakalim, masmavi denizin derinliklerinde biraz
gezinelim hep birlikte... Herkes geliyor mu? Ziplayan baliklar var m1? Hangi baliklar dans
ediyor?” gibi sorularla ¢ocuklar olabildigince hareketli bir sekilde oyuna katilmalar tesvik
edilir.

Bir siire gezindikten sonra “Denizde dalga var!” diye seslenilir ve “Haydi bakalim herkes
kendine bir ev bulsun.” denilir. Tiim c¢ocuklarin bir karton iizerine oturmalar1 beklenir.
Ogretmen oyunu ydnetmesi i¢in bir ¢cocuk seger. Secilen ¢ocuk oyunu baslatma ve devam
ettirme konusunda zorlanirsa, 6gretmen ona kiiclik hatirlatmalarda bulunur.

Oyunu yoneten ¢ocugun kendisinden sonraki arkadasini belirlemesi saglanir.

Oyun bu sekilde, tiim ¢ocuklar lider olana kadar tekrarlanir.

Oyundan sonra ¢ocuklar minderlere gegerler. Ogretmen etkilesimli bir sekilde “Yiizyiiz” isimli
kitab1 okur. Kitap ve kitabin kapag birlikte incelenir. (OB4.1.SB1.) (OB4.1.SB2.)
https://www.youtube.com/watch?v=KyDjXx6qxCw&t=155s

Yiizyiiz diger baliklardan nasil farkliydi? (TADB.2.a.) (TADB.2.b.)

Ylizyiiz neden yalniz kald1?

Arkadaslar gidince Yiizyiiz nasil hissetmis olabilir? (TAKB.2. a) (TAKB.2. b)
Yiizyiiz denizde hangi farkli canlilarla karsilasti?

Yeni arkadaslariyla ne yapt1?

Birlikte olunca neler basardilar?

Balig1 kagirinca neler hissetmis olabilirler?


https://www.youtube.com/watch?v=KyDjXx6qxCw&t=155s

Yiizyiiz baliktan kurtulmak i¢in nasil bir ¢6ziim buldu? (D3.1.1.) (D3.1.2.)( D1.2.2.)( D1.2.2.)
(D1.2.3)

Sen bir problemle karsilasinca ne yaparsin? (SDB3.3.SB1.G1) (SDB3.3.SB1.G2)
(SDB3.3.SB1.G3)

Cocuklarin yanitlarmin ardindan masalara gegerler. Ogretmen ¢ocuklara balik kaliplar1 verir.
Her ¢ocuk kiiciik bir balik kesip siisler. (SNAB.4.a. (SNAB.4.b) Cocuklar baliklara diledikleri
desenleri cizerler. Ardindan hikayedeki gibi tiim baliklar, biiytlik bir balik seklinde birlestirilir.
Yiizyiiz'i temsil eden siyah balik, biiylik baligin gozii olarak yerlestirilir. Hazirlanan etkinlik
siif panosunda sergilenir. Daha sonra 8. Kitap sayfa 19, 20 ve 21 yapilir.

Daha sonra “Kaygan Balik” deneyini yapmak i¢in fen merkezine gegilir.

Malzemeler

Balik gorseli baskili A4 kagidi

Makas

Kuru boya kalemleri

Su bardag1

Su

Pipet

Beyaz mum

Deneyin Yapihis

Balik gorselinin dis ¢izgilerinden makasla keserek gorseli ¢ikartin.

Kalan kagit pargalarini saklayin.

Balik gorselini kuru boya kalemleriyle istediginiz gibi renklendirin.

Gorselin lizerini mum ile tamamen kaplayn.

Pipetiniz kortiklii ise koriik kismin1 makasla kesip atabilirsiniz.

Pipetin bir ucunu bardaktaki suya batirin, diger ucunu bas parmaginiz ile pipet hala suyun
icindeyken kapatin.

Bas parmaginiz1 pipetin list ucundan kaldirmadan ¢ikartin ve balik gorselinden kalan kagit
parcalarina damlatarak suyun emilmesini gozlemleyin.

Ayni islemi balik gorseline su damlatmak icin tekrarlayin.

Emilmeyen su damlaciklarini kaydirarak balik iizerinde oynayabilirsiniz. (FAB.6.a.) (FAB.1.
a)

Deneyde ilk olarak suyun kagit tarafindan emildigini gézlemledik. Ancak iizeri mum ile
kaplanan balik gorselinde ise su emilmedi ve su damlalarini balik tizerinde kaydirdik. Bu durum

icin mumun su ge¢irmeme 6zelliginden faydalandik. Baliklarin derisi de ¢ok 6zel bir yapidadir.



Derilerindeki pullar ya da derinin kendisi oldukga kaygan bir yapidadir. Bu 6zellik baliklarin
suda hizli yilizmelerini saglar. Ayni zamanda derilerinden salgiladiklart bazi sivilar ile
kendilerini sudaki etmenlerden korurlar.

DEGERLENDIRME

Her seyi tek basimiza yapabilir miyiz?

Tek bagimiza yapamayacagimiz seylere ornek verebilir misin?

Yiizyiiz diger baliklardan nasil farkliydi?

Sence siirii halinde yasamanin ne gibi avantajlar1 olabilir?

Bu farklilik grubun basarisina nasil katki sagladi?

Senin farkli yonlerin nelerdir ve bunlar seni nasil 6zel kiliyor?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Matematik etkinligi

Materyaller :

Balik sekilli kartlar (farkli renklerde)

Sepetler veya kutular

Etkinlik:

Cocuklar, baliklar1 renklerine gore gruplar.

Her gruptaki balik sayis1 sayilir ve karsilastirilir.

Basit toplama iglemleri yapilir (6rnegin, kirmizi ve mavi baliklarin toplamu).

Veya tahtaya yazilan toplama islemlerini somutlastirmak i¢in baliklar kullanilabilir.
Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek sunulur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Harfleri Yakala Oyunu

Okumanin ilk adimlarindan biri olan alfabeyi 6grenmenin birbirinden eglenceli binbir yolu var.
Hadi gelin, bu hafta denizde yiizen harfleri yakalayalim! Ihtiyaciniz olanlar:

Plastik agz kilitli poset

Keceli kalem

Beyaz ve siyah kagit

Ahsap cubuk

Plastik posetin igine siyah kagidi yerlestirin. Posetin {izerine kegeli kalemle baliklar ¢izin. Her

baligin iizerine bir harf yazin. Ahsap ¢ubugun iist kismina baliklarla ayni boyutta yuvarlak bir



beyaz kagit yapistirin. Siz harfleri sayarken ¢ocugunuzun ahsap ¢ubugu olta gibi kullanarak
posetin i¢inde dogru harfin yazili oldugu balig1 yakalamasina yardim edin.

Toplum Katilimi:






