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GUNLUK PLAN

TARIH: 14.09.2026
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAKB. Konusma

TAOB. Okuma
Hareket ve Saghk Alani:

HSAB. Aktif yasam icin psikomotor beceriler
Miizik Alani:

MSB. Miiziksel sdyleme
Sanat Alani:

SNAB. Sanatsal uygulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KBI1. Saymak
EGILIMLER:
E2. Sosyal egilimler

E2.2. Sorumluluk
E3. Entelektiiel egilimler

E3.5. Merak ettigi sorular1 sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB.2.1. iletisim becerisi

SDB.2.1.SB.3.G2. Selam alacagi/verecegi kisiye yonelir.
Degerler:
D16. Sorumluluk

D16.1.2. Oz bakimin1 dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D16.1.4. Verdigi kararlarin sorumlulugunu alir.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel okuryazarhgi

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.4.SB1. Gorseli kullanmak



OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADBI. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme

TADBI.b. Secilen materyalleri dinler/izler.
TADB2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkinda
tahminlerini soyler.
TAKBI1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKBI1.b. Konusmaya baglamak i¢in uygun zamani bekler ve yetigkin
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.
TAOBI. Resimli dykii kitaba, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
secebilme

TAOBI.a. Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB2.b. Nesneleri sekillendirir.
HSAB10. Saghkh yasam icin temizlige ve diizene dikkat edebilme

HSAB10.a. Kisisel temizligini desteksiz yapmaya gayret gosterir.

HSAB10.b. Bulundugu ¢evrenin temizligine / diizenine 6gretmen gozetiminde katkida
bulunur.
HSABI12. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme

HSAB12.b. Alinan kararlar1 uygular.
Miizik Alani:
MSB2. Dinledigi ¢cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini
ifade edebilme

MSB2.a. Dinledigi ¢ocuk sarkilarinin/¢ocuk sarkisi formlarinin isimlerini sdyleme
Sanat Alani:
SNABA4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici tirlinler olugturur.



iCERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Okul, arkadaslik, sorumluluk

Materyaller: Kukla, yamusak top, sinif mevcudu adedince iizerinde meyve resimleri bulunan
renkli mandallar, oyun hamuru

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortan ilgi cekici hale getirilerek siislenir. Ogretmenin
kendisini tanitmak iizere nesne ve gorsellerden olusan tablo hazirlanir. Uzerinde ¢cocuklarin
bireysel resim ve isimlerinin yazili oldugu madalyalar ve “Sinifina Hos Geldin” yazili renkli
kartonlardan yapilmis taclar daha dnceden bir kutunun igine yerlestirilir. Ogrenme
merkezlerini temsil eden gorsellerin oldugu kartlar hazirlanir ve merkezler igeriklerine uygun
zenginlestirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ve veliler gelmeden 6nce sinif ortami1 diizenlenerek ilgi ¢ekici hale getirilir. Cocuklar
karsilanirken 6nce ¢ocuklarla sonra ailelerle selamlasma yapilarak ¢ocuklarla birlikte sinifa
gidilir (SDB2.1.SB.3.G2). Ogretmen ¢ocuklara “Hepiniz smifimiza hos geldiniz” diyerek
kendisini tanitmak i¢in smifin duvarinda asili olan bir tablo ile ¢ocuklarin dikkatini toplar.
Tablo 6gretmenin kendisine, ailesine, hobilerine, sevdigi nesnelere vs. ait yapistirilmis
gorsellerden/nesnelerden olusmaktadir. Cocuklarin ¢ember seklinde oturmalarina rehberlik
edilir. Tabloyu ¢ocuklarin incelemelerine firsat verilir (TADB1.b.). Ogretmen kendisini tablo
iizerinde tanittiktan sonra ¢ocuklarin merak ettigi sorulara ve paylagimlarina firsat taniyarak
sohbet ortami olusturur (TAKB1.b, E3.5).

Uzerinde gocuklarm bireysel resim ve isimlerinin yazili oldugu madalyalar ve “Sinifina Hos
Geldin” yazili renkli kartonlardan yapilmis taclar daha 6nceden bir kutunun icine yerlestirilir.
Cocuklarin ortasina konulan kutu ile cocuklarin ilgisi ¢ekilerek, i¢inde ne olduguna dair fikirleri
almir (E3.5). Hep birlikte kutu agilir ve kutudan ¢ikan madalya ve taglarin ne oldugu hakkinda
sohbet edilir.

Cocuklarin isimleri sdylenerek tek tek madalyalar1 ve taglar1 kendilerine takilir. Cocuklara bu
hafta her giin okula gelirken mutlaka madalyalarin1 takip gelmeleri ve bunun onlarin bir
sorumluluklar1 oldugu sodylenir (E2.2, D16.1.4).

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogrenme merkezleri 6nceden uygun ve dikkat gekici materyallerle zenginlestirilir. Cocuklara,
siifta bir gezintiye ¢ikilacagi, siifta kimsenin bilmedigi gizli yerlerin oldugu ve birlikte

gezerken birazdan hepsinin birlikte kesfedilecegi sdylenir. Ogrenme merkezlerini temsil eden



gorsellerin oldugu A4 biiytikliiglinde kartlar ¢ocuklara gosterilerek ¢ocuklarin incelemesi
saglanir. Cocuklarin 6grenme merkezlerini tek tek gezmelerine rehberlik edilir ve kisaca
merkezler tanitilir. Az 6nce incelenen kartlar tekrar cocuklara gosterilerek “Su an yanimizdaki
merkeze ait kart bu merkezlerden hangisine ait olabilir?” diye sorulur (TADB2.b, TAOBI.a,
TAOB2.b.). Cocuklarla birlikte uygun kartin ilgili merkeze yapistirilmasi i¢in rehber olunur.
Serbest vakit gecirmeleri ve incelemeleri i¢in cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Cocuklar gozlemlenerek gelen sorular ve fikirler {izerine gocuklara rehberlik edilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Cocuklar 6grenme merkezlerinde oyun siireci tamamlandiktan sonra materyalleri toplar
(HSAB10.b). Temizlik ve tuvalet ihtiyaclarini gidermeleri i¢in lavaboya giderken dikkat
edilmesi gereken birkag¢ kuraldan (giysilerini nasil ¢ikarip giyecekleri, tuvalet kagidi ve suyu
nasil kullanacaklari, tuvalet ihtiyact sonrasi sifonu ¢ekmeleri, sabun ile ellerini ovusturarak
yikamalar1) bahsedilir. Cocuklarin ellerini yikamalari gozlemlenir ve ¢ocuklara yardimci
olunur (HSAB10.a, D16.1.2.). Beslenme, toplanma ve temizlik siireci gergeklestirilir. Cocuklar

sinifi temiz tutmaya 6zen gosterir, beslenme sonrasi ¢oplerini ¢op kutusuna atar.

ETKINLIKLER

Cocuklarin yarim daire seklinde minderlere oturmalar1 saglanir. Ogretmen el kuklas: takarak
konugmay1 baslatir. “Merhaba cocuklar, benim adim (...) Sizlerle tanigmaya geldim. Duydum
ki bu sinifta bir siirii heyecanli ve ¢ok iyi sarkilar sdyleyip oyunlar oynayabilen ¢ocuklar varmis.”
diyerek kuklay1 cocuklarla tek tek tanmistirir. Kukla, sinifta kag¢ ¢ocuk oldugunu saymaya baslar.
Saymakta zorlanir ve cocuklardan yardim ister. Cocuklarin mizah yoniinii destekleyecek
diizeyde yanlis ve atlayarak saymalar yapar. En sonunda ¢ocuklarla birlikte dogru sekilde simif
mevcudunu sayarlar (KB1). Ogretmen kuklay1 konusturmaya devam eder. Kukla araciligryla
istekli olan birkag¢ cocuga bildikleri bir sarkiy1 sinifta paylagmalari istenir (MSB2.a). Cocuklara
en sevdikleri oyunun ne oldugu, en sevdikleri renkler, en sevdikleri meyveler vb. sorular
yoneltilerek sohbet ortami olusturulur (TAKB1.b).

Sohbetin ardindan “Topla Tanigma Oyunu” oynanir. Yumusak bir top alinarak “Simdi
arkadaglarimizin isimlerini 6grenme zamani. Ben bu top elimdeyken ‘Benim adim...Senin adin
ne? diyecegim ve topu yuvarlayarak birinize atacagim. Topu hanginiz tutarsaniz ‘Merhaba’
deyip adiniz1 sdyleyecek, ‘Senin adin ne?’ diyerek baska bir arkadasiniza atacaksiniz” denir ve
oyuna baglanir (HSAB12.b). Cocuklar kalip ifadeyi unuttufunda ya da sasirdiginda

hatirlatmalarda bulunulur. Oyun tiim ¢ocuklarin en az bir kere katilimiyla devam eder. Oyunun



bitiminde “Simdi topu sirayla her birinize atacagim. Topu tutan arkadasinizin ismini bakalim
kimler hatirlayacak?’’ denilir ve top cocuklara tek tek atilir. Hatirlanan ¢ocuklarin isimleri
alkislanir, hatirlayamayanlar i¢in ise isimler tekrarlanir.

(Kendini tanitmaya ¢ekinen ¢ocuklar olabilir, bu durumda ¢ocuk konugmaya zorlanmamalidir.
Onun yerine adi sOylenip bir sonraki ¢gocuga gecilebilir.)

Hep beraber “Hoplarim, ziplarim, simdi de bahgede oynarim” sarkisi esliginde birer kiigiik
sandalye alarak okul bahgesine ¢ikilir ve ¢cocuklara bahgede dikkat edilmesi gereken hususlar
kisaca anlatilir. Cocuklarin sandalyelerle ¢ember seklinde oturmalarina rehberlik edilir. Her
cocuga birer mandal verilir. “Meyve sepeti” oyunu i¢in mandallarin lizerinde meyve gorselleri
hazirlanmistir. Once hangi meyveden kag tane oldugu hep birlikte sayilir (KB1). Cocuklardan
mandallar1 viicutlarinda istedikleri bir yere takmalari istenir. Takamayan cocuklara destek
olunur. Cocuklara “Kendinizdeki ve arkadaslarinizdaki mandallar1 inceleyin. Birazdan bir
meyve soyleyecegim. Mandalinda o meyve gorseli olanlar ayaga kalkip tekrar oturacak™ denir
ve oyun farkli asamalarla ¢ocuklarin ilgisine gore devam ettirilir (OB4.1.SB1, OB4.4.SB1.).
Oyun tiim meyveler sOylenene kadar devam eder. Oyun bitiminde sandalyeler bir kenarda
toplanarak serbest agik hava oyunu i¢in ¢ocuklara zaman verilir.

Sinifa dondiikten sonra ¢ocuklardan masalara oturmalari istenir. Her ¢ocuga istedikleri renkte
bir miktar oyun hamuru bireysel olarak dagitilir. Oyun hamuruyla tanigmalar1 saglanir ve nasil
oynanmasi gerektigine dair hususlar (oyun hamurlarinin kapaklarini kaybetmemeleri, hamurlari
acik birakmamalari, hamurla isleri bittiginde oyun hamurunu yuvarlaklar yapip kutusuna koyup
kutuyu kaldirmalar1) anlatilir. Cocuklarin 6zgiin {irlinler olusturmalarina firsat taninir
(HSAB2.b, SNAB.4.¢). Hamurla yapilan eserler iizerine olumlu ve c¢ocuklar1 tesvik edici

yorumlar yapilir. Etkinlik bitiminde hamurlarin kutulara kaldirilmalar1 saglanir.

DEGERLENDIRME

e Her seyin bir ismi var midir?

e Neden her seyin ismi vardir?

e Isimlerimiz olmasayd: arkadaslarimiz bizi nasil tanirdi?

e Isimlerimiz yerine ne kullanabiliriz?

e Okul disinda baska arkadaslarin var m1? isimlerini sdyler misin?
e Ogrenme merkezlerinde baska hangi materyaller olabilirdi?

e Madalyalarn iizerinde yazan isimler yerine baska ne yazabilirdi?

¢ Bugiin hangi oyunlar1 oynadik?



e Okulda en ¢ok ne dikkatini ¢ekti?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Meyve Sepeti oyununda c¢ocuklarin ilk asamay1 tamamlamasi {izerine oyun
kurallar1 degistirilerek devam ettirilir. (6rn; sdylenen meyveler yerinden kalkip ayni meyve olan
diger arkadasiyla yer degistirecek, sdylenen iki meyveye sahip ¢ocuklar el ele tutusacak vb.)
Destekleme: Kukla ile sohbet ederken katilim gostermek istemeyen ¢ocuklarin dinleyici olarak

katilmalarina imkan taninir.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

Aile Katilmi: Ailelere, uyum haftasiyla ilgili bilinmesi gerekenler, cocuklarin okula uyum
siirecinde karsilasilabilecek davraniglar, bu davranislar karsisinda olmasi gereken olumlu
ebeveyn tutumlari ile ilgili bilgilendirme mektubu gonderilir.

Cocuklarin ilk hafta her giin okula gelirken madalyalarinin boyunlarinda olmasi gerektigine
dair verilen sorumluluklarinin birlikte takibinin yapilmasi istenir.

Toplum Katilmi: Cocuklarin oyun hamurlar1 ile olusturduklari eserler sinif girisinde

sergilenerek kiiclik bir miize olusturulur.



GUNLUK PLAN
TARIH: 15.09.2026
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAKB. Konusma
TAEOB. Erken okuryazarlik
Matematik Alani:
MAB.1. Matematiksel muhakeme
MAB6. Sayma
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Aktif yasam i¢in psikomotor beceriler
HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme

KAVRAMSAL BECERILER:
KBI1. Temel beceriler
KBI. Sayma
KB2.3. Ozetleme becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak

KB3. Ust diizey diisiinme becerileri

EGILIMLER:

E2. Sosyal egilimler
E2.2. Sorumluluk

E3. Entelektiiel egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is birligi becerisi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla isbirligi yapmak
Degerler:

D18. Temizlik



D18.2.Yasadig1 ortamin temizligine dikkat etmek

D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.
Okuryazarhk Becerileri:
OBI1. Bilgi okuryazarhgi

OBI1.1. Bilgi ihtiyacini farketme

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADBI. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, ani- masyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADBI1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢cerigini olusturabilme
TAKB.2.b. Konugmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.
TAEOB.S. Okuma oncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.5.a. Kitabin temel unsurlarini bilir.
Matematik Alani:
MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢oziimleyebilme
MAB.2.b. Es/esit olan/olmayan pargalar1 gosterir.
MABI1.Ritmik ve algisal sayabilme
MABI1.a.1 ile 10 arasinda birer ritmik sayar.
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.4. Beden farkindah@ina dayah hareket edebilme
HSAB.4.b. Bedenini farkinda olarak hareket ettirir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Madalya, kiip,

Materyaller: Ogrenme merkezleri igin renkli kartlar, egzersiz kiipii, kukla

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ve Okul Bahgesi



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar selamlagilarak kapida karsilanir. Sinifta ¢ocuklarin hosuna gidebilecek bir miizik
arka planda ¢almaktadir. Onceki giinden sorumluluk olarak verilen madalyalarimi getiren
cocuklar tebrik edilir (E2.2.). Getirmeyenlere kiiclik bir hatirlatma yapilir. Tekerleme ile
cocuklarin gember saatine gecisi saglanir (TADB.1.b).

El ele verdik,

Bugtin okula geldik

Merakliyiz ogretmenim

Biraz konusalim istedik.

Cember seklinde sinifin merkezindeki alana oturulur. Cocuklara “Bugiin hepinizi yeniden
gérmek ¢ok glizel. Kiiciik bir sarkili oyun oynayalim, bakalim kimler gelmis” diyerek bir
oyun baslatilir. “Cocuklar dnce ben baslayacagim. Kendi adimi sdyleyip, bagka bir
arkadaginizin adin1 soracagim. ... (kendi adin1 syler) burada, ... (Smiftan bir gocugun adin
sOyler) nerede?”. Oyun 6gretmenin liderliginde baslar ve tiim ¢ocuklarin isimleri en az bir kez
sOylenene kadar devam eder. Boylece hem yoklama alinmis olunur hem de ¢ocuklarin isimleri
sinifta tekrar edilerek uyum siirecine katki saglanir (E3.1.). Bugiiniin haftanin hangi giinii
oldugu, hangi ayda olundugundan, giin i¢inde yapilacak etkinliklerden ve akistan ¢gocuklara
kisaca bahsedilir. (Ogretmen bu rutinde siirekli kullanmak igin sinif panosunda giinliik akista
yer alabilecek etkinlikleri temsil eden gorsellerin yer aldig: bir afig/takvim/saat seklinde

materyal olusturabilir.)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Her 6grenme merkezine onceden belirlenen renkte bir karton (A4 ebadinda) yapistirilir.
Kartonlarla ayn1 renklerde ¢cocuk sayis1 kadar renkli kiiciik kartlar hazirlanir. Kartlar bir sepetin
icine konulur. Cember saati bittiginde Ogretmen cocuklara “Cocuklar bugiin 6grenme
merkezlerinde oynarken bir kuralimiz olacak. Bu sepet sinifimizin tam ortasinda duracak ve
herkes sirayla renkli bir kart segecek. Hangi renk kartiniz var ise o renkle ayni kagidin oldugu
merkezde oynayabileceksiniz (MAB.2.b.). Bu kartlar sizin merkezlere giris biletleriniz. Eger
oynadigimiz merkezi degistirmek isterseniz bu sepetin yanina gelerek elinizdeki kart1 bagka bir
renkle degistirebilirsiniz” diyerek ¢ocuklarin kart segmeleri ve 6grenme merkezlerine esit bir
sekilde dagilmalarini saglar.

Kitap merkezine farkli renklerde ve ebatlarda kitaplar konulur. Kitap merkezindeki kitaplari

cocuklarin inceleme, sayfalarini ¢cevirme, resimleri yorumlamalar1 konusunda rehberlik edilir.



Bu merkezde yer alan ¢ocuklara “Hangi kitap daha c¢ok ilgini ¢ekti? Kitaplar arasinda nasil
farkliliklar var? Sence bu kitap ne anlatiyor olabilir?” gibi sorular yoneltilerek kitaplarin
sekilsel 6zellikleri ve i¢indeki gorselleri inceleyen ¢ocuklarda merak uyandirilir (TAEOB.5.a,

OBI1.1.). Cocuklar merkezlerde serbest oynarken 6gretmen gézlem yapar.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogretmen sepeti eline alarak “Hoplayalim” sarkisin1 sdyler. Cocuklarin ellerindeki kartlar:
sepete koymalar1 saglanir. Ogrenme merkezleri sarki esliginde toplanir (D18.2.3.).
Hoplayalim, ziplayalim

Swifimizi toplayalim.

Hoplayalim, ziplayalim

Kartlari sepete koyalim.

Beslenme ve temizlik siirecinin ardindan etkinliklere gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklara sabahlar1 saglikli hareketler yaparak giine baglamanin faydalarindan kisaca
bahsedilir. Her yiizeyinde ¢ocuklarin gelisim seviyesine uygun egzersizlerin gorselleri
bulunan biiyiik bir kiip sinifin ortasina getirilir. Ogretmen eline kiipii alarak hafifce yukar1 atar
ve yere diisen kiipiin iizerindeki hareketi yapacagini belirtir. Once 6gretmen yapar ardindan
tiim siif ayn1 hareketi tekrar eder (HSAB.1.b., HSAB.4.b.). Etkinlik diger ¢cocuklarin da
kiipii en az birer kez atmalar1 ve siniftaki arkadaslarina 6rnek olmalariyla devam eder (Bir
sonraki asamada 6gretmen egzersiz kiipline say1 ¢alismasi da ekler. Bunun i¢in 1’den 10’a
kadar rakamlarin i¢inde yer aldig1 bir kese getirir. Kiip atilir, keseden kart cekilir. Kiipte iiste
gelen hareket keseden cekilen karttaki say1 adedince yapilir (MAB1.a, KB1.). Sabah egzersizi
bittikten sonra ¢ocuklardan daha once yerlere konulmus minderlere oturmalar istenir.
“Arkadaglarim” adli1 parmak oyunu birlikte oynanir (TADB.1.b).

Arkadaslarim

Biz dort sevimli arkadasiz. (Sol elin dort parmag gosterilir.)

Benim adim Emre! (Sol elin isaret parmag: tutulur.)

Arabamin tekerlekleri doner firfir diye! (Sag ve sol kol etrafinda dondiirtiliir.)

Benim adim Eda! (Sol elin orta parmagi tutulur)

Kucagimdaki bebege ninni sdylerim “Eee” diye! (Kucakta bebek varmis gibi yapilir.)

Benim adim Bahar! (Sol elin yiiziik parmag: tutulur.)

Elimdeki iple atlarim bir, iki, ii¢ diye! (El ¢irpilir.)



Benim adim Mert! (Sol elin yiiziik parmag tutulur.)

Elimde kocaman bir top! (Iki elin parmak uclar1 birlestirilir, top sekli verilir.)

Atarim yukar1 “Hop hop” diye! (Yukar1 dogru top atma hareketi yapilir.)

Ogretmen belirledigi bir kuklay1 oynatarak Togi ile tamstirir. “Togi’nin Okuldaki i1k Giinii”
adli hikayeyi bu kukla yardimiyla ¢ocuklara anlatir.

Togi’nin Okuldaki Ik Giinii

Togi o sabah erkenden uyanmisti. Uyandiginda ¢ok heyecanliyds, ¢linkii Togi okula
basliyordu. Togi okulun nasil bir yer oldugunu biliyordu. Annesi ve babasi anlatmislardi.
Smif arkadaslar1 ve 6gretmenini ¢ok merak ediyordu. Togi iizerini giyinmis, annesi ve
babasiyla kahvalti yapmisti. Togi ellerini yikadi, dislerini fir¢aladi, annesi de beslenme
cantasini hazirladi. Artik okula gitmeye hazirdi. Annesi ve babasi onu ilk giiniide yalniz
birakmak istemedi. Togi onlara tesekkiir ederim ama artik okula kendi basima gidebilirim
diyerek okula dogru yola koyuldu. Togi okula geldiginde kapiy1 yavasca ¢ald1 igeriye girdi
smifta diger cocuklarda vardi. Ogretmen Togi’ye ‘Hosgeldin Togi istedigin yere oturabilirsin”
dedi. Togi sinifi gcok begendi. Her tarafta ¢esit ¢esit oyuncaklar vardi, duvarlar rengarenkti,
masa ve sandalyeler ¢gocuklarin boyuna goreydi, kii¢liktii, Togi 6gretmenini de ¢cok sevmisti.
Togi smiftaki cocuklarin bir cocugunu tanityordu. Ciinkii onlar Togi’nin ormandan oyun
arkadaslariydi. Beslenme saati geldiginde hep beraber beslenmelerini yaptilar. Annesi Togi’ye
harika bir sandvig¢ hazirlanmisti. Beslenmelerini yaptiktan sonra hep beraber bahgeye ¢ikip
oyunlar oynadilar. Togi o kadar ¢ok eglenmisti ki zamanin ne kadar ¢abuk gectigini fark
etmemisti bile. Togi arkadaslarina ve 6gretmenine “Hosg¢akalin yarin goriistiriiz” dedikten
sonra eve dogru yiirimeye basladi. Okuldaki ilk gliniinii anne ve babasina anlatmak i¢in
sabirsizlantyordu. Eve geldiginde annesi ve babasi ile birlikte aksam yemeklerini yediler.
Biitlin aksam Togi onlara okulun ne kadar giizel ve eglenceli oldugunu anlatti. Togi o aksam
erkenden yatti. Bir an 6nce sabah olmasini istiyordu. Ciinkii sabah oldugunda okuluna
gidecekti. Ama o gece bir riiya gordii ve sabah kalktiginda hemen riiyasin hatirladi.”

Hikaye bittiginde ¢ocuklara “Togi riiyasinda ne gormdiis olabilir?” diyerek hikaye tamamlama
caligmasi yapilir (TAKB.2.b, KB2.3.SB3.)

Etkinligin bitiminde minderler toplanarak hep birlikte bahgeye ¢ikilir ve bahgede “Kim yok?”
oyunu oynanir. Cocuklarla birlikte biiyiik bir daire olunur. Bir kisi ebe secilir ve gozii
baglanir. Cocuklardan birisi gosterilen yere saklanir ve ebe goziinii agtiginda ona “Kim yok?”
diye sorulur. Ebe dogru bilirse, bagka birisi ebe olur, yanlis bilirse bir kez daha gozii kapatilir
(SDB2.2.SB1.). Oyun sonrasi ¢ocuklara bahge kurallar1 hatirlatilarak bahgede serbest zaman

gecirmelerine rehberlik edilir.



DEGERLENDIRME

Madalyan1 getirmen sorumluluk gerektiren bir davranis. Baska hangi davraniglar bizim
sorumlulugumuzda?

Ogrenme merkezlerine hangi materyaller eklensin istersin?

Kitaplarla vakit gegirirken en ¢cok neler dikkatini ¢ekti?

Kim yok oyununda kimin olmadigin1 bulurken arkadasinin hangi 6zelliklerini hayal ettin?
Okula baglamadan 6nce nasil bir okul hayal etmistin?

Simdi bir okulun var. Sinifta ve okulda baska nelerin olmasini isterdin?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cember zamaninda oynanan isim oyununda her ¢ocugun kendisine ait
belirledigi meyve/renk isimleriyle de oyun oynanabilir.

Destekleme: Arkadaslarinin ismini sdylemekte zorlanan ¢ocuklara destek olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler uyum haftasi dolayisiyla 6gretmen ve okul idaresinin uygun gordiigi
sinifta yapilan bir etkinlige davet edilir.

Ertesi giin etkinlikte kullanilmak {izere ¢ocuklardan kendilerine ait bebek/hayvan karakteri
olan bir oyuncak getirmeleri istenir.

Toplum Katihmi: Okulda “Cocuklarin Gelisimsel Ozellikleri” konulu veli egitimi

diizenlenerek velilerin katilim1 saglanir.



GUNLUK PLAN

TARIH: 16.09.2026
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:

TAKB. Konusma

TADB. Dinleme

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani:

MAB.6. Sayma
Hareket ve Saghk Alani:

HSAB.1. Aktif yasam i¢in psikomotor beceriler
Sanat Alani:

SNAB.4.Sanatsal uygulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KBI1. Sayma, Cizme
KB.2. Biitiinlesik beceriler

KB2.1. Celiski giderme becerisi
EGILIMLER:
E2. Sosyal egilimler

E.2.2. Sorumluluk
E3. Entelektiiel egilimler

E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim becerisi

SDB2.1.SB3.G2. Selam alip verecegi kisiye yonelir.
SDB2.2. is birligi becerisi

SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
SDB3.3. Sorumlu karar verme becerisi

SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
Degerler:
D2. Aile biitiinligii

D2.1.2. Duygu ve diisilincelerini, 6grendigi bilgileri ailesiyle paylagsmaya istekli olur.



D2.1.3. Aile iiyelerinin seving ve iiziintiilerini paylasir.
D16. Sorumluluk
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel okuryazarhgi
OB4.3.Gorsel hakkinda elestirel diisiinme
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1.b. Se¢ilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligskin ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme
TAKB.2.a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.
TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi ¢alismalari yapar.
Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 10 arasinda birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkin- liklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.b. Grupla hareket eder.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri secer.
SNAB.4.c. Yaraticiligin1 gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol

alir.



iCERIK CERCEVESI:

Kavramlar: -

Sozciikler: Ozlemek, Tuzak

Materyaller: iki adet insan kuklas1, kukla sahnesi, resim kagidi, renkli boya kalemleri, Ip,
fon kartonlarla yapilmis olan ¢icekler, mavi ¢op poseti

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Okul bahgesine agik hava matematik merkezi olusturulur.
Sinifin bir boliimii tuzaklarla donatilarak hazirlanir. Tuzaklarin oldugu boliim ormandir. Mavi
¢Op posetinden yerde bir su birikintisi, yukaridan baglanmis bir ip, renkli fon kartonlarla

yapilmis olan ¢icekli bir alan vs.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklarla selamlagilarak cember saatine gegilir (SDB2.1.SB3.G2.). Giin igerisinde yapilacak
etkinliklerden kisaca bahsedilir. Ogretmen elinde bir kus tiiyiinii gdstererek ¢ocuklara bunun
ne oldugunu sorar. “Bugiin okula gelirken bir aga¢ gérdiim. Yapraklar1 uzun, ¢igekleri ise
sartydi. Daha 6nce bu agaci hi¢ fark etmemistim. Basimi kaldirdigimda daldaki kus yuvasini
fark ettim...” (Temsili bir olay érgiisiidiir. Ogretmen bu kismi kendi yasantisina gére
degistirebilir.) seklinde giinliik yasam igerisinden kisa ve dikkat ¢ekici bir olayla sohbete giris
yapilir. Ardindan ¢ocuklara “Bugiin okula gelirken sizler neler gordiiniiz? diye sorulur.

Cocuklardan paylagsmak isteyenlerin anlattiklar etkili sekilde dinlenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen c¢ocuklarla birlikte bahgeye cikar. Oncesinde okul bahgesine agik hava matematik
merkezi olusturulur. Bu alanda bir masa yer almaktadir. Masada say1 nesne eslestirme kartlari,
abakiis, matematiksel sembollerin yer aldig1 materyaller, tebesir vs. yer alir. Cocuklarin
materyalleri incelemeleri saglanir (Ogretmen bahgenin uygun bir yerine tebesirle seksek ¢izer.
Bahgeye cikildiginda cocuklar acik hava matematik merkezinde vakit gecirir. Seksek oyunu
kurallariyla ¢ocuklara anlatilir ve hep birlikte oynanir (HSAB.1.a.). Oyunda her kutucugun
icindeki sayilar iizerine vurgu yapilir (MAB.1.a, b, KB1).

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oyun bittikten sonra ¢ocuklarla birlikte temizlik ve toplanma rutini gergeklestirilir. Her

cocugun kendi ihtiyaclarini giderebilmeleri icin rehberlik edilir. Bu siireglerde zorlanan



cocuklara yardimci olunur ve yapabildikleri davraniglar “Aferin, tebrik ederim, ellerini giizel

yikamigsin” gibi sozel ifadelerle pekistirilir.

ETKINLIKLER

Ogretmen, ¢ocuklara dnceki giin getirmelerini sdyledigi bebek/ hayvan oyuncaklarini
yanlarina alarak yarim daire seklinde oturmalarini saglar. Getiren ¢ocuklara, sorumluluklarini
hatirlayip yerine getirdikleri i¢in tebrik eder (E2.2, D16.3.1.). Cocuklarin bugiin anlatilacak
hikayeye kendi oyuncaklariyla katilabilecekleri, kucaklarinda oturtabilecekleri sOylenir ve
okul hakkinda sohbet baslatir. Cocuklara “Cocuklar okul neresidir? Herkesin bir okulu var
midir? Sizin bir okulunuz olsaydi orada en ¢ok ne yapilsin isterdiniz? Aileleriniz sizi neden
okula getirdi? Okulda neler yapacagiz biliyor musunuz? Okulu ilk gordiigiiniizde neler
hissettiniz? vb. sorular sorulur. Cocuklarin cevaplar alinarak her ¢ocugun katilimi i¢in destek
olunur. “Okul” adli parmak oyunu 6nce 6gretmen rehberliginde sdylenir ardindan ¢ocuklarla

tekrar edilir (TADB.1.b, TADB.2.c).

Okul

Ben biiyiidiim okula gidiyorum. (Basparmak hareket ettirilir.)
Okulda bir arkadasim oldu. (Isaret parmag: hareket ettirilir.)
Okulda iki arkadasim oldu. (Orta parmak hareket ettirilir.)
Okulda ti¢ arkadasim oldu. (Yiiziik parmak hareket ettirilir.)
Okulda dort arkadasim oldu. (Serge parmak hareket ettirilir.)
Okulda bes arkadasim oldu. (Biitiin parmaklar hareket ettirilir)

“Glizel Okulum” adli kukla oyunu kukla sahnesi kullanilarak anlatilir.
Giizel Okulum

Ezgi: Buse neredesin? Buse...

Buse: Buradayim Ezgi. (Uzgiin sesle konusur)

Ezgi: Buse neyin var, hasta misin? diye sorar.

Buse: Hayir, hasta degilim.

Ezgi: Peki neden lizgiinsiin? Canini sikan bir sey mi var?

Buse: Ezgi, yarin okul bagliyor.

Ezgi: Evet, ben ¢ok mutluyum.

Buse: Ama ben hi¢ mutlu degilim.

Ezgi: Mutlu degil misin? Ama diin ¢arsiya gidip okul alisverisi yaptiginizi sdylemistin.
Buse: Evet, aligveris yaptik ama okula gitmek istemiyorum,

Ezgi: Ama neden? Ben higbir sey anlamadim.



Buse: Ben okula gidersem babami annemi ¢ok 6zlerim.

Ezgi: Buse, ben de annemi babami1 ¢ok seviyorum ama bu okula gitmeme engel degil ki.
Buse: Onlar1 6zlemeyecek misin?

Ezgi: Ozlerim tabi ki ama okuldan ¢ikinca yine onlara kavusacagimi biliyorum.

Buse: Ben daha 6nce annemden babamdan hi¢ ayrilmadim ki.

Ezgi: Bende ayrilmadim ama zaten ayrilmayacagiz ki derslerimiz bitince tekrar evimize
gelecegiz.

Buse: Ama ben yine de okula gitmek istemiyorum

Ezgi: Belki okulda yapacaklarimizi duyunca bu fikrinden vazgecersin.

Buse: Neler yapacagiz soyler misin?

Ezgi: Ogretmenimiz bize bircok sarki siir tekerleme ve oyunlar 6gretecek. Masallar anlatip
resimler yaptiracak. Sana sevinecegin bir sey daha sdyleyecegim. Okulda gesit ¢esit
oyuncaklar var. Istedigimiz oyuncaklarla bol bol oynayacagiz.

Buse: Sen bunlari nereden biliyorsun?

Ezgi: Annemden 6grendim.

Buse: Gergekten okulda ¢ok mu oyuncak var?

Ezgi: Evet, dolaplar oyuncaklarla dolu.

Buse: Sen oyuncaklar1 gérdiin mii?

Ezgi: Annemle birlikte okula gidip sinifimi1 gezdim.

Buse: Sinif ¢ok mu giizeldi?

Ezgi: Evet, ¢ok giizeldi. Bir an 6nce okulun agilmasini istiyorum.

Buse: Ezgi bende okulu ¢ok merak etmeye bagladim.

Ezgi: O zaman artik liziilme, bence okula baslayacagin i¢in mutlu olmalisin. Tipki buradaki
arkadaslarimiz gibi (Cocuklara seslenilir) Oyle degil mi arkadaslar, okula basladiginiz icin
hepiniz ¢ok mutlusunuz degil mi? Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Buse: Ezgi iyi ki seninle sohbet etmisim, okula baglayacagim i¢in ¢ok mutluyum dedi.
(Yazan/SECKIN TABAR)

Hikaye bitiminde 6gretmen ¢ocuklart 6nce 2’serli gruplara ayirir. Cocuklarin karsisindaki
arkadasiyla birlikte okul hakkinda bir sohbet baglatmalarin1 ama bu sohbeti oyuncaklarin
konusturarak yapacaklarini sdyler. Oyuncaklar sohbet etmeye baslar. Ogretmen bu esnada
gbzlem yapar ve zorlanan ¢ocuklarin oyuncaklarini konusturmasina rehberlik eder. Sohbetler
bittikten sonra her oyuncagin/¢ocugun okulla ilgili bir climle sdylemesini ister (TAKB.2.a).
Cocuklarin oyuncaklarini konusturmalari desteklenir. Oyuncaklarini sinifin bir kenarina

yatirip dinlenmesini saglayan ¢ocuklara masalara gegmeleri sdylenir. Cocuklarin gember



seklinde masaya oturmalar1 saglanir. Elden ele kagit verilecegi i¢in ¢gocuklarin oturma diizeni
onem arz etmektedir. Cocuklarin her birine bir resim kagidi ve sectikleri bir renk boya kalemi
verilir (SNAB.4.b, ¢.). “Hepinizin bir rengi var. Simdi 6niintizde bulunan kagitlara herkes
elindeki renkli boya ile yalnizca bir sey ¢izecek. Ben “Degistir” dedigimde herkes elindeki
kagidi yanindaki arkadasina verecek” diyerek her ¢ocugun sagindaki arkadasina kagidini
aktarmasi saglanir (E3.1.).

Her ¢ocuk bir nesneyi oniine gelen kagida kendi rengiyle ¢izdiginde “Degistir” yonergesi ile
degisim saglanir (HSAB.1.6.b.) (SDB2.2.SB1.G2.). Tiim ¢ocuklar her kdgida en az bir nesne
¢izmis olana kadar etkinlik devam eder (TAEOB.6.a, KB1.). Cocuklara “Cocuklar elinizde
bulunan kagidinizda sinifinizdaki biitiin arkadaslarinizdan size ¢izilmis 6zel ve anlaml
sekiller var. Her baktiginiz sekil size bir arkadasinizi hatirlatacak (OB4.3.). Bugiin eve
giderken bu kagitlar1 eve gotiirmenizi ve evde ailenizin de gorebilecegi bir yere asmanizi, bu
resim hakkinda aksam anne babanizla birlikte sohbet etmenizi istiyorum. Onlara sinifta hangi
arkadaslariniz oldugunu, onlarla okulda neler yaptiklarinizi anlatin. Bu resim de size
arkadaslarinizi hatirlamaniz i¢in yardimci olsun” denir ve etkinlik sonlandirilir (D2.1.2,
D2.1.3.)

Toplanma ve temizlik siireci tamamlandiktan sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. Onlara
yapilacak drama hakkinda bilgi verilir. Ogretmen daha dnceden smifin bir kdsesine tuzaklar
hazirlamistir. Tuzaklarin hazirlanmis oldugu boliim orman olarak kabul edilir. Ilk tuzak bir su
birikintisi. Ogretmen tarafindan énceden mavi ¢op posetinden yere bir su birikintisi
yapilmugtir.

Ogretmen ‘Evet ¢cocuklar simdi ben Kral Aslanin yasadigi ormana onu aramaya gidiyorum.
(Bir tane ¢ocuk aslan segcilir ve o bir kosede uyuyordur.) Benimle gelmek ister misiniz? Cok
eglenceli bir orman gezisi olacak. Yalniz ¢ok dikkatli olmaliy1z! Ormanda bazi tuzaklar
olabilir! Bunlara ¢ok dikkat etmeliyiz. Birde ¢ok sessiz olmamiz gerekiyor! Aslana
yakalanmamaya dikkat edecegiz. Haydi, simdi sessizce beni takip edin bakalim.”

Ogretmen: “Heeeey oda ne bir su birikintisi. Eyvah! Cocuklar bu bir tuzak olabilir bunu
geemek i¢in ne yapabiliriz?” diye sorar. Cocuklarin sundugu cevaba gore hareket edilerek
orman gezisine devam ederler (KB2.1) (SDB3.3.SB1.) Biraz sonra karsilarina bir tuzak daha
¢ikar. Bu tuzagin sadece bir isareti vardir. Ogretmen bu tuzag ip baglayarak hazirlamistir.
Ogretmen ¢ocuklara tekrar sorar: “Eyvah cocuklar yine bir tuzak daha. Simdi bunu nasil
gececegiz?” Ip biraz yukaridan baglidir. Cocuklarm “Ipin altindan gegelim, {istiinden
atlayalim” gibi cevaplarina gore oyun devam eder (HSAB.1.a,b.). Ormanda geziye devam

ederler. Derken karsilarina giizel bir ¢igek bahgesi ¢ikar. Ogretmenin hazirlamis oldugu renkli



fon kartonlarla yapilmis olan cigekler yerdedir. Cigeklerin ne renk olduklari, sekilleri sorulur.
Hepsi birden c¢icekleri koklarlar. Daha sonra aslana ulasirlar. Aslan olan ¢ocuk yerinde
uyumus numarasi yaptyordur. Ogretmen “Cocuklar cicekleri koklarken ses ¢ikardik ve aslan
uyand1” der. Bu arada aslan uyanip ¢ocuklar1 yakalamaya calisir. Cocuklar aslana
yakalanmamak i¢in kagarlar. Aslanin yakaladigi cocuk ebe olur. Bu sefer aslan yakalanan

cocuk olur (HSAB.1.6.b.).

DEGERLENDIRME

Oniine gelen kagitlara ¢izim yapmak kolay miydi1? Nelerde zorlandiniz?

Arkadaglarin senin kagidina neler ¢izmig?

Eve gidince arkadaslarini ailene anlatirken nelerden bahsedeceksin?

Aslan kral dramasinda baska ne tiir tuzaklar olabilirdi?

Tuzaklardan gecerken en ¢ok nelere dikkat ettin?

Oyuncaklarimiz karsilikli sohbet ederken nelere dikkat ettiler?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Aslan kral etkinliginde tuzaklar ¢esitlendirilebilir, her seferinde farkl bir
asamada cocuklarin aslana yakalanma sahnesi canlandirilarak oyun hareketlendirilebilir.
Farkli ses efektleri kullanarak bu seslerin neye ait olduklar1 sorulabilir.

Destekleme: Oyuncaklarini karsilikli sohbet ettiren ¢ocuklardan iletisime gegcmek

istemeyenlerin bireysel olarak oyuncagini1 konusturmasi saglanabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere, ¢ocuklarinin okuldan yapip getirdikleri resim etkinligini evin gériinen
bir yerine birlikte asmalar1 sdylenir. Aksam aile sohbetinde ¢ocuklara etkinlik kagidi
tizerindeki farkli renklerin ne oldugunu, sekillerin hangi arkadasina ait oldugunu sormalar1
istenir. “Bunu kim ¢izdi?” gibi sorularla siniftaki arkadaslarini isimleriyle anlatmalari i¢in
firsat sunulmasi gerektigi belirtilir.

Cocuklarin daire seklinde olan herhangi bir nesneyi ertesi giin etkinligi i¢in evden getirmeleri
istenir.

Toplum Katilimi: Cocugun aile biiyiiklerinden birisinin bir okul anisin1 dinlemesine ortam

hazirlanabilir. Isteyen ¢ocuklar ertesi giin okulda giine baslama zamaninda paylasabilir.






GUNLUK PLANLAR

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 17.09.2026
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani
TADB Dinleme
TAOB Okuma
Hareket ve Saghk Alam
HSABI. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler
Miizik Alani
MSB2. Miiziksel S6yleme Becerisi
Sanat Alam
SNAB?2. Sanat Eseri Inceleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2. Biitiinlesik Beceriler
KB2.8 Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler

E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak i¢in sirasini bekler.
SDB2.2. s Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.

DEGERLER



D4. Dostluk

D4.2. Arkadaglar ile etkili iletisim kurmak

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.

OKURYAZARLIK BECERILERI:

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.SB1. Gérseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

b. Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri izleyecekleri hakkindaki tahminlerini sdyler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tiretebilme

a. Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

Hareket ve Saghk Alani:

HSABI. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiikk kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

Miizik Alam

MSB2. Miiziksel Soyleme Becerisi

a. Cocuk sarkilariin/gocuk sarkisi formlarinin sdzlerini dogru telaffuzla sdyler.

Sanat Alam

SNAB?2. Sanat Eseri inceleme

a. Sanat eserine odaklanir.

b. Sanat eserinde gordiiklerini sdyler.

c. Yer aldig1 drama etkinliginde gecen canlandirmalara iliskin gézlemlerini ifade eder.

Kavramlar: Yukari-Asag1, On-Arka, Daire



Sozciikler: Arkadas, okul, kitap,

Materyaller: Renkli daireler, Hikaye Kitab1 ( Avucundaki Opiiciik )

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) (SAB.la) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen
cocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalari gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, c¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Ogretmen her dgrenciye birer tane balon dagitilir. Sisirilmis balonlarin {izerine ¢ocuklarm
fotograflarinin oldugu kagitlar verilir ve yapistirmalari istenir. Daha sonra miizik ¢almaya
baslar ve ¢ocuklar balonlar1 havaya atarak karigsmasini saglarlar. Miizik durana kadar amag,
balonlarin tamamini olabildigi kadar havada tutmak ve yere diigmelerini dnlemeye ¢aligmaktir.
Miizik durdugu zaman herkes en yakinindaki balonu yakalayarak, ellerindeki balonun iizerinde
resmi olan arkadasini bulmaya calisir. Amag kisa stirede balonu sahibine vermektir. Herkese
balonu ulasana kadar 6gretmen c¢ocuklara siire verir. Cocuklarin ilgisi dogrultusunda oyun
tekrarlanir. (HSAB.1. a, HSAB.1. b)

“Biliyorsunuz birbirimizi yeni tantyoruz. Ben de sizlerle ilgili pek ¢cok sey 6grenmek istiyorum,
kendimi de sizlere anlatmak istiyorum. Benim sizleri, sizlerin de birbirinizi daha iyi tanimaniz
icin bir oyun oynayacagiz. Balonu sahibine verirken arkadasi ile ilgili merak ettigi bir soru
varsa onu arkadasina sorabilirsin.

En sevdigi renk nedir?



En sevdigin oyun nedir?

Evcil hayvanin var mi1?

Cocuklarin 6n bilgileri ile gilinliik yasamla iliskiler kurarak sorulara cevap vermesi saglanir.
(TAOB.2.a, OB4.1.SB1., OB4.1.SB2, OB4.2.SB1.)

Cocuklar minderlere gecer.Ardindan 6gretmen ¢ocuklara minik bir Rakunun okula baglama
hikayesini konu alan olan “Avucundaki Opiiciik” isimli hikdye kitabin1 okur. Kitab1 alinca
cocuklara masalin adinin yazildig1 yeri gosterir. Kitap 6n kapagini ve arka kapagini1 gosterir.
Kitab1 okumaya ilk sayfasindan baglayacagini vurgular. Resimlerini gostererek masali okur.
Hikayeyi c¢esitli yerlerde kesip gorsellerden ve oOnceki dinlediklerinden yararlanarak
dinleyeceklerinin devamini sorar.

https://www.youtube.com/watch?v=97Pzr77xe78

(TADB.2.b) Etkinlik i¢in masalara geg¢ilir. Cocuklarla birlikte el izleri ¢ikarilarak ortalarina
kalpler yerlestirilir. Calismalar panoda sergilenir. Ardindan “Okuluma Basladim” isimli sarki
acilir. Birkag kez tekrar edilir. Sozler 6grenildikten sonra alkis ile ritim tutularak sarki sdylenir.
Sarkinin sozlerine uygun hareketler yapilarak sarki canlandirilir. (SNAB.2.a., SNAB.2.b.)
Yaptig1 canlandirmaya iliskin gozlemlerini ifade eder. (SNAB.2.c.)

DEGERLENDIRME

Eslestigin arkadaginin adin1 hatirliyor musun?

Onunla benzeyen bir 6zelliginiz var m1?

En ¢ok hangi etkinlikten keyif aldik?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Sarkiy1 ezberleyen 6grenciler tek basina sdylemesi i¢in yonlendirilir.

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilima:

Anaokuluna Yeni Baslayan Veliler Icin Notlar

“Giivenli bir baslangi¢, mutlu bir okul hayati demektir.”

1. Vedalasmay Kisa ve Sakin Tutun

Cocugunuzla vedalasirken uzun ve duygusal bir ayrilik, onun kaygisini artirabilir. Onun yerine
kisa, net ve sevgi dolu bir sekilde vedalagin:
“Seni ¢ok seviyorum, okuldan sonra seni almaya gelecegim.”

2. Gizlice Gitmeyin


https://www.youtube.com/watch?v=97Pzr7Zxe78

Cocugunuzla vedalasmadan siniftan ayrilmak, onun giiven duygusunu zedeleyebilir. Mutlaka
vedalasarak ayrilin.
Cocuk, sizi goremediginde terk edildigini diislinebilir.
3. Rutini Koruyun
Her sabah benzer bir vedalasma rutini olusturun. Bu, c¢ocugunuzun kendini giivende
hissetmesini saglar. Ornegin:

e Sarilma

o Opiiciik

e Elsallama

e “Sevgi kalbi” isareti
4. Geri Donme So6zii Vermeyin
“Aglamazsan seni erken alinm” gibi sozler, giiveni sarsabilir. Dogru olan:
“Bugiin okulda harika vakit gecirecegine inaniyorum.”
5. Vedalastiktan Sonra Kararh Olun
Cocugunuz aglasa bile, Ogretmenine gilivenerek ayrilin. Uzun siire kalmak, c¢ocugun
bagimsizlagsmasini zorlagtirir.
6. Duygularim Anlayin, Kabul Edin
“Aglama” demek yerine,
“Biliyorum, ilk giin zor gelebilir ama her giin daha kolay olacak.” gibi empatik ifadeler
kullanin.
7. Gegis Nesnesi Verebilirsiniz
Sevdigi bir kiiciik oyuncak, mendil ya da sizin bir esyaniz (6rnegin bir fular) ¢ocugunuza sizi
hatirlatir ve rahatlatir.
8. Okuldan Alma Saatini Netlestirin
Cocugunuzun ne zaman alinacagmi bilmesi, onun giliven duygusunu artirir:
“Ogle yemeginden sonra seni alacagim.”
9. Kendinizi Hazirlayin
Sizin duygulariniz ¢ocugunuza yansir. Sakin ve kendinden emin davranmak, ¢ocugunuzu da
rahatlatir.
10. i1k Giinler Zor Gegebilir, Sabirh Olun
Alisma siireci her cocukta farklidir. Birkag giin ya da hafta siirebilir. Sabirli olun ve
okul/dgretmenle is birligi i¢inde siireci yonetin.

Toplum Katilima:






GUNLUK PLAN
TARIH:18.09.2026
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
Matematik Alani:
MABI1. Matematiksel Muhakeme
Fen Alam:
FBABI. Bilimsel G6zlem Yapma
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
Sanat Alani:
SNABA4.Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KBI1. Belirlemek, Bulmak
KB32. Biitiinlesik beceriler
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
KB2.7.SBI. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.17.SB4. Karsilastirmaya iligskin yargida bulunmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDBI1. Benlik Becerileri
SDB1.2.SB2.G1. Ilgisini ¢ekecek bir etkinlige katilmak i¢in harekete geger.
SDB1.2.SB2. G2. Yapmak istedigi etkinlik i¢in uygun materyal arar.
SDB1.2.SB2. G4. Katildig1 etkinlige dikkatini verir.



Degerler:
D4.1.3. Ortak hedeflere ulasmak icin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.
D4.2.2. Arkadaslartyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
D18.2.4. Ev, siif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde goérev alir.
D14.2.4. Sagligina ve 6z bakimina dikkat eder.
D16.1.3. Oz bakimini dogru bicimde ve zamaninda yapar.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel okuryazarhgi
OB4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OB7. Veri okuryazarhg:
OB7.2.SB2. Veri toplamak
OB7.5.SB2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADBI. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, ani- masyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADBI1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hika- ye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinliik yagsami
arasinda iliski kurar.
Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MABI.c. 1 ile 5 arasindaki gruplarin azlik / ¢okluk durumlarini bir bakista sdyler.
MAB.4. Matematiksel olgu,olay ve nes- nelere iliskin ¢ikarim yapabilme
MAB4.b. Nesne, olgu ve olaylar1 karsilastirir.
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme
FABI1.a. Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel
ozelliklerine (agir-hafif, uzun-kisa gibi) yonelik gozlemlerini ifade eder.
FABI1.¢c. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular araciligiyla
toplar.

FABI1.d. Yakin ¢evresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gézlem verilerini agiklar.



Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB3.c. Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.
HSAB.4. Beden farkindahi@ina dayah hareket edebilme
HSAB4.b. Bedenini farkinda olarak hareket eder.
HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme
HSABG6.b. Grupla hareket eder.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB4.c. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol
alir.
SNAB4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratic iiriinler olusturur.
Miizik Alani:
MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini dinleyebilme
MDB1.b. Sectigi ¢cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini dinler.
MDB.3. Duydugu seslerin kaynagim anlayabilme
MDB3.a. Dogadan/¢evreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gosterir.
MSB3.b. Dogadan/¢evreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.
MDB.4. Dinledigi sozlii/ sozsiiz miizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki ozellikleri fark
edebilme
MDB4.a. Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki kalin ve
ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.
MDB4.b. Dinledigi s6zlii/s6zsiliz miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki
ezgi/ritim/galg1 farkliliklarini ifade eder.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Ayni-Farkli-Benzer
Sozciikler: Yiriiyls, dost, ritim, seramik,
Materyaller: Farkl: taslar, gruplama grafikleri, yapistiric, tebesir, tuz seramigi, farkli sesler
¢ikaran nesneler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Okul bahgesi taslar yoniinden fakir ise dgretmen tarafindan
oncesinde taslar eklenerek yapilandirilir. Taslarin gruplandirildigi uygun grafikler hazirlanir.
Seramik c¢alismasi i¢in masalar diizenlenir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI



GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklarla selamlagilir ve gember zamani i¢in toplanilir. Giin i¢inde yapilacak etkinliklerden
kisaca ¢ocuklara bahsedilir. Yapilacak etkinlik i¢in ¢ocuklarla birlikte bahceye ¢ikilir.
Bahgede cocuklara en dikkatlerini ¢eken taslar1 toplamalar1 sdylenir (KB1, OB7.2. SB2.).
Bahgedeki topragi, taslar1 incelemeleri igin ¢ocuklara firsat ve yeterli siire verilir
(SDB1.2.SB2.G1, G2, G4). Ogretmen bu esnada ¢ocuklarin arasinda dolasarak “Bu tas1
neden tercih ettin? Tas giiclii bir sey midir? Tagla neler yapilabilir?” gibi sorularla ¢ocuklarla
sohbet eder. Cocuklarin topladiklar1 taslar bahgede herkesin gorebilecegi bir alana konulur
(FABIl.a, ¢, d.). Taslarin renkleri, sekiller ile ilgili benzerlikleri ve farkliliklar1 hakkinda
sohbet edilir (MAB4.b) Cocuklarin iiger kisilik gruplara ayrilmalari saglanir (D4.1.3,
D4.2.2.). Ogretmen ¢ocuklardan toplanan taslari gruplar arasinda esit ve rastgele pay eder.
Gruplara ellerindeki taglardan ayn1 olanlari yan yana, farkli olanlar1 bagka bir alana
yerlestirebilecekleri sekilde dizayn edilen bir grafik verilir (OB7.5.SB2, HSAB6.b.)
Cocuklar ayn1 ve farkli olan taslar1 ayirirken ayni zamanda gruplama ¢aligsmasi yapmis olurlar
(KB2.2.SB3, KB2.5.SB2, KB2.7.SB1, KB2.17.SB4.). Grafikler {izerine taglar 6gretmenin

rehberliginde yapistirici ile sabitlenir. Bahg¢edeki bir duvara asilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Bahgede toplanan taglarla yapilan ¢alisma tamamlandiktan sonra tiim sinif olarak “Tas
kapmaca” oyunu oynanir. Ogretmen &nce kurallari tiim smifa anlatir. Bahge zeminine
tebesirle tas sayisindan bir eksik sayida ¢arp1 (X) isaretleri ¢izilir. Her tas bir ¢ocugun eline
verilir. Miizik acildiginda ¢ocuklar serbest dans ederler (HSAB3.c¢) ve miizik durdugunda her
cocuk elindeki tas1 dairelerden birinin i¢ine birakir. Her daireye yalnizca bir tag konulabilir
(MABI.c.). Acikta kalan ¢ocuk elindeki tas1 kaybeder ve baska bir arkadagina verir.
Oyundan ¢ocuklar ¢ikarilmaz ama tasi elinde tutma gorevi devredilir. Oyun ¢ocuklarin
istegine gore devam eder. Bahgedeki taslar bir kenara toplanir ve okul binasina gegilir

(D18.2.4.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Bahgeden geldikten sonra ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarinin karsilanmasi i¢in
lavabolara gidilir (D14.2.4, D16.1.3). Cocuklarin kendi ihtiyaglarini karsilamalarina firsat

verilip zorluk yasayan ¢ocuklara destek olunur.



ETKINLIKLER

Cocuklar sinifin ortasinda toplanir. Cocuklarla en ¢ok hangi hayvanlar1 sevdikleri ile ilgili
sohbet edilir. Cocuklardan istekli olanlardan bir hayvana ait yiiriiyiisti gostermeleri istenir.
Ardindan hep birlikte hayvanlarin hareketleri yapilmaya baslanir. Ogretmen dnce ¢ocuklardan
0zglin hayvan hareketlerini yapmalarini ister (HSAB4. b). Hayvan yiiriiyiisleri cocuklarin da
istekleriyle cesitlendirilir.

Tavsan Yiirlytisii: Dizler biikiiliir, eller yere konur. Ayaklardan hiz alinir ve ileri dogru
sicratir.

Kedi Kopek Yiirtiyiisii: Eller yerde sirt kamburlastirilmis, sessizce yiiriiniir

Ay Yiirliylisii: Govde 6ne bukiiliir, avuglar yere degdirilir, bag yukari kaldirilir.

Leylek Yiirliylisti: Kollar 6ne uzatilir, ne adim atilirken dizler karma ¢ekilir.

Hayvan ylirliyiisleri tamamlandiktan sonra 6gretmen “Bu hayvanlarin hepsi birbiriyle
ormanda dostluk i¢inde yasarlarmis” diyerek “Kii¢iik Dostum” tekerlemesini sdylemeye
baslar. Bu esnada toplanan ¢ocuklarla tekerleme birkag¢ kez tekrar edildikten sonra (MSB3.b.)
dostluk kavrami hakkinda sohbet baglatilir (TADB1.b, TADB2.a.).

Kiic¢iik Dostum

Kiiciik dostum gelsene

Ellerini versene

Ellerimizle sap sap

Ayaklarimizla rap rap

Bir soyle, bir boyle

Dans edelim seninle

Bir boyle bir soyle

Dans edelim seninle.

Tekerleme 6gretmenin ezgili sekilde soylemesiyle aktif edilebilir (MDB1.b). Ezgili olarak
sOylenen tekerlemeye cocuklarin tekerlemenin hareketleriyle eslik etmelerine rehberlik edilir.
Calismanin ardindan masalara 6gretmen tarafindan dnceden hazirlanmis tuz seramikleri
konulur. Cocuklara serbest oynamalarina i¢in firsat verilir (E3.3, OB4.4.SB2.).Cocuklarin
Ozgiin Uriinler olugturmalari i¢in 6gretmen tarafindan yonlendirme yapmadan ¢ocuklarin
yalnizca farkl diisiinmeleri saglanabilecek sorular sorulup, beyin firtinas: yaptirilabilir
(SNAB4.c, ¢.). Calismanin ardindan ¢ocuklarin yaptig1 seramikler kurumak icin siifin bir
alanina alinirken sinifin temizligi i¢in ¢cocuklar yonlendirilir (D18.2.4.). Ellerini yikamalar1

icin lavabolar kullanmalari saglanir (D14.2.4, D16.1.3.) Ardindan minderler alinir ve cember



seklinde yerlere oturulur. Birbirinden farkl sesler ¢ikaran birkac nesne sert bir zemine
yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsat verilir. Cocuklar bu nesnelerden hangi
seslerin ¢iktigini, sesler arasindaki farklari incelerler (MDB3.a, b, MDB4.a, b.). Nesneler
elden ele dolasarak her cocugun tiim nesneleri deneyimlemesi saglanir. Cocuklar nesneleri
kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma ¢alismalar1 yaparlar. Sesler arasindaki farkliliklar ve
benzerliklere dikkat ¢ekilir. (Bardak, kasik, tahta, plastik oyuncak vb.). Tiim ¢ocuklar
gbzlerini kapar ve segilen bir cocuktan masanin tizerindeki farkli nesneleri kullanarak ritim
olusturmasi istenir (E3.2.). Cocuklardan goniillii cocugun hangi nesneleri kullandigini tahmin
etmeleri istenir. Ardindan nesnelerin ses ¢ikarmasi saglanarak tahminleri degerlendirilir. Her

cocugun etkinlige katilimi1 saglanana kadar siire¢ devam ettirilir.

DEGERLENDIRME

Taslar neden farkli renklerde ve sekillerdedir?

Ayni olan taglarin birbirine benzer 6zellikleri nelerdi?

Kisisel temizligini yaparken senin i¢in en kolay neler oluyor?

Kisisel temizligini yaparken en ¢ok nelerde zorlaniyorsun?

Sinif/ bahgeyi toplarken nelere dikkat edebiliriz?

Tiiz seramigi ile ¢calismak sana ne hissettirdi?

Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik? Baska nelerle ritim tutabilirdik?

Sen bir nesne olsaydin nasil bir ses ¢ikarmak isterdin?

Hangi nesnelerin sesleri birbirine benziyordu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Tas kapmaca oyununda her gruba bir tag koymakla baslayan oyun,
gruplardaki tas sayisi artirilarak devam edebilir. Orn; her grupta 2 tas olacak.
Destekleme: Thtiya¢ duyan cocuklar icin ritim calismasinda yalnizca iki nesne kullanilabilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklarla birlikte evdeki artik malzemelerle, i¢ine farkli ses
cikaracak nesneler koyduklar1 6zgiin iki adet marakas yapmalari istenir. Belirledikleri bir
sarki ile ritim aletlerini kullanarak ritim ¢aligsmas1 yapmalar1 sdylenir. Cekilen video klipler
ogretmene gonderilir. Smifta ailelerle yapilan ritim ¢aligmalari izlenir.

Okula gelirken evden en sevdikleri oyuncaklarini getirmeleri sdylenir.

Not: Maddi olarak degerli, zarar verici veya siddet 6gesi iceren oyuncaklarin tercih
edilmemesi hatirlatilir.

Toplum Katilima:



GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 21.09.2026
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alam
TADB. Dinleme
TAKB. Konusma
Matematik Alam
MABI1. Matematiksel muhakeme
Hareket ve Saghk Alam
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
Sanat Alam
SNAB4. Sanatsal uygulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler

E3.11. Ozgiin Diigiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB3.Bir hedefi gerceklestirebilmek i¢in kendi duygu, diisiince ve davraniglarini
izlemek ve yonetmek
DEGERLER:
D10. Miitevazihk
D10.1.1. Zayif ve gii¢lii yonlerinin farkinda olur.



OKURYAZARLIK BECERILERI:

OB4. Gorsel okuryazarh@

OB4.1. Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alani:

TADBI. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

TADBI1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme

TAKB.2.a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.

TAKB.2. b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

Matematik Alani:

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nes- nelere iliskin ¢ikarim yapabilme

MABA4.b. Nesne, olgu ve olaylar karsilagtirir.

Sanat Alani:

SNAB4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.c. Yaraticiligin1 gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici tirlinler olusturur.

Hareket ve Saghk Alani:

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

Kavramlar: Biiytik -Kii¢iik

Sozciikler: Nokta

Materyaller: Renkli kartonlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen ¢ocuklar simifa gelemden sinifin duvarlarina, yerlere farkli boy ve renklerde daire

sekiller yapistirir. Cocuklar gember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi giin,



ay, mevsimde olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.) Okula gelirken neler
gordiikleri sorulur, her bir ¢cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen
cocuklar konusmalari i¢in tesvik edilir. Smiftaki farkliliklar hakkinda konusulur. Ogretmenin
renkli noktalar1 neden yapistirdigin1 ¢ocuklardan tahmin etmeleri istenir. Ogretmen cocuklara
biiyiik bir daire ¢izer: “Bu sadece bir nokta gibi goriiniiyor ama bugiin her sey bu noktadan
basliyor!”

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine ydnlendirilir. Cocuklarin stireleri
doldugunda oOgrenme merkezlerinde yer degistirilirken c¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygilt davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara s6zel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur. (Tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, c¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Ogretmen bir miizik acar ve smifin farkli yerlerine koydugu daireleri dgrencilerin bir sepette
toplamalarini ister. Miizik agar ¢ocuklar daireleri toplar (HSAB.1.a). Miizigi kapanir grenciler
kipirdamadan hareketsiz dururlar. Oyun tiim daireler toplanana kadar devam eder. Tiim daireler
toplandiktan sonra daireler biiyiikliiklerine gore siralanir.

Cocuklar minderlere gecerler. Ogretmen etkilesimli bir bigimde Nokta hikayesini (Peter H.
Reynolds'un The Dot kitab1) okur. Cocuklara nokta hikayesi okurken nokta olan yerlerde durup
bir siire bekleyerek ¢ocuklarin ilgisini nokta iizerine ¢eker. (TADBI1.b.)( TAKB.2.a)
(TAKB.2.b.)

* Noktanin 6zellikleri konusulur.

* Hikdye anlatilirken “nokta” isaretinin oldugu bazi climlelerde durarak ¢ocuklarin uygun olan
noktalama igaretini sdylemeleri istenir.

* Nokta isaretine dikkat ederek arkadaslarina ciimleler kurmasi istenir.

* Sinifta noktaya benzeyen esyalar gosterilir. (OB4.1.SB1.) (OB4.1.SB.)

Asagidaki sorular sorularak sohbet baglatilir.

Sen hi¢ “yapamam” dedigin ama sonradan basardigin bir sey hatirlryor musun?

Eger sen bir resim yapsaydin, i¢inde neler olurdu?



Bugiin kendini bir “nokta” gibi hissettin mi? (Kiiciik ama degerli)

Kendinden kiiciik bir ¢ocuga ne sdylemek isterdin: “Yapamam” dediginde? (SDB1.2.SB2) (
SDB1.2.SB2) (D10.1.1.)

Hikayenin ardindan her c¢ocuga farkli boyutta daire (nokta) seklinde kagitlar verilir.
Cocuklardan kendi i¢ diinyasini, hayalini ya da “ben”ligini bu nokta iizerine resmetmeleri
istenir. Calismalar panoda “Kiigiik Noktalar Biiyiik Izler” bashigiyla sergilenir. (E3.11.)
(SNAB.4.b) (SNAB.4.¢c)( SNAB.4.c)

Farkl1 renkte pullar kullanilarak belirli nokta gruplar1 olusturulur. Ogrencilerden pullar1 renk,
sekil, say1 Ozelliklerine gore gruplamalar1 istenebilir. (KB2.5.SB2) (MAB4.b. ) Veya
isimlerinin bag harflerini pullarla siislemeleri istenebilir.

DEGERLENDIRME

Kahramanimiz resim yapmay1 basta neden istemiyordu?

Ogretmeni ona ne sdyledi?

Vashti kagida ne ¢izdi?

Ogretmeni o noktay1 goriince ne yapt1?

Vashti zamanla nasil hissetmeye baglad1?

Sen kendi izini nasil birakmak isterdin?

Hikayedeki 6gretmen iyi bir 6gretmen miydi? Neden?

Bir arkadasin sana “yapamazsin” derse ne hissedersin?

Bir arkadasin “bir dene” derse ne hissedersin?

Sence denemek 6nemli mi? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Her ¢ocuk sirayla sahneye cikar: “Ben bir noktayim ama ... olabilirim!” diyerek kendini bir
seye doniistiiriir (giines, tekerlek, goz, diinya vb.).

Diger cocuklar onun neye doniistiigiinii tahmin etmeye c¢alisir.

Destekleme:

Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

Nokta formunda yiyeceklerle (iiziim, domates, zeytin, yuvarlak kurabiye) tabak hazirlanir.
Beslenmeden o©nce ¢ocuklarla “Besinlerde benzerlikleri fark edelim” etkinligi yapilir.
Cocuklar saglikli beslenme farkindalig: edinir.

Toplum Katilim



GUNLUK PLAN
TARIH: 22.09.2026
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
Matematik Alani:
MAB. Matematiksel temsil
Fen Alann:
FAB. Bilimsel Gozlem yapma
Miizik Alani:
MDB.Miiziksel Dinleme
MYB.Miiziksel Yaraticilik
MHB.Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2. Biitiinlesik Beceriler
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag 6l¢iit belirlemek
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/sorun/duruma iliskin ¢ikarim yapmak
KB2.12.SB2. Elde edilen veriler iizerinde kurala dayali hesaplama yapmak
KB2.17.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6lgme yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5.Kendine giivenme (Oz giiven)
E3. Entelektiiel egilimler
E3.1.0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDBI1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iliskin farkindaligini artirmaya yonelik ¢aligmalar
yapmak
Degerler:
D2.1. Aile birligine 6nem vermek

D2.1.4. Aileye ait olma duygusunu ve aile baglarin1 gelistirir.



D14.2. Kendisine saygi duymak

D14.2.4. Sagligina ve 6z bakimina dikkat eder.
D16.1. Kendine kars1 gorevlerini yerine getirmek

D16.1.3. Oz bakimimi1 dogru bigimde ve zamaninda yapar.
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek

D18.2.2. Uygun temizleme arag¢ ve yontemlerini kullanir.

D18.2.4. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4.3. Gorsel hakkinda elestirel diisiinme

OB4.3.SB2. Gdérsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil

yiiriitmek

OB4.3.SB3. Gorsel tizerinden akil yiirlitmeyle ulastig1 ¢cikarimlari yansitmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligskin ¢ikarim yapar.
Matematik Alani:
MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB9.¢. Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.
Fen Alann:
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme

FABI.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder.
Miizik Alani:
MDB.4. Dinledigi sozlii/ sozsiiz miizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki ozellikleri fark
edebilme

MDB4.a. Dinledigi sozlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki kalin ve
ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.
MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme

MYBI1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim iiretir.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.¢. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIK CERCEVESI:



Kavramlar: Az- ¢cok, Mutluluk, Uziintii, Endise, Korku, Uzak-Yakin

Sozciikler: Endise, 0l¢ii aletleri, tahmin, s1vi, perkiisyon, ritim

Materyaller: Duygular1 (mutluluk, tiziintii, endise, korku) yansitan kopiik tabaklar, farkl
Olcii aletleri (¢esitli biiylikliiklerde kasiklar, bardaklar vs.), bardak resimli gorsel kartlar,
bardak, siirahi, su renklendirici boya,

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smifin girisine kopiik tabaklar iizerine hazirlanmis mutluluk,
iiziintii, endige, korku duygularini yansitan yiiz gorselleri asilir. Bahgede uygun bir alana
Ogretmen tarafindan kum ve su masasi hazirlanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Sinifin kapisina dnceden koplik tabaklar tizerine hazirlanmig mutluluk, {iziintii, endise, korku
duygularini yansitan yiiz gorselleri asilir. Selamlagsarak karsilanan ¢ocuklardan “Bugiin
kendini nasil hissediyorsun?” sorusu sorularak tabaklardan birisini gostermesi istenir
(SDB1.1.SB3.). Cocuklarin tercihleri {izerine 6gretmen tarafindan herhangi bir yorum ve
yargilamada bulunulmaz. Her se¢enegi tercih etmede 6zgiir olduklari ¢gocuklara ifade edilir.
Cocuklar evden getirdikleri en sevdikleri oyuncaklarla birlikte cember zamanina davet edilir.
Once hafta sonu tatilinin nasil gegtigi, ocuklarin hafta sonu aileleriyle birlikte neler yaptiklar:
ile ilgili sohbet edilir (D2.1.4.). Giin i¢inde yapilacak etkinlik akis1 hakkinda kisaca bilgi
verilir. Ogretmen ¢ocuklarin oyuncaklarini kisaca tanitmalarina firsat verir ve bir oyun
oynayacaklarmi sdyler. “Oyuncaginin nesi var?”” oyunu oynanir. Ogretmen “Oyuncagimin
sar1 rengi var” dediginde oyuncaginda sar1 renk olan ¢ocuklarin el kaldirmasini ister.
“Oyuncagimin kolu var, oyuncagimin sag1 var...” seklinde farkl belirleyici 6zelliklerin ifade
edilmesiyle oyun devam eder (KB2.7.SB1, KB2.2.SB1.).

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Bahgede uygun bir alana 6gretmen tarafindan kum ve su masasi hazirlanir. Kum kaplarinda
ince ve temiz kumlar yer alirken su kaplariin i¢inde farkli renklerde ve miktarlarda sular yer
alir. Kum ve suyun i¢ine farkli 6l¢ii aletleri (cesitli biiytikliikklerde kasiklar, bardaklar vs.)
konulur. Cocuklarin kaplar1 doldurup bosaltmalar1 gozlemlenir ve o sirada “Hangisinde az,
hangisinde ¢ok su/kum var?” seklinde sorularla sohbet edilerek serbest oynamalarina
rehberlik edilir (KB2.17.SB2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Etkinlik bittikten sonra ¢ocuklarla birlikte bahgedeki alanlar uygun arag¢ gereglerle (siipiirge,
kiirek) temizlenir (D18.2.2, D18.2.4.). “Ellerim Tombik Tombik™ sarkis1 sdylenerek okul

cocuklarin ellerini yikamalar1 ve kisisel ihtiyaclarini karsilamalarina rehberlik edilir (D14.2.4,



D16.1.3.). Bu siireclerde zorlanan ¢ocuklara yardimci olunur ve yapabildikleri davraniglar
“Aferin, tebrik ederim, ellerini giizel yikamissin gibi sozel ifadelerde pekistirilir.

Ellerim Tombik Tombik

Ellerim tombik tombik, kirlenince ¢ok komik

Kirli eller sevilmez, giizelligi goriilmez.

Saclarim bakim ister, hele disler hele disler

Uzamasin tirnaklar, kirlenmesin kulaklar

Cok kosup da terleme, soguk sulardan igme

Sonra hasta olursun, kosup da doktor bulursun

Doktor gelir yanina, hasta olmugsun der sana

Sonra yatar kalkmazsin, oyun oynayamazsin.

ETKINLIKLER

Tiim ¢ocuklar siifta daginik sekilde ayakta dururlar. Cocuklardan bir tanesi kedi olur ve kedi
arkasini gruba doner. Diger ¢cocuklardan birisi de fare segilir. Kedi olan ¢ocuktan fareyi
bulmasi istenir. Kediye tiim farelerin arasinda dolasabilecegi, fare olan ¢ocuga yakinlasirsa
tiim ¢ocuklarin kedi gibi miyavlayacagi belirtilir. Eger kedi fareye uzaksa hi¢bir cocugun ses
cikarmayacagi soylenir. Kedi olarak secilen ¢ocuk dairenin i¢inde arkadaglarinin arasinda
dolagmaya baslar. Miyavlamalar ¢ogaldiginda fareye yakin oldugunu anlar ve oradaki
cocuklar arasindan fareyi bulmaya calisir. Kedi fareyi bulursa arkadaslarindan bir tanesini
kedi se¢gme hakkini kazanir (E1.5.). Oyun bu sekilde devam eder. Tiim ¢ocuklarin rol
almasina dikkat edilir. Oyunun sonunda 6gretmen kedi olan ¢ocuklarin bir tarafa fare olan
cocuklarin bir tarafa ayrilmasini ister. Hangi grubun daha ¢ok/daha az oldugu sorulur ve
cocuklarin grupta kac kisi olduklarina dair 6nce tahminleri alinir (KB2.11.SB2.) Siniftaki
tahtaya ¢izilen bir tabloya tahminler yazilir (MAB9.¢.). Daha sonra gruplar hep birlikte
sayilarak ¢ikan sonuglar gercek sonuglar da tahminlerin altina yazilir. Tahminlerle ger¢ek
sonuglar ¢cocuklar tarafindan yorumlanir ve karsilastirilir (KB2.12.SB2.).

Ogretmen tiim ¢ocuklarin ortami gorebilecekleri sekilde oturmalarini saglar. Birisinin i¢inde
az, digerinde ¢ok s1v1 olan bardak resimli kartlar gocuklara gosterilir. Iki bardak arasinda
nasil bir fark oldugu sorularak ¢ocuklarin tahminleri alinir (FAB1.a.). Gelen cevaplardan az-
cok s1vi olduguna dair cevaplar iizerine vurgu yapilir. Cocuklarin “Birisinde ¢ok, digerinde az
su var.” cevabina ulasmalari icin rehberlik edilir. iki gorsel bir masanin iizerinde yan yana
konulur. Iki bos cam/seffaf bardak ve bir siirahi getirilir. Siirahideki su renklendirilebilir.
Gorsellerin hemen yanina konulan bos bardaklara, ¢ocuklarin gorsellerdeki ile ayn1 olacak

sekilde bardaklara az ve ¢ok su doldurmalar1 saglanir (OB4.3.SB2, OB4.3.SB3.). Doldurulan



bardaklar onlerindeki gorsellerle ayni miktarda olacaktir (OB Farkli s1vi miktarlar1 i¢eren
baska gorsellerle oyun zenginlestirilir. Cocuklarin hepsinin deneyimlemesi i¢in ortam sunulur
(E3.1.).

Calismanin ardindan 6gretmen “Ceviz Adam” sarkisinin sézsiiz miizigini 6nce sesi az daha
sonra fazla olarak agar ve ¢ocuklarin dinlemesini saglar (MDB4.a.). Cocuklara sarkinin ses
seviyesi az veya ¢ok oldugunda sesi nasil duyduklari sorulur (TADB2.¢). Daha sonra
ogretmen sarkiy1 hareketleriyle sdyler.

Ceviz Adam

Ceviz adam sip sap sop

Burnu uzun, lii li la (burun gosterilir)

Saglari riizgar vu vu vu (saglar ellerle havalandirilir)

Kagslar1 keman g1y g1y g1y (kaslar tizerinde eller ileri geri gidip gelir)
Karni davul giim giim giim (gobege ellerle davul gibi vurulur)

Bize giiler hah hah hah (iki el agiz kenarinda kahkaha isareti yapilir)
Ceviz adam gitti vah vah vah (ellerle dizler doviilerek iiziilme isaret yapilir)

Sarki1 birkac¢ kez tekrar edildikten sonra beden perkiisyonu i¢in elleri dize vurma, elleri
saplatma, ayaklar1 yere vurma vs. birka¢ hareket belirlenir. Sarki sdylenirken ritme uygun
kisimlarda (Bu kisimlar1 6gretmen belirleyebilir. Sarkinin tamami perkiisyon ¢alismasina
dahil edilmeyebilir) cocuklarin kendi bedeninin bir boliimiinde perkiisyon ¢alismasi yapmalari
igin rehberlik edilir (MYB1.a.). Ogretmen gocuklari 3’er kisilik gruplara ayirir. Her gruba bir
perkiisyon hareketinin onlara ait oldugunu sdyler ve bu hareketi gruplarin kendi karar
vermelerine firsat taniir. Her grup, sarkinin kendilerine ait kisimlarina geldiklerinde
ogretmenle belirledikleri ritmi yapacaklardir (MHB3.¢.). Sarki sliresince 6gretmen orkestra
sefi gibi gruplar1 yoneterek sinifta minik bir ritim korosu olusturur.

DEGERLENDIRME

Oyuncaklarin neleri vardi? Sayalim mi1?

Kum/su masasinda baska hangi materyaller olabilirdi?

Kedi fare oyununda sen neydin?

Calismadaki bardak gorsellerinde neler dikkatini ¢ekti?

Bana hayatinda az olan bir sey sdyler misin?

Diinyada cok olan neler vardir?

Ceviz adam sarkisina bir hareket eklesen bu ne olurdu?



FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Oyuncagimin nesi var? oyunu, se¢ilen bir cocugun kendi oyuncagina ait
belirledigi bir detayla ilgili “Oyuncagimin elbisesi var” seklinde belirttigi bir 6zelligi, siniftaki
arkadaslarinin kendi oyuncaklarinda bulmalarin takip etmesi seklinde gelistirilebilir.
Destekleme: Beden perkiisyonunda zorlanan ¢ocuklar i¢in sarki boyunca yalnizca bir hareket
belirlenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Cocugunuza hangi olaylar karsisinda mutlu veya neseli olabilecegini, ne tiir
olaylar karsisinda giilebilecegini sorarak onun duygu ve diisiincelerini anlatmasini
saglayabilirsiniz.

Toplum Katilimi:



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 23.09.2026
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
TAEOB. Erken okuryazarlik
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal uygulama yapma
Miizik Alani:
MDB. Miiziksel Dinleme
MHB. Miiziksel Hareket
MCB. Miiziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER:
KBI1. Cizmek
KB2. Biitiinlesik beceriler
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
KB2.20.SB2. Pargalar arasi iliski kurmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDBI1. Benlik Becerileri
SDB1.2.SB2.G1. Ilgisini ¢ekecek bir etkinlige katilmak i¢in harekete geger.
SDB1.2.SB3.G3. Gerektiginde isteklerini erteler.
SDB2. Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak i¢in sirasini bekler.



SDB2.1.SB3.G6. Konusurken sesini ayarlar.
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
SDB2.2.SB3.G1. Baskalarinin kendisinden farkli diisiindiigiinii fark eder.
SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir
takima dahil olur.
SDB3. Uyum Becerisi
SDB3.3.SB4.G1. Kararlarinin sorumlulugunu iistlenir.
Degerler:
D3. Cahskanhk
D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.
D3.4.4. Kisisel ve grup ig¢i etkinliklerde sorumluluklarin1 yerine getirir.
D11. Ozgiirliik
D11.1.2. Duygu vediisiinceni i etki altinda kalmadan ifade eder.
D16.Sorumluluk
D16.1.2. Oz bakimini dogru bicimde ve zamaninda yapar.
D18.Temizlik
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapar.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel okuryazarh@:
OB4.2.SB1. Gorseli incelemek
OB4.4.SB1. Gorseli kullanmak
OB4.4.SB2. Ozgiin gérseller olusturmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital arac- lar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
yonetebilme
TAOBI.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar itiretebilme
TAOB?2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasam1 arasinda
iliski kurar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme
TAKB2.a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti1 kurar.
TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi ¢aligmalar1 yapar.



Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.
Miizik Alan::
MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini dinleyebilme
MDBI1.b. Sectigi ¢cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini dinler.
MCB.2. Calacag calgilara/ritimlere/ ezgilere/cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina
dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
MCB2.b. Sectigi artik materyallerden yapilmis ¢alginin/Orff galgisinin
ismini/ozelliklerini sdyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.¢. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
MHB3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Haftanin giinleri, Diizenli-Daginik

Sozciikler: Memur, personel, vesikalik

Materyaller: Haftanin giinleri ¢arki, kopiik tabak, mandal, kirmizi krapon kagidu, ritim
cubuklari, vesikalik ¢ocuk fotograflari, A4 kagit, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Farkli selamlasma cesitlerine ait gorsellerin yer aldig1 bir pano
hazirlanir. Okul gezisi i¢in okul ortaminin giivenli ve gezi i¢in uygun olmasi saglanir. Sanat

caligmasi i¢in bahgeye etkinlik masalar1 hazirlanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen farkli selamlasma gesitlerine ait gorsellerin yer aldig1 bir pano ile gocuklart smifin
girisinde karsilar. Selamlastig1 her cocugun gorsellerden birisini se¢gmesini ister
(OB4.2.SB1.). Resme uygun sekilde selamlasilir ve gember saatine gecilir. Giin igerisinde
yapilacak etkinliklerden ¢ocuklara kisaca bahsedilir. Haftanin giinlerinin gorsellerle
zenginlestirildigi bir ¢ark 6nceden 6gretmen tarafindan hazirlanir. Haftada kag giin oldugu,
giinlerin isimleri, okul ve tatil giinleri vs hakkinda sohbet edilir (KB2.20.SB2). Cark
cocuklarin rastgele cevirmeleri ile deneyimlenir. “Bugiin giinlerden hangi giin?” diye
sorularak ¢ocuklardan i¢inde bulunulan giinii vurgulamalar1 ve ¢arkta belirlenen giinii

gostermeleri saglanir (TAOB1.a, TAOB2.a). Cark sinifta gériinen bir yere asilir. Ogretmen



cocuklara bir ses oyunu oynayacaklarimi sdyler ve bir drnekle oyunu anlatir. Ogretmen 6nce
kendi ismin sonra da ismini baslatan sesi telaffuz eder. Ornegin; Esra, ee. Cocuklardan sirayla
kendi isimlerini ve bas harfini seslendirmeleri istenir (E2.5). Ses farkindaligi konusunda

zorlanan ¢ocuklara destek olunur.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Siniftaki cocuk sayis1 6grenme merkezlerine gore esit sekilde hesaplanir. Her merkezde kag
cocugun oynayabilecegi belirlendikten sonra merkezlerin giris kisimlarina birer kopiik/plastik
tabak asilir. Tabaklarin kenarina merkezde oynayabilecek ¢ocuk sayis1 kadar mandal
tutturulur. Cocuklara 6grenme merkezlerinde serbest oynayabilecekleri fakat her merkezde
belli sayida cocugun olabilecegi sOylenir. Bir merkeze girerken her ¢ocuk tabaktaki
mandallardan birisini alir ve yakasina takar. Eger merkez degistirmek isterse mandal1 ¢iktig1
merkezdeki tabagin kenarina tekrar takip, boslugu olan yani bos mandali olan merkezlerden
birisini segmek durumundadir (SDB3.3.SB4.G1). Eger bir merkezin girisinde mandal yok ise
o merkeze girilemez (SDB1.2.SB3.G3). Bir merkezde uzun siire duran ¢ocuklar zorunlu
olarak merkez degistirmeleri gerekecektir. Bu kurallar ¢cocuklara acgiklanip siire¢ gdzlemlenir.
Boylece her ¢cocugun her merkezde oynamasi saglanir (SDB1.2.SB2.G1). Siirecin sonunda
cocuklarla sohbet edilir ve sorular yoneltilir.

-En ¢ok hangi merkezi sevdin?

-Hi¢ oynamadigin bir merkez var mi1?

-Sence sinifimizda bagka hangi merkezler olabilirdi?

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar: alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢cocuklarin kisisel temizlik ihtiyag¢larini karsilamalar1 saglanir (D16.1.2,
D18.1.2)

ETKINLIKLER
Cocuklara okulu ve okulda ¢alisan personeli yakindan tanimak icin bir gezi diizenlendigi
sOylenir. Personeli neden tanimamiz gerektigi, okulun igindeki bdliimlerin hangi isleri

yiiriittiigli cocuklara anlatilir (E1.1.). Geziye ¢ikmadan once gezi sirasinda uyulmasi gereken



kurallar ¢ocuklara anlatilir. Onlarin da 6nerileri alinir. Okulun boliimleri ve diger siiflar
gezilir. Diger yas gruplarina selam verilir ve ¢ocuklarin diger sinif 6gretmenleriyle
tanigmalar1 saglanir. Okulda ¢alisan gorevlilerle tanisilir ve gorevleri hakkinda sohbet
edilirken ¢ocuklarin merak ettikleri seyleri sormalari i¢in ortam saglanir (E3.5.). Siifa
geldikten sonra gezi sonrasi ¢ocuklardan geri bildirim almak i¢in gember zamani yapilir ve
daire seklinde yere oturulur. Kirmiz1 krapon kagidi burusturularak top yapilir. Kagit top
sirastyla ¢ocuklara atilir (SDB2.1.SB1.G3). Kirmiz1 kagit top gelen ¢ocuk gezi esnasinda
okulda dikkatini ¢eken veya ilk defa karsilastig1 bir unsuru siiftaki arkadaslariyla paylasir
(SDB2.1.SB3.G6, D11.1.2). Tiim ¢ocuklar sirayla katilana kadar oyun devam eder
(SDB2.2.SB3.G1). Katilmak istemeyen ¢ocuklarin dinleyici olmalarina firsat verilir.
“Okuluma Bagladim” adl1 sarki dijital ortamda (akill tahta) agilarak ¢ocuklarin izleyip
dinlemeleri saglanir (MDB1.b). Ogretmen sarkiya hareketleriyle birlikte eslik etmeye baslar.
Daha sonra ¢ocuklarinda katilmalari ile hareketli sarki hep birlikte tekrar edilir (MHB3.b).

Okuluma Basladim

Okuluma bagladim, Ogretmenim, ¢ok tatl1.

Her giin erken kalkarim. Melek mi melek.

Once yiiziimii yikar, Arkadaslarim da var,

Sac¢larimi tararim. (1) Hepsi bir ¢icek. (3)

Kahvaltim1 yaparim. Oyunlarla, sarkilarla biz egleniriz,
Disleri firgalarim. Ogretmenim, biz seni
Elbiselerimi giyip Pek ¢ok severiz. (4)

Hemen okula kosarim. (2)

(Giilcin Ogretmen / Okuluma Basladim ¢ocuk sarkist videosundan destek alinabilir)

Sarki1 hep birlikte birka¢ defa sdylendikten sonra ¢ocuklarla sarkinin ritmine uygun beden
perkiisyonu yapilir. Ogretmen sarkinin ritmine ve gocuklarin gelisim diizeyine uygun birkag
hareket belirler. (Elleri dize vurma, ayaklar1 yere vurma (rap rap), elleri saplatma, elleri
gbglise vurma vb.) Cocuklarin ritmi bedenlerinde hissetmeleri saglanir. Cocuklar kiigiik
gruplara ayrilir (SDB2.2.SB4.G2). Her gruptaki ¢ocuklarla, ritme eslik edebilecekleri bir ritim
hareketi belirlenir (SDB2.2.SB1.G2). Birka¢ denemeden sonra sarkinin ritmi ve perkiisyon
hareketleri, cocuklarda ve gruplarda yerlestiginde artik sarkiy1 sdyleyerek beden perkiisyonu
ile ritim ¢aligmas1 devam eder (MHB3.¢). Cocuklara ritim ¢ubuklar1 dagitilir ve 6ncelikle
cubuklar tanitilir. Once bir siire cocuklarin serbest olarak ritim ¢ubuklarini tanimalarina firsat
verilir (MCB2.b). Ayni sarki ritim ¢ubuklar esliginde ritim tutularak yeniden sdylenir
(D3.4.1, D3.4.4). Calisma cocuklarin ilgisine gore devam eder.



Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Yapilacak sanat ¢alismasi i¢in ¢alisma masalari ve gerekli
malzemeler 6gretmen liderliginde ¢ocuklarla birlikte hazirlanir. Bah¢ede ¢ocuklarin da
gorebilecekleri bir duvara 6gretmen tarafindan 6nceden ¢iktisi alinan bir adet daginik bir adet
diizenli bir odaya ait gorseller asilir. Cocuklara bu iki gorselde nelerin dikkatlerini ¢ektigi, iki
gorsel arasinda nasil farklar oldugu (KB2.7.SB1, KB2.10.SB3) ve kendi esyalari/odalarini
nasil kullandiklar1 sorularak cevaplari alinir (TAKB2.a). “Oyleyse simdi dagitacagim
caligmada herkes kendisine bir sinif ¢izecek. Bakalim sinifiniz daginik mi olacak toplu mu?”
diyerek daire seklinde kesilen ¢ocuklarin vesikalik fotograflar1 ve A4 kagitlar1 dagitilir ve
fotograflar A4 kagidina yapistirilir. Her ¢ocuk kendi resminde viicudunun béliimlerini ve
icinde bulundugu dagimnik/diizenli oday1 6zgiin sekilde resmeder (TAEOB6.a, OB4.4.SB1,
0B4.4.SB2, KB1). Cizilen resimler iizerinde konusulur (SNAB4.¢). Tiim ¢ocuklarin

cizdikleri resimler yan yana asilarak sinif panosu hazirlanir.

DEGERLENDIRME

Gezi sirasinda okulda ve siniflarda neler gordiik?
Gezide okulda calisan hangi personellerle tanistik?
Gezi esnasinda hangi kurallara uyduk?

Ritim ¢ubuklar1 sana neyi hatirlatti1?

Ritim gubuklartyla bir sark: olustursan ismi ne olurdu?

Kendine daginik/diizenli bir oda ¢izerken neler diisiindiin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sanat ¢alismasinda ortaya ¢ikan resimlerin hikayeleri ¢cocuklar tarafindan
olusturulabilir.

Destekleme: Beden perkiisyonunda zorlanan ¢ocuklar i¢in sarki boyunca yalnizca bir hareket

belirlenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Yapilan okul gezisi hakkinda aileler 6nceden bilgilendirildigi i¢in ¢ocuklariyla
gezi hakkinda sohbet etmeleri ve ¢ocuklarin evde okulla ilgili yaptiklar1 bir resmi sergilemek
iizere okula gondermeleri istenir.

Toplum Katilimi: Cocuklara evin daginik bir béliimiinii diizenlemesiyle ilgili sorumluluk

verilebilir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 24.09.2026
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
Matematik Alani:
MABI1. Matematiksel Muhakeme
Hareket ve Saghk Alan:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Icin Saglik Becerileri
Miizik Alan::
MSB?2. Miiziksel Soyleme
MHBA4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2. Biitiinlesik beceriler
KB2.9.SB2. Ortak 6zellikleri belirlemek
KB2.20.SB1. Pargalar1 belirlemek
KB2.20.SB2. Pargalar arasi iliski kurmak
KB3. Ust diizey diisiinme becerileri
KB3.2.SB3. Problemin ¢6ziimiine yonelik gozleme dayali/ mevcut bilgiye/veriye
dayali tahmin etmek
KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2. Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.1.SB1. Baskalarin1 etkin sekilde dinlemek



SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
Degerler:
D4.Dostluk
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
D10.Miitevazihk
D10.1.1. Zayif ve giiclii yonlerinin farkinda olur.
Okuryazarhk Becerileri:
OBI1. Bilgi okuryazarhgi
OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB4. Gorsel okuryazarh@
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.3.SB3. Gorsel iizerinden akil yiirlitmeyle ulastig1 ¢ikarimlar: yansitmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, ani- masyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1. b. Secilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hika- ye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami
arasinda iliski kurar.
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital arac- lar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
yonetebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.1.b. Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.
Matematik Alani:
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme
MAB.4.a. Oriintiiyii kurala uygun olarak devam ettirir.
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.b. Grupla hareket eder.
HSAB.10. Saghkh yasam i¢in temizlige ve diizene dikkat edebilme
HSAB.10. a. Kisisel temizligini desteksiz yapmaya gayret gosterir.



HSAB.10. b. Bulundugu ¢evrenin temizligine / diizenine 6gretmen gozetiminde
katkida bulunur.
Miizik Alani:
MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki ozellikleri fark ederek
soyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/cocuk sarkist formlarinin sézlerini dogru telaffuzla
sOyler.
MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum
icinde soyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.a. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.
MHB.3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Kirmizi

Sozciikler: Kural, domino, pano

Materyaller: Kirmiz1 ve farkli renklerde balonlar, ¢ocuklarin vesikalik fotograf ¢iktilari, sinif
icindeki kurallar1 gosteren gorseller, biiyiik boy kagit, yapistirici, masal onliigii (karakterler:
Sar1 Ziirafa, Mavi Balina, Yesil Karga, Pembe Fare, Mor Kedi, Kirmiz1 Fil), top, hareketli
s0zsiiz miizik, renkli bant

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Okul girisinden sinifa kadar yerlere kirmizi renkte resimler
yapistirilir. Sinifa tavandan sallanan kirmizi renkte sekiller asilir. Smaifta ¢esitli kirmizi
nesne/hayvan resimleri yer alan domino kartlar1 eklenerek erken okuryazarlik merkezi

olusturulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar okula girdiklerinde sinifa kadar yerlerde yapistirilmis olan ve yiiriirken takip
edebilecekleri kirmizi renkte resimler vardir. Ogretmen siifa giderken kirmizi nesneleri takip
etmelerini sOyler. Sinifa tavandan sallanan kirmizi renkte sekiller asilir ve ¢ocuklarin dikkati
kirmmzi renk iizerine gekilir. Ogretmen ¢ocuklara bugiin okulda ve sinifta bir farklilik olup
olmadigini sorar (KB2.9.SB2.). Cocuklardan gelen yanitlar iizerine kirmiz1 renk hakkinda

sohbet edilir. Selamlagtiktan sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. Cocuklardan el ele tutusup



yere oturmalari istenir. Ogretmen eline aldig1 bir topu ¢ocuklara gostererek cocuklara bir
miizik agilacagi, miizik ¢alarken topun sira ile elden ele dolasacagi sdylenir (HSAB.6.b.).
Miizik durup 6gretmen ‘Sicak Top’ diye seslendiginde ise top kimin elinde kalirsa o gocugun
arkadaslarina ilk asamada adin1 soyadin1 sdylemesi gerektigi anlatilir (D4.2.1.). Hareketli bir
miizik esliginde oyuna baslanir. Miizik durdugunda top elinde kalan ¢ocuk adin1 soyler. ikinci
turda top elinde olan ¢ocuk okulda en ¢ok neler yapmaktan hoslandigini sdyler. Bu sira

cesitlendirilerek devam edilebilir (D10.1.1.).

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen tarafindan smifta bulunan merkezlere bir de gecici erken okuryazarlik merkezi
eklenir. Bu merkeze ¢esitli kirmizi nesne/hayvan resimleri yer alan domino kartlar1 konulur.
Bir kart masaya yerlestirilir (KB2.20.SB1.) ve karttaki nesne/hayvan hangi sesi ile bitti ise o
sesle baslayan bir bagka gorsel kart yanina konulur (OB1.2.SB2.). Boylece domino oyunu
ogretmen rehberliginde cocuklarin oynamasi saglanir (OB4.1.SB2, OB4.3.SB3.). Ornegin;
kirmizi bir balik resmi masaya konulur. Balik “B” harfi ile baglar ve “K” harfi ile biter.
Kaplumbaga resmi olan kart “K” harfi ile basladigindan balik kartinin yanina konulur ve bu
sekilde tiim kartlarla domino oyunu tamamlanir (KB2.20.SB2, MAB.4.a.). Bu merkez harici

diger merkezlerde de ¢ocuklarin serbest zaman gecirmeleri saglanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Ogrenme merkezlerindeki oyunun ardindan gocuklara merkezleri toplayip sinifi temiz
birakmalar1 sdylenir. Kisisel temizlik ve tuvalet ihtiya¢larini gidermek icin lavabolara

gecmeleri saglanarak ¢ocuklara eslik edilir (HSAB.10. a, HSAB.10. b.).

ETKINLIKLER

Etkinliklere bugiin okul bahcesinde bulunan acik hava alaninda baslanir. Cocuklarla birlikte
bahceye cikilir. Daha 6nce 6grendikleri bir sarki hep birlikte sdylendikten sonra ¢ocuklara
“Patlat Kirmiziy1” oyunu oynanacagi sdylenir. Cocuk sayisinin iki kat1 kadar balon ¢ocuklarla
birlikte sisirilir. Balonlarin yaris1 kirmizi diger yaris1 farkli renklerden olugsmaktadir.
Cocuklarin fotograflarinin ikiser adet fotokopisi ¢ekilir. Cocuklarin fotograflarindan biri
kirmizi balona yapistirilmak tizere diger fotograf farkli renkteki bir balonun iizerine
yapistirilir. Hareketli bir miizik esliginde dans edilip (MHB.3.a, MHB.3.b.), miizik durunca
kendi fotograflarinin oldugu kirmizi balonlarini patlatmalarina rehberlik edilir. Kirmizi

olmayan balonun patlatilmas1 halinde oyunun kuralinin bozulacagi o yiizden patlatilan



balonun kirmizi renkli olmasina ¢ok dikkat etmeleri gerektigi agiklanir. Oyun bitiminde kendi
fotograflarini bulan ¢ocuklar tebrik edilir (E2.5.) Kalan zamanda bahgede serbest
oynamalarina firsat verilir.

Agik alanda oyunun ardindan 6gretmen ¢ocuklardan yarim daire seklinde oturmalarini ister.
“Kirmiz1 Fili Gordiinliz mii?” hikayesi masal onliigii teknigi ile anlatilir (E1.1, TADB.1. b.).
Kirmz Fili Gordiiniiz Mii?

Gece olunca yataga girer, gokyiiziinli seyrederek uyurum. O gece de dyle oldu. Sabah olunca
uyandim. Disarida yagmur yagiyordu. Baktim odamin duvarindaki resim egik duruyor. Resmi
diizeltmek i¢in yanina gittim. Bir de ne géreyim. Kirmizi fil yerinde yoktu. Bir gece 6nce
resmin i¢inde duran Kirmiz1 Fil ortadan kaybolmustu. Once yatagin altina baktim, orada
yoktu. Sonra elbise dolabina baktim, orada da yoktu. Hicbir yerde yoktu. Mavi Balina’ ya
sordum;

— “Ip atladik, saklambag oynadik. Ama benim uykum geldi, uyudum. Kirmizi Fil ‘in nerede
oldugunu Sar1 Ziirafa biliyordur, ona sor.” dedi.

Sar1 Ziirafa *ya sordum;

— “Gece saklambag oynadik. Ben onlar1 bulmaya calistim. Hepsini buldum ama Kirmizi Fil’1
bulamadim, nerede oldugunu bilmiyorum.” dedi.

Once Mor Kedi ’ye, sonra da Pembe Fare ’ye sordum. Kocaman fil kayboldu. Nereye gitti
acaba? Bunu bilse bilse Yesil Karga bilir. Ona sordum;

- “Biz saklambag oynarken fili kolayca bulurduk. Ciinkii ¢ok kocamandi. Diin aksama kadar
hep bdyle oldu. ilk kez diin aksam bulamadik. Nerede oldugunu bilemiyorum” dedi. am bu
sirada kap1 “giim giim” diye vuruldu. Kapiy1 actigimda karsimda kocaman govdesiyle Kirmizi
Fil duruyordu. Ustii ¢gamur i¢indeydi. Hem iizgiindii hem de yorgun goriiniiyordu. Kirmiz1
Fil’e sarilip hortumundan 6ptiim. Onu ¢ok sevdigimi sdyledim. Kirmizi Fil hi¢ sesini
cikarmadi. Dogru odaya yiirtidii. Kirmiz1 Fil arkadaglarinin yanina gitti, yatti ve uyudu. Sar1
Zirafa, Mavi Balina, Yesil Karga, Pembe Fare ve Mor Kedi, Kirmizi Fil ’in doniisline ¢ok
sevindiler. Ben de sevindim ama yerdeki ve duvardaki ayak izlerini anneme nasil
anlatacaktim?

Cocuklardan gelen cevaplar iizerinde (KB3.2.SB3, KB3.3.SB2.) sohbet edildikten sonra
ogretmen ¢ocuklara “Biliyor musunuz ¢ocuklar Kirmizi Fil ¢ok sevdigi arkadaslariyla oyunlar
oynay1p eglenirken ayni zamanda onlarla birlikte ayni okula gidiyormus. Okulda bir de
sonradan baslayan arkadas1 Tavsan varmis. Tavsan okula ilk basladiginda kimseyle konusmak

istemiyormus (TADB.2.a). Kirmiz1 fil onun keyfini yerine getirecek seyler diisiinmiis ve bir



giin ona bir parmak oyunu sdylemis” diyerek “Tavsan Okula Basladi” adli parmak oyununu
hareketleriyle sdyler. Cocuklarla birlikte tekrar soylenir (MSB.2.a, MSB.3.b.).

Tavsan Okula Baslad:

Iste bu minik tavsan (Sag elle zafer isareti yapilir.)

Minik tavsan ¢ok iizgiinmiis (Uzgiin yiiz ifadesi yapilir.)

Neden mi?

Ciinkii annesi onu okula yazdirmas.

Tavsan; “Banane ben okula gitmem” demis. (iki omuz yukar1 kaldirilir, asag1 indirilir.)
Anne tavsan ona bir bir anlatmas.

Tavsan ¢ok sasirmis. (Saskin yiiz ifadesi yapilir)

Okulda bir siirii oyuncak varmis yasasin! (iki kol havada sevinme dykiinmesi yapilir.)
Okulda resim yapacakmisim yasasin! (Iki kol havada sevinme dykiinmesi yapulir.)

Okulda sarki s6yleyecekmisim yasasin!

Okulda oyun oynayacakmisim yasasin!

Okulda bir¢ok arkadasim olacakmis yasasin!

“Yasasin! Yasasin!” demis. (EI ¢irpilir.)

Tavsan okula gitmis (Sag elin parmaklar: sol kol {izerinde gezdirilir.)

Eve her glin mutlu donmiis. (Mutlu yiiz ifadesi yapilir.) (S. TABAR)

Hikaye etkinligi tamamlandiktan sonra ¢ocuklara okulun ve siniflarin uyulmasi gereken
kurallar1 oldugu sdylenir. Sinifin kurallarinin neler olabilecegi dnce ¢cocuklara sorulur ve
ardindan kurallar (sira olma, ayn1 anda konugmama, oyuncaklar1 paylagsma, oyuncaklarimiza
zarar vermeme, sinifi ve oyuncaklari temiz tutma, izin almadan disar1 ¢ikmama, birbirine
zarar vermeme gibi) hakkinda konusulur. Kurallar1 temsil eden gorseller, incelemeleri i¢in
cocuklara sunulur (TAOB.1.a, TAOB.1.b.) ve “Kulaktan kulaga” oyununa geg¢ilir. Oyun
ogretmenin siranin en basindaki ¢cocugun kulagina sinifin bir kuralin1 sdylemesiyle baslar
(SDB2.1.SB1.). En son kimin kulagina s6ylendiyse o ¢ocuk kurali yliksek sesle biiyiik gruba
sOyler (E1.5.) ve o kuralin resmi sinif¢a gorseller arasindan bulunur. Oyunun sonunda bilinen
gorseller biiylik kagida yapistirilarak kurallara ait siif panosu olusturulur (SDB2.2.SB1.) ve
herkesin gorebilecegi bir yere asilir. Sonrasinda konusulanlar 6zetlenerek etkinlik

sonlandirilir.

DEGERLENDIRME
Sinifimizda hangi kurallar var?

Sizce bagka hangi kurallar olmal1?



Kurallar neden gerekli?

Kurallara uymadiginda insanlar ne diistintir?
Oykiimiiziin kahramanlari kimlerdi?
Oykiimiiz nas1l bitti?

Hangi renkte balonlar1 patlattik?

Kirmizi renkte olan evindeki bir seyi soyler misin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sicak top oyununda miizik durdugunda top elinde kalan ¢ocuktan sdylemesi
istenen cevaplar “En ¢ok sevdigin meyveyi sOyle, Gordiigiin en yiiksek seyi soyle, Mutlu
oldugunda ne yaptigini sdyle” gibi sorularla ¢esitlendirilebilir.

Destekleme: “Kulaktan Kulaga” oyununda duymakta zorlanan ¢ocugun gorsel kartlardan

pano olusturma asamasinda aktif gorev almasi saglanabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Cocuklarin evde uymalar1 gereken 3 kural belirlenerek, bu kurallara uyup
uymadiklarini takip ettikleri bir cizelge ile takip edilmesi saglanabilir. Cizelgeler haftanin son
giinii okula gonderilerek ¢ocuklarin evde aileleriyle belirledikleri kurallar ve ne siklikta
uyduklarini siniftaki arkadaglarina sunalari saglanabilir.

Toplum Katilimi: Parklarda/ oyun alanlarinda uyulmasi gereken kurallar: bir park goérevlisi

personel ile sohbet ederek 6grenmesi saglanabilir.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 25.09.2026
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB2. Dinleme
TAOBI1. Okuma
Fen Alani:
FABI. Bilimsel gézlem yapma
Hareket ve Saghk Alan:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Icin Saglik Becerileri
Sanat Alani:
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani:
MABI1. Matematiksel Muhakeme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB32. Biitiinlesik beceriler
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklari listelemek
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal egilimler
E2.1. Empati
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2. Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

Degerler:



D4.Dostluk
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
D4.4.6. Arkadaslarinin farkliliklarini kabul eder.
D13.Saghkh Yasam
D13.2.1. Spor ve egzersiz yapmanin kisilik gelisimine etkisini fark eder.
D13.2.3. Yasina ve fiziksel 6zelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katilir.
D16.Sorumluluk
D16.1.3. Oz bakimimi1 dogru bigimde ve zamaninda yapar.
D18.Temizlik
D18.2.4. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.
Okuryazarhk Becerileri:
OBI1. Bilgi okuryazarhg:
OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulagsmak igin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB4. Gorsel okuryazarh@:
OB4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami
arasinda iliski kurar.
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
yonetebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme
FAB.1. a. Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB2.b. Nesneleri sekillendirir.

HSAB2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin {iriinler olusturur.



HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.b. Gosterilen dans figiirlerini yapar.
HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.b. Grupla hareket eder.
HSAB.10. Saghkh yasam icin temizlige ve diizene dikkat edebilme
HSAB.10. b. Bulundugu ¢evrenin temizligine / diizenine 6gretmen gozetiminde
katkida bulunur.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
Miizik Alani:
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

MAB.4.b. Nesne, olgu ve olaylar1 karsilastirir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Biiylik-Kiigiik, Kirmizi

Sozciikler: Seramik, ¢irkin, kugu, slayt

Materyaller: Ses bombas1 veya projeksiyon, tuz seramigi, miizik, biiylik-kiiciik nesneler,
oykii slaydi, hikdye sonrasi soru zarflari, biiyiik-kiiciik iki kutu, sepet, biiyiik-kiigiik toplar,
artik materyaller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Okul bahgesinin zeminine biiyiik-kiiciik daireler ¢izilir.
Ogrenme merkezleri biiyiik-kiigiik materyaller ilave edilerek donatilir (blok merkezine biiyiik
kiigiik bloklar, okuma ve dinleme merkezine biiyiik dergiler ve minik bebek kitaplari, yazi
farkindalig1 merkezine iri ve ¢ok kii¢iik puntolu yazilar1 olan boyama kartlari, sanat

merkezine igerisinde farkli biiytikliikte materyallerin yer aldig1 kavanozlar).

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar sabah 6gretmen tarafindan bahgede selamlanarak karsilanir. Glinliik kisa bir
sohbetin ardindan giin i¢inde yapilacak etkinliklerden ¢ocuklara kisaca bahsedilir. Sabah
sporu/egzersizi i¢in ¢ocuklarla bah¢ede uygun bir alan belirlenir. Ses bombasi veya
projeksiyon yardimiyla a¢ilan Ritim Abi-Kus Siiriisii adl1 sarkili hareket etkinligi hep birlikte
sabah sporu olarak yapilir (D13.2.1, D13.2.3.). Cocuklarin ilgisine gore hareketler kez
tekrarlanabilir (HSAB.3.b). Egzersizin ardindan 6gretmen yerlere biiyiik-kiiciik daireler ¢izer



ve bunlarin hepsinin birer ev oldugunu, ¢ocuklarin da ormanda gezen birer tavsan olduklarini
sOyler. “Hoplayalim ziplayalim daldan elma toplayalim” derken ¢ocuklar serbest dolasip elma
toplama hareketi yaparlar. “Hoplayalim ziplayalim, tavsanlar biiyiik evlere!” dendiginde ise
tiim ¢ocuklar bulduklar1 biiyiik dairelerin i¢ine girerler. Kii¢iik kavrami i¢in de oyun ayni
sekilde devam eder. Cocuklar agikta kalmamaya 6zen gosterirler. Yanlis bir daireye giren

olursa neden yanlis oldugu, dairelerin biiyiikliikleri hakkinda konusulur (E3.2.)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Bahge etkinliginden sonra ¢ocuklar temizlik ihtiyaclari i¢in lavabolara gegerler. Kisisel

ihtiyaclarin1 karsilamalarina rehberlik edilir ve sinifa gegilir (D16.1.3, HSAB.10. b.).

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogrenme merkezleri biiyiik-kii¢iik materyaller ilave edilerek donatilir. Blok merkezine biiyiik
kiiclik bloklar, okuma ve dinleme merkezine biiylik dergiler ve minik bebek kitaplari, yazi
farkindalig1 merkezine iri ve ¢ok kiigiik puntolu yazilari olan boyama kartlari, sanat merkezine
icerisinde farkli biiyilikliikte materyallerin yer aldigi kavanozlar konulur (TAOB.1.a.).
Cocuklarin merkezlerde yer alan materyalleri incelemeleri i¢in rehber olunur (OB1.2.SB1,
OB1.2.SB2.). Ogrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir miizik acilir ve miizik bitene kadar
oyunlarin1 tamamlamalari i¢in ¢ocuklara siire verilir. Merkezler ve sinif alaninin hep birlikte
toplanmasi saglanir (D18.2.4.).

ETKINLIKLER

Cocuklar yarim daire seklinde minderlerini alip yere otururlar. Ogretmen biri bilyiik birisi
kiiciik fakat sekilleri ayn1 olan bir nesne ile ¢ocuklarin karsisina oturur. Bu nesneler hakkinda
sorular yoneltir (FAB.1. a.). “Bu iki nesne arasinda ne gibi farklar vardir? bu nesneler birbirine
benziyor mu? Bu nesneler ne ise yartyor?” gibi sorularla ¢ocuklar elestirel diisiinmeye tesvik
edilir (KB2.7.SB2, KB2.7.SB3.). Her seyin farkli olabilecegi, insanlar arasindaki bedensel
farkliliklar, engelli bireyler, farkli olmanin giizel ve zor yanlar1 gibi konularda sohbet edilir
(E2.1, KB2.10.SB3, D4.4.6.). Ardindan 6gretmen, diger arkadaslarindan farkli oldugu i¢in
masali olan bir 6rdek oldugunu ve ¢cocuklari onunla tanigtiracagini séyler (TADB.2.a.). “Cirkin
Ordek Yavrusu” dykiisii slayt teknigi ile cocuklara anlatilir.

Cirkin Ordek Yavrusu

Anne ordek sabirla yumurtalarimin kirilmasint bekliyordu. Vakit tamamlaninca érdek
yavrulart yumurtalarindan ¢ikmaya basladilar. Fakat son ve en biiyiik yumurta bir tiirlii

kirilmyyordu. Sonunda yumurtanin beyaz kabugu ¢atladi. Digerlerinden daha gri ve farkl



olan ordek yavrusunun kiigiik kafasi goriindii. Anne érdek yeni dogan yavruya bakarak;
"Umarim degigsir..." dedi sefkatle. Zaman ilerliyordu ama érdek yavrusunun rengi hala griydi.
Kiimesin biitiin hayvanlart onunla alay ediyorlar, ona "¢irkin ordek yavrusu" diye
sesleniyorlardi.

Zavalli yavru o kadar mutsuzdu ki sonunda uzaklara gitmeye karar verdi. Giin boyunca
yiiriidii gece olunca ise ¢ok yorulmustu. Mola verdi. Bir yanda a¢lik, bir yanda korku... Ama
vapabilecegi hichir sey olmadigindan derin bir uykuya dalmakta gecikmedi. Ertesi sabah su
sesleriyle gozlerini agti. Geceyi yaban ordeklerinin ¢ilginca eglendigi kiigiik bir gol kiyisinda
gecirdigini anladi. Bu giiriiltiicii arkadagslarina kendini tanitmaya hazirlantyordu. Birden bir
tiifek sesi ile irkildi. Hi¢ zaman kaybetmeden oradan uzaklasti. Cok gegmemisti ki kiiciik ordek
kendini bir ciftlikte buldu. Ciftligin sahibi yash kadin onu doyurdu. Ategin yaninda uyumasina
izin verdi. Fakat yavru ordek bir gél bulabilme umuduyla oradan da uzaklasti. Giinlerce bir
gol bulabilmek i¢in rastgele yoluna devam etti. Sonunda bir gél kiyisina ulasti. Bu arada
yalniz basina yasamayt ogreniyordu. Bu gol kiyisinda yavru érdek giin gectikce biiyiiyordu.
Kendisi farkinda olmadan goriintiisii degisiyordu. Gegen kugulart gordiikce onlarin asil
duruslari ve giizel gériiniislerinden dolay i¢ ¢ekiyordu. Ilkbaharda bir kugu siiriisii géliin
kiyisina yuva yapmaya geldi. Cirkin érdek yavrusuyla tanigmak icin yaklastilar. Fakat
kendisini bu zarif kuslarla arkadashk etmek i¢in ¢ok ¢irkin ve kaba buluyordu. Birdenbire
suda aksini gordii. O da ne!... Kendisini giizel bir kuguya doniismiis oldugunu fark etti. Kugu
stiriistine katildi ve omiir boyu mutlu oldu.

Oykii tamamlandiktan sonra dgretmen iginde dykiiye dair sorularin oldugu minik zarflari
cocuklara gosterir. Goniillii olan ¢ocuklar zarflardan birini segerek i¢inden ¢ikan sorulara
oznel cevaplar verirler (D4.2.1, KB2.3.SB3.). (En son ¢atlayan yumurtadan ne ¢ikmist1?
Annesi yeni dogan yavruyu goriince ne dedi? Cirkin 6érdek yavrusu neden ¢irkin diyorlardi?
Kugular1 goriince cirkin 6rdek yavrusu neler hissetti?) (TADB.2.c.).

“Ordek Ailesi” adli parmak oyunu hep birlikte hareketleriyle birlikte birkag defa tekrarlanir

(MSB.3.b.).

Ordek Ailesi

Bu baba ordek. (Bagparmak gosterilir.)

Bu da anne 6rdek (Diger elindeki bagparmak gosterilir.)
Bunlarda yavrulari. (Elin diger parmaklar1 gosterilir.)

Vak vak diyorlar. (Iki el iist {iste konularak gaga yapulir.)

Bir balik goriince, yakalay1p yiyorlar. (Yeme hareketi yapilir.)



“Biiyiik mii kii¢iik mii?” oyunu i¢in ¢ocuklar 6rdek taklidi yaparak siifin ortasinda
toplanirlar. Biri biiyiik, digeri kii¢lik olmak iizere iki kutu hazirlanir. Bir sepetin icerisinde iki
farkli boyutta olan toplar sinifa getirilir. Cocuklar iki gruba ayrilarak sepeti ortalarina alirlar
(SDB2.2.SB1.). Bir grubun karsisinda biiyiik kutu, diger grubun karsisinda kiigiik kutu olacak
sekilde siralanirlar. Biiylik toplarin biiyiik kutuya, kiigiik toplarin kiiciik kutuya atilacagi
soylenerek oyun baslatilir (MAB.4.b). Hangi grup toplarin tamamini dogru kutuya atarak
yerlestirirse oyunun galibi o grup olur. Tiim gruplar tebrik edilir (HSAB.6.b, E2.5.)
Masalara gecen ¢ocuklara seramik hamuru dagitilarak kii¢lik ve biiyiik nesneler yapmalari
istenir. Yapilan nesneler yan yana konulup hangisinin biiyiik hangisinin kii¢iik oldugu
hakkinda konusulur. Her ¢cocugun kendisine ait biiyiik ve kii¢iik seramik ¢aligmalar1 olur.
Masalara konulan pul, boncuk, sim, kapak vb. artik materyallerle ¢ocuklarin kendi biiyiik ve
kiigiik toplarini bir iirline doniistiirmeleri saglanir. Cocuklarin 6zgiin iiriinler olusturmalarina
imkan verilir (E3.3, OB4.4.SB2, SNAB.4.b.). Calisma sonunda ¢ocuklar yaptiklari tirtinleri
arkadaslarina anlatir. Yapilan tiriinler okulun girisindeki bir masada ailelerinin gorebilecegi

bir alanda sergilenir (HSAB2.b, HSAB2.¢.).

DEGERLENDIRME

Sabah sporu/egzersizinin viicuduna katkilari neler?
Biiyiik kii¢iik nesne oyununu baska nasil oynayabilirdik?
Tuz seramiginden bagka neler yapilabilir?

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Sen bu Oykiiye bir isim koysan bu ne olurdu?
Oykiimiiziin sonu nasil bitti?

Insanlar nasil farkli olurlar?

Bizden farkli olan insanlara nasil davraniriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Oykii sonras1 dramatizasyon galigmasi yapilabilir.

Destekleme: Seramige temas etmek istemeyen ¢ocuklar i¢in iki farkl: biiytik-kiiciik top haline
getirilmis seramikte nesneler verilerek yalnizca 6zgiin stisleme kismina katki saglamasi
desteklenir. (Not: Sene basinda yogurma maddeleri ve sivi boyalara direk elle temas etmek

istemeyen ¢ocuklar olabilmektedir.)



AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden evde ¢ocuklarinin odasindaki oyuncaklarini biiyiik-kiigiik olanlar
seklinde iki farkli kutuya ayirarak oyun oynamalar istenir. Hepsini ortaya koyup karistirarak
oyunu daha zevkli hale getirebilecekleri sOylenir.

Ailelerden ertesi giin etkinligi i¢in ¢ocuklariyla birlikte sectikleri uygun bir oyuncagi
arkadaslariyla paylasmak iizere sinifa gondermeleri istenir.

Toplum Katilimi: “Empati” kelimesi hakkinda cocugun ¢evresindeki aile ve toplum
bireyleriyle anket yapmasi saglanabilir. “Empati Nedir?”” sorusunu insanlara yonelterek aldigi

cevaplari sinifta kendi ¢ikarimlariyla paylasmasi desteklenebilir.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH: 28.09.2026
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADBI. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlik
TAOB. Okuma
Matematik Alani:
MABI. Matematiksel Muhakeme
Fen Alani:
FAB.1. Bilimsel gozlem yapma
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB?2. Aktif ve Zinde Yasam i¢in Saglik Becerileri
Miizik Alan::
MDBI1. Miiziksel Dinleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Ol¢me
KB2. Biitiinlesik beceriler
KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek harekete gegmek ve takip etmek
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
KB2.10.SB3. Karsilagtirmak
KB2.12.SB2. Elde edilen veriler iizerinde kurala dayali hesaplama yapmak
KB2.17.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6lgme yapmak
KB2.17.SB3. Olgme sonuglarmi belirledigi dlgiitlerle karsilastirmak
KB2.19.SB3. Olgiit baglaminda yargida bulunmak
KB3. Ust diizey diisiinme becerileri
KB3.2.SB3. Problemin ¢6ziimiine yonelik gozleme dayali/ mevcut bilgiye/veriye dayali
tahmin etmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyunseverlik



E3. Entelektiiel egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.11. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2. Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.2.1s Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
Degerler:
D4.Dostluk
D4.1.3. Ortak hedeflere ulasmak i¢in arkadaslariyla dayanisma ig¢inde olur.
D4.1.4. Thtiya¢ duydugunda arkadaslarindan yardim ister.
D12. Sabir
D12.1.4. Sorun odakli degil, ¢6ziim odakli diisiiniir.
D20. Yardimseverlik
D20.1.2. Sahip oldugu bilgi, deneyim, esya ve mali kaynaklar gibi degerleri bagkalariyla
paylasir.
Okuryazarhk Becerileri:
OBL1. Bilgi okuryazarhg:
OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.5.SB3. Bilgiyi kullanarak yaptig1 akil ytiriitme ile ulastig1 ¢ikarimlart yansitmak
OB4. Gorsel okuryazarh@:
OB4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil
yiirtitmek
OB4.3.SB3. Gorsel iizerinden akil yiirlitmeyle ulastig1 ¢ikarimlar: yansitmak
OB7. Veri okuryazarhg
OB7.5.SB2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.



TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon

gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1. b. Secilen materyalleri dinler/izler.

TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi ¢alismalar1 yapar.

TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri

yonetebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim
yapar.

Matematik Alani:

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme
MAB.4.b. Nesne, olgu ve olaylar1 karsilastirir.

Fen Alani:

FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel

gozlem yapabilme
FAB.1. a. Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel
ozelliklerine (agir-hafif, uzun-kisa gibi) yonelik gozlemlerini ifade eder.

Hareket ve Saghk Alani:

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde

uygulayabilme
HSABI1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkli sekilde hareket eder.
HSAB.3.b. Gosterilen dans figiirlerini yapar.

HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.b. Grupla hareket eder.

HSAB.10. Saghkh yasam icin temizlige ve diizene dikkat edebilme
HSAB.10. a. Kisisel temizligini desteksiz yapmaya gayret gosterir.

HSAB.10. b. Bulundugu ¢evrenin temizligine / diizenine 6gretmen gozetiminde
katkida bulunur.

Miizik Alani:

MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme



MDB.3.b. Dogadan/¢evreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Daire, Kirmizi, Yukari-Asagi, Agir-Hafif

Sozciikler: Egzersiz, olta, grafik, denge

Materyaller: Farkli hayvan/nesne/doga ses kayitlari, haftanin glinleri grafigi, egitim akisi
grafigi, terazi ve farkli agirlikta materyaller, miizik, paylagma konulu gorsel kartlar, siniftaki
oyuncaklar, sopa, ip, miknatis, renkli kartonlardan kesilmis renkli baliklar, kovalar, makas,
boya kalemleri, beyaz fon kartona ¢izilmis daire sekilleri, sabit uzunlukta kesilmis ipler,
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Fen merkezine terazi ve farkli agirlikta materyaller konulur.

Sinifin zeminine renkli baliklar serpistirilir. Kirmizi balik grafigi hazirlanip panoya astlir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar selamlagilarak karsilanir ve “Kirmizi Elma” tekerlemesi sdylenerek ¢ocuklarin
dikkatleri ¢ekilir. Tekerleme sarkili hale getirilebilir. Cocuklarin da eslik etmesiyle devam
eden tekerlemeye sozlerinde bulunan hareketleri de eklenerek sabah egzersizi birlikte
yapilmis olunur (HSAB.3.b, HSAB.6.b.).

Kirmiz1 Elma

Kirmizi elma, yaprag yesil

Oturunca oturur, kalkinca kalkar (oturma, kalkma)

Biiziiliince biiziiliir (¢cember biiziiliir)

Darilinca darilir, barisinca barisir (cember agilir)

Eller sap,sap,sap (eller birbirine vurulur)

Ayaklar rap,rap,rap (ayaklarla asker yiiriiyiisii yapilir)

Bir o yana, bir bu yana

Dans edelim kol kola (serbest dans edilir)

Hareketler tamamlanirken 6gretmen cocuklarin ¢ember seklinde kalmalarini saglar ve cember
zamanini baslatir. Ogretmen elinde bulunan dijital bir aragla daha énceden hazirladig: farkl
hayvan/nesne/doga seslerinden birisini a¢ar. Cocuklara sesi dikkatle dinlemelerini sdyler
(TADB.1. b, E3.2.). “Bu ne sesi?” etkinligi yapilir (MDB.3.b.). Acilan sesleri ¢ocuklarin
tahmin etmeleri ve varsayimlarda bulunmalar1 saglanir (E3.11.). Cocuklara “Bugiin giinlerden
hangi giin?” sorusu sorularak haftanin giinleri hakkinda sohbet edilir. Cocuklardan gelen

yanitlarla siifta bulunan grafikte haftanin giinii isaretlenir (OB7.5.SB2, TAOB.1.a,



TAOB.2.c¢). Giin iginde yapilacak etkinliklerden kisaca ¢ocuklara bahsedilir. (Oneri: Sinifta
her daim sabit duran bir etkinlik akig grafigi her sabah kullanilabilir.)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cember zamanindan sonra 6grenme merkezlerinde oyuna geg¢ilir. Siniftaki fen merkezine terazi
ve farkli agirlikta materyaller konulur. (Temin edilebilirse eski manav terazileri konulabilir.)
Cocuklarin terazi kefelerine koyduklar1 materyallerle 6lgme ve dengeleme yapmalari saglanir
(KB1. OLCME, KB2.17.SB2, KB2.17.SB3). Diger merkezlerde serbest oynamalarina
rehberlik edilir ve ¢ocuklar gézlemlenir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun siiresi sona erdikten sonra 6gretmen merkezlerin ve smifin
toplanmasi gerektigini ¢ocuklara hatirlatir. “Heykel oyunu” ile ¢ocuklar toplanir. Cocuklar
miizik esliginde sinifi toplarlar. Oyuncaklari koselere gotiiriirler. Ogretmen miizigi kapatir ve
biitiin gocuklar hareketsiz kalarak heykel olurlar (HSAB.3.a, HSAB.6.b.). Ogretmen miizigi
acar ve ¢ocuklar toplamaya devam ederler. Heykel olma aninda hareket eden ¢ocuklar tim
sinif heykel iken bir materyali alip ilgili merkeze koymakla gorevlendirilir (HSAB.10. b.).
Sinifin toplanma durumuna gore oyun devam eder. Oyunun ardindan temizlik gereksinimleri
icin lavabolara gecilir (HSAB.10. a).

ETKINLIKLER

Cocuklar sinifin merkezlerinden istedikleri bir adet oyuncagi alip gember seklinde yere
otururlar. Hareketli s6zsiiz bir miizik agilir ve ¢ocuklarin oyuncaklari ile 6zgiin dans etmeleri
istenir (HSAB.3.a). Miizik durunca ¢ocuklardan her biri elindeki oyuncagini segtigi bir
arkadasiyla degistirir ve dansa devam eder. Cocuklarin hepsinin oyuncagini degistirdiginden
emin olunur.

Bu turda ¢ocuklar baska bir arkadasiyla oyuncagini paylasir ve kendisi de arkadasinin sectigi
oyuncakla dans eder (D20.1.2.). Oyunun sonunda ¢ocuklardan, ilk basta sectikleri oyuncaklari
tekrar kendi ellerine almalar istenir. “Oyuncagimi paylasiyorum ¢iinkii...” climlesi ile sohbet
baslatilir. Bu climle her ¢ocuga sorulur ve ciimleyi kendi duygu diistinceleri ile tamamlamalari
istenir. Oyuncagmi paylasamayan iki ¢ocuk resmi gosterilir ve cocuklardan resimde ne
gordiiklerini anlatmalar1 istenir (TAOB.1.a, KB2.19.SB3.). Resimdeki problem durumunun ne
oldugu sorulur (OB4.3.SB2, OB4.3.SB3). Oyuncagi neden paylasamadiklari, oyuncag elinden
alman ¢ocugun ne hissetmis olabilecegi, oyuncagi baska nasil paylasabileceklerine yonelik
cocuklarin ¢6ziim yollar iretmelerine rehberlik edilir (TADB.2.c¢).

Oyuncagini paylasamayan iki cocuk canlandirmasi yapilacag: sdylenir. Iki goniillii gocuk

secilir, cocuklardan birisinin eline oyuncak verilir diger ¢ocuk arkadasinin elinden oyuncagi



zorla alma roliinii {istlenir. -Mis gibi yaparak ¢ocuklarin role uygun davranmasi i¢in rehberlik
edilir. Dogaclamalar goniillii tim ¢ocuklarla yapildiktan sonra degerlendirilir. “Arkadasin,
oyuncagini elinden alinca ne hissettin? Sence, arkadasin oyuncagini zorla almak yerine baska
neler yapabilirdi? Oyuncagin olmadiginda neler yapabilirsin?” sorulari ile paylagsma konusuna
vurgu yapilirken ¢ocuklarin problem ¢ézme becerileri desteklenir (KB3.2.SB3, KB2.3.SB3.).
Sohbetin ardindan renkli kartonlardan farkli renklerde kesilen ve agiz kismina metal atag
yapistirilan baliklar cocuklara gosterilerek “Denizde baliklar bizim gérmedigimiz neleri
paylasirlar?” sorusu ile etkinlige giris yapilir. Gelen cevaplar lizerinde konustuktan sonra her
cocugun kendi oltasini hazirlamasi i¢in rehberlik edilir. Cocuklarin her birine bir sopa, ip ve
ipin ucuna yapistirmak i¢in miknatis verilerek kendi oltalarini hazirlamalarina destek olunur.
Baliklar siif zeminine daginik olarak serpistirilir sinifin bir deniz oldugu ¢ocuklarin ise birer
balik¢1 olduklart s6ylenir. Sinifin farkli kdselerine birer kova konularak her kovaya bir rengi
oldugunu belirten isaretler konulur. “Balik¢ilar yiiriiyor!” denir ve her ¢cocuk oltasini omzuna
atarak siifta serbest yiiriiyiis yapar. Ogretmenin “Oltalar denize!” demesi iizerine her cocuk
oltastyla bir balik tutar ve tuttugu baligin rengini soyler (FAB.1. a, OB1.2.SB2.).
Cocuklardan renklerine gore tutulan baliklardan ayn1 renk olanlar1 gruplamalar ve ait
olduklar1 kovaya koymalari istenir (KB2.5.SB2.). Baliklardan kirmizi renk olanlar panoya tist
iiste gelecek sekilde yapistirilarak grafik olusturulur (OB1.5.SB3, OB7.5.SB2.). Cocuklar
grafigi yorumlarlar (SDB2.2.SB1.). Ka¢ tane kirmizi renk balik avlanmis gibi sorular
sorularak grafik yorumlanir (SBAB11.1.SB3, KB2.12.SB2.).

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Makas ve boyalari ile masalara gelmeleri sdylenir.
Cocuklara beyaz fon kartona ¢izilmis daire seklinde sablonlar verilerek ¢ocuklardan bunlari
kesip boyamalari istenir (TAEOB.6.a). Hazirlanan daireler daha 6nce 6gretmen tarafindan
sabit uzunlukta kesilmis iplerin ucuna takilir. Uzun bir ¢ubuk 6gretmen tarafindan sinifin
tavanindan dengelenerek sarkilitir. Cubugun {izerine ¢ocuklar dairelerini baglamaya baglar.
Baglama davranisi i¢in ¢ocuklara rehberlik edilir. Daireler baglandik¢a ¢ubugun dengesinin
bozulmamasi gerektigi vurgulanir (D12.1.4, KB2.12.SB2.). Tek tek ¢ubugun hangi tarafina
yeni bir daire baglanmali, hangi taraf agagida kaldi, hangisi yukarida kald1, hangi taraf agr,
hangisi hafif oldugu hakkinda sohbet edilerek etkinlik sonlandirilir (MAB.4.b, KB2.10.SB3.).
Sinif temizligi yapmak i¢in ¢ocuklarin ilgili ara¢ gerecleri kullanarak toplanmalarina rehberlik
edilir. Ardindan okul bahgesine ¢ikilir ve “Tas Ustiine” oyunu oynanacag: belirtilir. Yer,
toprak olarak kabul edilir. Biitlin ¢ocuklarin birbirine iki metre uzaklikta olacak sekilde
dizilmelerine yardimci olunur. Oyun baslamadan 6nce oyunun oynanis sekli ve yonergelerin

hangi hareketleri temsil ettigi cocuklara uygulamali olarak gosterilir. “Tag tas {istline”



denildiginde her ¢cocuk bir ayagini diger ayaginin listiine koyar ve diismeden dengede
durmaya ¢alisir (HSAB1.b.). “Tas toprak iistiine” denildiginde ayak indirilir. “Tas paylasmak
iistiine” denildiginde her ¢ocuk tek ayak tizerinde durur fakat baska bir arkadagindan destek
alip tutunabilir (D4.1.3, D4.1.4.). Ogretmen, sasirtmali olarak bu sozleri sdylerek oyunu
hareketlendirir. Oyun boylece devam eder (E2.5.). En ¢cok hangi asamada daha kolay tek ayak
iizerinde durabildikleri sorulur ve paylasmanin kolaylastirict olduguna vurgu yapilir

(KB2.1.SB3.). Acik havada serbest sekilde oynamalari i¢in firsat verilir.

DEGERLENDIRME

Sabah egzersizinde en ¢ok hangi hareketi kolay yaptin?
Sabah egzersizinde en ¢ok hangi harekette zorlandin?
Paylasmak ne demektir?

Paylagmak neden 6nemlidir?

Arkadasin senin oyuncagini alinca ne hissettin?

Her zaman her eyimizi paylasmak zorunda mry1z?
Ailenle neleri paylasirsin? Ailen seninle nelerini paylasir?
Dengede durmak i¢in neler yapariz?

Arkadasinla giiciinii paylastiginda ne oldu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Canlandirma/drama ¢alismasinda ¢ocuklar kiigiik gruplara boliinerek bir
nesne ilizerinden paylasmak temali bir senaryoyu kendilerinin hayal edip canlandirmasi
saglanabilir.

Destekleme: Canlandirma/drama ¢aligsmasinda katilmak istemeyen 6grenciye replik verilerek
veya tanisik oldugu bir materyal {izerinden paylagma sahnesi canlandirmasi istenerek

kolaylastirilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere bilgi notu hazirlanarak giinliik ev islerinde daha ¢ok sorumluluk
vermenin ¢ocuklarin gilinliik yasam becerilerini, motor becerilerini ve koordinasyonlarini
gelistirecegi belirtilebilir, ailelerden ¢ocuklarinin yasina uygun, onlar1 becerilerini

gelistirmede destek olacak gorevler vermeleri istenebilir.



Toplum Katilimi: Toplumda insanlarin diger insanlara, hayvanlara ve dogaya kars1 ne tiir
sorumluluklart oldugunu arastirip ¢cocugun bir afis hazirlayip sinifta paylasim yapmasi

istenebilir.



GUNLUK PLAN
TARIH: 29.09.2026
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAKB. Konusma
Matematik Alani:
MAB6. Sayma
MABI. Matematiksel Muhakeme
Fen Alani:
Bilimsel gbzlem yapma
Sosyal Alan:
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Icin Saglik Becerileri
HSAB3. Harekete Iliskin Sosyal/Biligsel Beceriler
Sanat Alani:
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KBI1. Ol¢mek, Yazmak
KB32. Biitiinlesik beceriler
KB2.2.Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3.0zetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile
aktarmak)
KB2.7 Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklar1 listelemek
KB2.14.Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.17.Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB4. Karsilastirmalarina iliskin yargida bulunmak



KB3. Ust diizey diisiinme becerileri
KB3.3. Elestirel Diisiinme
KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/olgu/problem veya durum ile ilgili sonug
¢ikarmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal egilimler
E2.5.0yunseverlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.11. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2. Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.1.iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Bagkalarin1 etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.3.Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB3. Baskalarina kars1 anlayis gelistirerek saygi gostermek
Degerler:
D4.Dostluk
D4.2. Arkadaslan ile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaglarini etkin bir sekilde dinler.
D4.2.3. Arkadaglarinin duygu ve diisiincelerini anlamaya calisir.
D14.Sayg:
D16.Sorumluluk
D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.3. Oz bakimini dogru bicimde ve zamaninda yapar.
D18.Temizlik
D18.2. Yasadig1 ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.4. Ev, smif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde goérev alir.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel okuryazarh@
OB4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme



OB4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil
ylirtitmek
OB7. Veri okuryazarhg:
OB7.5. Verileri Gorsellestirme
OB7.5.SB2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek
OB7.7. Oriintiileri Betimleme ve Analiz Etme
OB7.7.SB4. OB7.7.SB4. Oriintiileri modellemek (nicelendirmek)
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinlilk yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b. Konugmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1. b. Segilen materyalleri dinler/izler.
TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ¢oziimleyebilme
TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylar1 belirler.
Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 10 arasinda birer ritmik sayar.
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme
MAB 4.a. Oriintiiyii kuralina uygun olarak devam ettirir.
Fen Alann:
FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme
FAB.I. a. Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.b. Grupla hareket eder.
HSABY. Aktif ve saghkh yasam icin hareket edebilme
HSAB.9. a. i¢ ve dis mekéanda hareketli etkinliklere istekle katilir.
HSAB.12. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme
HSAB.12. b. Alinan kararlar1 uygular.



Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Yaraticiligin1 gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol
alir.
iCERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Uzun-Kisa
Sézciikler: Oriintii, lego, ziirafa, akordeon, paket
Materyaller: Cemberler, iki adet oklava, oyun hamuru, kisa ve uzun legolar, A4 kagitlari,
ziirafa resmi basili ¢alisma kagitlari, makas, yapistirici, boy grafigi, farkli uzunlukta ayni renk
ipler, cesitli uzunlukta cetveller, mezura, kumaslar, kurdeleler (fen merkezine), farkl
nesneler, sayma fastilyeleri, grafik
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Fen merkezine cocuklarin boyu 6lgiilen boy grafigi, cesitli
uzunlukta cetveller, mezura, kumaslar, kurdeleler ile blok merkezine uzun ve kisa legolar

konulur. Okul bahgesine iki adet oklava dik konumda yerlestirilip, grafik duvara asilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Sinifin duvarina bir boy grafigi asilir. Sabah gelip selamlasilarak karsilanan ¢ocuklar grafigin
yanina ¢agrilir ve her cocugun boyunun geldigi kisma kendisine ait bir isaret konulur. Cember
zamanina gecilir. Giin iginde yapilacak etkinliklerden kisaca bahsedilir. Grafik ortaya konulur
ve her ¢ocugun boyunun yeri gosterilerek sinifta kimlerin boyu daha uzun kimin daha kisa
oldugu hakkinda sohbet baslatilir. Ogretmen elinde birbirinden farkli uzunlukta iplerle gelir.
Cocuklara ipleri gosterir ve bir ucunu kendi elinde tutarken her bir ucunu da baska bir cocuga
verir. Iplerin ayn1 renk ve dokuda olmasina 6zen gosterilir. Bu ipler arasinda ne gibi farklar
olabilecegi sorulara gelen yanitlardan iplerin uzunluklarinin farkli oldugu vurgulanir
(KB2.7.SB3, KB2.17.SB4.). Her cocugun boyunun farkli olmasi ile baglant1 kurmalarina
vurgu yapilir (TAKB.2. a.).

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Fen merkezine ¢ocuklarin boyu 6l¢iilen boy grafigi, ¢esitli uzunlukta cetveller, mezura,
kumaslar, kurdeleler ile blok merkezine uzun ve kisa legolar konulur. Cocuklarla fen
merkezinde ¢esitli 6l¢giimler yapabilecekleri, nesnelerin, oyuncaklarin boylarini 6l¢iip uzun
mu kisa m1 gorebilecekleri vurgulanir. Kurdelelerin boy grafiginde 6lgerek kiyaslama

yapabilecekleri, kendi boylarini, arkadaglarinin ve oyuncaklarin boylarimi grafikte



dlgebilecekleri sdylenir. Ogrenme merkezlerinde serbest zaman gecirmeleri saglanarak

gozlem yapilir (KB2.14.SB1.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Ogrenme merkezlerinde oyun zamani sona erdiginde dgretmen ¢ocuklari toplayarak once
merkezlerde oyun siiresinin sona erdigini belirtir. Ardindan bir oyun oynayacaklarini ve
oyunun kurallaria uyarak sinifi toplayip temizleyeceklerini belirtir (D18.2.4.). Uzun-kisa
oyunu ile ¢ocuklarin smifi toplamalar1 saglanir (E2.5.). Ogretmen “uzun” dediginde tiim
cocuklar ulasabildikleri en yiiksek yere dogru ayaklarinin ucunda elleriyle uzanirlar. “Kisa”
dediginde yere ¢comelirler. Uzun-kisa, kisa-uzun, kisa-kisa, uzun-uzun vb. yonergeler
cesitlendirilerek cocuklar oyun alaninda hareketlendirilir. Aralarda 6gretmenin “Topluyoruz”

demesiyle sinif toplanir. Temizlik ve kahvalti siiregleri i¢in lavaboya gidilir (D16.1.3.).

ETKINLIKLER

Etkinlik i¢in ¢ocuklarla okul bahgesine ¢ikilir (HSAB.9. a.). Oncesinden 6gretmen tarafindan
mukavvadan ¢ocuk say1s1 kadar gemberler kesilerek hazirlanir. Ogretmen gocuklara bir oyun
oynayacaklarini sdyler. Biri 40 cm, biri 25 cm uzunlugunda iki adet oklava sinifa getirilir.
Oyun hamurlarindan iki top yapilir. Oklavalar topun iizerine batirilarak ayakta durmalar
saglanir. Bu oklavalar sinifin zeminine aralarinda bir metrelik mesafe olacak sekilde ayn1
hizada yere sabitlenir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar bir grubun adi1 “Uzunlar” diger grubun adi
“kisalar” olarak belirtilir. Ogretmenin belirleyecegi belli bir mesafeden hazirlanan
cemberlerden kisa grubun kisa oklavaya, uzun grubun uzun oklavaya ¢emberleri atmalari
saglanir (FAB.1. a.). Hangi grup daha 6nce ¢cemberleri bitirirse o grup galip gelir ve iki grup
tebrik edilir (E2.5, HSAB.6.b, HSAB.12. b.).

Oyunun ardindan 6gretmen alana birbirinden farkli nesneler getirir. Gilinesin yoniinii dogru
belirleyerek nesnelerin golgeleri diisecek sekilde nesneler yan yana dizilir. Daha 6nceden
hazirlanan bir grafik okul duvarina asilir. Nesnelerin golge boylari sayma fasiilyeleri
golgelerin iistiine ug uca eklenerek ol¢iiliir (KB1, KB2.2.SB2, MAB.1.a.). Her nesnenin
karsisina grafikte kag fasiilye uzunlugunda olduklari rakamla yazilir (KB1, KB2.2.SB3.). En
uzun gdlge ve en kisa nesneler, uzundan kisaya/ kisadan uzuna siralama yapilarak grafik
yorumlanir (KB2.3.SB3, OB7.5.SB2, FAB.1. a.). Oyundan sonra sinifa gegilir. Sinifta
bulunan ayn1 renk uzun ve kisa olan legolar masaya konulur. Ogretmen bir driintii olusturur.

(6rn; uzun yesil lego-kisa sar1 lego- uzun yesil lego...) Oriintiiniin nasil devam edecegi



konusunda ¢ocuklarin da fikirleri alinir. Cocuklara rehberlik edilerek oriintii tamamlanir
(E3.2, OB7.7.SB4, MAB 4.a.)

Cocuklarin yarim daire seklinde oturmalar1 saglanarak oykii saatine gecilir. “Okula
basladim” isimli parmak oyunu hareketleriyle birlikte hep hep beraber sdylenir (TADB.1. b.).
Okula Basladim

Bugiin erkenden uyandim (Uyanma hareketi yapilir)
Ellerimi yliziimii yikadim (El yiiz yikama hareketi yapilir)
Kahvaltida siit ictim (Stit icme hareketi yapilir)
Yumurta, peynir recel yedim (Yeme hareketi yapilir)

Disglerimi firgaladim (Disler fircalama hareketi yapilir)
Giysilerimi giydim (Giyinme hareketi yapilir)

Merdivenlerden indim

Bir, iki, ti¢, dort, bes, alt1, yedi, sekiz, dokuz, on  (Hep birlikte sayilar sayilir)

Kapiy1 actim (Kap1y1 agma hareketi yapilir)

Annemi 6ptiim (Opme hareketi yapilir)

Servisime bindim, okuluma gittim.

Parmak oyunu ¢ocuklarin ilgisine goére tekrar edildikten sonra ¢ocuklara asagidaki dykii
anlatilarak dykiiniin sonunda dykii tamamlama ve dykiiye isim bulma ¢alismasi yapilir.
Ece Okula Gitmek Istemiyor

Ece bugiin okula baglayacakti. Annesi odasina gitti.

Anne: “Ece uyan artik kizim bugiin okula basliyorsun.”

Ece okula gitmek istemiyordu. O yiizden annesine ¢ok uykusunun oldugunu sdyledi. Oysa
aksam erkenden uyumustu. Annesi odadan ¢ikti. Kahvaltiy1 hazirlamak i¢in mutfaga gitti.
Kisa stire sonra tekrar Ece’nin yanina gitti.

Anne: “Ece artik uyan kizim okula ge¢ kalacaksin.”

Ece: “Anne karnim agriyor bugiin okula gitmesem olur mu?”

Annesi, Ece’nin okula gitmek istemedigini anladi. O sirada babasi eve geldi. Elinde bir paket
vard1. Ece babasini goriince ¢ok sasirdi.

Ece: “Babacim sen neden evdesin?”’

Babas1: “Bugiin senin okuldaki ilk giiniin. Isyerinden izin aldim. Okula birlikte gidecegiz”
dedi.

Ece cok sasirdi. Babasinin elindeki paket dikkatini ¢ekti.

Ece: “Baba elindeki pakette ne var?”



Baba: “Bu paket senin i¢in hadi a¢ bakalim”

Ece heyecanla paketi act1. Paketin iginden...?

Cocuklarin Oykiiniin igerigine uygun sekilde yaratici fikirlerle hikayeyi tamamlamalar1 ve
hikayeye bir isim bulmalarina rehberlik edilir (KB3.3.SB2, TADB.3.a, TAKB.2.b.). Bu
caligmada her cocugun fikrini Ozgiirce belirtmesine (E3.11.) ortam saglanip c¢ocuklarin
birbirlerinin fikirlerine saygi duymasi gerektigi vurgulanir (SDB2.3.SB3, D4.2.1, D4.2.2,
D4.2.3, D14.). Oykii tamamlamada sorularla cocuklarin ifade etmelerine rehber olunur
(SDB2.1.SB1, SDB2.1.SB2, SDB2.1.SB4.). (Ornek sorular; Sizce paketin iginden ne ¢ikt1?
Sizce Ece okula gitmis midir? Ece neden okula gitmek istemedi?) Oykii tamamlandiktan sonra
cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Cocuklara birer adet A4 kagidi ve renkli bir kagida basilmis
zlirafa fotokopileri verilir. Cocuklardan ziirafay1 kesip ¢ikarmalari istenir. Ziirafanin boynu
akordeon seklinde ileri geri yelpaze olarak sekilde katlanir ve basi ile birlikte 6nlerindeki kagida
yapistiritlir (SNAB.4.c.). Ziirafanin boynu uzayip kisalmaktadir (OB4.3.SB2.). Cocuklarla

uzun-kisa kavrami tizerinde sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

Daha 6nce boy grafiginde boyunuzu 6l¢tiiniiz mii?

Boyumuzu bagka nelerle 6lgebiliriz?

Fen merkezinde bulunan 6lgme araglarindan hangisini kullandin?
Sokaklarda gordiigii seylerde neler kisa/uzun?

Oriintiide kuralimiz neydi?

Oyunda oklava yerine bagka ne kullanabilirdik?

Oykiimiiziin sonu nasil bitti?

Sen okula basladiginiz da neler diisiindiin?

Okulda neler yapmak seni mutlu ediyor?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Oriintii galigmas1 sadece legolarla yapilmak iizere iki uzun yesil bir kisa sar1
lego, iki kisa sar1 bir uzun yesil lego gibi karmagik oriintiilerle farkli sekillerde devam
edebilecegi gibi farkli nesnelerle de zengin hale getirilebilir.

Destekleme: Grafik yorumlamada grafige aktarilan nesne sayisi azaltilabilir. Kesme
caligmasinda makas tutma ve kesme calismasinda zorlanan ¢cocuga destekli kesme ¢aligsmasi

yapmas1 saglanabilir.



AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde bir kagida sira ile uzun ve kisa ¢izgiler
cizerek sekiller olugturmalari ve bu sekillerin neye benzedigi hakkinda sohbet etmeleri
istenebilir.

Toplum Katilima:



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 48-60 Ay
TARIH:30/09/2026
ALAN BECERILERI:
TURKCE ALANI
TADB. Dinleme
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
SOSYAL ALANI
SBAB1.Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diistinme
HAREKET ALANI
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
SANAT ALANI
SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma
MUZIK ALANI
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.6.Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konum/durum hakkindaki bilgileri
bulmak
KB2.9.Genelleme Becerisi
KB2.9.SB2. Ortak 6zellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan o6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.4.Analitik Diistinme
E3.5.Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tanima (Oz Farkindahk Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygular1 yasadigini fark etme
SDB2.2.Is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

Degerler:



D4.Dostluk
D4.2.Arkadaslan ile etkili iletisim kurmak
D4.2.1.Arkadaglarini etkin bir sekilde dinler
D4.2.2.Arkadalaryla duygu ve diisiincelerini paylasir.
D16.Sorumluluk
D16.1.1.Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek.
D16.1.4.Verdigi kararlarin sorumlulugunu alir.
Okuryazarhk Becerileri:
OB1.1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1.Bilgi ihtiyacini fark etme
OBI1.1.SB2 Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik).
OB4.Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1.Gorseli Algilamak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TDAB.2.Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme.
TDAB.2.b.Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri materyaller
hakkinda tahminini sdyler.
Fen Alann:
FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlemler yapabilme.
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder.
Sosyal Alan:
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme
SAB.1.a.Sabah.aksam,gece ve giindiiz neler yapildigini soyler.
eder.
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
Sanat Alani:

SNAB.4. Sanatsal Etkinligi Uygulayabilme



SNAB4.c. Sanat etkinliklerinde yaratici iirlinler olusturur.
Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
iCERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Ayni-farkl
Sozciikler: ikiz, ebeveyn,yetiskin
Materyaller: Renkli plastik toplar, ikiz gorselleri,sovale,¢alisma sayfalari,renkli boya
kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen kendi ailesinin fotograflarii etkinlik icin hazirlar.
Cocuklarin aile fotograflar i¢in sovale temin edilir. ikiz gocuk gorselleri hazirlanir. Farkli
olan1 bul caligma sayfalar1 hazirlanir.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Selamlagma ile giine baslanir. Cocuklarla ¢cember olunur. Giinliik rutinlerden bahsedilir(hava
nasil, diinden farkli miyd1? Yiiriiyerek mi geldiniz? Sinifa girerken ne hissettiniz? diin
yaptigimiz etkinlikleri hatirltyor musunuz? gibi) SAB.1.a 6gretmen ¢ocuklara kendi ailesinin
fotografini gosterir. Cocuklar bakin bunlar beni mailem. Annem ,babam, kardesim, esim,
cocuklarim, biiylikannem, biiylikbabam ,evcil hayvanim. Sizce ben kime benziyorum? Genis
ailemde bana benzeyen kimler var? Gibi sorularla ¢ocuklarla sohbet baslatilir. Cocuklarin
fotograflari incelemesi ve yorumlar yapmasi i¢in firsat verilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusuna merkezlere yonlendirilir. Her ¢ocugun esit siirelerde oynamasi
icin firsat verilir. Sinifa calar saat alinir ya da 5 dk lik alarm kurulur. Her 5 dakikada bir
cocuklar merkezleri degistirerek vakit gegirir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyag¢larinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara szel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gidilir. Tabaklarindaki yemeklerin bitmesi
gerektigi hatirlatilir. Kasik ve ¢atalin uygun tutulmasi hatirlatilir. Yemek yerken

konusulmamasi gerektigi hatirlatilir.



ETKINLIKLER

Cocuklar benim ailemin fotograflarini gérdiiniiz. Ben sizlere tanittim. Simdi sizler de bana ve
siiftaki arkadaslariniza fotograflarla kendi ailenizi tanitacaksiniz. Cocugun ailesinin fotografi
ortaya asilir ve her ¢ocugun sirayla kalkip anlatmasi saglanir. D4.2.1.Cocuklar anlatirken
diger cocuklarin sorular sormasi, duygularini ifade etmesi saglanir. E3.5,SDB1.1.SB2. ,
D4.2.2
Evde senden yasca biiyiik kimler var?

Senden yasca kiiciik kimse var m1?
Kag kisi var? Ailedeki en biiytik kisi kim?
Eve gidince bir yetiskine sorar misin o kii¢iikken evlerindeki yasca en biiyiik kisi kimmis? Ya
en kiigiik? Onlar evde nasil oyunlar oynuyormus?

Tiim smiftaki cocuklar anlattiktan sonra 6gretmen sévalenin ortasina ikiz cocuk resimleri
yerlestirir. Ogretmen ikiz gocuklarin nasil goriindiigiinii sorar. Cevaplar alinir. Ikizler, ayn
anda dogmus olan iki veya daha fazla bebeklerdir. Gozleri, burunlari, agizlar1 birbirleriyle
aynidir. Bizler ailemizdeki bireylerle birbirimize benzeriz fakat ikizlerin fiziksel 6zellikleri
birbirleriyle aynidir. Sizin gevrenizde ikiz olanlar var m1? Cevrenizdeki ikizlerin ayni olan
ozellikleri neler gibi sorularla sohbet edilir.

Cocuklara iizerinde bos el kalib1 olan ¢alisma kagidi dagitilir.
Her bir parmagina bir yliz ¢izerek bir aile olustur
Bu yiizde neler olsun istersin? Goz, burun, agiz, kas, sag, sapka, gozliik vb.
Kag kisilik bir aile ¢izdin? Haydi, simdi herkes ¢izdigi aileyi tanitsin. Bu aile nerede yasiyor?
Onlar birlikte bir yere seyahat etseler nereye giderlerdi?
Peki, bir aile korosu kursalar hangi sarkilar1 sdylerlerdi?

Cocuklarla, aile icerisinde herkesin birbirine karsi sorumluluklar1 oldugu, yasam
ortamlarimizda ki tiim islerin paylagilmas1 gerektigi karsilikli konusulur.

Cocuklar sizce rol ne demek?

Ornek verir misiniz?

Sorumluluk ne demek?

Ornek verir misiniz?

Sizin evde, okulda, toplumda ne gibi rol ve sorumluluklariniz var?

Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra asagidaki yonergeden yararlanilarak rol ve sorumluklar
Ogretmen tarafindan ¢ocuklara agiklanir.

“Cocuklar sizler evinizde anne babanizin ¢ocugusunuz, okulda benim 6grencimsiniz,

bazilariniz kardes, abla ya da abisiniz, komsunuz, arkadassiniz. iste bahsettigim bu 6zellikler



bizim yasamdaki rollerimizden bazilaridir. Bu rollerde bize sorumluluklar getirir. Sorumluluk;
bireyin evde, okulda, toplumda {izerine diisen gdrevleri yerine getirmesi, bagkalarinin
haklarina sayg1 gdstermesi ve kendi davranislarinin sonuglarina sahip ¢ikmasidir.”

Daha sonra goniillii bir cocuk segilir ve kutudan bir gorsel segmesi istenir. Gorseli segen
cocuktan diger arkadaslarina géstermeden sectigi gorseli incelemesi ve bu gorselde
sorumlulugu arkadaslarina s6zsiiz bir sekilde, konugsmadan, sadece hareketlerle anlatmasi
istenir

(Cocuk gorselde yer alan rol ve sorumlulugu bilemediginde 6gretmen tarafindan ¢ocuga
destek olunmalidir). Eger anlatilacak rol veya sorumluluk tek bagina gosteremeyecegi bir
durumsa arkadaslarindan yardim alabilir.

Diger ¢ocuklar arkadaslarinin anlattigi rol ve sorumlulugu tahmin etmeye calisir.

Kutuda yer alan biitiin gorseller tamamlandiktan sonra asagidaki sorular ¢ocuklara
yoneltilerek diisiinceleri paylasmalari cesaretlendirilir

Hangi rol ve sorumluluklarinizi yerine getiriyorsunuz?

Bu rol ve sorumluluklardan hangisini yerine getirmekte zorlantyorsunuz?

Bugiin 6grendiginiz/yeni fark ettiginiz rol veya sorumluluk oldu mu?

Rol ve sorumluluklari yerine getirmedigimizde neler olur?

Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra asagidaki agiklama ile etkinlik sonlandirilir.

“Evet, ¢cocuklar, evde, ailemizde, toplumda oldugu gibi okulda da bir¢ok rol ve
sorumluluklarimiz var. Okulda ve sinifta kalabalik gruplarla bir arada yasadigimiz i¢in bu rol
ve sorumluluklarimizi yerine getirdigimizde daha diizenli bir okul yasamimiz olur.
Bagkalarinin haklarina saygi duymus oluruz ve bizim haklarimiza saygi duyulur. Bu nedenle
rol ve sorumluluklar yasamimizi kolaylastirir.”

DEGERLENDIRME

Ailenizde bagka kimler yasiyor?

Ailenizdekilerle ayn1 olan 6zellikleriniz neler?

Ailenizdekilerle farkli 6zellikleriniz neler?

Ikizler birbirleriyle ayni, gevrenizde ayni olan neler var?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Ogrencilere, evde veya okulda kendi iistlendikleri bir gdrevi/sorumlulugu diisiinmeleri istenir.
Ardindan aile destegiyle bu gorevi yerine getirirken ¢ekilmis bir fotograf veya cocugun

kendisinin yaptig1 bir resim sinifa getirilir.



Bu gorseller bir pano iizerine "Benim Sorumlulugum" baslig1 altinda sergilenir. Her cocugun
isminin altina resmi veya fotografi asilir. Yanina da su climleyi tamamlamas: istenir:
"Benevde  yaparim. Bu benim sorumlulugumdur."
Ornekler:
e Ben evde ¢Opii atarim. Bu benim sorumlulugumdur.
e Ben evde sofray1 kurarim. Bu benim sorumlulugumdur.
e Ben okulda kitaplig diizeltirim. Bu benim sorumlulugumdur.
Pano hafta boyunca sinifta sergilenir ve ¢ocuklara gorev bilincinin 6nemini somutlastirma
firsat1 sunar. Bu siiregte ¢ocuklarin 6zgiiven kazandigi, gérevlerini igsellestirdigi ve aile ile
okul arasinda anlamli bir bag kuruldugu gézlemlenir.
Destekleme:
Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara bireysel destek saglanir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Genis ailede yasayan herkesin el izleri baskist ile soy agaci yapilir.
Aile kurallar1 ¢cok dnemlidir. Ev hayatimiz1 diizene koyar. Evinizde kurallarinizi olustururken
mutlaka ¢ocuklarinizi da karar alma stirecine dahil edin ve kurallar1 6nce siz uygulayarak
onlara drnek olun.
Toplum Katilima:
“Mahallemizde ya da okul ¢evremizde hep birlikte kiiciik bir iyilik yapacak olsak bu ne
olurdu?”
Cocuklardan gelen fikirler yazilir:
Copleri toplamak
Bitki dikmek
Oyuncak kutusu birakmak
“Temiz tutalim” afisi asmak
Bir fikir birlikte segilir. Ornegin:
“Okul bah¢emizi ve dniindeki kaldirimi birlikte temizleyelim!”

Ailelere bu etkinlik i¢in bir bilgilendirme notu gonderilir ve isteyen veliler goniillii olur.



