GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:01.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gostergeler
Karsilastig1 problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6zlim yolu/yollar1 6nerir.
Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢ozlim yolunun gerekgesini sdyler.
Sectigi ¢oziim yolunu dener.
Cozlime ulagamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu secer.
(Cozlime ulagsamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢6zlim yolu/yollarin1 degerlendirir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden boliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Kazamim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeler

Saglikli besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.



Kazamim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler

Riskli olan durumlar1 soyler.

Temel giivenlik kurallarini sdyler.

Oyun igin giivenli alanlar1 ayirt eder.

Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini sdyler.

Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.

Riskli durumlar i¢in gerekli olan ara¢ ve geregleri giivenli kullanir.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari
icin tesvik edilir. Cocuklara ¢esitli besinlerin resimlerini gostererek “Bunlarin hangileri

saglikli sizce?” diye sorulur. Cikolata, meyve, su, gazli icecek vb.
Saglikli yasamin 6nemi hakkinda kisa bir sohbet edilir.

Her ¢ocuk 6zellikle hangi besinlerin saglikli veya zararli olduguna dair fikirlerini soyler.
Zararh olarak bildiginiz baska neler var? Viicudumuz i¢in zararh neler var? Yetiskinler i¢in
zararli neler var? Sigara alkol gibi bagimlilik ve zararli olan maddelerden bahsedilir.

Cocuklara Yesilay amblemi gosterilir. Daha dnce goriip gormedikleri sorulur.

YESILAY NEDIR ? (Yesilay Haftasi, Yesilay Etkinlikleri, Yesilay Haftasi Animasyon)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalari gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama i¢in lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel yonergeler vererek

hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢ciktiktan sonra


https://www.youtube.com/watch?v=o03YgNlo4gk

sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

FEN-SANAT (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGI)

Etkinlik Ad:

Sozciikler: Yesilay, Saglikli

Degerler:

Materyaller: Balon, Makas, Pet Sise

Cocuklarla sandalyelere oturularak sohbet edilir. Yesilay’in Kurulus amacinin sagligimiz i¢in
kotii olan aligkanliklardan yaninda, internet ve teknoloji bagimlilig1 gibi genclige ve topluma
zarar veren biitlin zararl aligkanliklarla miicadele etmek, saglikli yasami desteklemek
oldugunu sdylenir.

Ogretmen eline bir insan maketi alir. Cocuklara hep birlikte nefes alip vererek nefes egzersizi
yapacaklarini sdyler.

Ogretmenin komutu ile hep birlikte nefes alinir ve verilir.

Ogretmen en dogru burundan nefes alinmasi olduguna dikkat ceker. Nefes alip verirken bir
ellerini gogiislerine bir ellerini karinlarina koymalari istenir. Nefes alip verirken ellerini
koyduklar1 kisimlarda ne gibi degisiklik oldugu sorulur. Ogretmen cocuklara nefes alirken
burnumuzdan aldigimiz oksijeninin nereye gittigini sorar ve soluk borusu cevabi i¢in ipuclari
verir. Burundan aldigimiz oksijenin soluk borusundan sonra hangi organimiza gittigi sorar.
Alman cevaplardan sonra akciger sonucuna ulasilir. Akcigerlerimizin, gogiis kafesinin i¢inde,
nefes alip verdik¢e genisleyen ve biiziilen, kaburgalarin sardig1 kafesin i¢inde bulunan
stingerimsi, elastik bir organ oldugunu, gérevinin de kanimizin oksijenlenmesini saglamak
oldugunu sdylenir.

Akcigerlerimiz Nasil Calisir? Deneyini Yapiyoruz - Deneyelim Kesfedelim - Okul Oncesi

Cocuklarla akcigerlerimiz nasil ¢alisir deneyi yapilir.

Deney bitiminde ¢ocuklarla sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

Kuyruk Yakalamaca: Cocuklarin bellerine renkli kurdeleler takilir. Herkes birbirinin
kurdelesini ("kuyrugunu") kapmaya ¢alisirken kendi kuyrugunu korumaya odaklanr.
TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Agik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
HAREKET-SANAT (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGi)

Etkinlik Ad:


https://www.youtube.com/watch?v=k0vNjTWz_wM&t=200s
https://www.youtube.com/watch?v=k0vNjTWz_wM&t=200s

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Sigara kullananlarin ya da kullanmasa bile yaninda bulunanlarin agiz ve burun yoluyla zararl
olan sigara dumanina maruz kaldiginda alinan kirli havanin akcigerlere giderek zamanla zarar
verdigini sOyler Sigarada oldugu gibi diger kotii aligkanliklarin sagligimiza olumsuz
etkilerinden bahseder. Ogretmen cocuklara bu konuda ne diisiindiiklerini sorar ve her bir
cocugun fikrini soylemesine firsat verir. Cocuklarla nefes egzersizleri yapilir.

Cocuklar Icin Eglenceli Nefes Egzersisi - Derin Su Erdogdu, Psikolog ve Cocuk Yogasi

Egitmeni
KRAL SAKIR - Yesilay Haftasi
Yesilcan'in Maceralari - Piknikte ( Isaret Dili )

Cocuklarla masalara oturulur. Cocuklarla duman avcilar1 pankart1 hazirlanir.

Yesilay Duman Avcilar1 Minik Pankart Yapilisi

Hazirlanan pankartlarla okulda yiiriiyiis yapilarak Yesilay haftas1 vurgulanir.

Sinifa doniildiikten sonra gocuklarla bir drama yapilir. Ogretmen dramanin hikayesini okur ve
sonrasinda roller dagitilarak canlandirma yapilir.

Merhaba, minik kahramanlar! Ben Yesilay Kahramani. Sizlere yardimima geldim. Ama 6nce
size bir soru sormak istiyorum. Saglikl bir viicut i¢in neler yapabiliriz?

Yesilay Kahramani Harika fikirleriniz var! Ama dikkat edin, Zararli Aligkanliklar cok
yakinlarda olabilir. O, bizi sagliksiz aligkanliklara alistirmaya calisir.

Zararl1 Aligkanliklar sahneye gelir, elinde gazli i¢cecek ve cips resimleri tutar.

Zararl1 Aligkanliklar Merhaba minikler! Benimle birlikte cips ve gazli iceceklerle bir sélen
yapmaya ne dersiniz? Hadi ama, bunlar ¢ok lezzetli ve ¢ok eglenceli!

(Minik Kahramanlar biraz diisiiniir. Bazilar1 kabul etmek ister gibi olur.)

Yesilay Kahramani: Durun minik kahramanlar! Zararli Aligkanliklar sizi kandirmak istiyor.
Bunlar sagliginiz i¢in iyi degil. Gelin, Saglikli Aliskanliklar1 cagiralim! Sahneye gelir, elinde
su ve meyve resimleri tutar.

Saglikli Aligkanliklar Merhaba minikler! Zararli Aliskanliklar sizi yanlis yola siirtiklemek
istiyor. Ama siz, dogru se¢imler yaparak saglikli birer kahraman olabilirsiniz. Bakin, su
icmek, meyve yemek sizi daha enerjik yapar. Simdi karar verme sirasinda siz varsiiz.

(Minik Kahramanlar saglikli yiyecekleri ve igecekleri seger, Zararli Aligkanliklar ise iizgiin bir
sekilde sahneden ayrilir.)

Zararli Aliskanliklar Tamam, tamam! Siz kazandiniz. Saglikli olmaniz ¢ok daha iyi.


https://www.youtube.com/watch?v=eBLp_oR5_aM
https://www.youtube.com/watch?v=eBLp_oR5_aM
https://www.youtube.com/watch?v=1dem9p-eE20
https://www.youtube.com/watch?v=nS8xwWuKGS4
https://www.youtube.com/watch?v=Ac7gWvrgqZs

Minik Kahramanlar, Yesilay Kahramani ve Saglikli Aligkanliklar ile birlikte kutlama yapar.
Yesilay Kahramani: Siz harika kahramanlarsiniz! Saglikli secimler yaparak kendinizi ve
cevrenizi koruyabilirsiniz. Unutmayin, biz Yesilay Kahramanlar1 her zaman yan yanayiz!
Hep Birlikte: Yasa Yesilay!

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Siz bir yardim kurulusu kursaniz bu ne olurdu?

Cevrenizdekilere Yesilay’1 nasil anlatirsiniz?

Akcigerlerimizin saglikli olmasi i¢in neler yapmaliy1z?

Dramay1 yaparken baska hangi karakterler ekleyebilirdik?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilmi: Evinizde yasayanlarin bagimliliklar1 var m1 neler arastiriniz sorumluluk gérevi
verilir.

Toplum Katilimi: Yesilay’in yaptig1 calismalar incelenir. Yesilay ile ilgili afisler mahalle ve

sokaklara asilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:02.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 8. Cesitli oriintiiler gelistirir.
Gostergeler
Cevresindeki/giinliik yasamindaki basit oriintiileri gosterir.
Iki ve daha fazla 6geden olusan ériintiideki kurali soyler.
Modele bakarak oriintiiyii kopyalar.
Oriintiiyii kuralina gére devam ettirir.
Kazamim 12. Parca ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler
Bir biitiinii pargalara bdler.
Parcalar1 bir araya getirerek biitiinii olusturur.
Parca ve biitlin iligkisini agiklar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler
Esyalar1 temiz kullanir.
Kullandig1 esyay1 yerine kaldirir.
Esyalar1 katlar.
Esyalar asar.
Esyalar1 diizenler.
Sosyal-duygusal alan
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sdzel olarak ifade eder.
Duygularmi farkl yollarla ifade eder.
Duygularimin degisebilecegini fark eder.
Duygular1 ve davraniglar1 arasindaki iliskiyi agiklar.

Duygulariin nedenlerini agiklar.



Kavramlar:
OGRENME SURECI
Giine Baglama
Ogretmen, ¢ocuklar1 sicak bir giiliimsemeyle karsilar ve smifta bahar havasi olusturacak kiigiik
dokunuslar yapar. Pencere oniine cigekler koyabilir veya kus civiltilar1 i¢eren hafif bir miizik
acabilir.)
Ogretmen: "Giinaydin ¢ocuklar! Bugiin sinifimiza bir mevsim misafir oldu. Sizce kim
olabilir?"
(Cocuklarin tahminlerine firsat verilir.)
Ogretmen: "Etrafiniza bir bakin! Havanin nasil oldugunu fark ettiniz mi? Soguk mu, sicak
mi1? Cigekler agmaya basladi mi1? Kuslar nasil sesler ¢ikariyor?
(Cocuklara pencereden bakmalari veya siniftaki bitkilere dokunmalari i¢in firsat taninir.)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen ¢ocuklara okul dis1 etkinligi i¢in disar1 ¢ikacaklarini sdyler. Cocuklar hazirlanarak
biiylitegleri ile disar1 ¢ikarlar ve incelemelerde bulunmalari istenir. Cocuklar, biiyliteg
kullanarak dogadan gelen farkli materyalleri inceler. Ogretmen, "Bu yaprak hangi agaca ait
olabilir?" veya "Bu taglar neden 1slak olabilir?" gibi sorularla ¢ocuklar1 diistinmeye tesvik
eder
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve siif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
FEN-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sézciikler: Ilkbahar, Mevsimler, Ilik, Ik Bahar Mevsimi Aylari
Degerler:
Materyaller:
Ogretmen cocuklara, “Ilkbaharda dogada neler degisir?” diye sorar. Cocuklarla birlikte
pencereyi ac¢ip hava durumunu, agaclar1 ve kus seslerini gézlemleyerek sohbet edilir.

e Cocuklar minik saksilarina veya yogurt kaplarina toprak koyar.

o Ellerini kullanarak topragi yumusatir ve igine fasulye veya ¢im tohumu ekerler.

o Hafifce sulayarak “Can suyu” verirler.



o Saksilarin lizerine ¢igek, kelebek veya bocek desenleri ¢izilir.
o Kartondan giines veya yagmur damlalar1 kesilerek sakstya yapistirilir.
e Her cocuk saksisina ismini yazar.
e Cocuklar her giin tohumlarmin biiylimesini gozlemleyerek neler degistigini
ogretmenleriyle paylasir.
o Haftanin sonunda tohumlarinin ilk yapraklarini goriince heyecanlanirlar!
e Cocuklar yere ¢comelerek "toprak altindaki tohumlar" gibi bekler.
e Ogretmen “Giines dogdu, yagmur yagdi!” dediginde c¢ocuklar yavasca dogrulup
kollarin1 agarak biiyiiyen ¢icekleri taklit eder.
e Riizgar estiginde hafif¢e sallanir, arilar geldiginde neseyle dans ederler.
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte etkinlik kitaplari1 calismak igin alana gegerler. (Okul
Yolculugum, 5. Kitap, s:3,4,5)
Ogretmen, ¢ocuklara ilkbaharda dogada tekrar eden oriintiiler olup olmadigini sorar.(
e “Agaclara bakalim, yapraklar nasil dizilmig?”
o “Kelebeklerin kanatlar1 birbirine benziyor mu?”
“Yagmur damlalar1 nasil diistiyor?”
ACIK ALANDA OYUN
Golge Imecesi: Giinesli bir giinde ¢ocuklar birbirlerinin gdlgelerine basmaya veya golgeleri
tebesirle yere ¢izmeye caligirlar.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
MATEMATIK ETKINLIGI
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
e Cocuklara ¢icek - kelebek 38 - yaprak & - giines % seklinde bir sira gosterilir
ve Orlintiiyli devam ettirmeleri istenir.
Cocuklar sirali hareketlerle bir driintii olusturur. Ornegin:
o Ellerini ¢irp — Dizlerine vur — Zipla — Ellerini ¢irp — Dizlerine vur — Zipla
o Oriintiiyii bozan bir ¢ocuk olursa hep birlikte diizeltirler.
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:



Tohumlarimiz neden biiyiidii?

[lkbaharda hangi degisiklikleri gdzlemledik?

Bitkilerin biiyiimesi i¢in neler gerekli?

[Ikbaharda hava nasil degisir?

[lkbaharda hangi renkleri daha ¢ok goriiriiz?

[Ikbaharda hangi ¢igekler agar?

[Ikbahar bir ses olsaydi nasil bir ses olurdu?

Eger bir ilkbahar ¢icegi olsaydin hangi ¢icek olmak isterdin? Neden?
[Ikbaharda sihirli bir gii¢ olsayd1 ne yapmak isterdin?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aileler, ¢ocuklariyla birlikte bir ilkbahar yiiriiylisti yaparak ¢evredeki degisimleri gdzlemler.

Cocuklar ve aileleri asagidaki sorulara cevap bulmaya calisir:
? Hangi gigekler agmis?
? Hangi kus seslerini duyduk?
? Agaclar nasil degismis?
? Hava nasil kokuyor?

Gozlemler resim ¢izerek veya fotograf ¢cekerek kaydedilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:03.03.2027
Okulun Ada:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrollii karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.

Desen olusturur.

Ozgiin ¢gizimler yapar.

Sosyal-duygusal gelisim

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.

Gostergeler

Duygularii s6zel olarak ifade eder.

Duygularmi farkl yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygular1 ve davraniglari arasindaki iligkiyi agiklar.



Duygularinin nedenlerini agiklar
Kavramlar: Siyah
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen ¢ocuklara Van Gogh’un "Yildizh Gece" tablosunu gdsterir ve sorular sorar:
e "Sizce bu resimde hangi renkler var?"
e "Bu resme bakinca nasil hissediyorsunuz?"
e "Bu gece nasil bir yer olabilir? Kimler burada yasiyor olabilir?"
Cocuklar gozlerini kapatir ve "Bu resmin i¢inde olsaydin ne yapardin?" diye hayal
etmeleri istenir.
Ogretmen farkl1 renkte kartonlar gdstererek ¢ocuklardan:
e Mavi bir karton kaldirinca: “Gecenin rengi! Hadi yildiz gibi parlayalim!”
e Sar bir karton kaldirinca: “Giinesin rengi! Hadi 1sindigimiz1 hayal edelim!”
e Yesil bir karton kaldirinca: “Doganin rengi! Agac gibi esneyelim!”
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Tiirk¢e Merkezi: '"Van Gogh'un Kaybolan Tablosu" (Hikdye Tamamlama Oyunu)
Materyaller: Van Gogh’un eserlerinden pargalar igeren kartlar, hikaye baslatici climleler
() Ogretmen ¢ocuklara "Van Gogh bir sabah uyandiginda en sevdigi tablosunun
kayboldugunu fark etti..." gibi bir hikdye baslangici verir.
=4 Cocuklar sirayla hikdyeye devam eder, tablonun nerede olabilecegini hayal eder.
¥ Isterlerse hikiyeyi canlandirabilir veya tablonun nasil goriindiigiinii cizebilirler.
Fen ve Doga Merkezi: '"Van Gogh’un Renk Deneyleri"
Materyaller: Su kaplari, farkli renkli boyalar, firgalar, 151k kaynagi
Cocuklar, Van Gogh’un sik kullandigi renkleri inceleyerek renk karisimlar: yapar.
(&) Sari ile maviyi karistirarak farkli tonlar elde eder ve bunlart Van Gogh’un tablolarryla
karsilastirir.
= Ogretmen "Van Gogh neden parlak sar1 ve mavi tonlarim cok kullanmis

olabilir?" diye sorar ve ¢ocuklarin diisiinmesi saglanir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen cocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde sinifimiz dagimik miyd: diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale

gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi



toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve siif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
MUZIK-HAREKET (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Van Gogh, Miize, Ayc¢icegi, Ressam

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen sanat etkinligi dncesi cocuklarla 1sinma ¢alismas1 yapmak icin hareket alanina geger.
Ogretmen, ¢ocuklara renkli kartonlardan olusturulmus "biiyiik bir tuval" hazirlayarak, yere
serer. Bu tuval, Van Gogh’un "Yildizli Gece" veya "Aycigekleri" gibi renkli tablolardan ilham
alinarak yapilabilir.

Cocuklar "Van Gogh'un firgalar1" olurlar. Her bir ¢ocuga bir fir¢a sekilli kart verilir (ger¢ek
fircalar da kullanilabilir).

Ogretmen hafif bir klasik miizik ¢alar ve cocuklar miizikle birlikte hareket etmeye baslar.(

o Renkli Fir¢a Hareketi: Ogretmen, miizik calarken bir renk sdyler (6rnegin "Mavi!").
Cocuklar mavi renkli karton iizerine dogru daireler ¢izerek veya yavasca hareket
ederek bu rengi temsil ederler.

e Sarihi Firca Hareketi: Ogretmen baska bir renk sdyler (6rnegin "Sar1!"). Cocuklar hizli
firga darbeleri ile sar1 renkteki alan1 canlandirirlar.

o Firga Duruslar: Ogretmen “Simdi yildizlari giziyoruz!” diye bagirdiginda, ¢ocuklar
elleriyle y1ldiz sekilleri ¢izecek sekilde hareket ederler.

e Doga Fircas:: Ogretmen “Simdi yapraklarn c¢izecegiz!” dediginde, ¢ocuklar
elleriyle yaprak sekilleri ¢izer.

ACIK ALANDA OYUN

Engelli Parkur: Bah¢edeki banklar, hulahoplar, huniler ve minderlerle ¢ocuklarin ziplayarak,
stiriinerek ve dengede durarak gegecegi bir parkur kurulur.

TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen ¢ocuklara sanat etkinligi dncesinde siyah renk ile tanisacaklarini sdyler.



Ogretmen siyah bir karton veya kagit gostererek ""Bu, siyah renk!" der.

"Siyah, gece gokyiizii gibi karanhk olabilir. Hangi nesneler siyah?" diye sorarak ¢ocuklari
cevredeki siyah nesneleri kesfetmeye tesvik eder.

Siyah nesneleri ¢ocuklarla birlikte bulup gésterir. Ornegin: ""Siyah bir kus, siyah bir araba,
siyah bir ayakkabi!"

Ogretmen siyahin giiclii ve derin bir renk oldugunu anlatir.

""Siyah, gizemli ve sakin bir renk olabilir. Geceleri gokyiizii siyah olur, fakat 151k
geldiginde her sey goriiniir!"

Cocuklar siyah kagitlar iizerine beyaz pastel boya veya tebesirle desenler ¢izer.(Okul
Yolculugum,5. Kitap,s:6,7)

Ogretmen Van Gogh’u tanitan bir kitap okuyacagini ve Tiirkge merkezinde toplanmalarini ister.
"Van Gogh, resimlerinde ¢ok parlak renkler kullanarak diinyayr gérmek istedigi gibi
gdstermistir. Ornegin, sar1 bir geceyi, mavi bir gigegi ya da yesil bir agaci ¢ok farkl renklerde
boyamistir. Van Gogh, bazen resimlerine ¢ok sert firga darbeleri yapar, bu yiizden resimleri ¢ok
hareketli ve enerjik goriiniir. O, dogayi, insanlar1 ve hayati sevmis, bu sevgisini resimlerine
yansitmisgtir. Onun en iinlii resimlerinden biri, 'Yildizli Gece' adli ¢aligmasidir. Bu resimde
geceyi ¢ok parlak ve canli bir sekilde goriiriiz."

Van Gogh'un renkli diinyasini kesfetmek, cocuklara hem sanatt hem de hayal giiciini
kullanmay1 dgretir.

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=937MFZpcqPY Arkadasim Van Gogh

kitabin1 okur. (Okul yolculugum, 5. Kitap, s: 8,9)
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e Van Gogh'un resimlerinde hangi renkleri en ¢ok kullanmay1 tercih ettigini gordiik?
e Van Gogh'un fir¢a darbeleri nasil bir his veriyor? Onun resimlerini yaparken hangi
duygular1 hissedebilirsin?
e Van Gogh'un en iinlii resimlerinden birinin adi nedir? Bu resimde ne tiir renkler
goriiyorsun?
e Van Gogh, resimlerinde dogay1 ve hayati nasil gosterdi? Hangi seyleri farkli renklerde
boyamis olabilir?
e Sen de bir resim yaparken Van Gogh gibi farkli renkler kullanmak ister misin? Neleri
boyamak istersin?
e Van Gogh'un "Yildizl1 Gece" adli resmini hatirliyor musun? O resmi hangi duygularla

yapmuis olabilir?


https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=937MFZpcqPY

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Van Gogh’un hayat1 ve sanatin1 anlatan, toplum {iiyelerinin katilabilecegi bir sanat giinii
diizenleyebilirsiniz. Cocuklar, aileleriyle birlikte resim yaparken, toplum tiyeleriyle de sanat

hakkinda sohbet edebilirler.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:04.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeler
Sesin kaynagin1 soyler.
Sesin geldigi yonii soyler.
Sesin 6zelligini soyler.
Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklar1 agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazamim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler
Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Ciimlelerdeki hatal1 siralamayi diizeltir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler
Belirli bir harekete baglamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi tizerinde farkli yonde/formda/hizda yiirtir.
Denge tahtasi iizerinde farkli yonde/formda yiiriir
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.
Gii¢ uygulandiginda dengesini korur.
Hareket halindeyken nesne alarak hareketini siirdiiriir.

Nesneyi birakarak hareketini siirdiirtir.



Tek ayak iizerinde belirli bir siire durur.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamim 9. Ozgiin ¢cizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler

Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.

Desen olusturur.

Kavramlar: Yarim-Tam

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen, ¢cocuklar1 sabah sinifa davet ederken onlar1 Ispanyolca “Hola!” diyerek karsilar.
Cocuklara bunun Ispanyolca “Merhaba” anlamina geldigini sdyler ve onlardan da “Hola!”
diyerek selamlagmalarini ister.

Ogretmen, Ispanya bayragini gostererek cocuklara bu bayragin hangi iilkeye ait olabilecegini
sorar. Cocuklarin tahminlerinden sonra, bu iilkenin Ispanya oldugu agiklanir.

Ispanya’da insanlar birbirlerine “Hola” diyerek merhaba derler. Sizce baska hangi dillerde
merhaba diyebiliriz?

Ispanya’da iinlii flamenko dans1 yapilir. Hi¢ dans etmeyi denediniz mi?

Ispanya’da insanlar futbolu ¢ok sever. Siz hangi sporu yapmayi seviyorsunuz? Gibi sorular
sorularak ¢ocuklarla birlikte sohbet edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Miizik merkezinde cocuklar flamenko dansgis1 gibi giyinerek (etek, firfirli kumas pargalari,
yelpaze vb.) miizik esliginde dans ederler. Ogretmen, flamenko dansinin nasil yapildigina dair
temel hareketleri gosterir. Cocuklar kendi ritmik hareketlerini olusturarak 6zgiirce dans ederler.
Blok merkezinde; tahta bloklar, legolar ve farkli malzemeler kullanarak Ispanya’nin {inlii
yapilarindan biri olan Sagrada Familia’y1 veya bir Ispanyol kdyiinii inga ederler. Ogretmen,
onlara Gaudi’nin eserlerinden bazi gorseller gostererek ilham vermeye ¢alisir.(

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve simif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
SANAT-MUZIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ad:



Sézciikler: Ispanya, Avro, Para Birimi, Flamenko
Degerler:
Materyaller: Ispanya bayrag: gorseli, Ispanya’ya ait kiiltiirel simgeler (6rnegin flamenko
elbisesi, boga figiirii, futbol topu, paella yemegi gorseli), “Hola” (Merhaba) kelimesi yazili
kart.
Ogretmen, ¢ocuklara Ispanya’nin kiiltiirel 6zelliklerini anlatan gorselleri gosterir.

e "Sizce bu iilke hangi kitada olabilir?
"Bu resimde gordiigiliniiz seylerin isimlerini biliyor musunuz?"
gibi sorularla gocuklarin ilgisini ¢eker. Ogretmen, bir daireyi keserek ikiye boler ve ¢ocuklara
tam ve yarim kavramlarini agiklar. Daha sonra Ispanya bayragini gostererek “Bu bayrag
ortadan ikiye bolersek ne olur?” diye sorarak ¢ocuklari diistinmeye tesvik eder. Cocuklara
Ispanya ile ilgili gdrsellerin tam halleri ve bunlarmn yartya bdliinmiis kisimlar1 dagitilir.
Cocuklar dogru yarimi bularak tam halini olusturur ve yapistirir.
Ogretmen, ¢ocuklara Ispanya’nin iinlii miizik tiirlerinden biri olan flamenkoyu tanitir.
Flamenko dansgilarinin ritmik hareketlerini gosteren kisa bir video izletilebilir.
Ogretmen, cocuklara kastanyetin nasil kullanildigin1 gsterir. Eger kastanyet yoksa, iki tahta
kasig1 birbirine vurarak benzer bir ses elde edilebilir. Cocuklar 6gretmenle birlikte ritmik el
cirpma ve kastanyet ¢alma denemeleri yapar.
ACIK ALANDA OYUN
Seksek: Yere tebesirle klasik seksek cizilir; sayilarla hem matematik becerileri desteklenir
hem de tek ayak tlizerinde durma dengesi saglanir
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
HAREKET-MUZIiK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Adi:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Cocuklara Ispanyolca basit bir sark gretilir. Ornegin:
dd "Hola, hola, ;como estas?" (Merhaba, merhaba, nasilsin?)
Sarki ritmik olarak sdylenirken ¢ocuklar elleriyle basit tempo tutar.
Flamenko miizigi agilir ve ¢ocuklar ellerinde fularlarla miizige uygun ritmik hareketler
yaparlar. Miizigin temposuna gore hizli ve yavas hareket etmeleri tesvik edilir.

Cocuklar gruplara ayrilir:



o Bir grup kastanyet veya ritim ¢ubuklari ile ritim tutar.
e Bir grup el ¢irparak veya ayak vurup tempo olusturur.
o Bir grup fularlarla dans eder. Tiim gruplar birlikte ¢alar ve hareket eder.(Okul
Yolculugum, 5. Kitap, s: 10,11,12,)
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
o Hangi miizik aletlerini kullandik?"
e "Flamenko dansgilarinin hareketlerini yapmayi sevdin mi?"
e "Miizik hizli miydi, yavag miydi?" gibi sorularla ¢ocuklarin etkinligi yorumlamasi
saglanir.
o Hangi gorsellerin yarisini birlestirerek tamamladik?"
e "Tam ve yarim olan seyleri giinliik hayatimizda nerelerde gorebiliriz?"
« "Ispanya hakkinda en ¢ok neyi sevdin?"
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
“Merhaba sevgili aileler,
Bugiin sinifta ¢ocuklarimizla birlikte Ispanyol miizigi ve ritimleri hakkinda eglenceli bir
etkinlik gerceklestirdik. Simdi sira sizde! Asagida yer alan basit ve keyifli etkinlikleri
cocugunuzla birlikte evde yapabilirsiniz. Unutmayin, birlikte miizik yapmak ve ritim tutmak
hem eglenceli hem de dgreticidir. Keyifli zaman gegirmenizi dileriz!”.
Aileler, ¢ocuklariyla birlikte basit ritimler olusturur. Once yavas, sonra hizli tempo ile

devam ederler.

v Cocuklar ailelerinin ritimlerini taklit etmeye ¢alisir.

v Aileler, gocugun da ritim iiretmesini isteyerek sirayla birbirlerini takip etmelerini saglar.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:05.03.2027
Okulun Ad1:05.
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 3. Algiladiklarimi hatirladigini gosterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 9. Ozgiin ¢cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.
Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
Farkl1 zeminlerde ¢izim yapar.
Kavramlar: 9 Rakami, Elips, Ucgen, Kare, Dikdortgen
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen, ¢ocuklari sicak bir sekilde karsilar ve su sorularla sohbeti baslatir:
o "Bugiin ¢ok 6zel bir say1 kesfedecegiz! Acaba hangi say1 olabilir?"

o "Etrafiniza bakin, siifta 9 tane olan bir sey bulabilir misiniz?"



Ogretmen, ¢ocuklara 9 rakaminin karton maketini gosterir. Cocuklar dokunarak, say1y1
elleriyle havada ¢izmeye calisir.
Ogretmen ¢ocuklara gorev verir:
e "Simdi sinifta 9 tane nesne bulalim!"
o "Ellerimizi kullanarak nasil 9 yapabiliriz?" (Ornegin, 5 parmak bir elde + 4 parmak
diger elde)
"9 tane baligim, yiiziiyor denizde,
Biri ziplar, kaybolur, kaldi geriye sekizse!"”
Cocuklar sarki sirasinda elleriyle balik hareketleri yaparak eglenirler.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen ¢ocuklarla bahgeye ¢ikarak birlikte su hareketleri yapar:
e 9 kere ziplama
e O9kere el ¢cirpma
9 kere donme
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
MATEMATIK-TURKCE (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Sekil.
Degerler:
Materyaller: Farkli Gorseller.
Ogretmen 9 rakaminin hikayesini anlatmak icin ¢cocuklar1 Tiirkce merkezine davet eder.(
Bir varmis, bir yokmus... Sayilar Ulkesinde herkesin ¢ok sevdigi bir rakam varmus.
Ad1 9’mus! 9, cok neseli, eglenceli ve hareketli bir rakammis. Ama bazen biraz iiziiliiyormus
clinkii herkes genellikle 1, 2 ve 3 gibi kiigiik rakamlar1 daha ¢ok kullaniyormus.
Bir giin 9, aynaya bakmis ve giilimsemis. “Ben ¢ok 6zel bir rakamim!” demis. Ama acaba
neden 6zel oldugunu kesfetmesi gerekiyormus!
9, bir sabah erkenden yola ¢ikmis ve Elips Kasabasi’na dogru yiirlimeye baslamis. Yolda
yiirlirken birgok elips sekilli balonlar gormiis ve i¢lerinden biri pat diye Oniine diigmiis!

Baloncu Dede, 9’a giiliimseyerek:



e "Hos geldin 9! Senin ¢ok 6zel oldugunu biliyor musun?" diye sormus.
e "Ama nasil 6zelim ki?" demis 9 merakla.
o "Bak bakalim gokyiiziine! Kag tane gilines var?"
o "Bir tane!" diye cevap vermis 9.
o "Peki gokyliziinde kag tane gezegen var?"
e "9 tane!"
9 ¢ok sasirmis! Meger gokyiiziindeki gezegenlerin sayisi kadar onemliymis!
Yoluna devam eden 9, bir elips seklinde sahne kuran 9 tane palyacgoya rastlamis. Palyacolar,
9’a seslenmis:
o "Biz her gosterimizi 9 kere tekrarlariz! Ciinkii 9, en eglenceli sayidir!"
Sonra 9, bir elma agacinin yanina gitmis. Agaca dikkatlice bakmis ve tam 9 tane kirmizi
elma gordiigiinii fark etmis!
9, artik cok mutluymus. "Ben gercekten 6zel bir saytyim!" demis. Her seyde, dogada,
eglencede, gokyliziinde, hatta meyvelerde bile varim!
O giinden sonra 9, Sayilar Ulkesinde herkesin en sevdigi rakamlardan biri olmus. Ciinkii 9
olmak ¢ok giizel bir seymis!
Ve 9, mutlu bir sekilde Elips Kasabasi’nda arkadaslariyla oynamaya devam etmis.
Ogretmen ¢ocuklara 9 rakamu ve elips seklini gosteren kartlar gosterir ve su sorular1 sorar:
e "Bu hangi say1? Giinliikk hayatta nerelerde goriiyoruz?" (Kapi1 numarasi, takvimdeki
giinler vb.)
o "Bu hangi sekil? Giinliik hayatta elips seklinde neler goriiyoruz?" (Yumurta, ayna,
gozliikk cami vb.)
ACIK ALANDA OYUN
Cizgide Yiiriime Eglencesi: Yere kivrimli, zikzak ve diiz ¢izgiler ¢izilir. Cocuklar ellerinde
bir nesne tutarak ¢izgiden ¢ikmadan ylirlimeye ¢aligirlar.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
MATEMATIK ETKINLIGI
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:

Materyaller:



Cocuklara elips seklindeki kagitlar verilir ve iizerlerine 9 tane Kkiiciik nesne (ponpon,

diigme, tas vb.) yerlestirmeleri istenir. Boylece ¢ocuklar 9 sayisin1 somut olarak
deneyimler.(Okul yolculugum, 5. Kitap, s: 13,14,15,16)
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

9 rakamini nerelerde gordik?"

"Elips seklinde neler kesfettik?"

"Bu etkinlikte en ¢ok hangi boliimii sevdin?"
9 neden tizgiindii?

9 hangi kasabaya dogru yola ¢ikt1?

9, Baloncu Dede’den hangi sirr1 6grendi?
Gokytiziinde kag tane gezegen vardi1?
Palyacolar neden 9 kere gosteri yapiyordu?
9, hangi agacin altinda 9 tane meyve buldu?
Sence 9 neden 6zel bir say1 olabilir?

Sayilar arasinda en ¢ok hangi say1y1 seviyorsun? Neden?

Sen de 9’un yerinde olsaydin hangi maceray1 yasamak isterdin?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Sevgili Veliler,

Bugiin ¢ocuklarimizla 9 rakamini ve elips seklini grendik. Ogrenmelerini desteklemek igin

evde birlikte eglenceli bir kesif etkinligi yapabilirsiniz.

%+ Etkinlik Siireci:

@ Evde 9 A1

Cocugunuzla birlikte evde 9 tane benzer nesne bulun (Ornegin, 9 tane kasik, 9 kitap,
9 diigme vb.).

Buldugunuz nesneleri birlikte sayin ve fotografini ¢ekin.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:15.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gostergeler
Karsilastig1 problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6zlim yolu/yollar1 6nerir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.
Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
Farkl1 zeminlerde ¢izim yapar.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazamim 20. i¢inde yasadi@i toplumun kok degerlerini i¢sellestirir.
Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini sdyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.
Kok degerleri agiklar.
Kavramlar: Sert-Yumusak
OGRENME SURECI

Giine Baslama



Bugiin sinifimiza bembeyaz, yumusacik bir misafir geldi! Sizce bu nedir?" (Cocuklarin
tahmin yapmasina firsat verilir.)
e "Bu nesneye dokundugunuzda nasil hissettiniz?" (Yumusak, hafif, kabarik gibi
kelimeler ¢ikabilir.)
e "Sizce bu nereden geliyor?" (Cocuklarin fikirleri alinir.)
o "Pamuk hangi renk? Sizce bagka hangi seyler pamuga benziyor?"
(Cocuklar pamugu elleriyle kesfetmeye tesvik edilir.)
e "Pamugu iki elinizle hafifce ¢ekerseniz ne olur?"
e "Pamugu iiflediginizde ne yapiyor?"
o "Pamuk hangi malzemelere benziyor?"
Ogretmen, pamukla ilgili kisa bir hikdye anlatir:
"Bir varmus, bir yokmus ... Uzak bir tarlada, minik pamuk taneleri biiyiimiis, biiyiimiis ve
kocaman beyaz topguklara doniigmiis! Bir giin, nazik ellerle toplanip yumusacik yastiklara,
kiyafetlere ve hatta oyuncaklara doniismek igin yola ¢ikmislar. Sizce pamuk daha baska neler
olabilir?"
"Simdi hepimiz pamuk gibi hafif ve yumusak olalim! Hafif riizgarda ugan pamuk toplar1 gibi
yavasg¢a dans edelim." (Cocuklarla birlikte yavas hareketlerle dans edilir.)
Gline baglama zamani, ¢ocuklarin pamuga dokunarak, diisiinerek ve hareket ederek aktif
katilimini saglayacak sekilde tamamlanir. Ardindan giiniin diger etkinliklerine gegilir
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Fen ve Doga Merkezi:
Materyaller: Farkli dokularda nesneler (pamuk, siinger, peliis oyuncak, tas, tahta blok, metal
kasik vb.), g6z bandi
e Cocuklar gozlerini kapatir veya g6z bandi takar.
o Ogretmen sirayla bir nesneyi ¢ocuklarin ellerine verir ve "Sence bu nesne yumusak
mi, sert mi?" diye sorar.
e Cocuklar tahminlerini yaptiktan sonra gozlerini acip nesneyi gorerek karsilastirma
yapar.
o Dabha sonra ¢ocuklardan kendi etrafinda yumusak ve sert nesneleri bulmalari istenir.
Blok Merkezi:
Materyaller: Siinger bloklar, ahsap bloklar, karton kutular
e Cocuklar iki farkli ev insa eder: biri siinger bloklarla (yumusak ev), digeri ahsap veya
plastik bloklarla (sert ev).

o Evler tamamlandiktan sonra kiiciik bir oyuncak figiir bu evlerin igine yerlestirilir.



e (Cocuklara "Sizce hangi ev daha dayanikli olur? Neden?" sorusu yoneltilir.
Sert evin daha saglam oldugu, yumusak evin ise daha esnek oldugu kesfedilir
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
TURKCE-EGITIiCi VIDEO (BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ada:
Sézciikler: Pamuk, Cukurova, Iplik, ip
Degerler:
Materyaller:
Ogretmen ¢ocuklarm Kitap Merkezine toplanmasini ister. <’Simdi sizlere biraz daha pamuktan
bahsedecegim.”
Pamuk, tarlalarda yetigen beyaz ve yumusacik bir bitkidir. Pamuk bitkisi olgunlastiginda
pamuk kozasi agilir ve igindeki yumusak lifler ortaya ¢ikar. Bu lifler toplanarak iplik haline
getirilir ve kiyafetler, yastiklar, battaniyeler gibi pek ¢ok seyin yapiminda kullanilir.
Pamuk nerelerde kullanilir?

o Kiyafet yapiminda

e Yastik ve battaniye dolgusu olarak

e Temizlik {irtinlerinde

e Tip alaninda (bandaj ve pamuklu bezler)
Bu kadar degerli bir bitki Tiirkiye’de Cukurova’da yetisir diyerek, 6gretmen Cukurova’nin
haritadaki yerini gosterir.
Cukurova, Tiirkiye’de pamuk iiretiminin en fazla yapildigi bolgelerden biridir. Burada yetisen
pamuklar, fabrikalara gonderilerek islenir ve kullanima hazir hale getirilir. Eskiden pamuk
tarlalarinda ¢alisan ciftciler, pamuklari elleriyle toplarken, glinlimiizde makineler bu isi
kolaylagtirmaktadir.
Pamuk sayesinde Cukurova’da pek ¢ok insan gecimini saglar. Bu nedenle pamuk, Cukurova
icin hem ekonomik hem de kiiltiirel olarak ¢ok 6nemli bir Giriindiir.
Pamuk tarlalari, hasat zaman1 geldiginde bembeyaz bir kar ortiisii gibi goriiniir. Cukurova’da

pamuk toplama zamani geldiginde tarlalar adeta beyaza biiriiniir! diyerek



https://www.youtube.com/watch?v=RnmtM5wTgYo pamugun seriiveni videosu ¢ocuklarla

izlenir.
ACIK ALANDA OYUN
Parasiit Oyunu: Biiyiik bir oyun parasiitiiniin etrafina dizilen ¢ocuklar, parasiitii
dalgalandirarak tlizerindeki hafif toplar1 diistirmemeye veya bilerek disar firlatmaya ¢alisirlar.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
MATEMATIK ETKINLIGI
Etkinlik Ad:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Etkinlik i¢cin masalara gecilir. (Okul Yolculugum, 5. Kitap, s:17,18,19,20,21)
Farkh diisiiniiyorum (s:19) etkinligi yapilarak sinif panosunda sergilenebilir.
Ogretmen ¢ocuklara pamugun siirdiiriilebilir bir bitki oldugundan bahseder.
Ciftgiler, pamugu biiyiitlirken ¢ok fazla su kullanir. Ama yeni sulama yontemleriyle daha az
su harcayarak pamuk yetistirebilirler.
Zararli bocekleri yok etmek i¢in kimyasal ilaglar yerine dogal yontemler kullanabilirler.
Eskiyen pamuklu tigortlerimizi hemen atmak yerine yeniden kullanabiliriz! Mesela:
o Bagislayabiliriz! Kiiciik gelen kiyafetleri ihtiyaci olan birine verebiliriz.
e Yeni egyalar yapabiliriz! Eski tigortlerden ¢anta, temizlik bezi ya da oyuncak
yapabiliriz.
Daha uzun siire kullanmak i¢in kiyafetlerimize 1yi bakalim.
Organik pamuklu iirlinler segelim.
Pamuktan yapilmis seyleri ¢ope atmak yerine geri doniistiirelim.
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e Sence pamuk neden yumusak bir malzemedir? Baska hangi nesneler pamuga benzer
olabilir?
e Eger bir gilinligiine pamuk olsaydin, nasil bir yolculuk yapmak isterdin? Nerelere
gitmek isterdin?
e Pamuk olmasaydi hayatimizda neler degisirdi? Giinliik yasamimizda hangi {irtinleri

kullanamazdik?


https://www.youtube.com/watch?v=RnmtM5wTgYo

o Bir ¢ift¢i olsaydin, pamugu yetistirirken nelere dikkat ederdin?
o Pamuk sadece kiyafet yapiminda degil, bagka hangi alanlarda kullanilabilir? Yeni bir
kullanim alan1 bulabilir misin?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
e Cocuklar aileleriyle birlikte pamuktan yaratici sanat ¢calismalar1 yapar (pamuktan
hayvan figiirleri, kis manzaralari, pamuk bebekler vb.).
e Yapilan ¢alismalar siifta sergilenir ve sergiye veliler davet edilir.

Cocuklar kendi yaptiklar1 eserleri tanitir ve siire¢ hakkinda konusur



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:16.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 3. Algiladiklarimi hatirladigini gosterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeler
Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
Aciktigini/susadigini soyler.
Ogiin zamanlarinda beslenmeye dzen gosterir.
Yeni tatlar1 dener.
Saglikli besinleri yemeye/icmeye 6zen gosterir.
Beslenme sirasinda uygun arag¢ gerecleri kullanir.
Kavramlar: Saglikli-Sagliksiz, Ayni-Farkli
OGRENME SURECI



Giine Baslama

Ogretmen, “Bugiin ¢cok 6zel bir meyve bahgesinde maceraya ¢ikacagiz! Meyveler bizim igin
neden onemlidir? Hangi meyveleri en ¢ok seviyorsunuz?” diye sorarak ¢ocuklari etkinlige
dahil eder.

Ogretmen, saglikli meyveler hakkinda genel bilgiler verir: “Meyveler vitaminlerle doludur ve
bizi giiclii yapar!”

Ogretmen, her meyve i¢in kisa bir hikaye anlatir. Ornegin:

o "Bir zamanlar, ormanda ¢ok mutlu bir elma vardi. Her giin saglikli ve parlak
kalabilmek i¢in taze su i¢ip giines 1s51¢indan faydalanirmis. Bir giin, bir cocuk gelip
onu yemis ve ¢ok saglikli olmusg!"

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklart merkezlere yonlendirerek oyun zamanini baslatir.

Cocuklara farkli meyve tiirlerinden (elma, armut, muz, portakal, ¢ilek) resimler veya gercek
meyveler sunulur.

e Cocuklar, ayni tiirden olan meyveleri bir araya getirir.

e Ardindan, farkh meyveleri secip, her meyvenin 6zelligini (renk, sekil, tat) tartisirlar.

e Bu oyun, ¢cocuklarin gézlem ve siniflandirma becerilerini gelistirirken, ayn1 ve farkli
kavramlarini 6grenmelerine yardimci olur.

Blok merkezinde;
Renkli bloklar veya kiiciik renkli objelerle bir masa hazirlanir.

e Cocuklar, ayni renk bloklar: bir araya getirir.

e Ardindan, farkh renkleri bulup, her renk hakkinda neyin farkli oldugunu (6rnegin,
"Bu mavi, bu kirmizi, bu sar1") tartisarak eslestirirler.

e Bu oyun, ¢cocuklarin renkleri tanimalarini ve karsilastirma yapmalarini saglar.( Okul
yolculugum, 5. Kitap, s: 24)

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz1
toplayalim” tekerlemesi esliginde gocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
TURKCE ETKINLIGI

Etkinlik Ad:

Sozciikler: Saglikli Beslenme, Mikroplar, Bagisiklik,



Degerler:

Materyaller:

Ogretmen ¢ocuklara saglikli beslenmede meyvelerin 6nemi ile ilgili parmak kuklalartyla bir
hikaye okur.

Bir zamanlar, biiyiik ve giinesli bir bahgede, parlak turuncu rengiyle éne ¢ikan

bir Portakal yasarmis. Adi Peki’ymis. Peki, sagliklt ve mutlu bir portakal olmak icin her
sabah giine baslamadan énce giiliimsedigi her an, giinesin isinlariyla enerji alirmig. O hem
tatl hem de saglhikli oldugu i¢in her zaman en ¢ok sevilen meyveymis!

Bir giin, Peki’nin en yakin arkadasi Elma ona gelmis. "Peki, bugiin okulda ¢cocuklara saglikl
beslenme hakkinda bir konusma yapacagiz!" demis Elma heyecanla. Peki, bu haberi duyunca
hemen neselenmis:

"Ben de ¢ok heyecanlyyim, Elma! Saglikli beslenmenin ne kadar onemli oldugunu herkese
anlatmalyyiz!"

Ikisi birlikte, giinegin altinda dans ederken Muz gelmis. "Merhaba arkadaglar! Ne
yapryorsunuz bu kadar mutlu gériiniiyorsunuz?" diye sormus.

"Bugtin saglikli beslenme hakkinda bir konusma yapacagiz, Muz! Sen de gel!" demis Peki.
Muz, mutluluktan si¢crayarak, "Tabii, ben de katilirim! Meyveler olarak birlikte konugalim!"
demis.

Elma, Peki ve Muz, Karpuz 'un yanina gitmisler. Karpuz, her zaman biiyiik ve su dolu
olmasina ragmen saglikli beslenmeye dair ¢ok sey biliyormus. "Selam, Karpuz! Bugtin
saglikli beslenmeye dair harika bir fikir bulduk!" demis Elma.

Karpuz giiliimsemis: "O zaman hadi baslayalim! Hem ¢ocuklar, saglhkli beslenmek sadece bir
seyler yemekle ilgili degil, ayni zamanda dogru yiyecekleri se¢mekle de ilgili!"

Peki, Karpuz ve Elma okulda ¢ocuklara neden portakalin miikemmel bir secim oldugunu
anlatmislar:

"Portakal, vitamin C deposudur! C vitamini cildimizi korur ve bagisiklik sistemimizi
gii¢lendirir!" demis peki.

Sonra Muz soz almis ve "Ben de size potasyum hakkinda konusacagim! Potasyum
kaslarimizin giiclii olmasini saglar ve giin boyu enerjik hissetmemize yardimci olur!" demis.
Karpuz da suyun onemini vurgulamis: "Benim igimde bolca su vardwr! Bu da viicudunuzun su
dengesini saglar ve sizi serin tutar!”

Cocuklar, bu konusmalarini dinlerken, sekerli atistirmaliklar: bir kenara birakip, meyveleri ve
saglikli yemekleri denemeye karar vermisler. Giinesli bir giinde, ¢ocuklar enerjik ve saglikli

hissederek okuldan ayrilmus.



Ve peki, Elma, Muz ve Karpuz, sagliklt beslenmenin ne kadar eglenceli ve onemli oldugunu
herkese anlatmanin gururuyla bahgelerine geri donmiisler. Artik her giin, meyve dostlariyla
birlikte giinesin altinda saglikli bir sekilde dans ediyorlarmis!

Sonucta, herkes bir sey 6grenmis:

Saglikli beslenmek hem eglenceli hem de viicudumuzu gii¢lii yapar!

ACIK ALANDA OYUN

Doga Dedektifleri: Cocuklara "Bir adet sar1 yaprak, yuvarlak bir tag ve bir kus tiiyii bul" gibi
gorevlerin oldugu birer liste verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

FEN-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Simdi sizlerle portakal suyu yapacagiz. Diyerek mutfak etkinligine baslanir.

Portakal Suyu Yapimi:

e Cocuklar, 6nceden yikanmis portakallar1 masanin iizerine yerlestirirler.

e Cocuklar, 6gretmen rehberliginde portakallari kesmeye baglarlar (kesme islemi
ogretmenin denetiminde yapilmalidir). Cocuklar portakal dilimlerini goriip koklayarak
nasil bir meyve ile ¢alistiklarini kesfederler.

o Portakal dilimlerinin igine yerlestirilen meyve sikacagi ile ¢cocuklar, meyve suyunu
sitkmaya baglarlar. Bu islem sirasinda ¢ocuklara, "Portakali sikarak nasil bir siv1
cikardigin1 gézlemleyelim!" gibi sorular sorulabilir.

o Portakal suyu, bardaklara dokiiliir ve cocuklar bu taze, dogal icecegi igmeye
hazirlanir.

Etkinlik sirasinda, portakalin saglik yararlar1 hakkinda kiiciik bilgiler verilir: "Portakal,
viicudumuzun savunma sistemini gii¢lendirir. C vitamini sayesinde kis hastaliklarindan
korunmamiza yardime1 olur."

Cocuklar, bu bilgileri 6grenirken ayn1 zamanda portakal suyunun saglikl bir i¢ecek oldugunu
fark ederler. (Okul yolculugum, 5. Kitap, s: 22,23)

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

o Portakal suyu yapmak nasild1? Hangi asama en eglenceliydi?



o Portakalin i¢indeki vitaminler hakkinda ne 6grendik?
o Portakal suyu neye benziyordu? Nasil bir tat vardi?
o Portakali sikarak nasil bir sey elde ettik?
o Portakal suyunu igtikten sonra nasil hissettiniz?
e Meyve suyu yaparken dikkat etmemiz gereken seyler nelerdi?
e Saglikli ve sagliksiz yiyecekler nelerdi?
e Saglikli beslenmek neden 6nemli?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerle birlikte, okulda bir saglikl beslenme giinleri diizenlenebilir. Bu etkinlikte, aileler
cocuklarina saglikli tarifler 6gretir, cocuklar ise 6grendiklerini paylasir. Boylece ¢ocuklarin

kendilerini daha degerli hissetmesi saglanir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:17.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 3. Algiladiklarimi hatirladigini gosterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 8. Cesitli oriintiiler gelistirir.
Gostergeler
Cevresindeki/giinliikk yasamindaki basit oriintiileri gosterir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
Beden boéliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler

Duygularini sdzel olarak ifade eder.



Duygularimi farkl yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder

Duygular1 ve davraniglari arasindaki iligkiyi agiklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

Kavramlar: {1k-Orta-Son, Sag-Sol -9 Rakami
OGRENME SURECI

Giine Baglama

e Cocuklarla birlikte sinifi dolasarak, ilk, orta ve son kavramlarini somutlastirmak icin
gorseller veya objeler kullanin. Ornegin, "Bugiin okula ilk gelen ¢ocuk kimdi?"
seklinde bir soru sorarak ilk kavramini giindeme getirin.

e Cocuklari, smifta en dnce, ortada veya en son bulunan objeleri tanimlamaya tesvik
edin (6rnegin, "Sinifin ilk sandalyesi nereye yerlestirildi?", "Ortada hangi oyuncak
var?", "Sonra hangi oyuncak geldi?").

e Cocuklara, sabah aktivitelerini sirasiyla gosteren resimli kartlar verin. Kartlarda
"ilk", "orta" ve "son" gibi siralamalar1 gorsellestirecek aktiviteler bulunabilir (6rnegin,
"ilk olarak uyanmak", "orta olarak kahvalt1 yapmak", "son olarak okul ¢antasini
almak").

e Cocuklar, bu kartlar1 dogru sirayla yerlestirerek ilk, orta ve son kavramlarini
pekistirebilirler. "Sizce kahvaltidan sonra hangi aktivite gelir?" gibi sorularla siirece
rehberlik edebilirsiniz.(Okul yolculugum, 5. Kitap, s:25,26,27)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar bir araya getirilir ve odadaki oyuncaklar bir "bahge" gibi diizenlenir. Bu oyuncaklar,
gruplar halinde ya da karisik sekilde yerlestirilir.

Cocuklara, bahcedeki her bir oyuncak nesnenin bir "meyve" veya "sebze" oldugunu ve bu
"meyvelerin toplanarak diger arkadaslarla paylasilacagi sdylenir.

Oyun alaninda birkag "paylasim istasyonu" belirlenir. Ornegin, bir istasyon "toplar" i¢in, diger
istasyon ise "bloklar" i¢indir. Cocuklar bu istasyonlarda oyuncaklarini paylasarak, her bir
nesneyi arkadaslarina vermek i¢in sirayla hareket ederler.

Her cocuk sirayla bir nesne seger ve paylasma alanina gotiiriip diger ¢ocuklarla paylasir.
Diger ¢ocuklar da sirayla ayni seyi yapar.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen cocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale

gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz1



toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
TURKCE-DRAMA (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Ortanca, Birinci, Sonuncu

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen c¢ocuklarla gember olur ve adil olmak nedir?

Adalet ne demektir? Gibi sorular sorarak adil olma kavrami {izerinde durulur. Daha sonra
cocuklara adil olmak ile ilgili bir hikaye okuyacagini sdyler.

Bir zamanlar, ormanin derinliklerinde, sevimli hayvanlar bir arada yastyorlardi. Bu
hayvanlar, birbirlerine yardim etmeyi seven, neseli ve dostca bir topluluktu. Ormanin en
sevilen hayvanlarindan biri ise, herkesin ¢ok sevdigi bir tavsan olan Mavi Tavsan idi. Mavi
Tavsan, her zaman neseliydi ve herkesle paylastigi eglenceli fikirleriyle ormanin en popiiler
hayvantydi. Fakat, bir giin Mavi Tavsan biraz sinirli bir sekilde ormanin merkezine geldi.
"Bugtin ¢ok tizgiiniim!" dedi Mavi Tavsan. "Ciinkii bu sabah bir sey fark ettim. Ormanda
herkes ¢ok sey paylasiyor ama bir kisi ¢cok fazla sey alryor. Bu haksizlik! Hepimiz egit
olmalyyiz."”

Diger hayvanlar, Mavi Tavsan'in séylediklerini duyunca merakla etrafina toplandilar.
Ormanin en akilli ve bilge hayvani olan Baykus hemen soz aldi:

"Ne oldu, Mavi Tavsan? Neden iizgiinsiin? Anlat, belki bir ¢oziim bulabiliriz."

Mavi Tavsan, ofkeyle ormanmin biiyiik meyve agacina isaret etti: "Bakin, orada! Koca bir
meyve agaci var. Cok giizel meyveler var, ama sadece Kirmizi Sincap biitiin meyveleri
topluyor. O kadar ¢ok topluyor ki, diger hayvanlar hi¢bir sey alamiyor! Bu haksizlik!"
Baykus, Mavi Tavsan'a sakinlestirici bir sekilde bakarak, "Bazen bazi hayvanlar fazla sey
almak isterler, ¢iinkii baskalarina vermek yerine kendileri i¢in almak daha kolay gelir. Ama
bu, adil bir davranis degildir," dedi.

"Adil olmak ne demek?" diye sordu Mavi Tavsan.

Baykus giildii ve ardindan soyle agikladi: "Adil olmak demek, her birinin hakkini almak
demektir. Herkesin neye ihtiyact oldugunu gormek ve bunu esit bir sekilde paylasmak
onemlidir. Adalet, hepimizin mutlu ve saglikli yasamasi igin gereklidir.”

Mavi Tavsan, Baykus'un sozlerinden ¢ok etkilendi. Hayvanlara dogru donerek séyle dedi: "O

zaman hep birlikte adil olmalyiz! Hepimizin hakk: olan seyleri paylasarak mutlu olalim!"



Hemen bir plan yapmaya basladilar. Tiim hayvanlar, Kirmizi Sincap’1 nazik¢e uyardilar.
Kirmizi Sincap once biraz sasirdl, ama sonra Baykus 'un séylediklerini diisiindii ve tiim
meyveleri paylasmaya karar verdi.
Giin sonunda, ormamn tiim hayvanlart biiyiik bir ziyafet yapti. Herkes ayni miktarda meyve
aldi, kimseye fazla verilmedi ve kimse eksik kalmadi. Hep birlikte, paylasmanin ve adil
olmanin ne kadar degerli bir sey oldugunu ogrendiler.
Mavi Tavsan, giiliimseyerek Baykus’a dondii ve "Tesekkiir ederim, Baykus. Adil olmak
ger¢ekten ¢ok giizelmis!" dedi. Baykus ise giiliimseyerek, "Her zaman hatirlayin, adalet,
herkesin hakkini almasidir. Hep birlikte daha gii¢lii oluruz,” diye yanitlad.
Ve o giinden sonra, ormamnin tiim hayvanlari, birbirlerine karsi daha adil ve paylasimci
oldular. Ormanda baris ve mutluluk icinde yasadilar.
Hikaye sonras1 6gretmen ¢ocuklarla adalet ve adil olmak hakkinda konusur.
Adil olmak neden 6nemlidir, Esit paylasim nedir? Gibi sorular iizerinde sohbet edilerek
hikaye canlandirilir.
ACIK ALANDA OYUN
Agac¢ Kabugu Cizimi: Cocuklar agac govdelerine beyaz kagitlar dayayip tlizerini pastel
boyalarla karalayarak agaglarin dokusunu kagida aktarirlar.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
MATEMATIK-OYUN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Cocuklarla birlikte 9 rakami ¢aligmasi yapacaklarini soyler ve bahgeye cikilir.
Ogretmen, ¢ocuklara "Bugiin okul bahcesinde 9 sayismi kullanarak grafik olusturacagiz!"
diyerek etkinligi baglatir.

e Cocuklarla birlikte okul bahgesindeki farkli renklerdeki nesneler kesfedilir. 9 farkli

nesne segilir (6rnegin, 9 farkli renkli tas, cicek, yaprak veya top).
e Cocuklar, bahcedeki nesneleri belirli kategorilere ayirir. Ornegin, 9 farkli renkli tagin
her birini bir gruba koyabilirler (kirmizi, mavi, yesil, sar1, vb.).

e (Cocuklar, bu nesneleri sayarak her grupta 9 6ge olup olmadigini kontrol ederler.



Cocuklar, bahgedeki nesneleri kullanarak 9 sayisini temsil eden bir grafik olusturmak
icin 6gretmenin yardimiyla karton veya yazi tahtasina ¢esitli renklerle ¢izilen dikey bir
grafik ¢izmeye baslarlar.

Grafik, her nesne i¢in bir siitun seklinde ¢izilebilir. Ornegin, kirmiz1 taslar igin bir
slitun, mavi taslar i¢in bagka bir siitun gibi. Her siitunun iizerine o renk nesnelerin
sayisini gosteren "9" yazilir.

Cocuklar, sectikleri nesneleri grafige yerlestirirler. Her kategoriye ait nesneleri, uygun
siituna yerlestirerek sayilar1 gorsel olarak ifade ederler. Ornegin, 9 kirmizi tas1 kirmizi
slituna yerlestirirler.

Etkinlik sonunda 6gretmen, ¢ocuklarla birlikte grafigi inceleyerek hangi nesnenin
daha fazla ya da daha az oldugunu sorar. Ornegin, "Kirmiz taslar1 sayalim, kag tane

var? Evet, 9 tane! Peki, mavi taslardan kac tane var?" gibi sorularla grafigi tartisirlar.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Paylasmak nasil bir his?(

Hangi nesneyi paylastiginda daha mutlu oldun?
Paylagmak istediginde arkadaslarina nasil yardimci oldun?
Oyunda arkadaslarinla nasil iletisim kurdun?

Bir arkadasina oyuncak verirken nasil hissettin?
Yardimlasarak oyunu oynamak nasil bir deneyimdi?
Herkes esit sekilde oyuncak alip paylasti m1?

Bazen paylasmak zor olabilir, sen bu durumda nasil hissettin?
Paylagmanin adil olmasin1 saglamak i¢in ne yaptin?

9 sayisini1 nasil daha kolay hatirlayabilirim?

Sayilar1 grafiklerde gérmek seni nasil hissettirdi?

Grafikle ilgili baska hangi seyleri 6grenmek istersin?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aileler, evdeki giinliik yasamda ¢ocuklariyla birlikte yemek yaparken veya temizligi
paylasirken, "paylasma" ve "yardimlagma" lizerine sohbet edebilirler.

Aileler, cocuklarina evdeki kiiciik islerde yardimci olmalari i¢in firsatlar sunarak,
"Hadi birlikte paylasalim!" diyebilirler. Bu tiir aktiviteler hem ¢ocuklarin sorumluluk
bilincini gelistirir hem de paylagmanin gergek hayattaki yerini anlamalarina yardimci

olur



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:18.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 3. Algiladiklarimi hatirladigini gosterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazamim 28. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.
Gostergeler
Atatiirk’lin hayatiyla ilgili belli basli olgular1 sdyler.
Atatlirk’lin kisisel ozelliklerini soyler.
Atatlirk’lin getirdigi yenilikleri ifade eder.
Atatiirk’lin getirdigi yeniliklerin 6nemini anlatir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.
Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
Farkli zeminlerde ¢izim yapar.
Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.
Desen olusturur.
Ozgiin ¢gizimler yapar.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.

Gostergeler



Duygularini sozel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygular ve davraniglari arasindaki iliskiyi

Kavramlar: Kirmizi-Beyaz.

OGRENME SURECI

Giine Baglama

Cocuklar sinifin kapisinda giiler yiizle ve sevgiyle karsilanir. Arka planda enstriimantal, hafif
ve sakinlestirici bir kahramanlik veya vatan temali miizik calar. Cocuklar ¢gember etrafinda
toplanir. Giinaydinlagsma sarkisi sdylenir. Takvim ve hava durumu panosu incelenir. Ogretmen,
“Bugtin takvimimizde ¢ok ozel ve onemli bir giin. Sizce bugiin ne olabilir?” diyerek
cocuklarin merakini uyandirir. Bugiiniin 18 Mart oldugu ve iilkemizi koruyan kahramanlar
anacagimiz bir glin oldugu sdylenerek giine baslanir

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Sanat Merkezi: Kirmiz1 ve beyaz fon kartonlari, el isi kagitlari, yapistirici, makas, boya
kalemleri ve simler masaya birakilir. Cocuklardan kendi Tiirk bayraklarini tasarlamalar1
istenir.

Blok/Yap1 Merkezi: Ahsap bloklar, mavi kumaslar (deniz i¢in) ve oyuncak gemiler merkeze
konur. Cocuklardan Canakkale Bogazi'n1 ve ge¢ilmez kaleleri insa etmeleri istenir.
Dramatik Oyun Merkezi: Kartondan yapilmig asker sapkalar1, hemsire kepleri, diirbiin, telsiz
ve ilk yardim cantasi materyalleri eklenir. Yardimlagma ve kurtarma oyunlar1 oynamalari
desteklenir.

Kitap Merkezi: Vatan sevgisi, barig, dayanisma ve kahramanlik temali yas grubuna uygun bol
resimli hikaye kitaplar1 yerlestirilir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz
toplayalim” tekerlemesi esliginde gocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
BUTUNLESTIRILMIiS TURKCE, DRAMA VE SANAT ETKINLIiGi

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Vatan, Kahramanlik, Barig, Dayanigma,

Degerler:



Materyaller:

Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere davet eder ve sohbet baslatir: "Kahraman kime denir? Sizin
kahramanlariniz kimler?" Cocuklarin cevaplar1 dinlendikten sonra; "Yillar 6nce, bizler baris
icinde ve mutlu yasayalim diye Canakkale'de iilkemizi savunan ¢ok cesur askerlerimiz,
dedelerimiz, ninelerimiz vardi. Onlar ¢ok biiyiik bir dayanisma gosterdiler" denir. Savasin
siddetinden ziyade; barisin, sevginin ve yardimlagsmanin énemi vurgulanir. Atatiirk ile ilgili
neler bildiklerini hatirlamalari istenir. Kahraman ve fedakarlik vurgusu yapilir.

Cok giiclii ve yardimsever bir asker olan Seyit Onbasi'nin hikayesi ¢ocuklarin seviyesine
uygun, masals1 bir dille anlatilir.

Drama Calismasi ("Canakkale Gegilmez"): Cocuklar el ele tutusarak biiyiik bir cember
olurlar. Bu cember "Canakkale Bogaz1" olur. igeriye girmeye ¢alisan dalgalara (6gretmen
veya birka¢ goniillii cocuk) kars1 birbirlerine sikica kenetlenerek "Canakkale Gegilmez!"
diyerek dayanismanin giiciinii hissederler.

Sanat Etkinligi ("Minnettarlik Celengi"): Biiyiik bir fon kartonuna kocaman bir ¢elenk ¢izilir.
Cocuklar ellerini kirmiz1 ve beyaz parmak boyalarina batirarak bu ¢elenge el baskisi yaparlar.
Ortasina 0gretmen tarafindan "Kahramanlarimiza Tesekkiir Ederiz" yazilir ve sinifin
panosuna astlir.

Etkinlik, vatan sevgisini anlatan ¢ocuklara uygun bir sarkinin (6rn: Cumhuriyet Hiirriyet
Demek veya uygun bir ¢ocuk marsi) ritim gubuklartyla eslik edilerek sdylenmesiyle
tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

Riizgar Giilii Yarisi: Cocuklarin kendi yaptiklar1 veya hazir olan riizgar giilleriyle kosarak
riizgar1 hissetmeleri ve giilleri en hizli sekilde dondiirmeleri saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin sanat merkezinde hangi renkleri kullanarak ne yaptik? Drama oynarken nasil durduk?
El ele tutusup giiclii bir duvar olusturdugumuzda neler hissettiniz? Seyit Onbasi'nin hikayesini
dinlediginizde ne hissettiniz?

Ulkemizin bayrag1 hangi renklerden olusur? Bugiin hangi kahramanlar1 andik?

Siz ¢evrenizde kimleri kahraman olarak gériiyorsunuz? (Itfaiyeciler, polisler, doktorlar,
anneler, babalar vb.) Siz bir kahraman olsaniz kime, nasil yardim ederdiniz?

Genel Degerlendirme:



AILE/TOPLUM KATILIMI

Bilgilendirme Notu: Velilere bugiiniin anlam ve 6nemini belirten, okulda yapilan etkinlikleri
(el baskis1 ¢elengi vb.) anlatan kisa bir biilten veya mesaj gonderilir.

Ev Gorevi/Etkinligi: Ailelerden, aksam yemeginde veya uyku oncesi sohbetinde
cocuklariyla "baris, vatan sevgisi ve yardimlagsma" konularinda konusmalari istenir.

Bilikte evdeki artik materyalleri (tuvalet kagidi rulosu, pet sise kapagi vb.) kullanarak bir

"Barig Giivercini" veya kiicilik bir anit tasarlayip ertesi giin okula getirmeleri rica edilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:19.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gostergeler
Karsilastig1 problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6zlim yolu/yollar1 6nerir.
Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢ozlim yolunun gerekgesini sdyler.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden boéliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.
Farkl1 durus pozisyonlar sergiler.
Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.
Gostergeler
Riskli olan durumlar1 séyler.
Temel giivenlik kurallarini sdyler.
Oyun i¢in giivenli alanlar ayirt eder.

Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini sdyler.



Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

Riskli olan durumlardan/kisilerden/aligkanliklardan uzak durur.
Riskli durumlar i¢in gerekli olan ara¢ ve geregleri giivenli kullanir.
Sosyal-duygusal gelisim

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sdzel olarak ifade eder.

Duygularimi farkl yollarla ifade eder.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baslama

o Ogretmen, ¢ocuklara eglenceli bir spor etkinligi yapacaklarini ve bu etkinligin hem
eglenceli hem de cok hareketli olacagini sdyler. "Bugiin, renkli ziplamalar yapacagiz!
Hazir misiniz?" diyerek ¢ocuklar1 heyecanlandirir.

e Cocuklar sirasiyla halatin {izerinde belirli renklerin oldugu noktalarla isaretlenmis
zemin lizerinde ziplamaya baglarlar. Halat, baslangi¢ noktasini gosterir.

e Miizigin calmaya baslamasiyla, 6gretmen belirli bir renk sdylediginde (6rnegin,
"Kirmiz1!") ¢ocuklar sadece o renkteki isarete ziplamalidir. Her dogru ziplama
sonrasinda ¢ocuklar alkiglanir.

e Miizik durdugunda 6gretmen "Dur!" diyerek ¢cocuklarin durmasini ister ve tim
cocuklar bir arada ziplama hareketi yapar (6rnegin, "Bir, iki, Ui¢... zipla!").

e Miizigin c¢alarken ¢ocuklar sadece renkli alanlara ziplamakla kalmaz, ayn1 zamanda
ogretmenin verecegi komutlara gore farkl ziplama tiirlerini uygularlar:

Zapla ve Don: Cocuklar belirli bir renk noktasina zipladiktan sonra, 360 derece donerler.
Yiiksek Zipla: Cocuklar, en yiiksege ziplamaya calisarak fiziksel sinirlarini zorlarlar.

Yan Ziplama: Cocuklar, saga veya sola dogru yan sekilde ziplar.

Bacaklar1 Kapatip A¢ma: Cocuklar bacaklarini agip kapatarak ziplarlar.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara oyuncak tasitlar gosterilir. Ogretmen, "Bugiin tasimacili1 dgrenecegiz. Bu tagitlar
bazen hareket eder, bazen dururlar!" diyerek oyuna baslar.(

Cocuklara, tagimacilikla ilgili bazi tasitlar tanitilir (araba, otobiis, tren, ugak vb.). Her tasitin
neden durabilecegi veya hareket edebilecegi hakkinda kisa bir sohbet yapilir.

Ogretmen, her cocuga bir tasit verir. Ogrenciler, tasitlarini ellerinde tutarak "Hareket Etme

Zaman1" adli oyunu oynamaya baslar.



Miizigin ¢almaya baslamasiyla birlikte, cocuklar tasitlarii hareket ettirirler. Ogretmen miizik
durdugunda "Duran tasitlar!" diye bagirir. Cocuklar, tagitlarint hemen durdurmali ve sabit bir
sekilde tutmalidir.

Miizik tekrar basladiginda, ¢cocuklar tasitlarini tekrar hareket ettirirler.

Bu siiregte 6gretmen, "Bu tasit neden durdu?" veya "Bu tasit neden hareket etti?" gibi
sorularla ¢ocuklari diistindiiriir.( Okul Yolculugum, 5. Kitap, s: 28

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
TURKCE-MATEMATIK(BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGi)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Ving, Ving Operatorii, Tasit

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen, ¢ocuklarla birlikte "Bugiin ¢cok 6zel bir meslegi taniyacagiz! Ving operatdriinii ve
vincin ne ise yaradigini 6grenecegiz." diyerek etkinlige baslar.

Ogretmen, gocuklara biiyiik bir ving gorseli gosterir ve "Ving, ¢ok biiyiik ve giiclii bir
arabadir. Ama bu arag sadece bir kisi tarafindan yonetilebilir, bu kisi de ving operatoriidiir."
der.

Ogretmen, ¢ocuklara vincin nasil calistigini agiklar: "Ving, biiyiik ve agir yiikleri kaldirmak
icin kullanilir. Ving operatorii ise vincin basinda oturur ve bu biiyiik araci1 yonetir. Onlar ¢ok
dikkatli olurlar, ¢iinkii ¢ok biiyiik yiikleri tasirlar."

Cocuklara ving operatoriiniin gérevlerinden bahsedilir: "Ving operatorii, vincin kollarini
yukar1 ve asagi indirerek yiikleri tagiyan kisidir. Cok dikkatli olmali ¢linkii agir seyler tasirken
giivenlik ¢ok onemlidir."

Ogretmen, ¢ocuklara bazi sorular sorar: "Ving ne ise yarar?" veya "Ving operatdrii nasil bir is
yapar?" gibi.

Cocuklar, 6grendiklerini paylasarak etkinlige katilirlar.

Ogretmen, kii¢iik oyuncak vingleri cocuklara verir. Cocuklar, vinglerini hareket ettirerek,

oyuncak yiikleri tagiyacaklar.



Cocuklara, ving operatdrii rolii verilir ve her biri sirayla vincin kollarini yukar1 kaldirip
indirerek oyuncak yiikleri tasiyacak. Bu oyun sirasinda ¢ocuklar, bir ving operatdriiniin
dikkatli olmas1 gerektigini grenirler.
ACIK ALANDA OYUN
Tas Boyama: Bahgeden toplanan piiriizsiiz taslar sulu boya veya akrilik boyalarla
renklendirilip bahgenin farkli kdselerine dekorasyon olarak dizilir.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
DRAMA-SANAT (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Ogretmen, bir ving operatérii kostiimii (yas grubuna uygun bir sapka ve yelek) giyer ve
cocuklara nasil bir ving operatorii gibi davranacaklarini gosterir. Cocuklar da kostiim giyerek
rol oynayabilir.
"Ving operatdriiniin yaptigi isi canlandirin. Bir yiikii kaldirin, dikkatli olun!" seklinde
yonlendirme yapilir. ( Okul Yolculugum, 5. Kitap, s: 29,30)
Sanat Etkinligi: ""Vin¢ Boyama"
Ogretmen, gocuklara ving ve ving operatorii ile ilgili boyama kagitlari verir. Cocuklar, vincin
ve ving operatoriiniin resimlerini boyayarak ve artik malzemelerle siisleyerek eglenceli bir
sekilde etkinligi tamamlarlar.
"Ving operatorii, vincin basinda c¢alisirken giivenli olmalidir. Onun i¢in nasil bir kiyafet
secerdiniz?" diye sorarak, cocuklarin hayal gii¢lerini kullanmalar tesvik edilir. Giivenli
alanlarda nasil korunmaliy1z gibi yonlendirmeler ile giivenli bolgeler ve tehlikeli alanlarla
ilgili sohbet edilir.
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:

e Ving operatdrlerinin giivenli ¢caligsmalar1 neden 6nemlidir?

e Vingleri hareket ettirirken dikkat etmemiz gereken seyler neler olabilir?

e Ving operatoriinii ve vincin ne zaman ¢alistigini diisliniiyorsun?

o Hangi tasima araglar1 biiyiik ve agir yiikleri tasimak i¢in kullanilir?

e Ving operatorii kostlimiinii giyerken nasil hissettin?

e Vingle ilgili boyama yaparken, ving operatdriiniin yaptigi isleri hayal ettin mi?



Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklar, yerel bir ingaat alanina ya da bir ving operatdriiniin ¢alistig1 bir is yerini ziyaret
edebilir.(giivenlik onlemleri alinarak) bu, ¢ocuklarin 6grendikleri teorik bilgiyi pratikte
gozlemlemelerini saglar. Ayrica, insaat is¢ilerinin giinliik hayatlarin1 ve gorevlerini daha iyi

anlamalarina yardimci olur.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:22.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gostergeler
Karsilastig1 problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6zlim yolu/yollar1 6nerir.
Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢ozlim yolunun gerekgesini sdyler.
Sectigi ¢oziim yolunu dener.
Cozlime ulagamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu secer.
(Cozlime ulagsamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢6zlim yolu/yollarin1 degerlendirir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden boliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.
Farkl1 durus pozisyonlar sergiler.
Sosyal-duygusal gelisim

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.



Gostergeler

Duygularini sdzel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygulariin degisebilecegini fark eder.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baglama

Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baglama stirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari
icin tesvik edilir. Cocuklara Kimler Yaslidir? Diye sorulur. Cocuklarla sohbet edilir:

"Yasl insanlar kimlerdir?"

"Biiyiikanne ya da biiylikbabaniz ne yapar? Onlara nasil yardimci oluyorsunuz?"

Cocuklarin biiyiikleri hakkinda konusmalar1 tesvik edilir ve yaslilara saygi géstermenin 6nemi
vurgulanir

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygilt davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin. bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama i¢in lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

DRAMA-SANAT (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLIiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Yardim, Yash

Degerler:

Materyaller:

Cocuklara Biiyiiteg, gozliik, baston, atki, yiin ¢corap gibi yaglilarin kullanabilecegi nesneler
Gosterilir. ve ne ise yaradiklart sorulur ¢ocuklardan cevaplar alinir.

"Yaslilar bazen gozleri iyi goremedigi igin gozliik takar."



"Baston, yiiriirken onlara destek olur."

"Onlar iistimesin diye yiin ¢orap ve atki kullanir.”

Cocuklar bu nesneleri inceleyerek kendi yorumlarii paylasir.

"Siz biiyiikanne veya biiyiikbabaniz i¢in hangi nesneyi secerdiniz ve neden?" diye sorulur.
Cocuklardan biri yash biiylikanne/biiyiikbaba roliine girer. Digerleri ona yardim eder:
Cantasini tagir.

Sandalyeye oturmasina yardimct olur.

Ona su getirir.

Cocuklar yaslilara nasil yardim edebileceklerini gosterir.

Tiim ¢ocuklar sirayla yasl roliine girerek empati yapar.

Cocuklar bu nesneleri kullanarak canlandirma yaparlar.

Canlandirmadan sonra ¢ocuklar masalara oturur ve Cocuklar, biiyiiklerine sevgilerini
gostermek i¢in bir mektup veya kart hazirlar.

Cizim yapabilir, "Seni ¢ok seviyorum" gibi ciimleler yazabilirler.

Hazirlanan mektuplar ailelerine verilmek iizere ¢cocuklara dagitilir.

ACIK ALANDA OYUN

Iki cocuk sirtlarmni birlestirip araya bir balon koyar.

Elleri kullanmadan, yan yan yiiriiyerek balonu bitise tagirlar.

TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
TURKCE-HAREKET-EGITIiCi VIDEO (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Cocuklarla minderler oturulur ve hikaye okunur.

Yasli Nine ve Kirik Sandalye

Kiiciik bir kdyde, tatl mu tatli bir yasl nine yasardi. Bu nine ¢ok sevimliydi, ama artik isleri
eskisi kadar kolay yapamiyordu. Bahgesinde ¢igekleri sulamayi, kedisi Minnos'u beslemeyi ve
biiylik bir agacin golgesinde oturmayi ¢ok severdi.

Bir giin nine, agacin altindaki en sevdigi sandalyeye oturmak i¢in disari ¢ikti. Ama o da ne!
Sandalyesinin bir bacagi kirilmisti. Nine sandalyesine bakt1 ve iiziildii. "Ah, bu sandalye

olmadan nasil oturacagim?" dedi.



Nine'nin tizglin oldugunu géren komsu ¢ocuklar hemen onun yanina geldiler. Cocuklardan
biri, "Ninecigim, neden iizgiinsiin?" diye sordu.

Nine derin bir nefes ald1 ve "Sevgili ¢ocuklar, sandalye olmadan disarida oturmak zor olacak.
Ama artik tamir etmeye giicim yetmiyor," dedi.

Cocuklar birbirine bakt1 ve hemen bir plan yaptilar. "Merak etme, Nine! Biz sana yardim
edecegiz!" dediler.

Bir ¢ocuk ¢ekic ve ¢ivi getirdi, diger ¢ocuk kirilan parcalari tutmaya basladi. Kiigiik elleriyle
dikkatlice ¢alisarak sandalye bacagini yerine taktilar. Cok ugrastilar ama sonunda sandalye
eskisi gibi saglam oldu.

Nine, ¢cocuklarin yaptig1 bu giizel isi gériince ¢ok mutlu oldu. "Cok tesekkiir ederim ¢ocuklar!
Simdi artik gélgede oturup ¢iceklerimi izleyebilirim," dedi.

Cocuklar da giiliimseyerek, "Sen bizim ninemiz gibisin! Her zaman sana yardim ederiz,"
dediler.

O giinden sonra ¢ocuklar Nine'yi sik sik ziyaret ettiler. Bahgesinde onunla oturdular, ¢igekleri
suladilar ve Minnos ile oynadilar. Nine de onlara masallar anlatarak tesekkdir etti.

Ve boylece Nine ve ¢ocuklar arasinda simsicak bir dostluk basladi. Clinkii yardimlagsmak ve
sevgiyi paylasmak her zaman giizeldir.

Yaslilar Haftas: Nedir ? / Yaslilara Saye1 Haftas: Okul Oncesi

Ninem Koca Gozliklia Sarkili Cocuk Oyunu - Children Songs

Dedemin Gozliikleri

cocuklara ceki¢ ve ucu kiit raptiye gosterili. Ne ise yaradig1 nerelerde kullanilir gibi sorularla
sohbet edilir. Hikyeden sonra ¢ocuklara ucu kiit raptiye ve hafif ¢ekig verilerek tahtaya
cakmalar1 saglanir.

Elif ve Arkadaslari | Marangoz

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Yaslilara nasil yardim ederiz?

Nineler nasil goriiniir?

Dedeler nasil goriintir?

Hikayede ¢ocuklar nineye nasil yardim etti?
Cekig kullanmak nasildi1?

Bu malzemeleri hangi meslektekiler kullaniyor?
Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI


https://www.youtube.com/watch?v=8k59ZdtuzfI
https://www.youtube.com/watch?v=iwXhBAtvaB0
https://www.youtube.com/watch?v=jGe0QLKAZU0
https://www.youtube.com/watch?v=u5qaNx4bBag

Ailelere ¢ocuklariyla birlikte biiylikanne ve biiyiikbabalar1 ziyaret etmeleri, onlara kiigtik bir
hediye (6rnegin ¢cocuklarin hazirladig1 bir resim) vermeleri Onerilir.
Cocuklarla birlikte giinliik bir yardim etkinligi (6rnegin ¢ay yapmak, ¢orap getirmek gibi)

planlanabilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:23.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 3. Algiladiklarimi hatirladigini gosterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Dil Gelisimi
Kazanim 5. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler
Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Diiz ctimle kurar.
Soru ciimlesi kurar.
Birlesik climle kurar.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
Beden boliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.

Kazamim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.



Gostergeler
Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
Aciktigini/susadigini sdyler.
Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gosterir.
Yeni tatlar1 dener.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazamim 20. i¢inde yasadigi toplumun kok degerlerini icsellestirir.
Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini sdyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.
Kavramlar:
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen, ¢ocuklara nefes farkindaliginin ne oldugunu anlatir: "Bugiin sabah, hep birlikte
nefes almay1 ve bu nefesin nasil bizi sakinlestirdigini kesfedecegiz. Nefes almak, bedenimizi
rahatlatir ve glinlimiize daha enerjik baglamamiza yardimci olur."
Cocuklar, rahatca oturabilecekleri bir alan segerler. Eger cocuklar ¢cok hareketliyse, onlari
oturmak i¢in sakin bir kdseye yonlendirebilirsiniz.
Cocuklar1 derin bir nefes almaya tesvik edin: "Simdi derin bir nefes alacagiz. Burnumuzdan
uzun bir nefes alalim... Sonra agzimizdan yavasca nefes verelim."
Ogretmen, ¢ocuklar1 nefes almaya ve vermeye yonlendirir, her nefeste 4 saymaya kadar
devam eder.
o "Burnumuzdan 1, 2, 3, 4..." (Derin nefes alin)
o "Simdi agzimizdan 1, 2, 3, 4..." (Yavasca nefes verin)

e Bu adimi birkag kez tekrar ederek ¢ocuklarin sakinlesmesini saglar.

o Eger elinizde balonlar varsa, ¢ocuklar ellerinde balonlar1 tutarak nefes egzersizi
yapabilirler. "Simdi hep birlikte biiyiik bir balon sisirecegiz. Burnumuzdan derin bir
nefes alalim ve agzimizdan sisiriyormus gibi yavasca iifleyelim. Balonumuz biiytidi!"

e Bu, cocuklarin nefeslerini daha uzun siire kontrol etmelerini ve nefes farkindaliginm
eglenceli bir sekilde yapmalarini saglar.(Okul yolculugum, 5. Kitap, s:31)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen Okul Yolculugum, s: 32°deki spor etkinligi ile 1sinma ¢alismalar1 yapar ve okul
bahgesindeki parkur etkinligine gecer.

Ogretmen, ¢ocuklara etkinligin amacim agiklayarak motivasyonlarm artirir. “Bugiin okul
bahgesinde ¢ok eglenceli bir engel yaris1 yapacagiz. Hep birlikte hareket edecegiz, kosacagiz,
ziplayacagiz ve ¢ok eglenecegiz!”

e Cocuklari iki ya da ii¢ grup halinde ayirarak yarismaya baslamak i¢in hazirliklar:
yapin.

e Okul bahg¢esinde belirlediginiz alana farkli renklerde plastik koniler veya engeller
yerlestirerek bir parkur olusturun. Parkurda, ¢ocuklarin gecmesi gereken farkl
engeller olabilir:

o Zaplama Bélgesi: Cocuklar, halatlar1 ziplayarak gecmeli.

o Donme Engeli: Kiigiik toplar veya yumusak oyuncaklar konulmus alani
gecerken, ¢cocuklar bu objelere carpmadan gecmeye calisacak.

o Kosu Alani: Hizla kosulacak bir mesafe.

o Biikiilme Engeli: Konilerin arasindan biikiilerek gegilecek bir alan.

e Cocuklara parkuru anlatin ve sirayla baslayacaklarini belirtin. “Hazir misimiz? i1k
cocuk parkuru kosarak gegecek! Ziplarken ¢ok dikkat edin, topa carpmayin!”

e Her ¢ocuk, parkuru tamamlamak i¢in sirayla engelleri asacak. Cocuklar, birbirlerini
tesvik ederek yarisacaklar.

e Bu etkinlik ayn1 zamanda takim ¢aligmasini da gelistirebilir. Her grup, parkuru
tamamladiktan sonra diger grubun iiyeleriyle “yardimlasarak™ bir araya gelerek yeni
bir yaris yapabilir.

o Takim ¢alismasini tesvik etmek icin, parkurun baz1 kisimlarinda birlikte hareket
etmeleri gerekecek. Ornegin, gocuklar birlikte ziplama alanin1 gegerken birbirlerine
yardimci olabilirler.

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz1
toplayalim” tekerlemesi esliginde gocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
OYUN-HAREKET (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ad:

Sozciikler: Karadeniz, Nefes, 11, Harita, Turist



Degerler:

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici

Cocuklar, dgretmenlerinin heyecanli ve eglenceli agiklamalariyla etkinlige baslar. Ogretmen,
Karadeniz’in renkli dogasini ve kiiltiiriinii tanitarak ¢ocuklarin ilgisini ¢eker. Bugiin,
Karadeniz Bolgesi’ni kesfedecegiz! Karadeniz’de neler mi var? Bolca yesil alan, daglar,
findik tarlalar ve ¢ok tatli hayvanlar var. Ayrica bu bolgenin insanlar1 ¢ok misafirperver ve
yemekleri ¢ok lezzetli!”

e (Cocuklar, Karadeniz Bolgesi’nin haritasini ya da bolgeyi simgeleyen bir gorseli
dikkatle inceler. “Burasi1 Tiirkiye'nin en yesil yeri, riizgar1 ve daglariyla tinliidiir. Biz
de bugiin hep birlikte Karadeniz’i kesfedecegiz.”

e Karadeniz’in dogal giizellikleri hakkinda konusulurken, bolgenin yesil dogast
cocuklara tanitilir. “Karadeniz Bolgesi, daglarla cevrilidir. Bu daglar, ormanlarla
kaplidir. Karadeniz’de her mevsim agaglar yesil kalir, bu yiizden burasi ¢ok giizel ve
dogasi1 da ¢ok zengindir.”

e Cocuklar, Karadeniz’in hayvanlar1 hakkinda bilgilendirilir. “Burada martilar, ayilar,
koylerde ise tavuklar, inekler ve koyunlar yasar. Simdi hayal edin, bir mart1 gibi
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ucarak bu giizellikleri izleyelim!” Cocuklar, mart1 gibi u¢ma hareketlerini yaparak
eglenirler.

o Karadeniz’in en linlii tirtinlerinden biri olan findik hakkinda bilgiler verilir.
“Karadeniz’de ¢ok fazla findik yetistirilir. Findiklar, daglarda ve tepelerde biiyiik
agaclardan toplanir. Her y1l findik hasadi yapilir. Findiklar ¢ok degerli bir tirlindiir ve
diinyada en ¢ok Karadeniz Bolgesi'nde yetisir.”

ACIK ALANDA OYUN
Biiyiitecle Kesif: Her ¢ocuga bir biiyiitec verilerek bahg¢edeki karincalar, ugur bocekleri ve
yaprak damarlar1 incelenir.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
DRAMA-FEN-OYUN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
e Cocuklar, bu bilgileri eglenceli bir sekilde 6grenmek i¢in "Findik Toplama Oyunu"

oynarlar. “Simdi findiklar1 toplayacagiz! Bu alani, findik tarlasi1 gibi hayal edelim.



Elimizde kiigiik sepetler var ve sepetimize miimkiin oldugunca ¢ok findik

toplamaliy1z. Ama dikkat edin, findiklara zarar vermemeliyiz!”

e Cocuklar, sepetlerine renkli kartlar veya kiiciik findik figiirleri toplayarak eglenceli bir
sekilde etkinligi tamamlarlar.

o Karadeniz’in tinlii riizgar1 hakkinda bilgi verilerek ¢ocuklara Karadeniz’deki hava
kosullarini tanitirlar. “Karadeniz’in havasi bazen ¢ok riizgarlidir. Bu riizgar, denizden
gelir ve ¢ok hizli esebilir. Hadi simdi hep birlikte riizgar gibi hizli hareket edelim!”

e Cocuklar, riizgan taklit ederek hizla hareket ederler ve miizikle birlikte dans ederler.
“Riizgar gibi esiyoruz, sonra yavasliyoruz! Karadeniz’deki riizgan taklit ederek cok
egleniyoruz!”

e Karadeniz’in zengin miizik kiiltiirli tanitilir. “Karadeniz miizigi ¢ok neselidir ve bu
miizikle ¢ok eglenceli danslar yapilir. Karadeniz’deki halk oyunlarinin adi ‘horon’dur.
Hep birlikte Karadeniz miizigi esliginde horon dansini yapalim!”

e Cocuklar, eglenceli bir sekilde hareket ederken, Karadeniz miizigi ¢alar ve dansin
ritmine ayak uydururlar. “Horon oynarken hizli ve eglenceli hareketler yapiyoruz! Cok
egleniyoruz!”

e Karadeniz mutfagini tanitarak ¢ocuklara bolgenin geleneksel yemeklerini anlatirlar.
“Karadeniz’de yemekler ¢ok lezzetlidir. Hamsi, misir ekmegi ve kuymak ¢ok popiiler
yemeklerdir. Ayrica Karadeniz’de balik, taze sebzeler ve findik da ¢ok sik tiiketilir.”

e Cocuklar, bu yemekleri hayal ederek “Hamsi yiyoruz, misir ekmegi yiyoruz ve
findiklarimiz1 paylasarak yiyiyoruz!” seklinde eglenceli bir sekilde bu gelenekleri
taklit ederler.

o Etkinligin sonunda 6gretmen, ¢ocuklarla birlikte yapilan tiim etkinlikleri tekrar gézden
gecirir ve bagarilarini kutlar. “Karadeniz maceramiz ¢ok eglenceliydi. Findiklar
topladik, riizgar gibi hizli hareket ettik, miizikle dans ettik ve Karadeniz’in dogal
giizelliklerini kesfettik. Hep birlikte ¢cok eglendik, degil mi?”

e Cocuklar, etkinlikte 6grendikleri bilgilerle ilgili bir degerlendirme yaparak ve
birbirlerini tebrik ederek etkinligi tamamlarlar. “Bugiin Karadeniz’i tanidik ve ¢ok
giizel bir giin gegirdik. Karadeniz’in yesilini ve findiklarini hep hatirlayacagiz!” (Okul
yolculugum, 5. Kitap, s: 33,34)

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

o Karadeniz hakkinda 6grendiginiz yeni bir sey nedir?(

o Karadeniz’in dogasinda hangi renkleri gordiiniiz?



o Riizgar gibi hizli hareket ettigimizde nasil hissettiniz? Karadeniz riizgar hakkinda
neler 6grendiniz?
o Karadeniz miizigiyle dans ederken nasil hissettiniz? Horon dansin1 yaparken hangi
hareketleri 6grendiniz?
o Karadeniz hakkinda en ¢ok neyi sevdiniz? Bize anlatmak istediginiz bir sey var mi1?
o Karadeniz Bolgesi’nin dogasiyla ilgili 6grendiginiz seylerden hangisini en ilging
buldunuz?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Aileler, cocuklariyla birlikte Karadeniz’in dogasi ve yasam tarzini simgeleyen resimler veya
posterler hazirlayabilirler. Bu etkinlik, ailelerin ¢ocuklarina Karadeniz’in dogasini ve
kiiltiirinli daha yakindan anlatmalarina olanak tanir. Aileler, ¢ocuklariyla birlikte yapacaklar

bu sanatsal faaliyetle hem keyifli vakit gegirir hem de 6grenme siirecine katki saglarlar.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:24.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gostergeler
Karsilastig1 problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6zlim yolu/yollar1 6nerir.
Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢ozlim yolunun gerekgesini sdyler.
Dil Gelisimi
Kazamim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler
Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.
Farkli durus pozisyonlar sergiler.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler
Belirli bir harekete baglamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi tizerinde farkli yonde/formda/hizda yiirtir.

Denge tahtasi iizerinde farkli yonde/formda yiiriir



Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

Sosyal-duygusal gelisim

Kazanim 2. Duygularimm ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sozel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygular ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Kavramlar: Hareketli-Hareketsiz,

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklar, hi¢ yusufcuk bocegini gordiiniiz mii?

Bugiin ¢ok 6zel bir bocekle tanisacagiz! Yusufe¢uk bocegi, doganin harika ugan boceklerinden
biridir. Onun kanatlar1 ¢ok hizli ¢cirpilir ve gokytiziinde siiziilerek ugabilir. Hadi birlikte
yusufcuk bocegini daha yakindan taniyalim!

Uzun ince bir viicudu ve biiyiik gozleri vardir.

L 2

Kanatlar1 saydamdir ve ¢ok hizli hareket edebilir.

L 4

Su kenarlarinda yasar, ¢ilinkii larvalar1 suda biiyiir.

L 4

Cok 1yi bir aveidir, kiiciik sinekleri ve bocekleri yakalar.

*

Mavi, yesil, sar1 ve kirmizi gibi parlak renkleri olabilir.

Hareketli Yusufcuk: Kanat ¢irpan ve ugan bir yusufcuk gibi ellerimizi agarak siiziilerek
ucuyoruz.

Hareketsiz Yusufcuk: Yusufcuk bocegi bir dalin lizerine kondugunda hareketsiz kalir. Simdi
bir yusufeuk gibi duruyoruz!(Okul Yolculugum, 5.Kitap, s: 35)

Bu etkinlikle cocuklar hem yusufcuk bocegini taniyacak hem de hareketli ve hareketsiz
kavramlarini eglenceli bir sekilde 6grenecekler!

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Fen ve Doga Merkezi

Materyaller: Yusufcuk boceginin yasam dongiislinii gésteren kartlar, kiigcliik oyuncak
bocekler, su kabi, biiyiiteg.

e Cocuklar, yusufgugun yumurtadan yetiskin hale gelene kadar ge¢irdigi agamalari

inceleyerek kartlar1 dogru siraya dizerler.



o Biiyiitecle oyuncak bocekleri veya bocek resimlerini inceleyerek detaylar1 kesfederler.
Matematik Merkezi:
Materyaller: Sayi kartlari, yusufcuk bocegi gorselleri, ponponlar.
e (Cocuklara yusufguk boceginin kanatlar1 (4), gozleri (2), bacaklari (6) hakkinda sayilar
verilir.
e Cocuklar bu sayilar1 ponponlarla ya da sayma cubuklariyla eslestirerek matematik
becerilerini gelistirirler.
e “Yusuf¢ugun iki kanadi dinleniyor, geriye kag¢ kanadi kaldi1?”” gibi sorularla eglenceli
sayma oyunlar1 oynanir.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
MATEMATIK-DRAMA (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Biyotaklit, Yusufcuk
Degerler:
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici
(")gretmen Yusufcuk bocegininden ilham alinarak tasarlanan araclardan bahseder.
Yusufcugun bagimsiz hareket eden kanatlari, bilim insanlarina helikopter rotorlarini
tasarlarken ilham kaynagi olmustur. Helikopterlerin havada sabit durabilmesi ve ¢evik
manevralar yapabilmesi, yusufguktan esinlenerek gelistirilmistir.
¢ Drone Teknolojisi .t
Glinlimiizde kullanilan baz1 drone modelleri, yusuf¢uk béceginin ugus mekanizmasini taklit
ederek daha stabil ve esnek hareket edebilmek i¢in tasarlanmistir.(Okul Yolculugum,
5.Kitap, s: 36)
ACIK ALANDA OYUN
Riizgar Giilii Yaris1: Cocuklarin kendi yaptiklar1 veya hazir olan riizgar giilleriyle kosarak
rlizgar1 hissetmeleri ve giilleri en hizli sekilde dondiirmeleri saglanir.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer



HAREKET-MUZIiK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Adu:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
e Cocuklara hafif ve hizli bir miizik agilir.
o Calgilarla yusufcugun kanat ¢irpma sesi taklit edilir (ziller ve marakaslar ile).
e Cocuklar ellerini kanat gibi acarak ritme uygun sekilde yavas ve hizli hareket ederler.
e Miizigin temposu degisir. Yavas tempoda ¢ocuklar kanatlarini agarak stiziiliir.
o Ogretmen “riizgar esti!” dediginde ¢ocuklar hizlanir, “yagmur yagiyor!” dediginde
yere konarak sessizce beklerler.
e Cocuklar, tiil kumaslarla kanatlarini siisleyerek serbest dans eder.
o Ogretmen ritim calgilarryla farkli hizlarda sesler ¢ikarir ve cocuklar miizige uygun
hareket ederler.
"Yusufcuk yukari ¢ikiyor!", "Yusufcuk saga dondii!" gibi yonlendirmelerle ¢ocuklarin
bedensel farkindaligi artirilir
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e Yusufcuk boceginin kanat ¢irpma hareketini hangi enstriimanlarla taklit ettik?
e Miizigin hizli ve yavas oldugu anlarda nasil hareket ettin?
e Sence yusufcuk bocegi neden bazen hizli, bazen yavas ugar?
o Farkli boceklerin uguslarini miizikle taklit etmek ister misin? Hangi bocekleri
secerdin?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Aileler ¢cocuklariyla birlikte parka, g6l kenarina veya bir su birikintisinin yakinina giderek
yusufcuk boceklerini gozlemleyebilir.
Yusufcugun kanatlarini, ugus seklini ve diger boceklerden farklarini inceleyerek sohbet
edebilirler.

Gozlemlerini eve dondiiklerinde resim veya kiiciik bir hikaye ile anlatabilirler.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:25.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 3. Algiladiklarimi hatirladigini gosterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.
Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
Farkli zeminlerde ¢izim yapar.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.



Kavramlar: Biiyiik-Kiiciik
OGRENME SURECI
Giine Baglama
Ogretmen cocuklara bir saks1 gosterir ve sorar:
e "Bunedir?"
e "Saksilar ne i¢in kullanilir?"
e "Saksimin i¢inde neler olabilir?"
Cocuklardan tahminler alinir ve saksinin igindekiler birlikte incelenir. I¢inde toprak olan bir
saks1 gosterilir ve “Bu saksiya ne ekebiliriz?” diye sorulur.
Farkl1 boyutlardaki saksilar gosterilerek karsilastirma yapilir:
o "Hangi saks1 biiyiik?"
o "Hangi saks1 kii¢iik?"
o "Biiyiik saksiya mi1 yoksa kii¢iik saksiya m1 daha fazla ¢icek ekebiliriz?"
Cocuklara “Eger sizin bir saksiniz olsaydi ig¢ine ne dikmek isterdiniz?” sorusu sorularak hayal
giicleri desteklenir
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar fen merkezine yonlendirilir ve masanin iizerine yerlestirilmis farkli bitkilerle
tamgirlar. Oncelikle, bitkileri gozlemlemeleri ve dokunarak hissetmeleri istenir.
Biiyiiteg ile yaprak damarlarin1 ve gévdeyi incelemeleri saglanir
Cocuklara "Hangi bitkinin yapraklar1 daha biiyiik?", "Hangisi giizel kokuyor?", "Dikenli olan
hangisi?" gibi sorular yoneltilir.
Yaprak ve govde dokularinin farkliliklart hakkinda konusulur.
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
TURKCE-DRAMA (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Adi:
Sozciikler: Orman, Saksi, Fide
Degerler:
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici
Ogretmen ¢ocuklara "Orman deyince akliniza ne geliyor?" diye sorar.
Ormanlarin i¢inde neler bulundugu hakkinda sohbet edilir.
Ormanin, agaglar, hayvanlar ve temiz hava i¢in neden 6nemli oldugu anlatilir.
Cocuklara ormanda yasayan hayvanlarin ve bitkilerin gorselleri gosterilir.
"Bu hayvan nerede yasar?", "Ormanda hangi agaclar1 gorebiliriz?" gibi sorularla ¢gocuklarin

bilgileri kesfedilir.



Yaprak, dal, kozalak gibi dogal materyaller incelenerek dokular1 hissedilir.

Cocuklar bir halka olur ve 6gretmen onlara ipuglari verir:

"Ben geceleri ugarim ve gozlerim ¢ok iyi goriir. Kimim ben?" (Baykus)

"Benim uzun dislerim var ve kisin kis uykusuna yatarim. Kimim ben?" (Ay1)

Cocuklar tahminlerde bulunarak dogru cevabi bulmaya c¢aligirlar.

Dogru cevabi bulan ¢ocuk, bir orman hayvani gibi hareket ederek taklit yapar.

Cocuklar sirayla biiyiik bir agac posteri veya karton agaca, yaprak veya hayvan gorselleri
ekleyerek ormani tamamlar.

Bu agacin biiyiimesi i¢in neler gerekli?” sorusu sorularak su, giines ve topragin 6nemi
vurgulanir.

"Ormanlari nasil koruyabiliriz?" sorusu ile ¢ocuklardan fikir alinir.

"Bir aga¢ olsaydin hangi aga¢ olmak isterdin?" sorusu ile ¢ocuklarin hayal giicli desteklenir.
ACIK ALANDA OYUN

Yag Satarim Bal Satarim: Cocuklar cember olur, bir ebe elindeki mendille sarki sdyleyerek
etraflarinda doner ve mendili birinin arkasina birakair.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
MATEMATIK-MUZIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

(okul yolculugum, 5. Kitap: s40,41)

https://www.youtube.com/watch?v=s67o0wbBNqrw Kestane Giirgen, Palamut sarkis1

cocuklarla sdylenir.(
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e Ormanda hangi canlilar yasar?
e Agaclar neden 6nemlidir?
¢ Ormanda gordiigiin en ilging hayvan hangisi olurdu?
e Agaclarin biiylimesi i¢in nelere ihtiyaci vardir?
e Ormanlari nasil koruyabiliriz?

e Eger bir agag olsaydin hangi aga¢ olmak isterdin? Neden?


https://www.youtube.com/watch?v=s67owbBNqrw

e Ormanda yiiriiylis yaparken nelere dikkat etmeliyiz?
e Bugiinkii etkinlikte en ¢ok hangi kismi sevdin?
e Bir orman hayvani olsaydin hangisi olmak isterdin?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Aileler ¢ocuklariyla birlikte bir parka veya doga alanina giderek farkli aga¢ ve bitkileri
gozlemler.
Cocuklardan “En biiylik agag¢ hangisi?”, “Toprakta hangi kii¢lik canlilar var?” gibi sorulara
cevap bulmalari istenir.
Kiigtik bir "Doga Giinliigii" hazirlanarak gordiikleri agag, yaprak veya hayvanlari

resmetmeleri tesvik edilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:26.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
Farkl1 zeminlerde ¢izim yapar.
Cesitli figtlirler/temel figiirler cizer.
Desen olusturur.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sdzel olarak ifade eder.
Duygularini farkli yollarla ifade eder.
Duygularinin degisebilecegini fark eder.
Duygular ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.
Kavramlar: Mutluluk

OGRENME SURECI



Giine Baslama
Ogretmen, ¢ocuklari neseli bir miizik esliginde karsilar ve siifa girerken her cocuga bir
giiliimseme yaparak “Bugiin seni mutlu eden bir sey soylemek ister misin?”’ diye sorar.
Cocuklarin cevaplar1 alinir ve kisa bir sohbet edilir.
Ogretmen, ¢ocuklara su sorular1 sorarak sohbeti devam ettirir:
e “Sizi en ¢cok ne mutlu eder?”
e “Bugiin mutlu olmak i¢in ne yapabiliriz?”
e ‘“Arkadaslarimizi nasil mutlu edebiliriz?”
Cocuklarin cevaplar1 dinlenir ve 6gretmen onlarin hislerini destekleyici ciimleler kullanir.
e Cocuklar halka olur.
o Ogretmen bir ¢ocuga giiliimser, o ¢ocuk da bir baskasina giilimseyerek mutluluk
yaymaya devam eder.
o Her ¢ocuk bir arkadasina giiliimseyerek “Seni mutlu eden bir sey soyle!” der ve zincir
devam eder.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Drama Merkezi:
Nasil Oynanir?
e Cocuklar, farkli duygular1 ifade eden kuklalar (mutlu, lizgiin, saskin, kizgin vb.) yapar.
o Kuklalar1 kullanarak kii¢ilik bir hikaye olustururlar.
o Ogretmen, “Bu kukla arkadasim {izgiin. Onu nasil mutlu edebilirsin?” gibi sorular
sorarak sosyal farkindalik kazandirir.
Blok Merkezi:
Nasil Oynanir?
e Cocuklar gruplara ayrilir ve her grup sehrin farkli boliimlerini insa eder (evler, parklar,
yollar vb.).
e (Calisma sirasinda yardimlagmalari ve fikirlerini paylasmalar tesvik edilir.
e Sehir tamamlandiktan sonra herkes gezerek neler yaptigini anlatir.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar: alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif

toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.



TURKCE-EGITICi VIDEO (BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:

Sozciikler: Sevgi, Mutlu Olmak.

Degerler:

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte cember olur. Bugiin size mutluluk ile ilgili bir hikaye
okuyacagim. Beni ¢ok dikkatli dinlemenizi istiyorum diyerek dikkat ¢eker.

https://www.youtube.com/watch?v=uF-U2a0Mz7A Mutluluk Nedir? Kitab1 okunur.

Kitap ile ilgili sohbet edilir.
e Mutluluk nedir?
e insanlar her zaman mutlu olabilir mi?
e Mutluluk ile sevgi arasinda fark var midir?
e Sevdigimiz seyler bizi mutlu eder mi? Sorulari ile ilgili sohbet edilir. (Okul
yolculugum, 5. Kitap, s: 37)
ACIK ALANDA OYUN
Siingerle Su Tasima: Iki kova aras1 mesafe birakilir. Cocuklar biiyiik bir siingeri dolu kovaya
batirip kosarak bos kovaya sularini sikarlar.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
SANAT ETKINLIGI
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Cocuklara bir masanin etrafinda rahatca oturabilecekleri alan saglanir. Boya malzemeleri her
cocuga uygun sekilde hazirlanir.
e "Mutluluk" ve "renkler" lizerine kisa bir sohbet yapilir. Cocuklara, renklerin nasil ruh
hallerini etkileyebilecegi anlatilir.
Ogretmen, ¢ocuklara “Bugiin kendinizi mutlu hissettiginizde hangi renkleri gérmeyi
seversiniz?” diye sorar.
Cocuklarin cevaplari alinir ve her birinin sectigi renkler iizerinden sohbet edilir. “Mesela,

sar1 renk mutlu hissettirir ¢linkii giines gibi!” denir.


https://www.youtube.com/watch?v=uF-U2a0Mz7A

o Cocuklar beyaz kagitlara veya kartonlara biiyiik bir daire ¢izerler (ya da
Ogretmen onlar1 yonlendirir).

o Farkli renkleri segerek boyalarini suyla inceltir ve kagit tizerinde ¢esitli renkli
daireler veya sekiller olustururlar.

o Pipetle sulu boyayi iifleyerek renkli ¢izgiler yapmalarina yardimei olunur.

o Cocuklar diledikleri sekilde renklerle mutlu anlarini ya da dogadaki mutlu

anlar1 resmederler.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Hangi renkleri se¢mek seni en ¢ok mutlu etti?

Calisman sirasinda hangi renkleri karistirmak en eglenceliydi?

Boyama yaparken en ¢ok hangi araci (firga, pipet, ip) kullanmay1 sevdin?
Resmini tamamladiktan sonra ne hissettin?

Hangi sekil veya deseni yapmay1 en ¢ok begendin?

Renkler ve sekiller hakkinda ne 6grendin?

Baska hangi renkleri bir arada kullanarak mutlu bir resim yapabilirsin?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere, ¢ocuklarmin etkinlikte yapacag: "Renkli Mutluluklar" sanat etkinligi icin evde basit

bir sanat atolyesi kurmalarin1 6nerin. Aileler, ¢ocuklariyla birlikte evde boyama yapabilir,

renkleri kesfederken onlarin segimlerine rehberlik edebilirler.

Aile, ¢ocuklarinin renk se¢imleri ve resim yapma siireglerinde onlara eslik ederek duygusal

destek saglar ve onlarin duygularini daha 1yi ifade etmelerine yardimci olur.

Evde yapilan sanat eserlerini, sinifla veya okulda yapilan eserlerle birlikte bir sergide

sergileyebilirler.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:29.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirladi@imi gosterir.
Gostergeler
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
Beden boliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.
Farkl1 durus pozisyonlar sergiler.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularii s6zel olarak ifade eder.
Duygularmi farkl yollarla ifade eder.
Duygularinin degisebilecegini fark eder.
Duygular1 ve davraniglar1 arasindaki iliskiyi agiklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.



Kavramlar: 10 rakami,

OGRENME SURECI

Giine Baglama

Cocuklar, yarim daire seklinde oturur. Ogretmen elinde bir tiyatro maskesi (mutlu ve iizgiin
yliz) tutar ve ¢ocuklara gosterir.

Ogretmen: "hafta sonu 27 Mart! Diinya !Diinya Tiyatro Giinii! Tatil oldugu icin o giiniin
oneminden bugtin bahsedecegiz. Peki, tiyatro nedir, bilen var mi?"

Cocuklarin cevaplar1 dinlenir. Daha sonra 6gretmen, tiyatronun bir hikayeyi sahnede
canlandirmak oldugunu agiklar.

Ogretmen, farkli duygulari temsil eden yiiz ifadeleri olan maskeleri (mutlu, iizgiin, saskn,
korkmus) sirayla gosterir ve ¢ocuklara sorar:

"Bu yiiz ne hissediyor? Siz boyle hissettiginizde ne yaparsiniz?"

Ogretmen: "Simdi bir tiyatro oyununun i¢indeyiz! Hepimiz bir ormandayiz ve riizgdr esiyor.
Agaglar gibi sallanalim. Simdi bir tavsan olduk! Hadi ziplayalim! Simdi de uyuyan bir ayiyiz,
yavasg¢a esneyelim ve uyuyalim."”

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Matematik Merkezi:

Malzemeler: 1-10 aras1 say1 kartlari, kiigiik nesneler (tas, boncuk, diigme vb.)

% Oyun: Cocuklara 10 sayisini olusturmak icin farkli yollar kesfetmeleri sdylenir. Ornegin,
5 tas ve 5 boncuk kullanarak 10 sayisina ulasabilirler. Cesitli kombinasyonlarla 10 sayisini
olusturduklarinda, 6gretmen "10°a ulastin!" diyerek pekistirme yapar.

© Tiirkce Merkezi:

Malzemeler: Iginde 10 nesnenin oldugu resimli kartlar

Oyun: Cocuklardan bir resimli kart segmeleri ve karttaki nesnelerle kisa bir hikaye

olusturmalart istenir. Hikayelerinde 10 kelime gecirmeleri gerektigi hatirlatilir. "Bakalim kim
10 kelime ile en yaratici hikdyeyi anlatacak?"

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz1
toplayalim” tekerlemesi esliginde gocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif

toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.



DRAMA-TURKCE (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ada:

Sozciikler: Diinya Tiyatrolar Giinii, tiyatro, sanatc1

Degerler:

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici
Malzemeler:

e Beyaz karton veya kagit tabak

o Renkli boyalar, keceli kalemler

e Yapistirici, sim, pamuk, kurdele

o Lastik ip veya tahta cubuk

e Cocuklara tiyatro maskeleri gosterilir (mutlu, lizgiin, saskin vb.).

o Her ¢ocuk kendini ifade eden bir maske tasarlar. Ornegin, mutlu bir maskeye giilen
yliz, lizlintiilii bir maskeye mavi tonlar ekleyebilirler.

e Maskeler tamamlandiktan sonra ¢cocuklar bunlari lastik ip veya ¢ubuk yardimiyla
ylizlerine takabilir.

Hazirhk: Cocuklar maske takarak yere daire seklinde oturur.
Oyun Akisi:

e Cocuklar sirayla maskeleriyle sahneye ¢ikar ve maskelerinin hissettigi duyguyu taklit
ederek bir ciimle sdyler. (Ornegin, mutlu maske: "Bugiin ¢ok giizel bir giin, gokyiizii
masmavi!")

o Ogretmen gocuklara ydnergeler verir: "Simdi hepimiz mutlu bir oyuncuyuz,
kahkahalar atalim!", "Simdi cok sasirdik, gozlerimizi biiyiitelim!", "Uzgiiniiz, yavasca
basimizi egelim."”

e Cocuklar farkli duygular viicut hareketleriyle gosterir.

ACIK ALANDA OYUN

Camur Mutfagi: Belirli bir alanda su ve toprak karistirilarak "¢amurdan kekler" ve "pastalar"
yapilir, dogadan toplanan yapraklarla siislenir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

DRAMA (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGl)

Etkinlik Adi:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:



Cocuklar maskelerini kullanarak kiiciik bir hikdye canlandirir. Ogretmen basit bir hikaye
anlatir ve ¢ocuklar sirayla rollerini oynar.

(Ornegin: Bir tiyatro sahnesinde herkes oyun oynarken bir karakter sahneye ¢ikmak istemez.
Digerleri onu cesaretlendirir ve sonunda tiim oyuncular sahnede eglenir
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Tiyatroyu seviyor musunuz?"

¢ "En ¢ok hangi duyguyu canlandirirken eglendiniz?"

¢ "Gergek bir tiyatro oyunu izlesek nasil olurdu?"
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte basit kuklalar yapmalar1 istenir. Kuklalar ¢orap, tahta
kasik, karton veya ipliklerle hazirlanabilir.
Kuklalarimn farkli karakterler olmasi tesvik edilir (6rnegin, mutlu bir kedi, lizgiin bir

kaplumbaga, saskin bir tavsan vb.).



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:30.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel alan
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gostergeler
Karsilastig1 problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6zlim yolu/yollar1 6nerir.
Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini secer.
Dil Gelisimi
Kazamim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler
Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Ciimlelerdeki hatali siralamay1 diizeltir.
Diiz ctimle kurar.
Soru climlesi kurar.
Birlesik climle kurar.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 9. Ozgiin ¢cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.
Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
Farkl1 zeminlerde ¢izim yapar.
Cesitli figlirler/temel figiirler cizer.
Sosyal-duygusal gelisim

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.



Gostergeler
Duygularini sdzel olarak ifade eder.
Kavramlar:
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen, elinde biiyiik bir kitapla sinifa girer ve heyecanla ¢ocuklara doner:
"Bu kitabin i¢inde kocaman bir diinya sakli! Acaba iginde kimler var, neler anlatiliyor? Bir
kitabin icine girebilseydiniz, nasil bir diinyada olmak isterdiniz?" diye sorar.
Ogretmen ¢ocuklara yonlendirici sorular sorar:

o "Kitaplar bize neler 6gretir?"

o "Kiitliphaneye gittiniz mi? Orada neler gordiintiz?"

o "En sevdiginiz kitap hangisi? Neden seviyorsunuz?"

"Kiitiiphane ¢ok giizel, kitap dolu her kése,
Ag birini, oku hemen, bilgelikle siislen!"

Ogretmen sinifa bir kutu getirir. Kutunun iginde farkl tiirde kitaplar (hikaye, masal,
bilgilendirici vb.) bulunur. Cocuklar sirayla bir kitap ¢eker ve kapagina bakarak i¢inde ne
anlatildigini tahmin etmeye calisir
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Oyun: Ogretmen, ¢ocuklara iginde ipuglar1 yazili kiigiik kartlar verir. Bu kartlar, sinifta
gizlenmis kitaplari1 bulmalarina yardime1 olur.
Cocuklar gruplara ayrilir.
Her gruba bir ipucu kart1 verilir. Oregin: “Kapag: mavi olan ve hayvanlar hakkinda bilgi
veren kitabi bulun.”
Cocuklar kitaplig1 kesfederek dogru kitab1 bulmaya calisir.
Bulduklar1 kitabin kapagini inceleyerek ne anlatiyor olabilecegini tahmin ederler.

Iy 2. DRAMA MERKEZi:

¥ Oyun: Cocuklar en sevdikleri kitabin kahraman1 olurlar ve o karakteri canlandirarak
arkadaslarina tanitirlar.
+» Uygulama:
Cocuklar bir kitap seger.
Sectikleri kitap karakterini taklit eder, nasil konustugunu ve hareket ettigini hayal eder.

Arkadasglari, canlandirilan karakterin hangi kitapta oldugunu tahmin etmeye calisir.

TOPLANMA TEMIZLIiK, KAHVALTI



Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
TURKCE ETKINLIiGi
Etkinlik Ad:
Sozciikler: Kitap, Kiitliphane, Bilgi
Degerler:
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirict
Ogretmen ¢ocuklara bir hikaye anlatir:
"Bir giin minik bir gezgin, diinyanin en biiyiilii yerlerinden birini kesfetmek icin yola ¢ikt1.
Burasi sessizdi ama iginde yiizlerce macera vardi! Igeri girdiginde, her rafin arkasinda bir
hazine saklvydi. Acaba burast neresi olabilir?"”
Cocuklar tahmin eder: Kiitiiphane!
ACIK ALANDA OYUN
Kumda Hazine Avi: Kum havuzuna deniz kabuklari, oyuncak altinlar veya kiiciik plastik
hayvanlar saklanir; ¢ocuklar kiireklerle bunlar arar.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
SANAT-OKUL DISI OGRENME (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGl)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
OKUL DISI OGRENME: KUTUPHANE GEZiSi 1y
Amag: Cocuklarin kiitliphane kavramini yerinde gozlemleyerek 6grenmesi, kitap sevgisinin
gelismesi ve kiitiiphane kurallarini kesfetmesi.
HAZIRLIK:

e Ailelere gezi hakkinda bilgilendirme yapilir.

e Cocuklara kiitiiphanelerin ne oldugu ve nasil kullanildig1 hakkinda kisa bir sohbet

yapilir.

e Cocuklardan, kiitliphanede dikkat etmeleri gereken kurallar1 tahmin etmeleri istenir.



KUTUPHANE ZiYARETI:
¢ Kiitiiphaneye gidildiginde ¢ocuklara kiitiiphaneci tarafindan kisa bir bilgilendirme yapilir:
v Kiitiiphanede hangi tiir kitaplar bulunur?
+ Kitap 6diing alma nasil yapilir?
+ Kiitiiphane kurallar1 nelerdir?
Cocuklara belirli kitap tiirleri veya renkleriyle ilgili kartlar verilir:
* Mavi kapakl: bir kitap bul!
¢ [cinde hayvanlar olan bir kitap bul!
* En kalin kitabi bul!
Il Kiitiiphane gorevlisi veya dgretmen, ¢ocuklar i¢in segilmis kisa bir hikiye okur. Cocuklar
hikayeye uygun mimik ve hareketlerle eslik eder.
ETKINLIK: "Kendi Kitabimi Tasarliyorum"
" Gezi sonrasi sinifa doniildiigiinde cocuklar bos sayfalara kendi hayali kitaplarmi ¢izer.

(] Kitaplarina isim vererek hikayelerini anlatirlar.(Okul yolculugum, 5. Kitap, s: 55,56)
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

"Kiitliphanede en ¢ok neyi sevdin?"

¢ "Kiitliphaneler neden 6nemlidir?"

¢ "Bir kiitiiphane kural1 soyler misin?"
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Aileler, ¢cocuklarla birlikte kiitiiphaneye giderek gezinin aktif bir pargasi olurlar.
Aileler ¢ocuklarina kitap se¢cme siirecinde rehberlik eder, hangi kitaplarin ilgi ¢ekici oldugu

hakkinda sohbet ederler.

o Kitaplarin kapagini inceleyerek ¢ocuklarla kitap hakkinda tahminler yapar, ortak bir

hikaye olustururlar.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:31.03.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeler
Sesin kaynagin1 soyler.
Sesin geldigi yonii soyler.
Sesin 6zelligini soyler.
Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklar1 agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazamim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler
Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Ciimlelerdeki hatal1 siralamayi diizeltir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler
Hareket halindeyken nesne alarak hareketini siirdiiriir.
Nesneyi birakarak hareketini stirdiirtir.
Tek ayak tizerinde belirli bir siire durur.
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.
Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Kavramlar: Canli-Cansiz



OGRENME SURECI
Giine Baglama
Cocuklar hep birlikte 6gretmen rehberliginde bir selamlagsma sarkisi sdyler. Sarki sirasinda
suya dair kelimeler, hayvanlarin isimleri ve renkler lizerinden eglenceli bir baslangi¢ yapilir.
“Giinaydin suyun arkadaslari,
Kuslar, tavuklar, yilanlar,
Bugiin hayvanlart taniyalim,
Su kenarinda neler varmis, bakalim!”
Ogretmen, “Bugiin suda yasamayan hayvanlar1 tantyacagiz. Ama 6nce suda kimler yasar,
kimler yagamaz, onlar1 bilmemiz gerek!” diyerek ¢ocuklara suda yasayan hayvanlarin neler
oldugunu hatirlatir. Ardindan, su kenarinda veya kara ortamlarinda yasayan hayvanlarin
resimleri gosterilir ve bu hayvanlarin yasam alanlar1 hakkinda kisa bilgiler verilir.
e Kuslar: Ugarlar, karada yasarlar ama bazen suda da bulunabilirler.
o Kediler ve Kopekler: Karasal hayvanlardir, suyu severler ama su altinda yasamazlar.
e Yilanlar: Genelde kara hayvanidir, bazi tiirleri suda yasasa da ¢ogu kara ortamlarini
tercih eder.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar, ¢esitli hayvan figiirlerini (su hayvanlar ve karasal hayvanlar) renkli kalemler,
boyalar ve ¢ikartmalarla gizerler.
o Farklilastirma:
o Daha kiigiik cocuklar hayvanlari basitce ¢izer ve onlar1 renklendirir.
o Daha biiyiik ¢ocuklar hayvanlarin yasam alanlarini da ¢izimlerine ekler
(6rnegin, bir balina denizde, bir inek ¢ayirlarda).
DOGA MERKEZI:
Sinifin i¢inde bir alan olusturulur ve ¢ocuklara farkli hayvan figiirleri verilir.
o Kaurallar: Cocuklar, hayvanlarini dogru yasam alanina yerlestirmek zorundadir.
o Su hayvanlari: Deniz, gélet veya golet kenarina yerlestirilir.
o Kara hayvanlari: Cimenlik alanlar veya orman kdselerine yerlestirilir.
e Farklilastirma:
o Bireysel oyuncular, kendi hayvanlarini yerlestirir ve her dogru yerlesim i¢in
odiillendirilir.
o Grup ¢alismasi yapanlar, hayvanlart dogru yerlestirene kadar takim olarak is

birligi yapar.



TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagiik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
MATEMATIK-FEN (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ad:
Sozciikler: Suda Yasayan Hayvanlar, Ahtapot, Balik, Okyanus
Degerler:
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici
Ogretmen, cocuklarla birlikte hayvanlarin yasam alanlarin1 tartisur.
o "Bazi hayvanlar suyun i¢inde yasar, bazilar1 ise karada yasar. Peki, suda yasamayan
hayvanlar1 kimler biliyor?"
e Cocuklar bu soruya cevap verirken, 6gretmen hayvan resimlerini gostererek karasal
hayvanlar tanitir.
o Karasal hayvanlar hakkinda kisa bilgi verilir: "Bunlar kara iizerinde yasar, 6rnegin,
kopekler, kediler, inekler."
e Cocuklar biiyiik bir oyun alanina yerlestirilen hayvan figiirlerine yonlendirilir.
o Her bir ¢ocuk sirayla, dnlerine ¢ikan hayvani dogru bir sekilde yasam alanina
yerlestirir.
o Su Hayvanlari: Balina, yunus, denizanas1 gibi sucul hayvanlar i¢in su kenari
(ya da mavi alan)
o Kara Hayvanlari: Kediler, kopekler, tavsanlar gibi kara hayvanlari i¢in kara
alan1 (¢imen veya toprak)
o Ogretmen, her hayvanin yasam alanini ve suyla olan iliskisini tartisir.
Cocuklar, karasal hayvanlar ve su hayvanlar olarak iki farkli kategoride boyama
yapar.
o Karasal hayvanlar1 boyadiktan sonra, ¢ocuklar boyadiklar1 hayvanlar1 yasadiklar
ortamlar1 temsil eden etiketler ile takarlar.
o "Bu tavsan kara hayvamdir!"
o "Bu yunus suda yasar!"
e Cocuklar, boyadiklar1 hayvanlar1 6gretmene veya arkadaslarina tanitarak sinif i¢inde

gezinti yapar.



ACIK ALANDA OYUN
Baloncuk Yakalamaca: Ogretmen biiyiik bir baloncuk aletiyle baloncuklar ugurur, cocuklar
onlar1 patlatmak i¢in ziplar ve kosar.
TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
DRAMA-HAREKET(BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Adi:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Cocuklar, hayvanlar taklit ederek rol yapma oyununda bulunurlar.
e Suda Yasayan Hayvanlar: Cocuklar su hayvani taklidi yapar, suyun i¢inde nasil
hareket ettiklerini mimiklerle gdsterir.
o Kara Hayvanlari: Cocuklar kara hayvani taklidi yaparak ytiriir veya ziplar.
o Tavsan taklidi yaparak ziplama, kedi gibi miyavlama gibi hareketler
gerceklestirilir.(Okul yolculugum, 5. Kitap, s: 57,58,59)
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
o Bugiin hangi hayvanlar1 6grendin?
e Su hayvanlari ile kara hayvanlar1 arasindaki farklar1 anlatabilir misin?
e Bir hayvanin suyu sevmesi ne demek?
e Suda yasamayan hangi hayvanlar1 taniyorsun?
o Kara hayvanlarini su kenarina yerlestirmemek neden dogru olur?
o Hayvanlan siniflandirirken zorlandigin bir sey oldu mu?
e Suda yasamayan bir hayvani taklit ederken hangi hareketi en eglenceli buldun?
e Hangi hayvanin taklidini yaparken en ¢ok zorlandin?
o Hayvanlan simiflarken nelere dikkat ettin?
o Sence hayvanlar neden bazi yerlerde yasar ve diger yerlerde yasamaz?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere, etkinlik kapsaminda suda yasamayan hayvanlarin tanitilacagi ve hayvanlarin yasam

alanlarma dair bilgiler verilecegi hakkinda bilgi verilir.



Cocuklarin etkinlik sirasinda hangi hayvanlar1 taniyacaklar1 ve siniflandiracaklart anlatilir.
Ailelerden ¢ocuklarin evde karsilastiklar1 hayvanlar hakkinda konusmalar1 ve ¢ocuklarinin bu

hayvanlarla ilgili bildiklerini paylasmalar1 istenir.



