GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:01.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Kazamim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla
iliskili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iligkisini fark eder.
Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden boliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.



Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.

Gostergeler

Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Dinlendirici etkinliklere katilir.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Gilinaydin ¢ocuklar! Bugiin ¢ok 06nemli bir konu hakkinda konusacagiz: Trafik
kurallar! Hepimiz yolda yiiriirken, karsidan karsiya gecerken veya araglara binerken dikkatli
olmaliy1z. Peki, trafik kurallari neden 6nemlidir?”

(Cocuklarin cevap vermesine firsat verilir. Ardindan 6gretmen devam eder.)

“Trafik kurallar1 bizi kazalardan korur ve giivenli bir sekilde yolculuk yapmamizi saglar. Simdi
bir oyun oynayalim! Size baz trafik isaretleri gosterecegim ve ne anlama geldiklerini tahmin
etmenizi isteyecegim.”

Ogretmen, cocuklara trafik isaretleri kartlarmm tek tek gdsterir ve ne anlama geldigini sorar.
Cocuklarin tahminleri dinlenir ve dogru aciklamalar yapilir

Daha sonra yere bant ile bir yaya gecidi ¢izilir. Birkag cocuk yayayi, birka¢ cocuk ise oyuncak
arabalar1 kullanarak siiriiciiyii canlandirir. Ogretmen yonlendirme yaparak dogru trafik
kurallarin1 uygulamalarin ister.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Blok Merkezi — "Trafik Sehri"

Cocuklar bloklar1 kullanarak bir sehir olusturur. Yollar, kavsaklar, yaya gecitleri ve trafik
1s1klart eklenir. Oyuncak arabalar ve figlirler kullanilarak trafik kurallarina uygun sekilde
araglarin ve yayalarin hareket etmesi saglanir. Ogretmen, ¢ocuklara trafik kurallarini
hatirlatarak yonlendirme yapar.

Cocuklarla birlikte {i¢ farkli renkte (kirmizi, sar1, yesil) seffaf kaplar veya siseler kullanilarak
trafik 15181 deneyi yapilir. Ogretmen, her rengin anlamim agiklar ve cocuklardan 1siklara
uygun hareketler yapmalarini ister. (Kirmizi — Dur, Sar1 — Hazir O], Yesil — Geg).(
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen cocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde sinifimiz dagimik miyd: diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale

gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi



toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve siif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
DRAMA-TURKCE (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Trafik kurallan, siiriis, cocuk koltugu, traktor
Degerler:
Materyaller:
Emniyet Kemeri ve Cocuk Koltugu: Giivende Yolculuk!
“’Cocuklar, sizce arabada en giivenli sekilde nasil yolculuk yapariz?”
Emniyet kemeri takarak ve cocuk koltuguna oturarak!
“Emniyet Kemeri Neden Onemlidir?”’
Emniyet kemeri, bizi ara¢ i¢inde koruyan bir kemerdir. Eger ani bir fren olursa, bizi koltukta
sabit tutar ve yaralanmamizi 6nler. Kiiciik bir oyun oynayalim:
e Once ayakta durup kollarimizi agalim.
e Simdi birisi sizi nazik¢e 6ne dogru itsin. Dengeniz bozuldu, degil mi?
e Simdi ayn1 hareketi oturarak ve bir arkadasinizin sizi belinizden tutarak yapalim. Ne
fark ettiniz? iste emniyet kemeri de aynen bdyle calisir!
Cocuk Koltugu Neden Kullamlmahdir?
Kiiciik ¢ocuklar i¢in 6zel tasarlanan ¢ocuk koltuklari, onlart daha giivenli tutar. Ciinkii
cocuklarin boyu ve kilosu biiytikler gibi degildir, bu ylizden normal koltuklar yeterince

koruma saglamaz. Cocuk koltugu sayesinde:

Daha rahat otururuz.
Fren yapildiginda veya kaza aninda korunuruz.

Arabada giivenle seyahat ederiz.

ACIK ALANDA OYUN

Mendil Kapmaca: iki grup karsilikli dizilir, ortadaki hakemin tuttugu mendili ilk kapan
kendi tarafina yakalanmadan kagmaya ¢alisir.

TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER

Agik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer

OYUN-DRAMA (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler:

Degerler:



Materyaller:
"Emniyet Kemeri Takahm" &
(Bilinen bir melodinin ritmiyle séylenebilir.)
o "Arabaya binince, ilk is ne olur?"
"Emniyet kemerini takmak c¢ok kolay!"
@ "Cocuk koltuguna oturup giivende kal!"

d9 "Simdi hazirsi, giivenli yolculuk baslasin!"
Diyerek ¢ocuklarla giivenli siiriis oyunu oynantr.
Daha sonra 6gretmen bir traktor gorseli gostererek ¢ocuklara bu gorselin ne oldugunu bilen
var m1? Diye sorar.
Ogretmen, cocuklara su sorulari sorarak etkinligi baslatir:
e Traktorleri nerede gordiiniiz?
o Traktorler ne is yapar?
e Traktorleri kimler kullanir?
Ardindan 6gretmen, traktorlerin tarimda nasil kullanildigini, tarlalar siirdiigiinii, ekim
yaptigini ve yiik tagidigini anlatir. Cocuklara traktorlerin farkli boliimlerini tanitan gorseller
gosterilir.
Daha sonra drama merkezinde ¢ocuklarla birlikte traktor stirme dramasi yapilir.
e Cocuklar birer ¢iftci olur ve oyuncak traktorler veya kartondan yapilan traktorlerin
direksiyonunu tutarak tarlada stirme hareketi yapar.
o '"Tarlaya gidiyorum, bugday ekiyorum!", "Tarlay1 suluyorum!" gibi s6zlerle
canlandirma yapilir.
o Traktor sesleri ¢ikararak oyuna eglence katilir.( Okul Yolculugum, 6. Kitap, s:3-4-5)
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:

Trafik kurallar1 neden 6nemlidir?
Yaya gec¢idi ne ise yarar? Karsidan karsiya gegerken nelere dikkat etmeliyiz?
Trafik 1s1iklarinin renklerini ve anlamlarini sdyleyebilir misin?
Emniyet kemeri neden takilmalidir?
Cocuk koltugu ne ise yarar?
Arabalara binerken ve inerken nasil davranmaliy1z?

Sence herkes trafik kurallarina uymali m1? Neden?



Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aileler, ¢ocuklariyla birlikte arabaya bindiklerinde emniyet kemeri takmanin ve trafik
kurallarina uymanin énemini konusabilir.

Aileler, ¢cocuklariyla birlikte disar1 ¢iktiklarinda trafik kurallarin1 gézlemlemelerini ve

gordiikleri kural ihlallerini veya dogru davranislar: okulda paylagmalarini isteyebilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:02.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kendisini dinlendiren etkinlikleri sdyler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sdzel olarak ifade eder.
Duygularini farkli yollarla ifade eder.
Duygularimin degisebilecegini fark eder.
Duygular ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.
Duygulariin nedenlerini agiklar.

Kavramlar: Gri



OGRENME SURECI

Giine Baglama

Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baglama stirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari
icin tesvik edilir. Farkliliklarimizla Giizeliz” Sohbet Halkas1

Ogretmen ¢ocuklara sorar:

“Hig arkadaglarinin farkli 6zellikleri oldugunu fark ettiniz mi?”

“Sence herkes ayni olsa diinya nasil olurdu?”

“Bugiin 0zel bir giinmiis, sizce neden farkindalik giinii deniyor olabilir?”

Sinifta bulunan gri renkli nesneler bulunur. (Kursun kalem, tas, peliis oyuncak vb.)
Cocuklardan bu nesneleri gdstermeleri istenir. Ardindan 6gretmen “Gri renk bazen acik bazen
koyudur ama her haliyle giizeldir. Tipki insanlarin farkli 6zellikleri gibi!” diyerek farkindalik
temastyla bag kurar.

“Birlikte Giizeliz” sarkis1 (0gretmen miizikle sdyler):

“Kiminin sesi yiiksek, kiminin sessiz,

Farkli olsak da cok giizeliz biz!

El ele verince, diinya giiler bize,

Farkliyiz, biriz, sevgideyiz biz!”

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalari gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin. bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama i¢in lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-OYUN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:



Materyaller:

Sinifta bulunan gri renkli nesneler bulunur. (Kursun kalem, tas, peliis oyuncak vb.)
Cocuklardan bu nesneleri gostermeleri istenir. Ardindan 6gretmen “Gri renk bazen agik bazen
koyudur ama her haliyle gilizeldir. Tipk1 insanlarin farkli 6zellikleri gibi!” diyerek farkindalik
temastyla bag kurar. Ogretmen biiyiik bir gri fon kartonu iizerine “Birlikte Giizeliz” yazisin1
yapistirir. Her ¢ocuk kendi elinin izini farkli renklerle basar. Her elin altina ¢ocugun adi yazilir.
Ortaya ¢ikan tablo sinif panosuna “Otizm Farkindalik Giinii Hatiramiz” basligiyla astlir.
Kartlarda farkli 6zellikleri olan ¢ocuk resimleri (6rnegin: gozliik takan, kulaklikla miizik
dinleyen, kitap okuyan, kosan, sessiz duran) hazirlanir.

Her kart gosterilir ve “Bu ¢ocukta ne farkl1?” diye sorulur.

Cocuklar farklar sdyler.

Sonra 6gretmen, “Peki hepimizin farkli olmasi kotii mii?” diyerek empatiye yonlendirir.
Sonunda gocuklardan gordiiklerini kisaca 6zetlemeleri istenir: “Bugiin neler fark ettik?”

Her ¢ocuk kendini temsil eden bir “0zellik kart1” seger. (Sessiz, hizli, dikkatli, yavas,
konugkan, utangag vb.)

Cocuklar kartlarina gore kisa canlandirmalar yapar.

Tiim canlandirmalar bittikten sonra 6gretmen, “Hepimiz farkli roller oynadik, ama birlikte bir
oyun olusturduk. Bu neyi gosteriyor?” sorusuyla tartismay1 baslatir.

ACIK ALANDA OYUN

Fisfis Sanati: Fisfis sisesine renkli su koyup asili beyaz ¢arsafi boyayin.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer

TURKCE-EGITiCi VIDEO (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Gri Fili Fiko’nun Renkli Diinyas1”

Bir zamanlar Gokkusagi Ormani adinda rengarenk bir yer varmus.

Bu ormanda her hayvanin kendine 6zgii bir rengi ve 6zelligi olurmus.

Maymunlar sar1t muzlarla oynar, kuslar mavi kanatlariyla gokyiiziinde ugusur, tavsanlar pembe
kulaklartyla hoplayip ziplarmis.

Ama bir hayvan varmis ki, rengi digerlerinden ¢ok farkliymus...

Fiko adinda gri bir fil!



Fiko gri rengini ¢ok severmis.

Arkadaglar gokytiziindeki renkleri izlerken, Fiko gri bulutlara bakmaktan hoglanirmus.
Yagmurun ritmik “sap sup” sesine bayilir, bazen saatlerce sadece o sesi dinlermis.

Fiko ¢ok akilliymis ama bazi seyleri biraz farkli yaparmus.

Ornegin:

Fiko yiiksek seslerden hi¢ hoglanmazmas.

Kalabalik oldugunda kulaklarini kocaman yapraklarla kapatirmus.

Bazen goz temasi kurmakta zorlanir, ama arkadaslarini sevdigini kalbinde hissedermis.
Her sabah ormandaki taslarin sirasini sayar, taslardan birinin yerini degistiren olursa hemen
fark edermis!

Ormandaki hayvanlar onu ¢ok severmis ama bazen anlamakta zorlanirlarmis.

Bir giin maymun Mino, Fiko’ya seslenmis:

— “Fiko, hadi bizimle saklambag¢ oynayalim!”

Fiko basimi iki yana sallamis:

— “Oynayamam... ¢linkii saklaninca kimseyi géremem, sessiz kalmak bana zor geliyor.”
Mino sasirmis ama bir sey dememis.

O giin Fiko tek basina dere kenarina gitmis, elindeki taglari tek tek suya atarak sigrayan
halkalari izlemis.

“Bir, iki, Ui¢... su dans ediyor.” demis gililiimseyerek.

Bir sabah Gokkusagi Ormani’nda “Biiyiik Renk Senligi” ilan edilmis.

Her hayvan kendi rengini gosterecek, dans edecek, sarki séyleyecekmis.

Fiko heyecanlanmis ama ayn1 zamanda endiselenmis.

“Benim rengim gri... Gri nasil gosterisli olabilir ki?

Ve o kadar ses, o kadar kalabalik... basim doner.”

Arkadaglari renkli tiiylerini, pullarimi, ¢igekli kiyafetlerini hazirlarken Fiko sessizce kenara
cekilmis.

Ama kii¢lik sincabin sesiyle irkilmis:

— “Fiko, sen de gelsene! Senin rengin olmadan gokkusag eksik kalir!”

Fiko sasirmuis:

— “Ben griyim... gokkusaginda gri yok ki.”

Sincap giiliimsemis:

— “Olmal1! Ciinkii gri olmadan renkler daha da parlamaz. Senin gibi biri herkesi dengeler!”
Senlik giinii gelmis!

Ormanin ortasinda kocaman bir sahne kurulmus.



Kuslar 6tiiyor, tavsanlar dans ediyor, maymunlar muz toplariyla oyunlar oynuyormus.
Fiko kosede durmus, kulaklarini kapatmais. Giiriiltii biraz fazlaymas.

Ama sonra kendi kalp atisin1 duymus:

“Dum-tik, dum-tik, dum-tik...”

Ve o anda aklina bir fikir gelmis!

Gidip kocaman davul gibi bir aga¢ kiitiigiine hafifce vurmus:

“Dum-tik, dum-tik...”

Ses ¢ok giizelmis.

Diger hayvanlar sustu, ritme kulak verdi.

Fiko dikkatlice ritmi siirdiirdii.

Kuslar onun ritmine goére kanat ¢irpmaya, tavsanlar ziplamaya, maymunlar ellerini sallamaya
baslamas.

Bir anda biitiin orman Fiko’nun ritmiyle dans etmeye baslamas!

Gokkusagi Ormani o giin hi¢ olmadig1 kadar renkliymis...

Ama en giizel renk, Fiko nun gri yiliregiymis.

Senligin sonunda ormanin bilge kaplumbagasi sahneye ¢ikmis:

— “Bugiin anladik ki, farkli olmak kétii degildir.

Fiko’nun sessizligi, diizeni ve ritim sevgisi olmasaydi bu kadar uyumlu bir dans yapamazdik!”
Herkes alkislamig, Fiko kulaklarini utangagca kivirmas.

Maymun Mino kosup sarilmis:

— “Senin ritmin olmasa biz karisirdik Fiko! Senin farkin bizim rengimiz oldu!”

O giinden sonra kimse griy1 sikici bir renk olarak gérmemis.

Herkes bilmis ki, gri de bir renktir, tipk: herkesin farkli ama degerli oldugu gibi.
“Otizm, bir farklilik degildir; diinyay1 bagka bir sekilde gormek, duymak, hissetmektir.
Ve her farklilik, diinyayi biraz daha giizel yapar.”

Fiko’nun hangi 6zellikleri digerlerinden farkliydi?

Fiko neden seslerden rahatsiz oluyordu?

Fiko senlikte nasil bir sey yapt1?

Gri renk neyi temsil ediyordu?

Biz de farkli olan birini gordiigiimiizde ne yapmaliy1z?
https://www.youtube.com/watch?v=v9ywUl46dC0
https://www.youtube.com/watch?v=8DAhbSXRVQ0

https://www.youtube.com/watch?v=7accovlluaA&t=267

cocuklarla daire seklinde oturulur.


https://www.youtube.com/watch?v=v9ywUl46dC0
https://www.youtube.com/watch?v=8DAhbSXRVQ0
https://www.youtube.com/watch?v=7accovIIuaA&t=267

Cocuklara sirayla kiiciik gorevler verilir:

30 saniyede 5 mavi nesne bul.

1 dakikada arkadasina kendini tanit.

20 saniyede sinifin mavi olan 3 esyasini goster.

Gorev stiresi kum saati ile ol¢tliir.

Ogretmen:

“Gorevimiz i¢in ne kadar zamana ihtiyacimiz oldugunu diisiinelim. Zamani dogru kullanirsak
basarili oluruz.”

“Sana Soracak Bir Sorum Var” Dili Calismasi

Her ¢ocuk mavi bir soru karti ¢eker:

“En sevdigin renk nedir?”

“Bugiin kendini nasil hissediyorsun?”’

“Arkadasina bir tesekkiir s6zii sdyle.”

“En sevdigin oyun hangisi?”

Cocuk soruyu okur veya 6gretmen okur, ¢cocuk cevap verir.

Ogretmen:

“Cevabimi sdylemeden once diisiin. Eger ciimlende bir hata fark edersen, onu diizeltmeyi
deneyebilirsin.”

Cocuk yanit verirken duraksar, yanlis kelime kullanirsa 6gretmen nazikge yonlendirir:
“Cilimleyi tekrar etmek ister misin?”

“Daha dogru bir ifade nasil olurdu?”

“Mavi Farkindalik Cemberi”

Cocuklar halka olur. Ortada mavi kurdele bulunur. Ogretmen sorar:
“Bugiin hangi konuda bilgiye ihtiya¢ duyduk?”

Cevaplar: ‘Otizm nedir?’, ‘Neden mavi renk?’, ‘Herkes farkli midir?’...
“Gorevlerde zamani nasil kullandik?”

“Konusurken kendimizi diizeltmeyi basardik mi1?”

Her ¢ocuk duygu ve gézlemlerini sdyler.

Ogretmen cocuklara ii¢ kisa soru sorar:

“Zaman iyi kullandigim bir an oldu mu?”

“Bugiin hangi bilgiyi 6grenmeye ihtiya¢ duydum?”

“Konusurken bir hatami diizelttim mi?”

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:



Bugiin hangi rengi 6grendik?

Gri renk bize neyi hatirlatt1?

Herkesin farkli olmasi hakkinda ne diisiiniiyorsun?

Farkl1 arkadaslarimizla nasil 1yi geg¢inebiliriz?

Sorumluluk almak ne demekti? Bugiin sinifta hangi sorumlulugu aldin?

Bugiin 6grendiklerimizi bir ciimleyle 6zetler misin?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Velilerden, aksam ¢ocuklariyla birlikte aile iiyelerinin farkli 6zelliklerini konusmalar istenir.
Cocuk ertesi giin sinifa gelip anlatir:

“Benim annem ¢ok sabirli, babam ¢ok komik, ben ise ¢cok merakliyim!”

Amag, her bireyin farkliliklarinin ailede de degerli oldugunu fark ettirmektir.

Okula otizm derneginden bir goniillii davet edilerek cocuklara kisa ve sade bir farkindalik

konugmasi yapilabilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:05.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla
iliskili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iligkisini fark eder.
Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
Kazanim 24. Bir olayr/problemi algoritmik diisiinceyi kullanarak ¢ozer.
Gostergeler
Algoritma olusturmak i¢in durumu/olayi/problemi agiklar.
Amaca uygun algoritma olusturur.
Algoritmanin dogrulugunu test eder.
Algoritmadaki hatay diizeltir.
Giinliik yasamdan algoritma 6rnekleri verir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sdzel olarak ifade eder.
Duygularmi farkl yollarla ifade eder.
Kavramlar: Gri, Siyah, Kahverengi, Pembe
OGRENME SURECI

Giine Baslama



%. Merhaba Cocuklar! ©
Bugiin bir doniisiimii kesfetmeye hazir misiniz?
Ogretmen: (Bir ¢op kovasi ve bir saks1 topragi gostererek)
"Bir diistinelim! Eger bir elma yedikten sonra kabugunu ¢ope atarsak ne olur? (Cp kovasina
birakir.) Peki, eger bu kabugu topraga koyarsak ne olur? (Sakstya birakir.) Iste bu, doganin
biiyiisii! Bugiin size Kompost Macerasimdan bahsedecegim Sari bir karton
kaldirinca: “Giinesin rengi! Hadi 1sindigimiz1 hayal edelim!”
e Yesil bir karton kaldirinca: “Doganin rengi! Agac gibi esneyelim!”
Kesif Sorular:
e (Cope attigimiz yemek artiklarin1 dogaya nasil geri verebiliriz?
o Kompost olunca neler degisir?
o Komposta hangi yiyecekleri koyabiliriz, hangilerini koyamay1z?
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
¢ Drama Merkezi: Simdi hepimiz minik doga sihirbazlar1 oluyoruz!
e Birimiz elmalar oluyor (ellerimizi bagimizin {listiinde yuvarlak yaparak elma gibi
duralim @ ).
Birimiz havug kabuklar oluyor (ellerimizi yukar: kaldirip uzun havug gibi olalim
).
Birimiz ¢ay yapraklar1 oluyor (ellerimizle kii¢lik yapraklar gibi sallanalim
Ogretmen toprak oluyor ve ¢ocuklarin iizerine hayali olarak kompost serperek onlar1
biiyiitiiyor.
Ve puf! o Hepimiz topraga doniisiip, yeni ¢igekler ve sebzeler yetistiriyoruz
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve simif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
FEN-MATEMATIK (BUTUNLESTIRiILMiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Kompost, Atik.
Degerler:

Materyaller:



Ogretmen ¢ocuklara kompost yapimi i¢in bahgeye ¢ikacaklarimi sdyler ve kompost hikayesini
anlatmaya baslar.

Bir giin minik solucan Lile, bahcede dolasirken rengarenk bir diinya kesfetti! Ama bazi seylerin
kompost i¢in uygun oldugunu, bazilarinin ise olmadigini bilmiyordu. Lilo'ya yardim etmeye ne
dersiniz?"

Kompost Kutusu Hazirlanir:

Ogretmen ¢ocuklarin evden getirdikleri kutular1 kendileri diledikleri gibi siisleyerek kompost
kutusu hazirlanir.

Biiytik bir kagit veya kartona bir kompost kutusu cizilir. Cocuklara, bu kutuya

yalnizca dogru seylerin koyulmasi gerektigi anlatilir.

Cocuklara kahverengi, siyah, pembe ve gri renklerinden bahsedilir ve her rengin dogada

nerede bulundugu kesfedilir.

o Kahverengi — Agag kabuklari, kuru yapraklar, dallar ¢
o Siyah — Toprak, solucanlar, ¢iiriimiis yiyecekler “\,
e Pembe — Plastik posetler, yapay nesneler ©

e Gri — Metal kasiklar, taslar, ciiriimeyen maddeler ©
Kompost icin Uygun Olanlar Segilir:
Her ¢ocuk bir malzeme resmi (kahverengi, siyah, pembe veya gri kagitlara ¢izilmis ya da
yapistirilmis nesneler) alir.
Cocuklar, kahverengi ve siyah olanlar1 kompost kutusuna yapistirir, pembe ve gri olanlari
ise "¢op kutusuna ayirir.( Okul Yolculugum, 6. Kitap, s:6,7,8,9)
ACIK ALANDA OYUN
Kurt Baba: Cocuklar "Kurt baba, kurt baba saat ka¢?" diye bagirir, "Yemek vakti!"
dendiginde kurt herkesi kovalamaya baslar.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
FEN-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Cocuklara farkl: tiirde atiklar gosterilir. Onlara su sorular yoneltilir:

e Sence bu atiklar nereye gider?



o Plastik bir ¢op mii, yoksa topraga geri donebilir mi?
Sonugc: Bitkisel atiklar dogaya doner ama plastikler donmez!
Cocuklarla birlikte biiyiik bir kavanoz veya kutunun i¢ine katman katman kompost yapilir:
o 1. Katman: Bir avug toprak eklenir.
o 2. Katman: Meyve ve sebze atiklar yerlestirilir.
e 3. Katman: Kuru yapraklar veya ince dallar eklenir.
Bu adimlar 2-3 kez tekrar edilir.
Kompostun igerisine biraz su plskiirtiiliir. Cocuklara su soru sorulur:
e Sence kompost i¢in neden suya ihtiyacimiz var?
Yamit: Su, bakterilerin ve solucanlarin ¢alismasini kolaylastirir!
Kavanozun iizerine hava alacak sekilde delikler agilir. Cocuklarla birlikte kavanozun her giin

nasil degistigi gdzlemlenir.
T Gozlem Giinliigii:
Her giin cocuklarla birlikte komposttaki renk, koku ve doku degisimleri not edilir
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
o Kompost kutusuna neler girer? (Meyve kabuklari, kuru yapraklar vb.)
e Cop kutusunda neler bulunur? (Plastik, metal vb.)
e Dogaya en ¢ok hangi renkler yardim eder? (Kahverengi ve siyah!)
o Kompostu yaparken hangi malzemeleri kullandik?
o Kompostun i¢cindeki malzemeler zamanla nasil degisti?
o Kompostun rengi, kokusu veya dokusu degisti mi?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Geri Doniisiim ve Atik Ayristirma Oyunu:
e Copleri geri doniistiiriilebilir ve kompost yapilabilir olarak ayiran bir oyun oynayin.
e (Cocugunuza "Bu malzeme dogaya geri doner mi?" sorusunu sorarak se¢im yapmasint

saglayin.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:06.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla
iliskili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden boéliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Kavramlar:
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen, ¢ocuklar1 yarim daire seklinde toplar ve su soruyu sorar:
"Disarida  hava nasil goriiniiyor? Yagmur yagiyor mu, glines mi
(Cocuklarin hava durumuna dair gozlemleri dinlenir.)

Ogretmen devam eder:

parliyor?"



e "Bazen hava c¢ok giizel olur, ama bazen dogada biiylik degisimler olabilir. Siddetli
rlizgar eser, ¢ok fazla yagmur yagar veya yer sallanir. Buna ne denir, bilen var m1?"

Cocuklara farkli dogal afet resimleri gosterilir:

e Deprem
o Sel
e Firtina

e Volkanik patlama
e Yangin
4 Hikaye ve Canlandirma:
Ogretmen basit bir hikaye anlatir:
"Bir giin kiiciik bir kasabada insanlar giinliik islerini yapryordu. Birden yer sallanmaya
basladi! Ne yapmalar: gerektigini biliyorlar miydi? Tabii ki! Hemen giivenli bir yere gectiler
ve sakin kaldilar.”
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
e "Deprem oldugunda ne yapmaliy1z?" — Cocuklar ¢comelerek baslarini koruma hareketi
yapar.
o "Riizgar ¢ok sert esiyorsa ne yapmaliy1z?" — Cocuklar ellerini yiizlerine siper eder ve
giivenli bir yer bulmaya calisir.
e "Yangin olursa ne yapmaliyiz?" — Cocuklar yere egilip dizleri {izerinde
yliriiyerek dumanin altindan gitme hareketi yapar.
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve siif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
MATEMATIK-SANAT (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGi)
Etkinlik Adi:
Sozciikler: Deprem, tatbikat
Degerler:
Materyaller:
"Bir ev yaparken hangi sekilleri kullaniriz? Mesela, evin catis1 hangi sekle benzer, duvarlar ne

sekildedir?"



Matematiksel Tasarim Siireci:

Ogretmen cocuklara gesitli sekillerin (kare, iiggen, dikdortgen, daire) resimlerini gdsterir ve

bu sekillerin ev yapimindaki yerini tartigir.

Ornegin,

Dikdortgen: Evlerin duvarlar

Ucgen: Cati

Kare: Pencere veya kap1

Cocuklar, giivenli ev tasarimi1 yapmak icin 6nce sekillerin {izerine ¢izim yapar.

Her ¢ocuk, kare, iicgen ve dikdortgen sekillerini kullanarak evin ana hatlarini gizer.
"Evin ¢atis1 tiggen seklinde olmali, ¢linkii iggen catilar depremde daha saglamdir!"
denir.

Cocuklar, dl¢iiler alarak evin biiyiikliigiinii karar verir. (Ornegin, "Evin uzunlugu 10
cm, genisligi 8 cm olmali.")

Cocuklar tasarim yaptiktan sonra, "Eviniz depremde sallanmaz ve yikilmaz olmali. O
zaman ne yapmamiz gerekir?" sorusuyla, evin her bolgesini giivenli hale getirmeleri
istenir.

Catiy1 yaparken iicgeni kullanmanin o6nemi ve evin simetrik olmasi gerektigi

anlatilir. Simetrik yapilar depremde daha dayaniklidir.

\ Uygulama:

Cocuklar ¢izimlerini bitirdikten sonra, giivenli evlerini kagit, makas ve yapistirici
kullanarak kesip yapistirir.

Her cocuk, giivenli evinin dl¢iilerini ve sekillerini arkadaslariyla paylasir.

I} Matematiksel Hesaplamalar:

"Evinizin uzunlugunu ve genisligini 6l¢erken hangi 6l¢ii birimini kullandiniz?"
"Evinizin her tarafindaki uzunluklar karsilastirin, hangisi daha uzun?"

"Bu evin alanim hesaplamak ister misiniz? Uzunluk x Genislik."

Cocuklar, evin alanim hesapladiktan sonra, nasil daha biiytik veya kiiciik giivenli evler

yapabileceklerini tartigir.(Okul Yolculugum, 6. Kitap,s:10)

ACIK ALANDA OYUN

Renkli Istop: Ebe topu havaya atarken bir renk soyler. O rengi giyen ¢ocuk topu tutup

"[stop!" der ve ebe olur.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Agik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer



DRAMA ETKINLIiGi

Etkinlik Adi:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen daha sonra deprem tatbikati yapacaklarini sdyler bu konu hakkinda gocuklar:

bilgilendirir.

"Deprem Oldu! Ne Yapmahyiz?"

Biiyiik bir alan (smifin ortasinda, bos bir alan)

Deprem simiilasyonu i¢in ¢esitli sesler (6rnegin, titresimli bir zemin veya ses efekti)

"Giivenli Alan" belirlemek i¢in kiicilik alanlar

Cocuklar i¢in yastiklar veya halilar (baslarin1 korumalart i¢in)

Ogretmen icin acil durum ¢antasi (oyuncak acil durum malzemeleri ile)

"Bugiin ¢ok Onemli bir tatbikat yapacagiz! Bazen dogada ¢ok giiglii olaylar olabilir. Bu

olaylardan biri de depremdir. Deprem oldugunda ne yapmamiz gerektigini 6grenmek c¢ok

onemli! Hep birlikte gilivenli bir sekilde nasil hareket edebilecegimizi gosterecegiz!"

"Deprem oldugunda neler yapmaliy1z? Hangi alanlarda giivende oluruz?"

Deprem Uyarist:

o

Ogretmen, deprem simiilasyonu i¢in "deprem sesi" verir (bir ¢alar saatin ¢almasi
ya da yerin hafifce sarsilmasi).

Cocuklar deprem sesini duydugunda giivenli alanlara yonlendirilir.

Cocuklar, "Duvardan uzaklasin ve giivenli alana gegin!" talimatiyla, 6gretmenin
belirledigi giivenli alanlara yerlesir. Bu alanlar genellikle bir masa alt1 veya hali
izerinde olabilir.

Baslarin1 korumak i¢in elleriyle kafalarin1 kapatmaya tesvik edilir.

"Deprem oldugunda ne yapmaliy1z? Evet, comelerek kendimizi korumaliyiz.
Simdi hep birlikte ¢dmelip baslarimizi koruyalim!"

Ogretmen ¢ocuklara nasil ¢dmelmeleri gerektigini gosterir ve hep birlikte
comelirler.

Deprem sonrasi sessiz ortamda cocuklar giivenli alanlardan ¢ikip 6gretmene
yaklasirlar.

Ogretmen, tatbikatin basarili oldugunu ve simdi evdeki diger aile bireyleriyle
birlikte bu glivenlik dnlemlerini tekrar etmelerinin énemli oldugunu vurgular.(

(Okul Yolculugum, 6. Kitap,s:11,12,13)



Deprem Oncesi ve Sonras1 Farklihklar:
o Esyalarin sabitlenmesi: "Evdeki kitapliklar, masa ve dolaplar depremde
devrilebilecegi i¢in sabitlenmelidir."
o Acil durum c¢antasi: "Acil durum cantasinda su, yiyecek ve ilkyardim
malzemeleri bulundurmaliyiz."
o [Evden ¢cikarken dikkat edilmesi gerekenler: "Deprem sonrasi cam kiriklari ve
devrilen esyalar olabilir. Disartya ¢ikarken dikkatli olmaliy1z."
o "Evin disina ¢ikarken, basimizi koruyarak gitmeliyiz. Etrafimizda ne olabilir?"
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e Evinizin deprem sirasinda saglam kalmasi i¢in ne gibi degisiklikler yapabilirsiniz?"
o "Hangi sekil evin ¢atis1 olmali? Neden?"
e "Evinizin giivenli olmasi i¢in simetrik olmasinin 6énemi nedir?"
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
e Aileler, ¢ocuklariyla birlikte bir deprem ¢antasi hazirlar.
e Cocuklar cantaya konulan malzemeleri (su, el feneri, diidiik vb.) tanitarak

arkadaslarina anlatir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:07.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiriir.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.
Dil Gelisimi
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Vurmali ¢algilar kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.
Esli ya da grup halinde dans eder.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularii s6zel olarak ifade eder.
Duygularmi farkl yollarla ifade eder.
Kavramlar: Canli-Cansiz

OGRENME SURECI



Giine Baslama
Ogretmen: Giinaydin ¢ocuklar! Bugiin ¢ok eglenceli bir konumuz var. Sizce hayvanlar
nerelerde yasar?
Cocuklar: Ormanda! Denizde! Evde! Ciftlikte!
Ogretmen: Harika cevaplar verdiniz! Hayvanlarin farkli yasam alanlar1 vardir. Kim bana evde
yasayan bir hayvan sdylemek ister?
Cocuklar: Kedi! Kopek! Balik!
Ogretmen: Evet, bazi hayvanlar bizimle evde yasayabilir. Peki, ormanda hangi hayvanlar
yasar?
Cocuklar: Aslan! Fil! Maymun!
Ogretmen: Cok dogru! Ormanda yasayan hayvanlar genellikle biiyiik agaglarm arasinda
saklanir ve dogada kendi yiyeceklerini bulurlar. Peki, denizde kimler yasar?
Cocuklar: Balik! Yunus! Ahtapot!
Ogretmen: Evet! Denizde yasayan hayvanlarin ¢ogu yiizebilir ve bazilar suyun altinda nefes
alabilir. Peki, bir soru daha: Col gibi sicak yerlerde hangi hayvanlar1 gorebiliriz?
Cocuklar: Deve! Kertenkele! Yilan!
Ogretmen: Siipersiniz! Develer susuzluga ¢ok uzun siire dayanabilir. Her hayvan, yasadig
ortama uyum saglar. Mesela kutuplarda hangi hayvanlar yasar?
Cocuklar: Kutup ayis1! Penguen!
Ogretmen: Evet! Kutup ayilarinin kalin tiiyleri ve yag tabakalar1 onlar1 soguktan korur. Peki,
simdi bir oyun oynayalim! Ben bir hayvanin yasam alanin1 sdyleyecegim, siz de hangi hayvanin
orada yasadigini tahmin edeceksiniz. Hazir misiniz?
Diyerek ¢ocuklarin giine 1sinmasini saglar.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Fen ve Doga Merkezi: “Canli mi, Cansiz m1?” Deneyi
Malzemeler:

o Kiigiik bitkiler

e Tas, kum, tahta pargasi

e Oyuncak hayvan figiirleri

o Balon, yaprak, plastik sise
Oyun:
Cocuklar, 6gretmenin yonlendirmesiyle malzemeleri inceleyerek canli ve cansiz olarak
siiflandirir. “Canli olanlar biiyiir, nefes alir ve hareket eder” gibi ipuglar1 verilerek ¢cocuklarin

gdzlem yapmalar1 saglanir.



Blok Merkezi: “Canlilara Ev Yapalim”
Malzemeler:

e Lego veya tahta bloklar

o Plastik hayvan figiirleri

o Kiiciik aga¢ maketleri
Oyun:
Cocuklar, bloklarla hayvanlar i¢in yasam alanlar1 tasarlar. Sonrasinda 6gretmen, “Bu evde
kimler yasar? Peki, bir tas burada yasayabilir mi?” gibi sorular sorarak ¢ocuklarin canli ve
cansiz kavramlarimi pekistirmesine yardimci olur.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde sinifimiz dagimik miyd: diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Adi:
Sozciikler: Hayvanlarin Yagam Alanlari
Degerler:
Materyaller: Farkli Gorseller.
Ogretmen ¢ocuklara “En sevdiginiz hayvan hangisi?” diye sorar. Cocuklar sirayla cevap verir
ve neden o hayvani sevdiklerini anlatir.
Cesitli hayvan gorselleri gosterilerek ¢cocuklarin detaylari fark etmeleri saglanir.
Her ¢ocuk sevdigi hayvani ¢izer ve diledigi renkleri kullanarak resmini tamamlar.
Cocuklar resimlerini arkadaslarina gosterir ve “Bu hayvani neden seviyorum?” sorusuna
cevap verir.(Okul Yolculugum, 6. Kitap,s:14,15,16,17)
Cizimler siif panosuna asilarak bir mini sergi olusturulur.
Ogretmen gocuklar1 gember olarak oturmalarini ister ve *’simdi bir kitap okuyacagiz, bu
kitab1 merak ediyor musunuz?, kitabin ad1 ne olabilir?”’ gibi sorular sorar. Cocuklara ‘’Nar ve
Elma Kurdu” isimli kitab1 okur.
ACIK ALANDA OYUN
Kumda Hazine Avi: Kum havuzuna deniz kabuklari, oyuncak altinlar veya kiiciik plastik
hayvanlar saklanir; cocuklar kiireklerle bunlari arar.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER



Agik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
SANAT ETKINLIGI

Etkinlik Ad:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Kitap sonras1 “’Ben bir Elma Kurduyum’ *sarkisi ritim aletleri ile soylenir.
Ben Bir Elma Kurduyum Kirila Kivrila Gezerim

Nerde Bir Elma Gorsem Dayanmaz Hemen Yerim

Kirt Kirt Nari Nari Nom

Kirt Kirt Nari Nari Nom

Dalda Duran Elmayim

Olgunlastim Sormayn

Icime Yaramaz Kurt Diistii

Kuslar Basima Usiistii

Kirt Kirt Nari Nari Nom

Kirt Kirt Nari Nari Nom

Elmanin Kalbindeyim

Cok Tatl Bir Yerdeyim

Mutluyum Sevingliyim

Haydi Gelin Dans Edelim

Kirt Kirt Kirt Kirt Nana Nini Nom

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Hangi hayvani ¢izmeyi sectin? Neden bu hayvani sectin?
Cizerken en ¢ok hangi boliimii yaparken zorlandin?

Bu hayvan nerede yasar? (Orman, ev, ¢iftlik, deniz vb.)

Bu hayvan nasil hareket eder? (Ugar, yiiriir, ylizer vb.)

Bu hayvanin hangi renkleri vardir? Ciziminde hangi renkleri kullandin?
Arkadaslarinin ¢izdigi hayvanlardan hangisini begendin? Neden?
Bir dahaki sefere farkli bir hayvan ¢izmeyi ister misin?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI



Bir veteriner veya hayvan barinaginda ¢alisan bir gorevli sinifa davet edilerek ¢cocuklara

hayvan bakimi hakkinda bilgi verebilir.

¢ Hayvanlarin saglikli kalmasi i¢in nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilabilir.

¢ (Cocuklar veterinerin kullandig1 arag¢ geregleri yakindan inceleyebilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:08.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/cikarma islemlerini yapar.
Gostergeler
Nesne gruplarina belirtilen say1 kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi eksiltir.
Kazamim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla
iliskili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini1 agiklar.
Zaman-degisim iligkisini fark eder.
Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
Kazanim 24. Bir olayi/problemi algoritmik diisiinceyi kullanarak ¢ozer.
Gostergeler
Algoritma olusturmak i¢in durumu/olayi/problemi agiklar.
Amaca uygun algoritma olusturur.
Algoritmanin dogrulugunu test eder.
Algoritmadaki hatay diizeltir.
Giinliik yasamdan algoritma 6rnekleri verir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.



Kavramlar: Yumusak-Sert
OGRENME SURECI
Giine Baglama
Bugiin kahvaltida ekmek yediniz mi?”
“Ekmek olmasaydi kahvaltimiz nasil olurdu? Sizce ekmek nasil yapiliyor?”
Ogretmen, ekmegin yapim asamalarini gdsteren gorseller veya bir kisa video kullanarak
stireci aciklar:
e Bugday tarlada yetisir.
o Bugdaylar 6giitiilerek un olur.
e Un, su, tuz ve maya ile karistirtlip hamur yapilir.
e Hamur firinda pisirilir ve ekmek olur.
k4 “Siz hi¢ ekmek yaptiniz mi1? Evde ekmek yapan birini gérdiintiz mi?”
Ogretmen smifa bir dilim ekmek getirerek ¢ocuklara koklatir ve hissettikleri hakkinda
konusur:
Ekmek nasil kokuyor?
Ekmek yumusak mu, sert mi?
En ¢ok hangi ekmegi seviyorsunuz?
k4 “Ekmek olmasaydi ne olurdu? Sizce farkli iilkelerde insanlar nasil ekmekler yiyor?” gibi
diistindiiriicti sorular sorarak ¢ocuklarin ilgisi artirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
“Ekmek Evi Yapiyoruz”
Malzemeler:
e Lego veya biiylik bloklar
o Kiigitik plastik hayvanlar, figiirler
Cocuklar, bloklarla bir "ekmek evi" insa ederler. Ekmek yapiminin her agamasina
uygun bloklar kullanarak (6rnegin, un ve maya i¢in beyaz ve kahverengi bloklar) evin
icinde ekmek firin1 yaparlar. Ekmek firmi ve evi tamamladiktan sonra, figiirleri
kullanarak "ekmek satis1" yaparlar.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale

gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar: alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi



toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.

FEN ETKINLIGI

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Ekmek, Un, Firinci

Degerler:

Materyaller:

Ekmegin olusumu hakkinda sohbet edilir. Daha sonra ekmegin olusum videosu izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=WGb2cUMtNuY Ogretmen mutfak etkinligi i¢in cocuklari

okul mutfagina ya da uygun bir alana davet eder. (Okul Yolculugum, 6. Kitap, s:18,19,20,21)
Malzemeler:
o Farkli ekmek cesitlerinden 6rnekler (beyaz ekmek, tam bugday ekmegi, pide, simit vb.)
e Cocuklar i¢in kiiciik dilimler halinde ekmekler
Uygulama:
e Cocuklar, farkli ekmek tiirlerinin tatlarin1 deneyimleyebilir.
e Her ekmegin hangi malzemelerle yapildigini ve hangi bolgelerde daha yaygin oldugunu
ogretmek icin kisa bilgiler verilir.
e Her cocuk, en sevdigi ekmek tiirlinli se¢ip sinifta arkadaslarina tanitabilir.
ACIK ALANDA OYUN
Camur Mutfagi: Belirli bir alanda su ve toprak karigtirilarak "¢amurdan kekler" ve "pastalar"
yapilir, dogadan toplanan yapraklarla siislenir.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
FEN ETKINLIGI
Etkinlik Adi:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Ekmek Yapim Atolyesi
Malzemeler:
e Un, su, maya, tuz
o Plastik karistirma kabi ve kasik
e Firin tepsisi

e Bez orti


https://www.youtube.com/watch?v=WGb2cUMtNuY

o Hamur sapkalar (istege bagli)
Uygulama:
e Cocuklar, 6gretmen rehberliginde un, su, maya ve tuzu karigtirarak hamur yaparlar.
e Hamur yogurulduktan sonra, firin tepsisine yerlestirilir ve iizeri Ortiilip kabarmasi
beklenir.
e Cocuklar ekmegin kabarmasini izlerken, firina verilen hamurun nasil pistigi hakkinda
konusulur.
e Son olarak pisen ekmekler sinifta ¢gocuklarla birlikte tadilir.
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e FEkmegin yapiminda kullanilan ana malzemeler nelerdir?
e Evde ekmek yapmak mi1 yoksa hazir almak m1 daha avantajlidir? Neden?
e Ekmegin israf edilmemesi i¢in ne gibi 6nlemler alinabilir?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Aileler ¢cocuklarina ekmegin yolculugunu anlatan bir hikaye okuyabilir veya izletebilir.
Ornegin, “Bugday Tanesinden Soframiza” gibi hikayeler segilebilir. Cocuklar, “Ekmegin

yolculugunda en ¢ok hangi asamay1 merak ettin?” sorusuyla diistindiiriilebilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:09.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla
iliskili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
Beden boéliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kendisini dinlendiren etkinlikleri sdyler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sdzel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.



Kavramlar: Taze-Bayat
OGRENME SURECI
Giine Baglama
"Ogretmen c¢ocuklara, "Bugiin kahvalt1 yaparken ekmegin ya da meyvenin farkli bir tadi
oldugunu hig fark ettiniz mi?" sorusunu yoneltir.
Cocuklara sirayla taze ve bayat malzemeleri dokunmalari, koklamalari ve eger giivenliyse
tadina bakmalar1 i¢in firsat verilir. Cocuklara su sorular yoneltilir:
o Taze ve bayat ekmek arasinda nasil bir fark var?
o Elmayi ellediginizde nasil hissettiniz? Hangisi daha sert, hangisi daha
yumusak?
o Suyun tad1 ya da kokusu degisti mi?
Cocuklardan, taze ve bayat nesneleri eslestirmeleri istenir. Ogretmen, bayatlayan yiyeceklerin
neden bayatladigini ve tazeligi nasil koruyabilecegimizi agiklar.
Ogretmen, "Bugiin giine taze bir baslangi¢ yapalim! Tipki taze meyveler gibi enerjik ve neseli
olalim." diyerek etkinligi sonlandirir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
DRAMA MERKEZi: "FIRINCI OLDUK!"
Malzemeler:
o Sapka, onliik, eldiven (firinc1 kostlimleri)
e Oyuncak ekmek, simit, pogaga
o Tahta kiirek, tepsi
Cocuklar, sirayla firinci, miisteri ve kasiyer rollerine girerler. Firincilar ekmek ve
pogacalar1 "pisirir," miisteriler siparis verir ve kasiyer ddeme alir. Ogretmen, siparis
almay1, siralamay1 ve miisteri ile nazik konusmay1 tesvik eder.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz
toplayalim” tekerlemesi esliginde gocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Firincilik

Degerler:



Materyaller:
Sevgili cocuklar, bugiin sizlerle birlikte firincilik meslegini kesfedecegiz! Siz hi¢ sicak ve mis
gibi kokan bir ekmek yediniz mi? Iste bu ekmekleri yapan kisi firmcidir! Peki, firmcilar ne
yapar, nasil ¢alisir, hep birlikte 6grenelim.

* Firine, ekmek, pogaca, simit, kek ve kurabiye gibi yiyecekleri yapan kisidir. Onlar
sayesinde her sabah taze ekmek alabiliriz! (Okul Yolculugum, 6. Kitap, s:22)
FIRINCILAR NASIL CALISIR?

Sabah ¢ok erken kalkarlar. (Herkes uyurken bile onlar ¢aligmaya baslar!)
Hamur yogururlar ve sekil verirler.

Ekmekleri biiyiik firinlarda pisirirler.

Miisterilere ekmek satarlar.

Peki, siz hig firinc1 olmak ister miydiniz? Neden? (=

ACIK ALANDA OYUN

Baloncuk Yakalamaca: Ogretmen biiyiik bir baloncuk aletiyle baloncuklar ugurur, gocuklar
onlar1 patlatmak i¢in ziplar ve kosar.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
HAREKET-OYUN-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLiGI)
Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

FIRINCININ KULLANDIGI MALZEMELER

Un — Ekmeklerin temel malzemesi
» Su — Hamurun kivamini saglar
Tuz — Lezzet verir
Maya — Hamurun kabarmasini saglar
Firin — Ekmekleri pisirmek i¢in
- Simdi gozlerimizi kapatip hayal edelim!
Sen bir firincisin! Ellerini hamura batirtyorsun, yoguruyorsun ve firina koyuyorsun. Mis gibi

An

ekmek kokusunu alabiliyor musun? &

Simdi sizlerle bir etkinlik yapacagiz diyerek mutfak alanina gegilir.



Hazirhk: Biiytlik bir kutunun i¢ine taze ve bayat ekmekler konulur.
Uygulama: Cocuklar gozleri kapali sekilde kutuya ellerini sokar ve ekmekleri dokunarak
kesfederler. Ardindan hissettikleri hakkinda konusurlar:
o "Elledigin ekmek sert mi, yumusak mi?"
o "Hangisi daha hafif ya da agir hissettiriyor?"
e "Sence hangi ekmek taze, hangisi bayat?"
FIRINCININ SIRRI (STEM)
Uygulama:
o Ogretmen ¢ocuklara maya, un ve su gdstererek "Bunlar bir araya gelince ne olur?"
diye sorar.
e Kiigiik gruplar halinde ¢ocuklar su, un ve mayay1 karistirarak hamur yapar.
e Hamur yogurma hareketleriyle cocuklarin el kaslar1 gelisir.
e Hamurlar siifta bekletilir ve mayalanma siireci gézlemlenir.
e Cocuklar “Ekmek neden kabartyor?” sorusuna yaratici cevaplar verir ve sonunda
mayanin ekmegi kabarttig1 agiklanir.
EKMEK YARISI (HAREKETLI OYUN)
e Sifin bir kdsesi “Firinc1 Diikkani,” diger kdsesi “Market” olarak belirlenir.
e Cocuklar iki gruba ayrilir: Firincilar ve miisteriler.
« Ogretmen bir ¢ocuga bayat, digerine taze ekmek verir ve "Bayat ekmegi miisteriye
gotliirmeden once degerlendirme noktalarina ugrayin!" der.
o Bayat ekmek tasiyan ¢ocuklar, gazete kagitlarina sararak "Bayat ekmek kofte olacak!"
veya "Galeta unu yapiyoruz!" diyerek oyun oynar.
Yaris sonunda hangi grup bayat ekmegi en yaratici sekilde degerlendirmisse, o takim kazanir.
((Okul Yolculugum, 6. Kitap, s:23)
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e Firincilar ne i yapar?
e Firincilar sabah erken mi ¢alismaya baglar, gec mi? Neden?
e Ekmek yapiminda hangi malzemeler kullanilir?
o Firinda sadece ekmek mi yapilir? Bagka neler olabilir?
o Bayat ekmekleri nasil degerlendirebiliriz?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklardan aileleriyle birlikte bir firin1 ziyaret edip gozlemlerini sinifta paylagsmalari istenir.



Sorulabilecek Sorular:
e “Firinda hangi yiyecekler satiliyor?”
e “Firncilar sabah kagta igbas1 yapiyor?”
o “Taze ekmek nasil anlagiliyor?”

Smifta herkes deneyimlerini paylasarak firincilik hakkinda yeni bilgiler 6grenir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:12.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Kazanim 24. Bir olayr/problemi algoritmik diisiinceyi kullanarak ¢ozer.
Gostergeler
Algoritma olusturmak i¢in durumu/olayi/problemi agiklar.
Amaca uygun algoritma olusturur.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler
Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini sOyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini aciklar.
Sanat eserlerini kendi bakis acistyla yorumlar.
Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kavramlar:



OGRENME SURECI

Giine Baglama

Ogretmen, Bedri Rahmi Eyiiboglu’nun bir tablosunu ¢ocuklara gosterir.

Resimde hangi renkleri gériiyorsunuz?

Bu resim sizce ne anlatiyor?

Resmin i¢inde olsaydiniz, ne yapardiniz?

Bedri Rahmi Eyiiboglu’nun "Karadut" siirinden kisa bir bolim okunur.
“Siiri dinlerken akliniza hangi renkler ve sekiller geldi?”

Cocuklar, hissettikleri renkleri ve sekilleri elleriyle havaya cizerler.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklar1 merkezlere yonlendirerek oyun zamanini baslatir.

Cocuklara farkli meyve tiirlerinden (elma, armut, muz, portakal, ¢ilek) resimler veya gercek

meyveler sunulur.

Cocuklar, ayni tiirden olan meyveleri bir araya getirir.
Ardindan, farkh meyveleri seg¢ip, her meyvenin 6zelligini (renk, sekil, tat) tartisirlar.
Bu oyun, ¢ocuklarin gdzlem ve siniflandirma becerilerini gelistirirken, ayn1 ve farkl

kavramlarini 6grenmelerine yardimci olur.

Blok merkezinde;

Renkli bloklar veya kiiciik renkli objelerle bir masa hazirlanir.

Cocuklar, ayn1 renk bloklar1 bir araya getirir.
Ardindan, farkh renkleri bulup, her renk hakkinda neyin farkli oldugunu (6rnegin,
"Bu mavi, bu kirmizi, bu sar1") tartisarak eslestirirler.

Bu oyun, ¢ocuklarin renkleri tanimalarini ve karsilastirma yapmalarini saglar

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar

sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale

gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar: alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi

toplayalim” tekerlemesi esliginde gocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif

toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
SANAT-DRAMA (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:

Sozciikler: Bedri Rahmi Eytipoglu, sair, yazar, ressam

Degerler:

Materyaller:



Sevgili cocuklar! Bugiin sizlerle ¢cok 6zel bir sanat¢iy1 tantyacagiz. O hem bir ressam hem de
bir sairdi! Adi Bedri Rahmi Eyiiboglu. Hadi gelin, onun sanat diinyasina birlikte dalalim!
O da sizin gibi bir cocuktu!
Cocukken resim yapmay1 ve dogay1 ¢ok severdi. Kalem ve boyalarla harikalar yaratirdi.
Hem ressam hem de sairdi!
Bazen renklerle, bazen kelimelerle harikalar yaratirdi. Hem resim ¢izer hem de giizel siirler
yazardi.
Dogay1 ve insanlari ¢ok severdi!
Resimlerinde ¢igekler, baliklar, kuslar, kdyler ve insanlar vardi. Onun ¢izgileri tipki bir masal
gibiydi! (Okul yolculugum, 6. Kitap, s:24)
ACIK ALANDA OYUN
Heykel Oyunu: Miizik agilir ve gocuklar dans eder. Miizik durdugunda herkes o anki
pozisyonunda hi¢ kipirdamadan "heykel" olmak zorundadir.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
SANAT-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
HAREKETLI SANAT OYUNU:
@ Cocuklar kiiciik gruplara ayrilir ve dgretmen bir tabloyu gdsterir.
¥, Gérev: Her grup, o tablodaki figiirleri canlandirarak sahnede durur.
o Kim bir aga¢ olmak ister?
e Kim bir kus gibi kanatlarin1 agmak ister?
o Kim resimdeki gibi bir riizgar1 hissetmek ister?
4. "KENDI TABLONU YARAT"
Cocuklar biiyiik bir kagida Bedri Rahmi Eyiiboglu tarzinda desenler ¢izer.
Noktalar, ¢izgiler ve canli renkler kullanarak kendi sanatsal dokunuslarini eklerler. (Okul
yolculugum, 6. Kitap, s:25, 26)
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:

e Bedri Rahmi Eyiiboglu kimdir?



e Bedri Rahmi hem ressam hem de hangi baska meslekle ugragmistir?

e Resimlerinde genellikle hangi konular1 iglemistir?

e En iinlii siirlerinden biri hangisidir?

e Bedri Rahmi'nin sanatinda en ¢ok hangi renkleri kullanmistir?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile tiyeleri, ¢ocuklarina Bedri Rahmi Eytiboglu’nun hayati, sanat1 ve eserleri hakkinda kisa
bir anlatim yapar.

e Bedri Rahmi’nin en bilinen eserleri ve siirlerinden 6rnekler paylasilir. Aileler

cocuklariyla birlikte bu eserleri inceler ve onlarin yorumlarmni dinler.

e Aileler, ¢ocuklariyla birlikte Bedri Rahmi’nin tarzinda resimler yapar.

e Resimde, dogal unsurlar (agac¢, kus, balik, ¢icek) ve canh renkler kullanilir.
Yaratici fikirler: Her aile, kendi resmini ¢izerken ¢ocuklar, ailelerine nasil sekiller ve renkler

kullanacaklarini Onerir



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:13.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
Kazamim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kendisini dinlendiren etkinlikleri sdyler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 7. Farkh Kkiiltiirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler
Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
Farkl1 kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkli iilkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri sdyler.
Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini
karsilagtirir.
Farkli kiiltiirel miras ve varliklar1 koruma etkinliklerine katilir.
Kavramlar:
OGRENME SURECI

Giine Baslama



Merhaba sevgili ¢ocuklar! Bugiin sizlere Tiirkiye’nin en giizel ve en 6zel bolgelerinden birini
tanitacagim: Dogu Anadolu Bolgesi!
Dogu Anadolu Nerededir?
Dogu Anadolu, Tiirkiye’nin dogusunda yer alir. Yiiksek daglar, genis vadiler ve giizel
gollerle dolu olan bu bolge, Van, Erzurum, Bingol, Agri, Kars gibi illeri kapsar. Her bir
koyii, kasabasi ve sehri farkli bir hikaye anlatir!
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Malzemeler:

o Biiyiik bir kagit veya karton

e Renkli kalemler

o Kiigiik resimler veya semboller (Daglar, Goller, Hayvanlar, Yoresel Yemekler)
Cocuklara, Dogu Anadolu Bdlgesi hakkinda bilgi verildikten sonra, bolgeyi kesfetmeye
yonelik bir "zihin haritas1" olustururlar.
Ogretmen, Dogu Anadolu'nun en énemli unsurlarini (daglar, géller, hayvanlar, kiiltiir)
cocuklara tanittiktan sonra her bir konu i¢in kii¢lik semboller ya da resimler hazirlatilir.
Cocuklar, rengi ve sembollerle harita iizerinde Dogu Anadolu’nun farkli bolgelerini temsil
ederler.
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
OYUN ETKINLIiGi
Etkinlik Adi:
Sozciikler: Dogu Anadolu, il, harita
Degerler:
Materyaller:
Malzemeler:

e Dogu Anadolu Bolgesi’ne ait semboller, hayvanlar, daglar ve yemeklerin resimleri

o Kiiciik kartlar, ipler ve kutular
Nasil Yapilir:

o Smifin farkli kdselerine Dogu Anadolu’nun 6nemli sembollerinin yer aldig1 kartlar

gizlenir (Ornegin, Agr1 Dag1, Van Gélii, Kars Kasari, Van Kedisi gibi).



e Cocuklar gruplara ayrilir ve her grup, hazineyi bulmak i¢in ipuglarini takip eder.
o Ipucular ve bulmacalar, bolgenin dogal ve kiiltiirel dzellikleriyle ilgili olacaktir.
Cocuklar, her ipucuyla ulastikca yeni bir bilgiyi 6grenir.
e Sonunda, tiim kartlar bulundugunda, ¢ocuklar Dogu Anadolu’nun
zenginliklerini tamamlayip, "hazineyi" kesfetmis olurlar.
ACIK ALANDA OYUN
Yumurta Tasima (Pinpon Topu ile): Cocuklar kasiklarin iginde pinpon topu tasiyarak belirli
bir mesafeyi topu diisiirmeden gitmeye calisir.
TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
SANAT ETKINLIGI
Etkinlik Adi:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Dogu Anadolu’nun Yoresel El Sanatlar1'" Atolyesi *
e Renkli kumaslar, ipler, boyalar, sablonlar
o Dogu Anadolu'ya ait geleneksel motiflerin resimleri (Ornegin, hali desenleri, kilim
motifleri)
Nasil Yapilir:
e Cocuklar, Dogu Anadolu’nun geleneksel el sanatlarimi tanimak igin, hali desenleri,
kilim motifleri ve kumas stislemeleri lizerine odaklanir.
o Ogretmen, bu el sanatlarmin kiiltiirel énemini ve nasil yapildigmi anlatir.
e Cocuklar, kumaslar ve renkli ipler kullanarak, geleneksel bir hah
deseni veya motif cizerler.
o Bu desenler, cocuklarin hayal giiciiyle birleserek, onlarin kendi "Dogu Anadolu"
sanatlarin1 yaratmalarini saglar. (Okul Yolculugum, 6. Kitap, s:27,28)
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e Dogu Anadolu Bolgesi'ni 6grendik. Bu bolgedeki en sevdiginiz yer neresi? Neden?
e Dogu Anadolu'nun dogal giizellikleri hakkinda neler 6grendiniz?
e Agr Dag1 hakkinda 6grendiginiz bir bilgi nedir?
e Dogu Anadolu'nun hangi yemeklerini daha 6nce duydunuz ya da tattiniz?

e Hangi hayvanlar Dogu Anadolu'da yasar? Bunlardan hangisini en ¢ok seviyorsunuz?



Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aileler, okulda veya evde Dogu Anadolu Kiiltiir Giinleri diizenleyebilirler. Aileler, yoresel
yemekler, miizikler ve geleneksel kiyafetlerle cocuklar1 bu bolgeye dair daha fazla bilgi
edinmeye tesvik edebilirler. Ayrica, bu etkinliklerin sonrasinda ¢ocuklardan, 6grendikleri

bilgilerle ilgili kisa bir sunum yapmalarini isteyebilirsiniz



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:14.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Kazamim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla
iliskili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kendisini dinlendiren etkinlikleri sdyler.

Kavramlar: Tam-yarim, dolu-bos



OGRENME SURECI

Giine Baglama

"Merhaba ¢ocuklar! Bugiin hep birlikte ¢ok lezzetli bir meyve hakkinda konusacagiz. Bu

meyve, kii¢iik, yuvarlak ve tatli. Hepinizin bildigi bir meyve: Uziim! Peki, sizce iiziim

sagligimiz i¢in ne gibi faydalar saglayabilir?"

Cocuklar:

(Burada ¢ocuklar, tiziimle ilgili bildikleri seyleri paylasabilirler. Kimisi 'tathidir' diyebilir,

kimisi de 'yesil veya mor olabilir' gibi cevaplar verebilir.)

Ogretmen:

"Cok giizel! Uziim gergekten de ¢ok tatli ve lezzetli bir meyve. Ama iiziim sadece tad1 giizel

oldugu i¢in degil, ayn1 zamanda sagligimiz i¢in de ¢ok faydalidir. Simdi hep birlikte tiziimiin

sagligimiza nasil yardimci olduguna bakalim."

1.

Enerji Verir: "Uziim, viicudumuza enerji verir. Hepimiz oyun oynarken, kosarken
veya okulda calisirken enerjiye ihtiyag duyariz. Uziim yedigimizde viicudumuz hemen
enerji alir ve bu sayede daha gii¢lii hissederiz!"

Viicudumuzu Korur: "Uziimde bir madde var, buna 'antioksidan' denir. Bu madde,
viicudumuzu hastaliklardan korur ve bizi saglikli tutar. Uziim, bizi hasta eden
mikroplara kars1 kalkan gibi caligir!"

Dislerimizi Gii¢lendirir: "Uziim, dislerimizi de korur. Dislerimizin saglikli olmas1
¢ok dnemlidir, degil mi? Uziim yedigimizde, dislerimiz giiglenir ve saglikli kalir."
Beyin Saghgimi Destekler: "Uziim, beyin sagligimiz1 da destekler. Uziim
yedigimizde, beynimiz daha 1yi ¢alisir ve 6grenmemiz kolaylasir. Mesela, yeni oyunlar

ogrendigimizde ya da yeni seyler 6grendigimizde iiziim yemek faydalidir!" (

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara, "Bugiin birlikte bir deney yapacagiz! Bu deneyde 'bos' ve 'dolu' kavramlarini

ogrenecegiz. 'Bos' nedir, 'dolu’ nedir? Hep birlikte kesfedecegiz!" seklinde baslayin.

Cocuklara "bos" ve "dolu" terimlerini sorarak, neler bildiklerini grenin. Ornegin,
"Bazen i¢i higbir seyle dolu olmayan bir sey gordiigiimiizde o sey nedir?" gibi sorular
sorabilirsiniz.

Cocuklarla birlikte, seffaf plastik siseyi ve tast hazirlayin. Sisenin i¢ine taslari
koyarak, sisenin dolu oldugunu anlatin.

Sonra taglar1 ¢ikarin ve siseyi suyla doldurun. Sisenin bos oldugunu ve igine tas

konuldugunda dolu hale geldigini agiklayin.



e Cocuklar sirayla deneyin pargasi olmaya davet edin. Her ¢ocuga kiigiik bir tag verin
ve onlart, taglan siseye koyarak sisenin dolu olup olmadigini gézlemlemelerini isteyin.
o Diger cocuklara da bos siseyi ve taglar1 gosterin. "Sisenin i¢ine taglart koymadan dnce
'bos' oldugunu sdyleyebilir misiniz?" diye sorun.
o Siseye su ekleyin. Sisedeki su seviyesi arttiginda, taglarin yer degistirdigini veya
suyun taglarin yerini aldigini ¢ocuklarla gozlemleyin.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
SANAT-FEN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Stem, Uziim, Saglikli Beslenme
Degerler:
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici
Cocuklara, "Bugiin iiziim hakkinda harika bir sey yapacagiz! Uziimler tatli ve sagliklidir.
Simdi, liziimiin seklini, rengini ve yapisini inceleyecegiz. Sonra da {iziimleri boyayarak
yaratici bir sanat ¢aligsmasi yapacagiz." seklinde baglatin.
Sanat Calismasi
o Cocuklara, iizerinde {iziim resmi bulunan kagitlar verin. Uziimiin seklini
gozlemlemelerini isteyin. Hangi renkleri kullanacaklarini, iziimlerin farkli tonlarini ve
doku farklarini kesfetmeleri igin onlara rehberlik edin.
o Pamuk topu veya siingeri iliziimiin iizerinde gezdirerek, liziimlerin yiizeyindeki dokuyu
hissedebileceklerini gdsterin.
e (Cocuklar, sectikleri boyalar1 kullanarak iiziimleri boyasinlar. Bu etkinlik, onlarin
yaratici becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.
« Uziim ve Maden Suyu Deneyi: "Uziimiin Maden Suyundaki Dans1"
Cocuklara basit bir bilimsel deney yapma firsat1 sunarak, maddelerin 6zelliklerini
kesfetmelerini saglamak. Uziim ve maden suyunun etkilesimini gdzlemlemelerini
saglamak. (okul yolculugum, 6. Kitap, s:34)
o Malzemeler:

e Seffaf bir bardak



e Maden suyu (karbonatli su)

e Birkag liziim

o Kasik (karistirmak igin)

e Uygulama:

Cocuklarla, "Bugiin bir deney yapacagiz! Hep birlikte maden suyunun iginde tiziimleri
izleyecegiz. Uziimlerin nasil hareket edecegini ve neler oldugunu gdzlemleyecegiz.
Hazir misiniz?" seklinde sohbet baslatin.

o Seffaf bir bardaga maden suyunu dokiin ve i¢indeki kabarciklar1 gézlemleyin.
"Bakalim maden suyunda ne gibi baloncuklar var?" diye sorarak ¢ocuklar1 gézlem
yapmaya tesvik edin.

« Simdi, iiziimleri bardaga birakin. "Gériiyor musunuz? Uziimler yavasca yiizeye
cikmaya basladi! Hadi bakalim, neden bdyle oluyor?" diye sorun.

e Cocuklar, iiztimlerin neden ylizeye ¢iktigini (karbondioksit baloncuklarinin iiziimiin
ylizeyine yapisarak onu yukari ¢cekmesi) gdzlemleyecekler.

« Cocuklara deneyin sonunda, "Uziimler neden baloncuklarla birlikte yiizeye ¢ikiyor?"
diye sorarak, deneyin sonucunu tartisin. Maden suyundaki kabarciklarin, {iziimlerin
ylizeyine yapisarak onlar1 yukari tagidigini anlatin.

Cocuklar1 gozlemlerine dayanarak diistindiiriin: "Hangi maddeler yiizeye ¢ikabilir? Hangi
maddeler batabilir?"

Okul yolculugum, 6. Kitap, s:35,36)

ACIK ALANDA OYUN

Hulahop Zinciri: Cocuklar el ele tutusarak bir cember olusturur. Ellerini hi¢ birakmadan bir
hulahop kendi viicutlarindan gegirerek yandaki arkadaslarina aktarirlar.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Uziimleri boyarken hangi renkleri kullandiniz? Neden o renkleri tercih ettiniz?

e Boyadiginiz iiziimlerin sekli hakkinda ne diisiindiiniiz? Gergek {iztimlerle nasil bir
benzerlik gordiiniiz?

e Pamuk topuyla liziimlerin yiizeyini hissederken ne gibi farkliliklar kesfettiniz?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI



Aileler, evde basit {iziim toplama yarislar1 diizenleyebilirler. Bu, ¢cocuklarin fiziksel
gelisimlerini desteklemek ve eglenceli bir sekilde 6grenmelerini saglamak i¢in harika bir
firsat olabilir. Aile iiyeleri, ¢ocuklarina rehberlik ederek onlar1 motive edebilir ve oyun

stirecinde ¢ocuklarla birlikte eglenebilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:15.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeler
Sesin kaynagin1 soyler.
Sesin geldigi yonii soyler.
Sesin 6zelligini soyler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden boliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.
Farkli durus pozisyonlar sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sdzel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.



Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baglama
e Yumusak bir miizik (tercihen doga sesleri gibi sakinlestirici bir melodi)
o Bir alan mat1 veya rahat oturabilecekleri bir yer

Uygulama:

Baslangic (3-5 dakika):
Cocuklar rahat bir sekilde oturmaya tegvik edin. Her birinin sirtin1 dik tutarak, ayaklarini

rahatca yerlestirip ellerini dizlerinin iistiine koymalarini isteyin.

Viicut Taramasi (1-2 dakika):

Cocuklar1 gozlerini kapamaya davet edin. Hafif¢e derin nefes alirken, viicutlarinin her
bolgesini taramaya baslaym. {1k olarak ayaklardan baslayin, ardindan sirasiyla bacaklar,
kollar, omuzlar ve basa kadar her bolgeyi tarayin. Her nefes alisverisinde, kaslar1 gevsetmeye

odaklanmalarini s6yleyin.

Derin Nefes Alma (3 dakika):
Cocuklar1 yavasca derin bir nefes almaya yonlendirin. Burada 4 sayida nefes almayi ve 4

sayida nefes vermeyi deneyebiliriz:

o Nefes alirken (4 saniye): Burnunuzdan yavasca derin bir nefes alin.
o Nefes verirken (4 saniye): Agizdan nefesinizi yavasg¢a verin.
o Tekrar edin: 3-4 kez bu dongiiyii tekrarlayin.
Balon Nefesi (3 dakika):
Cocuklardan ellerini karnina koymalarini isteyin. Onlara, karninin bir balon gibi sistigini ve

indigini hayal etmelerini sdyleyin.

o Nefes alirken: Karninizin sistigini hissedin. (4 saniye)
o Nefes verirken: Karninizin indigini ve balonun s6ndiigiinii hayal edin. (4
saniye)
o Buteknigi 5-6 kez tekrarlayin. Cocuklar karin nefesini alirken daha derin nefes
aldiklarini hissedecekler.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Okul dis1 Ogrenme
Cocuklar sirayla renkli kartlardan birini secer. Sectikleri renkleri baglaminda bir hikaye

anlatabilirsiniz:



o Yesil kart: "Hayal et, taze bir ¢imenin iizerinde yiiriiyorsun. Yavasca derin bir
nefes al, doganin taze havasini igeri ¢ek."
o Mavi kart: "Bir okyanusun kenarindasin. Dalga seslerini dinle, yavasga derin
nefes al, suyun huzur verici enerjisini hisset."
o Sar kart: "Giinesin altinda sicak bir giinde yiirtiiyorsun. Giinesin 1sinlarini
hissederek derin bir nefes al."
o Kirmuz kart: "Bir ¢i¢egin etrafinda enerjik bir sekilde kosuyorsun. Derin bir
nefes al, taze havayi iceri ¢ek, enerji doluyorsun."
o Her renk i¢in ¢ocuklara bir hikaye anlatilir ve derin nefes almalar istenir. (Okul
yolculugum, 6. Kitap, s:29)
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyag¢larini karsilamalar1 saglanir
FEN-HAREKET-MUZIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Deney, spor
Degerler:
Materyaller:
Cocuklar bir daire seklinde oturmaya davet edin.
o "Bugiin ritimlerle dogay1 kesfedecegiz!" diyerek ¢cocuklara, ritim gubuklar1 veya
alternatif malzemeleri nasil kullanacaklarini anlatin.
Dogal Seslere Duyusal Baglanti
e Bir doga sesini (6rnegin, kus civiltist veya yagmur sesi) dinletin.
e Cocuklardan, sesi duyarak bir ritim tutmalarini isteyin. Onlara, dogadaki sesleri taklit
etmelerini sOyleyin. "Yagmurun sesi nasil olur? Kuslar nasil civildar?" gibi sorularla
onlar1 yonlendirebilirsiniz.

Ritim Calismasi

e Cocuklari, ritim ¢ubuklariyla veya elleriyle ritim tutmaya tesvik edin.
« Once basit ritimler (6rnegin, 1-2-3-4) calin ve ¢ocuklardan ayn1 sekilde tekrar

etmelerini isteyin.



e Daha sonra doganin farkli seslerini canlandirarak ¢ocuklar1 buna gore ritim yapmaya
yonlendirin (6rnegin, "siddetli yagmur" i¢in hizli ve ¢abuk ritim, "gilin batim1" i¢in
yavas ve sakin ritim).

e Cocuklar kendi ritimlerini olusturup, grup olarak bir ritim orkestrasi olusturabilirler.

ACIK ALANDA OYUN

Cuval Yarisi: Glivenli, ¢im veya yumusak zeminli bir alanda ¢ocuklarin bellerine kadar
cuvala girerek ziplayip bitis ¢izgisine ulagtiklart eglenceli yaris.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
MUZIK-MATEMATIK-TURKCE BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ritim Deseni Olusturma

e (Cocuklara basit bir ritim deseni olusturun: "1-2-1-2" veya "tap-tap-tap-tap". Cocuklar
bu ritmi elleriyle veya ¢ubuklariyla tekrar ederler.

e Ardindan, bu ritmi bir grafik {izerinde gosterelim!

o Cocuklardan, her "tap" i¢in bir kutu ¢izmelerini isteyin.
o llk basta bir diiz ¢izgi cizebiliriz ve ritim deseni bu cizgiye yerlestirilecektir.
Ornegin, her 1. "tap" bir kutu gizecek, ardindan bir bosluk birakacaklar.
Grafik Olusturma
e Cocuklar, ritimleri ¢izerken bir grafik sablonuna yerlestirirler.
e Ornek:
o Eger ritim "tap-tap-tap-tap" seklindeyse, 4 kutu ¢izerler.
o Cocuklar "tap"lar1 yuvarlak kutularla veya farkli renklerde ¢izgilerle
gosterirler.

o Ritimle olusturulan bu desenler, bir bar grafik gibi goriiniir. Cocuklar, her bir kutunun

ritmi temsil ettigini anlarlar. Ornegin, 4 “tap” bir ¢izgiyle gosterilir.
Grafik Uzerinde Sayma
e (Cocuklara grafik iizerinden sayma yapmalarini isteyin.
o "Kag tane kutu var?" veya "Kag ritim deseni var?" gibi sorularla ¢ocuklarin sayma

becerilerini kullanmalarini tesvik edin.



Ayni sekilde, her cocugun kendi ritmini olusturduktan sonra "Hangi ritim daha uzun?"
veya "Hangi ritim daha kisa?" gibi karsilagtirmalar yaparak analitik diistinmeyi tesvik

edebilirsiniz.

Ritim Grafigiyle Hikaye

Cocuklara, olusturduklari ritim grafikleri ile kisa bir hikaye anlatmalarini isteyin.
Ornegin, "Bir kus sabahin erken saatlerinde civildar, sonra bir siire sessizlesir, sonra

tekrar civildar. Hangi ritimdesiniz?" (okul yolculugum, 6. Kitap, s:30,31)

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

"Bugiin olusturdugun ritim desenini bana anlatabilir misin?"

"Hangi ritim desenini daha ¢ok begendin? Neden?"

"Ritimle yaptigimiz grafikte kag tane kutu vardi?"

"Grafikteki kutularin her biri neyi temsil ediyordu?"

"Ritim desenindeki her bir kutuyu saydik, bu say1 nasil bir grafik olusturdu?"
"Hangi ritim daha uzundu, hangisi daha kisaydi1? Bunu nasil anlarsin?"

"Bugiin 6grendigimiz grafikleri giinliik hayatinda nasil kullanabilecegini diisiintiyor

musun?"

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere, ¢ocuklartyla birlikte evde ritim galismalar1 yapabileceklerini énerin. Ornegin,

mutfakta ¢atal-bicak ya da sise gibi objelerle ritim tutarak bu etkinligi evde tekrar edebilirler.

Ailelerden, ¢ocuklarina bir ritim deseni olusturup bunu birlikte grafiklere dokmelerini

isteyebilirsiniz. Evdeki giinliik aktivitelerde ritim arayarak, ¢ocuklar ritimleri dogal bir sekilde

kesfetmeye devam edebilirler.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:16.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kendisini dinlendiren etkinlikleri sdyler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Duygularimi farkli yollarla ifade eder.
Kavramlar:
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Bugiin, hep birlikte ¢ok ilging bir konu hakkinda konusacagiz. Peki, sizce 6riimcekler nasil bir
canhidir? Bir 6riimcek gordiigiiniizde ne diisliniirsiiniiz?"
Cocuklar:
(Buraya ¢ocuklarin cevaplarini bekleyebiliriz, genellikle driimcekleri korkutucu, ilging veya
kiigiik canlilar olarak tanimlarlar.)
Ogretmen:
"Oriimcekler aslinda ¢ok faydali hayvanlardir. Onlar, aglarim drerek etraflardaki kiigiik
bocekleri yakalarlar ve bdylece ortami temiz tutarlar. Peki, bir érlimcegin ag yapmasi
hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Higbir 6riimcek ag drerken izlediniz mi?"
Cocuklar:
(Burada ¢ocuklar oriimceklerin ag yapma siirecine dair diisiincelerini paylasabilirler.)
Ogretmen:

"Oriimcekler, aglarmi ¢ok dikkatli ve sabirl bir sekilde 6rerler. Aglari, ince ipliklerden olusur



ve bazen cok biiylik ve karmasik olabilirler. Sizce 6riimceklerin ag yapma sekli neye
benziyor? Belki de bir sanat eseri gibi, degil mi?"

Cocuklar:

(Bu soruya da ¢ocuklar kendi fikirlerini paylasabilirler. Baz1 ¢ocuklar 6riimcek aglarini bir
ornekle veya cizimle tasvir edebilir.)

Ogretmen:

"Oriimceklerin aglari, ayn1 zamanda bir tuzak gibi calisir. Bir bocek agin igine girdiginde,
oriimcek hemen onu yakalar ve yemek i¢in hazirliga baslar. Ancak unutmayalim, ériimcekler
genelde insanlara zarar vermezler. Onlar sadece kendi yiyeceklerini bulurlar."

Oriimcekler, dogada ¢ok énemli bir role sahiptir. Onlar, kiigiik bdceklerin sayisin1 kontrol
ederek ekosistemin dengesini saglarlar. Oriimcekler hakkinda dgrendigimiz bu bilgilerle,
onlara daha saygili olmaliyiz, ¢linkii onlar doganin dengesini koruyan kiiciik kahramanlardir."
(Okul yolculugum, 6. Kitap, s:32)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Fen Merkezi:

Ip Agim Kurma

o Ogrenme merkezinde alanin ortasinda biiyiik bir ag olusturmak igin ipleri yerlestirin.
Iplerin gapraz ve paralel sekilde yerlestirildigi bu ag, cocuklarin gegmeye c¢alisacaklari
bir labirent gibi olacak.

o Iplerin uzunluklarmi ve acilarini belirlerken, cocuklarin kolayca gecebilecegi sekilde
yerlestirin, ancak yeterince ilging olmasini saglayin.

e Cocuklari iki grup halinde ayirin. Her grup sirayla 6riimcekler gibi agin icinden
gecmeye caligacak.

o  Oriimcekler, agin iginde dikkatlice hareket ederek (6rnegin, diz ¢okerek veya
ziplayarak) diger grup arkadaslarina ulasacak. Amag, agin i¢cinden gecmek ve hedefe
ulasmak.

e Agm her kismi bir engel olarak gorev yapacak. Cocuklar, agin arasindan gecerken,
ipleri kesmemek icin dikkatli olmal.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar: alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif

toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.



SANAT-DRAMA (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)

Etkinlik Adu:

Sozciikler: Biyotaklit, 6riimecek, diistinmek

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen ¢ocuklari gember olarak oturmalarini ister.

"Bugiin ¢ok ilging bir konu hakkinda konusacagiz. Beynimizi ve diisiinmeyi kesfedecegiz!
Hepimiz her giin ¢ok sey diisliniiyoruz, degil mi? Peki, sizce beyin ne ise yarar? Beynimiz
nasil ¢aligir?"

Cocuklar:

(Burada ¢ocuklar kendi fikirlerini paylasabilirler.)

Ogretmen:

"Beyin, viicudumuzun en dnemli organlarindan biridir. Beynimiz kafamizin i¢inde, bagimizin
tam ortasinda yer alir. Beyin, bizim diisiinmemizi, konusmamizi, hareket etmemizi, hatta
hayal kurmamizi saglar. Beynimiz ¢ok hizli ¢alisir ve her giin bir siirii yeni sey 6grenmemize
yardimc1 olur. Mesela, bugiin burada oldugumuzda, beynimiz hemen ¢evremizdeki her seyi
analiz eder. Bunu hig¢ diisiindiiniiz mia?"

Ogretmen daha sonra *’Diisiinen Adam” heykelinin resmini ¢ocuklara gdsterir.

"Bu heykeli yapan sanat¢inin adi Auguste Rodin. Rodin, heykelleriyle ¢ok iinlii bir
sanat¢idir. Diisiinen Adam heykelinde, bir adam, ellerini kafasina koymus ve derin bir sekilde
diisiiniirken betimlenmistir. Peki, sizce bu adam ne diisiiniiyor olabilir?"

Cocuklar:

(Burada ¢ocuklar kendi fikirlerini paylasabilir. Kimisi 'sorular soruyordur', kimisi de 'bir seyin
cevabini bulmaya calistyordur' diyebilir.)

Ogretmen:

"Cok giizel fikirler! Bu heykeldeki adamin diisiindiigii sey hakkinda birgok farkli fikir olabilir.
Ama bu adam, aslinda ¢ok zor bir soru iizerinde diisiiniiyor olabilir. Belki de diinyay1 ya da
hayat1 anlamaya calistyordur. Heykeldeki durusu, bize 'biiyiik bir diistinme siireci' oldugunu
gosteriyor." (Okul Yolculugum, 6. Kitap, s:33)

ACIK ALANDA OYUN

Kirmuz Isik, Yesil Isik: Ogretmen "Yesil 151k!" dediginde cocuklar kosar, "Kirmizi 11k!"
dediginde aniden heykeltiras gibi donup kalirlar. Hareket eden baslangica doner.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger



OYUN-HAREKET (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Adi:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Diisiinen Adam Heykel Oyunu:

Cocuklari gruplara ayirarak, her bir grup i¢in bir alan belirleyin. Yastiklar veya minderler ile

"Diisiinen Adam"1n pozisyonunu taklit etmelerini isteyin.

Cocuklar ellerini kafalarina koyarak, oturup derin diisiinme pozisyonuna gegsinler.
"Simdi hep birlikte diisiinmemiz gereken bir soru var: 'Hayalinizdeki en giizel yer
nasil bir yer olurdu?' Bu konuda derin diigiinelim!"

Cocuklar, diistinme pozisyonunda kaldiklar1 sirada ellerinde diisiincelerini birlestirerek
bir hikaye olusturabilirler.

Cocuklar1 bir masaya oturtun ve onlara biiyiik bir kagit veya karton verin.
"Hayalinizdeki yeri ¢izin. Burada ne var? Neresi ¢ok giizel goriintiyor?" diye sorarak
cocuklari, diisiindiikleri yerin resmini yapmaya tesvik edin.

Cizimlerde renkli kalemleri ve boyalar1 kullanarak yaratici bir ¢alisma yapmalarini
saglayin.

Bu sirada 6gretmen, ¢cocuklarla sohbet ederek onlarin ne diistindiiglinti ve neler hayal
ettiklerini anlamaya calisabilir.

Cocuklar ¢izimlerini tamamladiktan sonra her biri, hayalindeki yerin ne oldugunu ve
nasil bir yer oldugunu grup arkadaslarina anlatabilir. Bu sirada, "Hangi renkleri
kullandiniz? Burada kimler var? Bu yer nasil hissettiriyor?" gibi sorularla ¢ocuklari

anlatmaya tesvik edin.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin diislindiigiimiizde ne tiir hayaller kurdunuz?"
"Hayalinizdeki yerin 6zellikleri nelerdi? Nerede olmak isterdiniz?"
"Diistinme pozisyonunda ne kadar rahat hissettiniz? Beyniniz nasil ¢aligt1?"

"Hangi renkleri kullandiniz ve neden?"

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklara, evde aileleriyle birlikte bir "Hayal Yeri Haritas1" yapmalarini 6nerin. Bu harita,

cocuklarin hayal ettikleri yerin nasil bir yer oldugunu ¢izecekleri, ailelerinin ise bu hayali yere



dair farkli detaylar ekleyecekleri bir proje olabilir. Harita tamamlandiginda, ¢ocuklar

aileleriyle birlikte bu haritay1 sinifta paylasabilirler.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:19.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/cikarma islemlerini yapar.
Gostergeler
Glinliik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.
Glinliik yasamdaki toplama/¢ikarmaya iligkin 6rnek verir.
Nesne gruplarina belirtilen say1 kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi eksiltir.
Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/¢ikarma isleminin sonucunu sdyler.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 8. Arag gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
Farkl1 nesnelerle kule yapar.
Nesneleri ipe, ¢cubuga dizer.
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.
Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kendisini dinlendiren etkinlikleri sdyler.

Sosyal Duygusal Gelisim



Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sdzel olarak ifade eder.
Duygularimi farkl yollarla ifade eder.
Kavramlar: 1-20 Aras1 Sayilar
OGRENME SURECI
Giine Baglama
Giinaydin ¢ocuklar! Bugiin harika bir giin olacak. Once birbirimize giiliimseyerek giinaydin
diyelim. (Cocuklarla gz temas1 kurarak glinaydin denilir.)
Bugiin sizlerle is birligi hakkinda konusacagiz. Sizce is birligi ne demek?
Cocuklarin cevaplar1 ahmir. (Ogretmen ¢ocuklarin sdylediklerini dinler ve destekleyici
ifadelerle tesvik eder.)
Ogretmen: Is birligi, bir isi birlikte yapmak, birbirimize yardimci olmak demektir. Peki, siz
evde ya da okulda bir arkadasiniza ya da ailenize yardim ettiginizde neler hissediyorsunuz?
Cocuklarin duygularini paylasmalar1 saglanir.
Ogretmen: Harika! Is birligi yaparken daha hizli ve kolay isler yapabiliriz, degil mi? Birlikte
caliginca eglenceli de olur. Simdi size bir hikaye anlatacagim.
Hikaye: Minik Karincalarin Biiyiik Giicii
Ormanda yagayan minik karincalar, kis i¢in yiyecek toplamalari gerektigini biliyorlardi. Tek
baslarina caligsalardi cok zor olacakti. Ama hepsi birlikte ¢alisti, yiyecekleri sirayla tasidi ve
sonunda kisa hazirlandilar. Eger is birligi yapmasalardi isleri hi¢ bitmeyecekti!
Bu hikayeye gore is birligi neden 6nemli olabilir?
Cocuklarin goriisleri alinir.
Ogretmen: O halde bugiin oyun oynarken, 6grenme merkezlerinde calisirken ve
arkadaslarimiza yardim ederken is birligi yapmaya ne dersiniz?
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
o Renkli kartonlardan hazirlanmig 11-15 arasindaki rakam kartlar
o Kiigiik nesneler (lego, tas, boncuk vb.)
e Oyun hamuru
e Say1 yolu (yerlere yapistirilacak biiyiik say1 kartlarr)
Etkinlik Stireci:
Ogretmen, 11-15 arasindaki rakam kartlarimi gdstererek ¢ocuklara tek tek okur. Cocuklardan
sayilar tekrar etmeleri istenir. Ogretmen, smifin zeminine 11°den 15°e kadar siralanmis

biiyiik rakam kartlarini yerlestirir. Cocuklar sirayla bir zar atar ve ¢ikan say1 kadar ilerleyerek



durduklar1 say1y1 yiiksek sesle sdyler. Ogretmen ¢ocuklara, “Bu sayidan dnce hangi say1 gelir?
Sonrasinda hangi say1 gelir?” gibi sorular sorarak pekistirme yapar.
Her ¢ocuk bir say1 kart1 secer ve o saylya uygun sayida nesneyi (lego, boncuk, tag vb.) dniine
dizer. Sayilar ve nesneler birlikte incelenir, eslestirme yapilir.
Sanat Merkezi:
Oyun Hamuru ile Say1 Sekillendirme:
Cocuklara oyun hamurlari verilir ve 11-15 arasindaki sayilar1 hamurdan sekillendirmeleri
istenir. (Okul Yolculugum, 5. Kitap, s: 40,41)
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagiik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
TURKCE ETKINLIiGi
Etkinlik Ada:
Sozciikler: s Birligi,
Degerler:
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirict
Ogretmen ¢ocuklarla gember olur ve Bir Hikayem var- Is birligi hikayesi okunur.
Yarin Giil tin dogum giinii. Arkadaslari, ona siirpriz dogum giinii partisi yapmaya karar
verdiler. Parti igin hazirlayacaklarini listeleyerek aralarinda ig boliimii yaptilar. Dogum giinii
stislerini hazirlama gorevini Oyaya verdiler. Oya aksam uyumadan once ¢alar saatini kurup
yatt.
Oya, sabah arkadaslarinin bahgeden gelen sesleri ile uyandi. Calar saati bozulmus, saatin
alarmi ¢calmamigti. Stislemeler yetismeyecegi i¢in Oya ¢ok iiziildii.
Kaya, Oya’ya iiziilmemesini séyledi. “’Aramizda tekrar is boliimii yapacagiz. Birimiz siisleri
keser, digerimiz katlar ve yapistirir. ” Diye de ekledi. Hemen masaya oturdular. Selim balon
sisirdi. Ozan kedi merdiveni yapti. Kaya fener yapti.
Kisa siire i¢inde tiim hazirliklar tamamlandi. Dogum giinii kutlayacaklart odayr is birligi
yvaparak siislediler. Giil, dogum giinii stirprizi karsisinda ¢ok mutlu oldu.(Okul Yolculugum,
6. Kitap, s: 42, 43)

o Siirpriz nedir?

o Siirpriz neye benzer?



e  Oya neden uyuyakalmisti?
o  Oya’nin gérevi neydi?
e Guil’iin arkadaslari nasil bir is birligi yaptilar?
o Giil onun igin hazirlanan siirprizi goriince ne hissetmis olabilir?
ACIK ALANDA OYUN
Don Ates (Buzdan Adam): Ebe birine dokundugunda o ¢ocuk "donar" ve bacaklarini agarak
bekler. Diger ¢ocuklar donan arkadasinin bacaklar1 arasindan gecerek onu ¢ozer.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
SANAT ETKINLIGI
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Sanat Etkinligi:
Malzemeler: Kagit, kalem veya boya kalemleri
Siirec:
e Cocuklar esleserek gruplar olusturur.
e Her cift, ayn1 kagida beraber bir resim ¢izer. Ancak her biri sadece bir elini kullanarak
calisir.
o Ikili ekiplerin is birligi yaparak resimlerini tamamlamas1 beklenir.
e (Calisma sonunda ¢ocuklar, tek baslarina m1 yoksa birlikte mi daha eglenceli ve kolay
oldugunu tartisir.
Bu etkinlikler ¢ocuklarin birlikte ¢alismayi, paylasmayi ve dayanismayi 6grenmelerine
yardimci olur.
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
o Is birligi yaparken neler hissettin?
o Arkadaslarinla birlikte caligmak isi kolaylastirdi mi1? Neden?
o Eger tek basina yapsaydin, sonug farkli olur muydu? Nasil?
o Is birligi yaparken en ¢ok hangi konuda zorlandin?
o Isbirligi yaparak baska hangi isleri yapabiliriz?

Genel Degerlendirme:



AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile bireyleri, i yerinde veya giinliik hayatta nasil is birligi yaptiklarini ¢ocuklariyla paylasir.

Cocuklar, “Bugiin okulda arkadaslarimla nasil is birligi yaptim?”’ sorusuna yanit verir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:20.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla
iliskili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iligkisini fark eder.
Dil Gelisimi
Kazamim 12. Yaz farkindahg gosterir.
Gostergeler
Cevresindeki yazilar1 gosterir.
Yazi ve resmi birbirinden ayirir.
Yazinin islevini soyler.
Yazinin nereden basladigin1 gosterir.
Yazinin yoniinii gosterir.
Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
Noktalama isaretlerinin islevini agiklar.
Biiyiik ve kiiciik harfleri ayirt eder.
Yazinin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kendisini dinlendiren etkinlikleri syler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.

Gostergeler



Duygularini sozel olarak ifade eder.

Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler

Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini sOyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kavramlar: Biiyiik-Kiiciik

OGRENME SURECI

Giine Baglama

Ogretmen, ¢ocuklari sabah simifta karsilar ve kitaplarla ilgili sohbet baslatir.

¥ Ogretmen: “Giinaydin cocuklar! Bugiin ¢ok ozel bir konudan bahsedecegiz. Hepinizin
¢ok sevdigini diistindiigiim bir sey... Sizce nedir?”

< Cocuklar: “Oyuncaklar mi?”, “Oyun mu?”, “Kitap mi?”

¥4 Ogretmen: “Evet, dogru bildiniz! Bugiin kitaplar hakkinda konusacagiz. Kitaplar: kimler
seviyor?”
¢ Ogretmen, cocuklara Kitaplarla ilgili diisiindiiriicii sorular sorar:
o Kitaplar1 neden severiz?
e En sevdiginiz kitap hangisi?
o Kitap okumak bize neler kazandirir?
e Uyurken kitap okumak neden 6nemlidir?
o Kitaplar1 nasil korumaliy1z?
Ogretmen ¢ocuklara, kitaplarin bizi farkli diinyalara gotiirebilecegini anlatir:
“Bir kitabt agtigimizda, yeni maceralara ¢ikariz. Sihirli bir ormana gidebilir, uzaya yolculuk
vapabilir ya da derin denizlerin altini kegfedebiliriz! Siz hangi diinyaya gitmek isterdiniz?”
Ogretmen, siniftaki kitaplari cocuklara gdstererek bazilarini tanitir. Kitaplarin kapagimni,
resimlerini ve i¢indeki harfleri incelerler.
¥d Ogretmen: “Simdi hep birlikte bir kitap secelim ve icinde neler oldugunu kesfedelim!”’
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
e Cocuklar kitap okuma alanina geger ve farkl kitaplar secer.
e Bir ¢ocuk kitab1 secger ve gruba kisa bir hikaye anlatir.

e Diger cocuklar, anlatilan hikayeye uygun taklitler yapar (kitap karakterlerinin taklidi).



o Ogretmen, ¢ocuklar1 ydénlendirir ve hikdye sonunda “Ne oldu?” diye sorarak
cocuklarin hikayeyi tartigmasini saglar.
e Bu merkezde ¢ocuklar okuma aligkanliklarini gelistirir ve yeni kelimeler 6grenir.
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
TURKCE-ERKEN OKUR YAZARLIK (BUTUNLESTIRiLMiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Adi:
Sozciikler: Diinya Kitap Giinii
Degerler:
Materyaller: renkli kartonlar, artik malzemeler, siisler, yapistiric
Ogretmen, sinifta farkli hikaye kitaplar1 yerlestirir ve cocuklara kitaplari tanitmaya baslar.
"Hepimiz kitap okumay seviyoruz, degil mi? Ama kitaplar: daha iyi tantyabilmemiz igin énce
nasil gériindiiklerini ve ne ise yaradiklarini 6grenmemiz gerekiyor.”
Ogretmen, kitaplarin &n yiiziinii tanitarak ¢ocuklara su sorular1 sorar:
o "Bu kisimdaki resimler ne anlatiyor? Hangi renkleri goriiyorsunuz?"
o "Kitabin basligi ne? Kim yazmis?"
o "Yazar ve illiistrator kim? Ne i yaparlar?"
o "Kitapla ilgili ne diistintiyorsunuz?"
Kitabin kapagindaki resimlerin, hikayenin icerigi hakkinda ipuglar1 verdigi vurgulanir.
Ogretmen, kitabin arka yiiziinii gosterir.
o "Arka kisimda neler var? Bir kisa tanitim veya yazi gérdiiniiz mii?"
o "Arka kapakta neden kitabin ozeti yazilir?"
Arka yiiziin, okuyucuya kitabin ne hakkinda oldugunu ve icerik hakkinda kisa bir fikir
verdigi agiklanir. Cocuklara, kitabin arka yiiziindeki yaziyr okuma aligkanlig1
kazandirilir.,
Ogretmen, kitabin sirtin1 (spine) tanitarak, kitaplarin diizgiin sekilde diizenlenmesi gerektigini
anlatir.
o "Swrt kismindaki yazi ne ise yarar?"

o "Kitaplar: diizenlerken sirti gorebilmek neden énemlidir?"



o "Swrtindaki yazi genellikle kitabin basligini ya da yazarin adni icerir. Bu sayede
kitaplart kolayca bulabiliriz.”
Ogretmen, kitaplar1 dogru bir sekilde yerlestirmenin 6nemine de dikkat geker.
ACIK ALANDA OYUN
Hayvan Yiiriiyiisii Yarisi: Cocuklar bitis ¢izgisine yenge¢ yiiriiylisi (ters emekleme), tavsan
ziplamasi, ay1 ylriiyiisii veya penguen adimlari ile ulagsmaya caligir.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
MUZiK-SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLiGI)
Etkinlik Ad:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Kelimelerle Miizik" — Kitaplardan Melodiye
Amag: Cocuklarin kitaplardan aldiklar1 ilhamla sarki yapmalarini saglamak.
Malzemeler:
o Kitaplar
e Ritim enstriimanlari (davul, marakas, tamburin vb.)
e Defter ve kalem
e Cocuklar, sevdikleri bir kitap veya hikayeyi secerler.
o Hikayeden bir kelime ya da ciimle secer ve bu kelimeyi sarki sozlerine doniistiiriirler.
e Ardindan, ¢esitli ritim enstriimanlar kullanarak bu sarkiy1 ¢alarlar.
e Cocuklar sarkiy1 soyledikge kitap karakterlerinden ve hikayeden ilham alarak sarkiya
yeni kelimeler eklerler.
e En sonunda herkesin katki sagladig1 eglenceli bir sarki ortaya ¢ikar!
"Hikaye Yapbozu" — Kitaplardan Gorsel Zeka
Amagc: Cocuklarin kitaplar1 daha 1yi anlamalar1 ve hikayeleri gorsel olarak canlandirmalari.
Malzemeler:
o Biiyiik kartonlar
o Kitaplardan alinan resimler
e Makas, yapistirict
e Cocuklar, sectikleri kitaplardan bazi sayfalarin resimlerini keser veya basar.

o Buresimleri, hikayenin sirayla dizilmesi gereken pargalar1 haline getirirler.



Resimler karistirilir ve ¢ocuklar, her resmin hangi sirayla gelmesi gerektigine karar
vererek hikdyeyi tamamlarlar.

Her ¢ocuk, tamamladig1 yapbozlar1 diger ¢cocuklarla paylasir ve hangi hikayeyi
olusturduklarini tartisir.

Bu etkinlik, hikaye sirasin1 ve gorsel algiy1 gelistirir.

"Kitap Icindeki Diinya" — Kitaplardan Tekerleme

Amag: Cocuklarin okuma hizini ve kelime dagarcigini gelistirmek, ayn1 zamanda eglenceli

bir dil etkinligi sunmak.

Malzemeler:

Farkli kitaplardan tekerlemeler veya kisa metinler

Mikrofon (istege bagli)

Cocuklara, kitaplardan bazi kisa metinler ya da tekerlemeler segilir.

Her ¢ocuk, sectigi metni ya da tekerlemeyi hizh ve dogru sekilde okumaya calisir.
Ogretmen, ¢ocuklar hizla okuma konusunda tesvik eder ve tekrarlamalari igin
eglenceli yarigsmalar diizenler.

Tekerlemeler bitince, hangi ¢ocuk en hizli ve en dogru okuma yapti diye bir kii¢lik
odil verilir.

Cocuklar hem eglenerek hem de kelimeleri dogru telaffuz ederek 6grenirler.

""Hayal Giicii Diikkkam" — Kendi Kitabim Yaz

Amag: Cocuklarin kendi kitaplarini yaratmalarini saglamak, hayal gii¢lerini gelistirmek.

Malzemeler:

Bos defterler

Renkli kalemler, boyalar

Stickerlar, resim yapistirma malzemeleri

Cocuklara bir kitap taslagi olusturabilecekleri bos defterler ve yazma malzemeleri
verilir.

Her cocuk, istedigi bir konuda kisa bir hikaye yazar ve resimler ekler.
Kitaplarinin basini, ortasini ve sonunu yaratmalari tesvik edilir.

Etkinligin sonunda, ¢ocuklar kendi yazdiklar kitaplar1 sinif arkadaslarina okur ve
hikayelerini paylasirlar.

Bu etkinlik, ¢cocuklarin yazma ve yaratici diisiinme becerilerini gelistirir.

(Okul Yolculugum, 6. Kitap, s: 49, 50, 51,52, 53)
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:



o Kitaplar1 neden severiz?

o Bugiin hangi kitaplar1 konustuk? Hangi kitab1 daha ¢ok sevdiniz? Neden?

o Bir kitap okurken neler hissediyorsunuz?

o Kitaplarin 6n yiiziinde ne goriirsiiniiz? Arka yiiziinde ne tiir bilgiler var?

o Kitaplar bize hangi diinyalar1 anlatabilir?

e Bugiin Diinya Kitap Giinii hakkinda 6grendiginiz en 6nemli sey nedir?

Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Kitap Okuma Saati:

o Ailelere ¢ocuklartyla birlikte kitap okuma saati diizenlemelerini 6nerin. Cocuklar,
evde okuduklar kitaplar1 okuduktan sonra sinifta bu kitaplar1 paylasabilirler.

e Aileler, ¢ocuklartyla birlikte kitaptan 6grendikleri en 6nemli dersi ya da en sevdikleri
karakteri anlatabilirler.

Ailelerle Kitap Baglantis1i Kurma:

e Ailelere, ¢cocuklartyla okuduklari kitaplar1 birbirlerine 6nerme etkinligi
diizenlemelerini isteyin. Aileler ve ¢cocuklar birbirlerine kitap dnerisinde bulunarak
okuma aligkanliklarini gelistirebilirler.

Aile i¢in Kitap Inceleme:

e Ailelere, cocuklarinin okudugu kitaplar1 degerlendirmeleri i¢in kiiciik bir rehber

hazirlayin. Aileler, kitap hakkinda diisiincelerini, ¢ocuklarinin nasil tepkiler verdigini

ve kitab1 nasil daha 1yi anlayabileceklerini yazabilirler.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:21.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Kazamim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla
iliskili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iligkisini fark eder.
Kazamim 28. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.
Gostergeler
Atatilirk’lin hayatiyla ilgili belli bash olgular1 sdyler.
Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.
Atatiirk’lin getirdigi yenilikleri ifade eder.
Atatiirk’lin getirdigi yeniliklerin 6nemini anlatir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.



Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazamim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden boliimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden boliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 2. Duygularim ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sdzel olarak ifade eder.

Duygularimi farkl yollarla ifade eder.

Duygulariin degisebilecegini fark eder.

Duygular1 ve davraniglari arasindaki iligkiyi agiklar.

Duygularmin nedenlerini agiklar.

Kazanim 7. Farkh kiiltiirel ozellikleri irdeler.

Gostergeler

Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.

Farkli kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkli tilkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.

Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini
karsilastirir.

Farkli kiiltiirel miras ve varliklar1 koruma etkinliklerine katilir.
Kazanim 14. Atatiirk’iin iilkemize kazandirdigr cagdas ve demokratik yasam
anlayisim takdir eder.

Gostergeler

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baslama stirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde

olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,



her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari
icin tesvik edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygilt davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin. bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

TURKCE-HAREKET (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Cocuklara kartondan tag kalib1 kesilir.

Uzerine "23 Nisan Kutlu Olsun!", "Ben Bir Cumhuriyet Cocuguyum!" gibi yazilar yazilir.
Cocuklar Tiirk bayrag1 ve Atatiirk resimleriyle siisler.

Baslarina takarak 23 Nisan etkinliklerinde kullanirlar.

Cocuklara kirmizi fon kartonu verilir.

Beyaz kagitlara ay ve yildiz ¢izilir, kesilip bayraga yapistirlir.

Bayrak tamamlaninca sinifta hep birlikte Istiklal Mars1 sdylenir.

Cocuklara insan figiirii seklinde kartonlar verilir.

Her ¢ocuk bir figiirii boyar ve iizerine "Ben vatanimi seviyorum ¢iinkii..." ciimlesini
tamamlar.atatiirkiin toplum i¢in 6nemli oldugunu anlamalari i¢in firsat veriri.

Tiim figtirler el ele tutusur sekilde yapistirilarak uzun bir zincir olusturulur.

Sinifa veya okul koridoruna asilarak sergilenir.

ATATURK VE COCUK | OKUL ONCES] 23 NISAN | ATATURK'UN COCUK SEVGISI |
OKUL ONCESI

Atatiirk'iin cocuklarla anilari

Atatiirk'ii Taniyalim - Bizlere armagan ettigi Cumhuriyet - Okul Oncesi



https://www.youtube.com/watch?v=uTiiNNaGWAY
https://www.youtube.com/watch?v=uTiiNNaGWAY
https://www.youtube.com/watch?v=Gwx7ZsedZwk
https://www.youtube.com/watch?v=V88ZQLKe7Zk

ACIK ALANDA OYUN

Duyu Yolu: Sirayla ¢im, tas, kum ve su dolu legenlerin iizerinden ¢iplak ayakla gecin
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
OYUN-HAREKET-MUZIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Adi:

Sézciikler: Bayram, Bayrak, Ozgiirliik

Degerler:

Materyaller:

“Atatlirk ve Cocuk” konulu bir kukla gosterisi yapilabilir.

Hikayeden sonra ¢ocuklara “Eger Atatlirk’le tanigsaydin ona ne sdylemek isterdin?” diye
sorularak sohbet edilir.

Cocuklar kirmiz1 ve beyaz balonlarla siislenmis bir alanda oyunlar oynar.

Miizikli dans etkinligi, bayrak sallama yiiriiyiisii, sarki sdyleme ve yarigmalar diizenlenir.
Gilinilin sonunda katilim madalyalar1 veya kiigiik bayraklar hediye edilir.

Atatiirk’iin Cocuklar1 Kosusu

Cocuklar sirayla engelli bir parkurda kosar.

Yol boyunca "Atatiirk nerede dogdu?", "23 Nisan neden kutlaniyor? “gibi sorular sorulur.
Parkuru basariyla tamamlayan ve sorulara cevap veren ¢ocuklara kiiciik madalyalar verilir.
Cocuklar giftler halinde eslesir.

Iki gocuk sirtlarmi birbirine yaslayarak balonu diisiirmeden belirlenen noktaya kadar yiiriir.
Oraya vardiklarinda kiiciik bir Tiirk bayragi alip geri donerler.

Balonu diisiirmeden en ¢ok bayrak toplayan c¢ift kazanir.

Riizgar Gibi Geg

Cocuklar bir daire olusturur.

Bir ¢ocuk "riizgar" olur ve elinde bir kurdele ile etrafinda kosar.

Riizgar, bir arkadasinin omzuna dokunur ve bayragi ona devreder.

A"

O cocuk yeni "riizgar" olur ve oyun devam eder.

Atatiirk’{in Izinde Hazine Avi

Cocuklar kii¢iik gruplara ayrilir.

Bahgeye veya oyun alanina i¢lerinde Atatiirk sozleri, kiigiik bayraklar veya siirprizler bulunan
kutular saklanir.

Cocuklar harita veya ipuglari ile bu kutular1 bulmaya ¢aligir.

En ¢ok kutuyu bulan grup kazanir.



Okul bahgesine farkli masalar konularak atdlyeler hazirlanir.

Bir kutunun igine masallarda gegen karakterlerin oyuncaklarini veya resimlerini koyulur.
Cocuklar sirayla kutudan bir karakter secer.

Sectikleri karakterle ilgili bir hikaye anlatmalar1 tesvik edilir.

Grup halinde bir masal tamamlanabilir.

Atatlirk’lin basit bir portresi cocuklara gosterilir.

Cocuklar bu portreyi ¢izmek i¢in pastel boyalarla galigirlar.

Cizimleri bittikten sonra, herkes portresini gururla sergileyebilir.

Portrelerin iizerine Atatiirk'iin bir s6zii de yazilabilir.

Cocuklar 23 Nisan’1 simgeleyen resimleri, dergilerden veya renkli kagitlardan kesip
yapistirarak kolaj yaparlar.

Kolajlarina Tiirk bayragi, Atatiirk resmi ve 23 Nisan kutlamalarini ekleyebilirler.

Bu caligmada 6zgilirce yaraticiliklarini kullanabilirler.

Cocuklar “Cumhuriyet nedir?”” sorusuna kendi bakis agilariyla cevaplar.

Ardindan ¢izimlerini yaparak, iilkenin 6zgiir ve mutlu ¢cocuklar1 olmay1 simgeleyen resimler
cizerler.

Cizimlerin etrafina cumhuriyet ile ilgili kisa ifadeler eklerler.

Cocuklar i¢in altin renkli kartondan yuvarlak sekiller kesilir.

Uzerine "23 Nisan Cocuk Bayram1" yazis1 yazilir ve siislemeler yapulir.

Madalyay1 tamamlayan ¢ocuklar onu boynuna takarak “Cumhuriyetin ¢ocuklari” gibi
hissettikleri an1 kutlarlar.

Cocuk bayrami oldugu vurgusu yapilarak 6gretmen gozetiminde ¢ocuklarin istediklerini
yapmalarina firsat verilir.

Ogretmen, dnce miizigi agmadan yavasca baz1 dans figiirleri gosterir:

Bayrak selami hareketi: Eller yukari, gogiiste kalp lizerine selam.

Toplanma figiirii: Iki adim saga, iki adim sola.

Kutlama dontisii: Kollar agik sekilde yumusak bir doniis.

Cosku ziplamasi: Hafifce yukar1 ziplama ve yere ritmik basma.

Cocuklar 6gretmeni izler ve figiirleri tek tek tekrar eder.

Ogretmen, “Harikasiniz! Simdi bu figiirleri birlestirip bayram dansimizi yapacagiz.” der.
Miizigin ritmine uygun, cocuklarin enerjisini artiracak uygun bir bayram ezgisi agilir.
Ogretmen 6nce ritme uygun sayarak figiirleri yapar, sonra ¢cocuklarin bireysel hareketlerine
firsat verir.

Etkinlik iki boliimden olusur:



Figiirlii Dans — Ogretmenin gosterdigi sirayla cocuklar hareketleri yapar.
Bireysel Bayram Dansi — Her ¢gocuk miizik devam ederken kendi yorumuyla kisa, 6zgiin dans
hareketleri sergiler.

Ogretmen tiim ¢ocuklar1 cesaretlendirir:

“Bayramlarda cosku olur, herkes kendi duygusunu 6zgiirce ifade eder!”
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bayragin iizerindeki ay ve yildiz neyi simgeliyor?

Tiirk bayragini1 géormek sana ne hissettiriyor?

Atatiirk'i nasil ¢izdiniz?

Atatiirk'iin yiiziindeki en 6nemli 6zellik neydi? (Ornegin, sakal, gozleri, giiliimsemesi)
23 Nisan hakkinda hangi resimleri kullandin?

Kolajinda hangi renkleri tercih ettin?

Bugiin Tiirk bayragini yaparken neler 6grendin?

Bayragindaki ay ve yildiz neden bu kadar 6nemli?

Cumhuriyet nedir? Sen nasil tanimlarsin?

Cumbhuriyetin seni nasil mutlu ettigini gdsteren bir resim yaptin m1?
Madalyay1 takinca ne hissettin?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Planlanan atdlyelere veliler de dahil edilerek velilerin katilimi saglanir.

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’nda aktif rol almalarina firsat verilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:22-23.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 28. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.
Gostergeler
Atatlirk’lin hayatiyla ilgili belli bagh olgular1 sdyler.
Atatlirk’lin kisisel 6zelliklerini soyler.
Atatiirk’lin getirdigi yenilikleri ifade eder.
Atatiirk’lin getirdigi yeniliklerin 6nemini anlatir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
Beden boliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 7. Farkh kiiltiirel ozellikleri irdeler.
Gostergeler
Kendi tilkesinin kiiltiirtine ait 6zellikleri tanitir.
Farkl1 kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkli tilkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.
Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini
karsilastirir.
Farkli kiiltiirel miras ve varliklar1 koruma etkinliklerine katilir.
Kazanim 14. Atatiirk’iin iilkemize kazandirdig: cagdas ve demokratik yasam
anlayisim takdir eder.
Gostergeler
Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli yollarla ifade eder.

Atatlirk’lin topluma kazandirdig1 degerlere iliskin duygu ve diislincelerini



farkl1 yollarla ifade eder.

23 NISAN ULUSAL EGEMENLIK VE COCUK BAYRAMI SENLIK PROGRAMI
Acilis ve Bayrak Toreni

Etkinlik: Sayg1 durusu ve Istiklal Mars1

Alanda toplanilir, 5gretmenlerin yonlendirmesiyle Tiirk bayrag1 gondere cekilir. Istiklal Mars1
sOylenir. Ardindan kisa bir 6gretmen konusmasiyla giiniin anlam ve énemi vurgulanir.
Renkli Balon Gegidi

Etkinlik: Bayrakli-Balonlu Yiirtyiis

Her cocuk ellerinde Tiirk bayraklar1 ve renkli balonlarla kortej yiiriiytistine katilir.
Ogretmenler miizik esliginde dnde yiiriir. “23 Nisan Mars1” calinir. Balonlar kirmizi-beyaz
renklerde olmali.

Trambolin ve Zip Zip Alam (Serbest Etkinlik)

Etkinlik: Trambolin Parkuru

Bahgeye yerlestirilen trambolin ve sisme zip ziplarda doniigiimlii gruplar halinde serbest oyun
zamani. 5’er dakikalik dontislerle cocuklar trambolin tizerinde ziplar. G6zetmen 6gretmen
mutlaka bulunmali.

Dans Gosterisi ve Kostiim Defilesi

Etkinlik: Cocuklarin dans gosterisi + 23 Nisan temali kostiim defilesi

Cocuklar 6nceden calistiklart bir dans koreografisini sunar Ardindan her ¢ocuk kendi sectigi
veya 0gretmenlerce yonlendirilen temada (¢iftci, doktor, 6gretmen, astronot vb.) bir kostiimle
podyumda yiiriir. Kisa sunumlar yapilir.

Ogle Arasi ve Piknik Zamam

Etkinlik: Serbest piknik

Veliler ¢ocuklarina piknik sepeti hazirlar. Bahcede/¢cim alanda ortiiler serilir. Miizik esliginde
piknik yapilir. Bu esnada ¢ocuklara dondurma veya pamuk seker ikrami yapilabilir.

Balon Patlatma ve Takim Yarismalari

Balon Zinciri Oyunu

Cocuklar 2°li takimlar halinde siralanir. Ikili gruplar arasinda balon sikistirilir ve sadece
viicutlaryla (eller kullanmadan) kars1 ¢izgiye kadar balonu diistirmeden tagimalar1 gerekir.
Balonu Patlat — Siirpriz Mesaji1 Oku

Balonlarin igine kiicilik notlar (giizel dilekler, 23 Nisan kutlamalar1) konur. Cocuklar sirayla
balon secer, oturarak patlatir ve icinden ¢ikan notu 6gretmeniyle birlikte okur.

Oyun Istasyonlar

Istasyona boliinmiis oyun alanlari:



Hedefe Atis (Halkali Atma Oyunu)

Hedef tahtas1 ya da sisme kutular. Halka veya toplarla hedefi vurma.3 deneme hakki.
Puzzle istasyonu

23 Nisan temal1 yapbozlar.3-4 kisilik kii¢lik gruplarla ¢alisilir.

Yiiz Boyama ve El Baskis1 Atolyesi

Bayrak, kelebek, kalp gibi figiirler yiizlere ¢izilir. Kirmizi-beyaz el baskilariyla “23 Nisan”
panosu yapilir.

23 Nisan Mini Tiyatro Gosterisi

Etkinlik: Ogretmen ve dgrencilerden olusan kisa skeg

Skecte “Egemenlik Milletindir”, “Cocuk Haklar1” gibi mesajlar verilir. Ogrenciler aktif roller
iistlenir.

Bayram Pastas1 ve Kapanis Miizikleri

Etkinlik: Biiyiik 23 Nisan pastasi kesilir.

Miizik esliginde pasta kesilir. Senlik giinii hatira fotograflar ¢ekilir. Cocuklara “Katilim

Sertifikas1” verilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:26.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla
iliskili olarak kullanir.
Gostergeler
Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
Bedenini kullanarak ritim ¢aligsmasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Vurmali calgilart kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.
Esli ya da grup halinde dans eder.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sdzel olarak ifade eder.
Duygularini farkli yollarla ifade eder.
Duygularimin degisebilecegini fark eder.
Kazamim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler
Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini sOyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularin agiklar.
Sanat eserlerini kendi bakis acistyla yorumlar.
Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.
Kavramlar: 1-20 arasi sayilar

OGRENME SURECI



Giine Baslama

Cocuklar, yarim daire seklinde oturur. Ogretmen elinde bir tiyatro maskesi (mutlu ve {izgiin
yiiz) tutar ve ¢cocuklara gosterir.

Ogretmen, tiyatronun bir hikayeyi sahnede canlandirmak oldugunu agiklar.

Ogretmen, farkli duygular1 temsil eden yiiz ifadeleri olan maskeleri (mutlu, iizgiin, saskin,
korkmus) sirayla gosterir ve ¢ocuklara sorar:

"Bu yiiz ne hissediyor? Siz boyle hissettiginizde ne yaparsiniz?"

Ogretmen: "Simdi bir tiyatro oyununun igindeyiz! Hepimiz bir ormandayiz ve riizgar esiyor:
Agaglar gibi sallanalim. Simdi bir tavsan olduk! Hadi ziplayalim! Simdi de uyuyan bir ayiyiz,
yavagca esneyelim ve uyuyalim.”

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Matematik Merkezi:

Malzemeler: 1-20 aras1 say1 kartlari, kiigiik nesneler (tas, boncuk, diigme vb.)

%+ Oyun: Cocuklara 20 sayisini olusturmak icin farkli yollar kesfetmeleri sdylenir. Ornegin,
10 tas ve 10 boncuk kullanarak 20 sayisina ulasabilirler. Cesitli kombinasyonlarla 20 sayisin
olusturduklarinda, 6gretmen "20’ye ulastin!" diyerek pekistirme yapar.

© Tiirkce Merkezi:

Malzemeler: i¢inde 20 nesnenin oldugu resimli kartlar

Oyun: Cocuklardan bir resimli kart segcmeleri ve karttaki nesnelerle kisa bir hikaye

olusturmalart istenir. Hikayelerinde 20 kelime gecirmeleri gerektigi hatirlatilir. "Bakalim kim
10 kelime ile en yaratict hikayeyi anlatacak?"”

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar: alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde gocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ERKEN OKUR YAZARLIK-DRAMA (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLiGI)
Etkinlik Ada:

Sozciikler: Erken Okuryazarlik

Degerler:

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici



Ogretmen: Cocuklara farkli duygularla ilgili kartlar gosterir. Ornegin, endiseli, korkmus ve
utanmis duygularini temsil eden kartlar.
Drama: Her ¢ocuk sirayla bir kart ¢eker ve o duyguya uygun bir yiiz ifadesi yapar. Diger
cocuklar, yiiz ifadesine bakarak hangi duyguyu temsil ettigini tahmin etmeye c¢alisir.
Sézel ifade: Her cocuk, o duygu ile ilgili bir hikaye ya da olay anlatir. Ornegin,
"Endiseliydim ¢iinkdi..." veya "Utanmigtim ¢iinkdi..."
Ayna Etkinligi: Cocuklar, bir ayna karsisina gecerek, 6gretmenin yonlendirmeleriyle farkli
duygular yiiz ifadeleriyle ifade ederler (6rnegin, endiseli, korkmus, utanmis) ve duygulari
nasil hissettiklerini paylagsirlar.
ACIK ALANDA OYUN
Esli Balon Tasima: iki ¢ocuk, aralarma (alin, omuz veya sirt sirta) bir balon sikistirarak
balonu diisirmeden ve patlatmadan bitis ¢izgisine tasimaya calisir.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGi)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:

o Beyaz kagitlar

e Boyalar, renkli kalemler, keceli kalemler

e Duygulari temsil eden 6rnek resimler
Resim Yapma: Ogretmen, ¢cocuklara farkli duygulari temsil eden resimler (6rnegin, endiseli
bir yiiz, korkmus bir figiir, utanmis bir ¢ocuk) gosterir ve cocuklardan bu duygularla ilgili
kendi resimlerini yapmalarini ister.
Duygusal Anlatim: Cocuklar yaptiklar: resimlerin lizerine, hangi duyguyu ifade ettiklerini
yazarlar veya d6gretmene anlatirlar.
Paylasma: Her cocuk yaptig1 resmi sinifa gosterir ve o duygu ile ilgili yasadigi bir olay1
paylasir. “Korkmusken nasil hissettim?” ya da “Endiseliyken ne yaptim?” gibi sorularla
etkinlik tamamlanur.

Duygularla ilgili hikayeler okunur:

Bir zamanlar, ¢ok giizel bir ormanda Zuzu adinda bir art yasarmig. Zuzu, her zaman mutlu ve

enerjik bir ariymis ama son zamanlarda ¢ok endiselenmeye baglamis. Her sabah uyaninca,



ciceklerin ne zaman agacagini, bal yapip yapamayacagini ve ugarken bir yere ¢arpip

carpmayacagini diigiiniiyormus.

Bir sabah, Zuzu bir ¢i¢ekten bal toplarken birden dengesini kaybetmis ve bir ¢ubuga ¢arpmis.
Bu olay, Zuzu'yu daha da endiselendirmis. "Ya bir daha béyle bir sey olursa?" diye diisiinerek
korkmus ve kendini bir agacin altina saklamis. O kadar korkmus ki, arkadagslari ona "Neden

disart ¢tkmryorsun?"” diye sormus. Zuzu, utanarak, "Ciinkii ¢ok korkuyorum!" demis.

O sirada Zuzu'nun en yakin arkadasi Minik Sincap, ona yaklagsmis. "Zuzu, korkmak dogal bir
seydir, ama her zaman bir ¢oziim vardir. Belki biraz derin nefes alwr, bir siire sakinlesir ve

sonra yeniden u¢mayt deneyebilirsin" demis.

Zuzu, Minik Sincap'in soylediklerini diisiinerek derin derin nefes almis. Korkusu biraz azalmus
ve tekrar u¢gmaya karar vermis. "Belki de yanlis bir sey yapmadim, sadece biraz daha dikkatli

olmam gerekiyordur,” demis kendi kendine.

Zuzu, artik endiselenmek yerine, dikkatli ugmanin ve sakin kalmanin ne kadar onemli
oldugunu anlamig. O giinden sonra, Zuzu hi¢ endiselenmeden, sakin bir sekilde bal toplamaya
devam etmis ve ugarken hep giivende hissetmis.( ( Okul Yolculugum, 6. Kitap, s:59, 60, 61,
62, 63, 64)
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:

o Endiseli bir insan nasil hisseder?

e Korktugumuzda ne yapmaliy1z?

e Utanma duygusunu hissettiginde ne yapmaliy1z?

e Bir arkadasiniz korktugunda ona nasil yardimci olabilirsiniz?

e Hangi durumlarda endiselenirsiniz? Endiseniz gecince nasil hissedersiniz?

e Bazen korktugumuzda, korkularimiz ger¢ek olmayabilir. Sen hi¢ dyle bir sey yasadin

mi1?

Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Aileler, ¢ocuklariyla birlikte evde bir "duygu giinliigii" tutabilir. Cocuklar her giin yasadiklari
duygular ¢izebilir veya yazabilir. Bu giinliik, cocugun duygusal gelisimi iizerine tartismalar

yapmalarini saglar.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:27.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiriir.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Kazamim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kendisini dinlendiren etkinlikleri sdyler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularii s6zel olarak ifade eder.
Duygularmi farkl yollarla ifade eder.
Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygular1 ve davraniglari arasindaki iligkiyi agiklar.



Duygularinin nedenlerini agiklar.
Kavramlar: Uziintii
OGRENME SURECI
Giine Baslama
e Cocuklarla yarim daire seklinde oturulur.
o “Bugiin nasil hissediyorsunuz?” diye sorularak her cocugun kendini ifade etmesi
tesvik edilir.
o Ogretmen, iizgiin oldugunu hissettigi bir an1 kisaca paylasarak ¢ocuklarin da benzer
anlarin1 anlatmalar1 i¢in giivenli bir ortam olusturur.
e Cocuklara kiigiik aynalar dagitilir.
o “Ugzgiin bir yiiz yapalim!” denilerek ¢ocuklardan {izgiin bir yiiz ifadesi yapmalari
istenir.
 Daha sonra “Uziintiimiizii nasil hafifletebiliriz?” sorusu yoneltilerek fikirleri dinlenir.
o Ogretmen, iizgiin bir karakterin oldugu kisa bir hikaye anlatir veya kukla ile bir
canlandirma yapar.
o Hikayenin sonunda, “Sizce kahraman ne yapmaliyd1?”, “Siz olsaydiniz nasil
hissederdiniz?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin duygusal farkindalig1 desteklenir.
e Cocuklarla birlikte tiziildiiklerinde neler yapabileceklerini tartigilir.
e Sevdigimiz birine sarilmak, derin nefes almak, resim yapmak, miizik dinlemek gibi
oneriler sunularak ¢ocuklarin ¢oziim yollarini 6grenmeleri saglanir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Smifta bir “Duygu Kosesi” olusturulabilir. Uzgiin hisseden ¢ocuklar buraya giderek resim
yapabilir, yumusak oyuncaklara sarilabilir veya duygularini anlatan bir kutuya not birakabilir.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar: alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde gocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
TURKCE-SANAT (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Renkler ve Duygular
Degerler:

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici



https://www.youtube.com/watch?v=2Di9qPT7rJU Ogretmen ¢ocuklardan gember olmasini

ister ve Uziintii Kapim Caldiginda kitabimi okuyacagin belirtir.
Kitabin kapagini, yazarini, kitabin sayfalarin1 cocuklara gosterir. Hangi ses ile bagladig:
hakkinda konusulur. Cocuklara kitab1 tanimalar1 saglanir.
Cocuklarla birlikte cesitli duygu kartlar1 gosterilir.
"Uziintii, mutluluk, korku, sevgi..." gibi duygularin renklerle iliskilendirilmesi saglanir
(6rnegin, liziintii i¢in mavi, mutluluk i¢in sart).
Cocuklardan iiziintii gibi bir duyguyu yansitan bir renk se¢meleri istenir.
Sectikleri renkle ilgili duygularini ifade etmeleri tesvik edilir.
Cocuklar serbestce resim yaparak, duygularin1 kagida yansitir.
Eger istenirse, uygun bir miizik esliginde ¢ocuklarin ritme uyumlu sekilde hareket etmeleri
saglanabilir.
Miizigin etkisiyle ¢ocuklar resim yaparken rahatlayabilir.
Cocuklar, yaptiklart resimleri sinifta paylasarak hangi duygulari ifade ettiklerini anlatabilirler.
"Resminizdeki renk, hangi duyguyu anlatiyor?" gibi sorularla derinlemesine tartigmalar
yapilabilir.
ACIK ALANDA OYUN
Agac¢ Ebelemece: Klasik ebelemece oynanir ancak ¢ocuklar bahgedeki herhangi bir agaca
sarildiklarinda "giivende" olurlar ve ebe onlar1 yakalayamaz (agagta kalma siiresi 5 saniye ile
sinirlanir).
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
HAREKET-MUZiK (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Adi:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Amag: Cocuklarin duygularini bedensel hareketlerle ifade etmeleri, iizlintli ve diger
duygularla basa ¢ikma becerilerini gelistirmeleri

e Duygu kartlar

o Ritimli miizik (farkli temposu olan sarkilar)
Cocuklarla birlikte 6nce "Bugiin nasil hissediyorsunuz?" sorusu ile baslayarak, duygular

hakkinda konusulur.


https://www.youtube.com/watch?v=2Di9qPT7rJU

Daha sonra her bir duygunun bir hareketle ifade edilmesi saglanir. Ornegin, iiziintii duygusu
icin yavag ve diisiik hareketler, mutluluk i¢in ziplama ve hizli hareketler.
Cocuklara miizik ¢alarak farkli tempolarda sarkilar esliginde dans etmeleri istenir.
Miizik degistik¢e, duygularina uygun hareketler yapmalar1 saglanir.
"Uziildiigiinde nasil hareket edersin?", "Mutlu oldugunda nasil dans edersin?" gibi sorularla
cocuklarin duygularini hareketle ifade etmeleri tesvik edilir.
Cocuklar, miizigin ritmine gore serbestce dans ederken, duygularini ifade etmeye devam
ederler. Bu siiregte, 6gretmen ¢ocuklarin duygularina uygun yonergeler vererek onlarin
yaratici hareketler yapmalarini destekler.
Etkinlik sonunda, ¢cocuklardan hangi duygularla dans ettiklerini ve nasil hissettiklerini
paylagmalart istenir.
"Duygularini hareketle ifade etmek kolay miydi?" gibi sorularla ¢ocuklarin deneyimlerini
degerlendirme firsat1 verilir.(Okul Yolculugum, 5. Kitap, s: 42,43)
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:

e Hangi renkleri kullandiniz? Bu renkler hangi duygular1 anlatiyor?

e Resminizde hangi duyguyu ifade etmeye ¢alistiniz?

e Renklerin duygularla iligkisini nasil buldunuz?

e Resminizle ilgili nasil bir duygu hissettiniz?

o Diger arkadaslarinizin resimlerine bakarken ne hissettiniz?

e Resim yaparken rahatladiniz m1, yoksa zorlandiniz m1?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere, ¢ocuklartyla birlikte "Bugiin Nasil Hissediyorum?" temal1 bir aksam gegirmeleri
onerilir. Cocuklar, evde segtikleri bir renk ve duygu kart1 ile ailelerine duygularini ifade
ederler.
Aileler, cocuklariyla birlikte duygu kartlarini kullanarak, duygularini ifade etmek tizerine bir

sohbet gerceklestirebilirler.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:28.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/cikarma islemlerini yapar.
Gostergeler
Glinliik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.
Glinliik yasamdaki toplama/¢ikarmaya iligkin 6rnek verir.
Nesne gruplarina belirtilen say1 kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi eksiltir.
Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/¢ikarma isleminin sonucunu sdyler.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden boliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Dinlendirici etkinliklere katilir.



Kendisini dinlendiren etkinlikleri sdyler

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 2. Duygularimm ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sozel olarak ifade eder.

Kavramlar: 0 rakami, biiylik-kiigiik

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen sinifa gelirken cocuklara "Bugiin hangi rakamla baslayacagiz?" diye sorarak

cocuklarin dikkatini ¢eker.

Cocuklara 0 rakam1 hakkinda konusulacak, 6ncelikle bu rakamin neyi simgeledigi
aciklanir.(

Ogretmen, tahtada biiyiik bir “0” ¢izer veya "0" kartin1 gdsterir. "Bu ne rakami?"
sorusu ile ¢ocuklar tanitilir.

0 rakaminin sifir anlamina geldigi ve bazi durumlarda “hicbir sey” veya “bos” anlami
tasidig1 anlatilir.

0’1n daire sekli oldugu vurgulanir, yuvarlak bir seyin ne oldugunu sorarak, siniftaki
yuvarlak nesnelerle baglanti kurulur.

"0" rakamiyla ilgili kisa bir hikaye anlatilir. Ornegin, "Bir zamanlar 0, hi¢hir sey
olmay1 kabul etmezmis. Ama sonra fark etmis ki, aslinda 0 olmak da ¢ok ozel bir
seymig!" seklinde eglenceli ve 6gretici bir hikaye.

Cocuklara “0 ne olabilir?” veya “0’1 hayal etseydiniz neler olabilir?” gibi sorularla
hayal giiclerini kullanmalar1 saglanir.

Cocuklar, renkli kalemlerle 0 rakamini biiyiik harf gibi yazmay1 denerler.

Yapistiric ve kartonlar ile biiyiik bir "0" yapip sinifin duvarina asabilirler.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen, ¢ocuklara matematik merkezde bir say1 avi yapacaklarini ve sayilarla eglenceli bir

sekilde oynayacaklarini anlatr.

Ogretmen, siifin farkli kdselerine 0'dan 9°a kadar olan rakamlar1 yazil kartlar gizler.
Her kartin yanina o sayiya karsilik gelen nesneler (6rnegin 5 kart1 yanina 5 top)
yerlestirilir.(

Cocuklar gruplara ayrilir ve her grup, sinifta gizlenen sayilari1 bulmak igin belirli bir

stire (6rnegin 10 dakika) aramaya baslar.



e Her grup, buldugu say1y1 ve o sayiya ait nesneleri buldugunda, bulduklar1 say1y1

biiylik bir kagida veya tahtaya yazarlar.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
TURKCE-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici
Ogretmen, sayilarla ilgili kisa bir hikaye anlatir. Ornegin: "Bir giin 0, 1’i cok dzlemisti, 1 ve 0
birlikte ¢ok egleniyorlardi. Sonra 2 geldi, 2'nin yanina 2 elma ekledi..." Cocuklar hikayeyi
dinlerken, sayilarin bir arada nasil kullanildigini 6grenirler.

o Soru-Cevap: Ogretmen, sayilarla ilgili sorular sorar. "0 ile 1 nasil bir arada oynar? 5
elma daha eklense, kag elma olur?" gibi sorularla ¢ocuklar, hikaye ve sayilar arasinda
iligki kurarak matematiksel diistinme becerilerini gelistirirler.

Etkinlik sonunda 6gretmen, ¢ocuklara "Bugiin hangi sayilar1 6grendik?" sorusunu sorar.
Cocuklar 6grendikleri sayilari sirasiyla tekrar ederler.

Cocuklara, en sevdikleri say1y1 ve bu sayiy1 hangi nesne ile eslestirdiklerini paylasma firsati
verilir. "0 sayisin1 bulmak kolay miydi? Hangi say1y1 en ¢ok sevdiniz?" gibi sorularla geri
bildirim alinir.(Okul yolculugum, S.kitap, s: 44,45)

ACIK ALANDA OYUN

Doga Mandalasi: Cocuklar bahgeden dokiilen yapraklari, gam kozalaklarini, ¢igek tag
yapraklarini ve taslar toplayip ¢imlerin iizerine biiyiik, dairesel ve simetrik bir sanat eseri
(mandala) yaparlar.

TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

TURKCE ETKINLIGI

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:



Materyaller:

Ogretmen bir hikaye okuyacagii ve daha sonra bu hikayeyi canlandirabileceklerini soyler.
Bir zamanlar, rakamlar diinyasinda biiyiik bir kutlama vardi. Biitiin rakamlar, en ozel giinii
olan "Sayilar Giinii"nii kutlamak icin bir araya gelmisti. Her rakam kendi rengini giyip, en
giizel gosterisini hazirlamisti. Herkes ¢ok heyecanliydi, fakat bir rakam yalnizdi. O, hig
kimseyle tam olarak uyum saglayamayan kiiciik O rakamiydi.

O, diger rakamlar gibi ne biiyiik ne de kiiciiktii. O, tam ortada bir rakamdi ne fazlayd: ne de
eksikti. Diger rakamlar hep birbirleriyle uyumlu bir sekilde dans ederken, O hep kosede
valniz kalir, "Ben neden farklyim?" diye diigiiniirdii.

Bir giin, O ’nun yalmizligin1 géren kiiciik bir yildiza rastladi. Yildiz, "Neden iizgiinsiin?" diye
sordu. O, biraz ¢ekingen sekilde, "Ben hep ortada dururum, ama hi¢bir yere ait degilim.
Diger rakamlar hep bir arada ve biiyiirken, ben sadece yuvarlak bir seklimle duruyorum,”
dedl.

Yildiz, O'nu dinledikten sonra, giiliimseyerek, "Bunu hi¢ diigiindiin mii? Senin tam ortada
olman ¢ok ozel! Diger rakamlar seni ¢ok seviyor ¢iinkii sen olmadan hi¢biri biiytiyemezdi!"
dedl.

O biraz saskin bir sekilde yildizin soylediklerini diisiindii. "Nasil yani?" diye sordu.

Yildiz, "Hadi gel, sana géosterelim,” diyerek O ’yu yildizlar iilkesine gotiirdii. Orada, farkl
rakamlar bir araya gelerek biiyiik bir sayr olusturuyordu. O, bu sayilar: birlestirmek icin ¢ok
onemli bir rol oynayacakti. Ornegin, 1 sayistmn yanina 0 eklenince, 10 olmustu. O, sifir
rakamzi olarak her zaman en onemli nokta oluyordu. Ciinkii 0, baska rakamlarla birleserek
¢ok biiyiik sayilar olusturuyordu.

"Bak," dedi Yildiz, "Senin gibi yuvarlak ve bogs bir sayi, tam ortada durarak digerlerini
biiyiitebilir. Her zaman bir arada olmak zorunda degilsin, ama sen her zaman sayilar i¢in ¢ok
onemlisin."

O, artik kendini daha 6zel hissetmeye baslamigti. 0’1n yalniz gériinmesinin aslinda ne kadar
degerli bir sey oldugunu anlamisti. Her seyin baslangici ve sonu O ’ndaydi. O, bir araya
geldigi zaman, sayilar her zaman daha biiyiik ve daha gii¢lii oluyordu.

O, yildizlarin 15181 altinda parlamaya basladi. Artik "Yalnizim" demek yerine, "Benim
oldugum yerden her sey baslayabilir!" diyordu.

Ve o giinden sonra, O, her zaman oldugu gibi yuvarlak bir sekilde durarak, diger rakamlarin
yanminda, onlarin biiyiimesini ve sayilarin biiyiileyici diinyasini olusturmasini sagladi. Kendini
sevdi ve fark etti ki, bazen en kiiciik seyler, en biiyiik anlami tasur.

DEGERLENDIRME



Cocukla Giinii Degerlendirme:
e O rakami neden yalniz hissediyordu?
e Yildiz, O'ya nasil yardimci oldu?
e O rakaminin diger rakamlardan farki neydi?
e O rakaminin 6nemli bir rolii oldugunu nasil 6grendi?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Aileler, evdeki ¢esitli nesneleri kullanarak ¢cocuklariyla birlikte sayilar1 kesfetmeye davet
edilir. Ornegin, 0 say1sinin etrafinda bulunan yuvarlak nesneler (toplar, tabaklar, diigmeler

vb.) ile ¢ocuklar, sayilar ve sekiller arasindaki baglantiy1 kurar



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:29.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kendisini dinlendiren etkinlikleri sdyler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.



Duygular ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.
Duygulariin nedenlerini agiklar.
Kavramlar:
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen, ¢ocuklar1 sicak bir giiliimsemeyle karsilar ve onlara su sorular1 yoneltir:
o Bugiine kadar birine yardim ettigin bir an1 hatirliyor musun?
o Bir arkadasina ya da ailene nasil yardim edebilirsin?
e Yardimsever olmak neden 6nemlidir?
e Yardim ettiinde nasil hissediyorsun?
Cocuklardan diisiincelerini paylagmalar istenir. Her cocugun fikri 6nemlidir, bu yiizden
herkesin konusmasi i¢in cesaretlendirilir.
Ogretmen, cocuklara kisa bir hikaye anlatir:
Bir giin, kiiciik bir karinca yagmurda yuvasina donememis. Onu goren bir kelebek, kanatlarint
acarak ona siginacak bir yer yapmis. Sonra bir kug, karincay: giivenli bir yere tasimis. Ertesi
gtin, karinca da bir baska arkadasina yardim ederek iyiligi devam ettirmis. Hikdyenin
sonunda ¢ocuklara su sorular sorulur.
o Karinca nasil bir yardim ald1?
o Eger sen karincay1 gorseydin, nasil yardim ederdin?
o Yardim etmek sadece biiyiik isler yapmak m1 demektir?
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Fen ve Doga Merkezi:
Materyaller: Kiiciik saksilar, farkli tiirde topraklar (kum, bahce topragi, ¢akilli toprak),
kiiclik kagiklar, su spreyi, tohumlar.
e Cocuklar farkli toprak tiirlerini elleriyle hisseder ve dokularin1 kesfeder.
e Hangi topragin bitkiler i¢in daha uygun olacagin tartisirlar.
o Her cocuk, kendi kii¢iik saksisina bir avug toprak koyarak tohum eker.
o Saksiya ekilen tohumlarin biiylimesi i¢in ne gerektigi konusulur.
Cocuklar, her giin sulama yaparak bitkilerinin biiylimesini gozlemleyebilir
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen cocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale

gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz1



toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
TURKCE- MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Yardimseverlik, {lkbahar
Degerler:
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirict
Ogretmen cocuklarla gember olur ve Bir Hikayem var- Yardimseverlik hikayesi okunur.
Her sene ilkbahar mevsimi geldiginde Oya ve annesi bahgelerinde bulunan ¢iceklerin
bakimini yapar, saksilara ¢icek dikilecekse dikerlerdi. O giin de Oya ve annesi ¢icek
fideleriyle eve donerken bahge kapilarinin éniinde Kaya ile karsilastilar. Kaya *’ Ne giizel
cigekler, bahgeniz icin mi aldimiz? ” dedi. Oya *’ Evet, bahgeye dikecegiz, sen de bize yardim
etmek ister misin? “’dedi. Kaya “’Cok sevinirim” dedi. Oya’'nin annesi, *’ Bugiin ge¢ oldu.
Yarin sabah Kaya bize gelsin, bahgede hep birlikte fidelerimizi dikelim, ne dersiniz?” dedi.
Sabah oldugunda Kaya, Oya’nin evine gitti. Oya hasta oldugu i¢in yatryordu. Kaya, Oya’'nin
yvanina gitti. Oya “’Bugiin fideleri dikebilecek durumda degilim. Kendimi ¢ok hasta
hissediyorum. Fidelerim solacak diye de ¢ok korkuyorum. Umarim solmazlar.” Dedi. Kisa
stire i¢inde de Oya uykuya daldi.
Kaya hemen Oya’nin annesinin yanina gitti. “’Ayse teyze, diin aldigimiz fideleri ben
dikebilirim. Oya uyandiginda ona siirpriz olsun” dedi. Kaya hemen bahgeye ¢ikt1. Saksi, kiirek
ve ¢igek fidelerini yanina aldi. Fideleri sira ile dikmeye basladi. O sirada yanina Derin
gelmisti. Birlikte tiim fideleri saksiya diktiler.
Oya uyandiginda aksam olmak tizereydi. Bahgeden sesler geliyordu. Digart ¢ikti. Cigek
fidelerinin hepsini arkadaslarinin diktigini gordii. Oya, “’Bahgemiz rengarenk olmus” dedi.
Derin, “’Sana siirpriz yaptik” dedi. Oya ¢ok mutlu oldu. Yardimlari igin arkadagslarina
tesekkiir etmeyi unutmadi.(Okul Yolculugum, S. Kitap, s:38,39)

e Bahgeye fide dikmek i¢in Ayse Teyzeye kimler yardim etti?

o  Oya bahgenin rengarenk oldugunu goriince neler hissetmis olabilir?

o Sen hig¢birine yardim ettin mi?
ACIK ALANDA OYUN
Kozalak Basketbolu: Bahgedeki bir agacin altina genis bir sepet veya kova konur. Cocuklar
topladiklar1 kozalaklar belirli bir mesafeden sepetin icine atmaya calisir.
TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger



DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Toprak neden bitkiler i¢in dnemlidir?

Saksiya bir tohum ektigimizde ne olmasin1 bekleriz?
Bitkilerin biiyitimesi i¢in hangi kosullara ihtiyact vardir?
Topragin i¢inde hangi canlilar yasayabilir?

Topragin farkl tiirleri var m1? Ellerimizle hissettigimizde farklar1 nelerdi?

Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere Gonderilecek Bilgilendirme Mektubu:

Saksi, toprak ve bir bitki tohumu edinmeleri istenir.
Cocuklariyla birlikte bir sakstya toprak koyarak tohum ekmeleri 6nerilir.

Tohumun biiylimesini gézlemleyerek diizenli sulama yapmalar1 hatirlatilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:30.04.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla
iliskili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylar1 olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iligkisini fark eder.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
Farkl1 nesnelerle kule yapar.
Nesneleri ipe, ¢ubuga dizer.
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 2. Duygularim ifade eder.
Gostergeler
Duygularii s6zel olarak ifade eder.
Duygularmi farkl yollarla ifade eder.
Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygular1 ve davraniglari arasindaki iligkiyi agiklar.



Duygularinin nedenlerini agiklar.
Kavramlar:
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Bugiin, suyun ne kadar 6nemli oldugunu kesfedecegimiz ¢ok 6zel bir giin! suyun ne kadar
kiymetli oldugunu hep birlikte 6grenip, suyu nasil daha iyi koruyabilecegimizi konusacagiz.
Hep birlikte suyun 6nemini konusmak i¢in bir araya geldik. Bugiin, su hakkinda neler
Ogrenecegimizi ve bu bilgileri nasil kullanacagimizi kesfedecegiz. Su ile ilgili kisa bir sarki
sOyleyerek giine neseyle baglayalim!
"Su, su, hepimizin suyu,
Icimizde, her yerde bu su.
Temiz tutalim SUYUmuzu,
Cevremizi koruyalim, hep birlikte!”

e Suyu ne i¢in kullantyoruz?

e Su nerelerden gelir?

e Suyu nasil tasarruflu kullanabiliriz?
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar gruplara ayrilir ve her grup bir "su kaynagindan su alarak bu suyu baska bir alana
tasimak zorundadir. Her grup, suyun taginacagi bolgelere su tasima yarisina baglar. Bu su,
taginirken sadece belirli kurallar ile hareket etmelidir:

o Her ¢ocuk, suyu tasirken bir engel ile karsilagacak (biiyiik yastiklar veya hulahoplar

gibi).

e Su, engelleri asarken dokiilmemelidir.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar: alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde gocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
FEN-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Tasarruf,
Degerler:

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici



Cocuklarla suyun 6nemi hakkinda kisa bir sohbet yapilir. Ogretmen, "Su nerelerde kullanilir?"
ve "Siz suyu hangi islerde kullaniyorsunuz?" gibi sorular sorarak ¢ocuklarin dikkatini ¢eker.

e Cocuklar, suyun giinliikk yasamda nasil kullanildigin1 konusurlar.

e (Cocuklara suyun dogadaki canlilar i¢in hayati 6nem tasidigini1 vurgulayan kisa bir
hikaye anlatilir. Ornegin, "Su olmadan hayvanlar nasil yasayabilir?" gibi sorularla
hayvanlarin suya olan ihtiyaci tartigilir. Cocuklar gruplara ayrilir ve her gruba su dolu
bir kii¢iik kova veya sise verilir. Cocuklar bu suyu, damlaticilar veya pipetlerle belirli
bir mesafeye tasiyacaklardir.

e Oyunun amaci, suyu dokmeden ve dikkatli bir sekilde tasiyabilmektir.

e Her grup, suyu tasima siirecinde "Su Tasarrufu" hakkinda ipuclarini igeren kartlar alir.
Bu ipuglari suyu nasil daha tasarruflu kullanabileceklerini anlatan basit dneriler igerir.

e Oyunun sonunda ¢ocuklar, taginan suyu dogru sekilde kullanmay1 6grenmis olurlar.
Cocuklara suya ihtiyaci olan hayvanlar hakkinda bilgiler verilir. Cocuklara, suda
yasayan ve karada yasayan hayvanlarin kartlar1 gosterilir ve bu hayvanlar hakkinda
kisa bir sohbet yapilir.

e Cocuklar, "Hangi hayvanlar suya ihtiya¢ duyar?" ve "Su olmadan bu hayvanlar nasil
yasar?" gibi sorular1 cevaplayarak suyun yasam i¢in ne kadar 6nemli oldugunu
ogrenirler.

e Ayrica, ¢ocuklara suya zarar veren davranislar (muslugu agik birakmak, suyu bosa
harcamak vb.) gdsterilir ve suyu nasil koruyacaklarini tartigirlar.

ACIK ALANDA OYUN

Karinca Kafesi (Gozlem): Yere zararsiz bir yiyecek (biraz elma veya kirint1) birakilir.
Cocuklar karincalarin yiyecegi bulmasini ve tasimasini sessizce izleyip bir hikaye uydururlar.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
SANAT-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Her ¢ocuk, kendi resmini ¢izebilir ve iizerine "Su Hayat Verir" yazabilir.

Cocuklar, suyu eglenceli bir sekilde kutlamak i¢in "Su Hayat Verir" adli bir sarki esliginde
dans ederler. Egitmen, su temali sarkilar esliginde ¢ocuklara basit dans hareketleri

ogretir.(Okul yolculugum, 5. Kitap, s:60,61,62,63)



DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e Su tasirken zorlandiginiz bir an oldu mu?
e Suyu tagirken dikkat etmemiz gereken en 6nemli sey neydi?
e Suyu tagirken, hangi su tasarrufu ipucglarini hatirladiniz?
e Su olmadan yasami nasil tarif edebilirsin?
e Su, her canli i¢in ne kadar 6nemli?
e Bugiin 6grendiklerinizi evde nasil uygulamayi planliyorsunuz?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Cocuklar, etkinlik sirasinda 6grendikleri su tasarrufu ipuclarini igeren kartlar alacaklardir. Bu
kartlarda, suyun nasil tasarruflu kullanilabilecegi hakkinda basit oneriler yer alir.
Aileye oneriler:
e Cocuklar, ailelerine suyu nasil daha verimli kullanabileceklerini anlatabilirler.
e Evde su tasarrufu yapmak i¢in belirli gorevler verebilirler (muslugu kapali tutma, dus

stiresini kisaltma vb.).
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