GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:03.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklar inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilist gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Dil Gelisimi
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
Baslatilan konusmaya katilir.
Konugmayi baglatir.
Konugmay siirdiirtir.
Konugmay1 sonlandirir.
Konugma sirasinda gbz temasi kurar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar iiretir.
Farkl1 hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.

Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.



Gostergeler
Giysilerini ¢ikarir.
Giysilerini giyer.
Giysilerini hava durumuna gore seger.
Giysilerinin tamamlayici aksesuarlarini kullanir
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 19. Sosyal davranislarinin sonu¢larim sorgular.
Gostergeler
Sosyal davranislari ile bu davranislarinin sonuglarini iliskilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olasi sonuglar agiklar.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.
Kavramlar: Sicak-Soguk
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Giinaydin ¢ocuklar! Bugtin giinesli bir giin ve yaz mevsiminin giizelliklerini konusacagiz. Hadi
once birbirimize giiliimseyerek ‘Merhaba’ diyelim. Simdi herkes sirayla ‘Bugiin kendimi ... gibi
hissediyorum ¢iinkii ... " desin.”
Bugtin hangi mevsimdeyiz? Yaz mevsiminde havalar nasil olur? Neler yapariz?”
(Gorsellerle desteklenir, ¢ocuklarin cevaplari alinir.)
“Haydi simdi gozlerimizi kapatalim ve bir yaz giinii hayal edelim... Nerede olmak isterdik?
Denizde mi, piknikte mi, dondurma yerken mi?”
(Cocuklardan biri anlatir, digerleri tahmin etmeye calisir.)
Ben yaz deyince akliniza gelen seyleri soyleyecegim, siz de onlar taklit edeceksiniz!”
e Glineste uzanmak (yavasca yere yatma)
e Dondurma yemek (hayali dondurma yalama)
o Dalgalarda ylizmek (ellerle kulag hareketi)
o Sinekten kagmak (kosarak ziplama)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Tiirkce Merkezi: "Yaz Harfleri Av1"
Cocuklar, yaz mevsimine ait kelimeleri (giines, deniz, mayo, sapka vb.) iceren kartlar1 sinif
icinde bulur.
Her kartta bir harf eksiktir, cocuklar eksik harfi bulmaya calisir. Gelisimsel katki: Gorsel
dikkat, yaz1 farkindalig:

Doga ve Fen Merkezi: '"Yaz Havasi Deneyleri"



"Giines mi daha hizli 1sitir, el mi?"
Iki kiiciik bardakta su bulunur, biri giinese (ya da lamba altina) konur, biri golgede kalir.
Cocuklar tahminde bulunur, gézlem yapar.
STEM becerisi: Tahmin, gézlem, neden-sonug iligkisi
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar1 alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve simif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGi)
Etkinlik Adi:
Sozciikler: Yaz Mevsimi, Sicaklik, Hava Durumu, Kiyafetler
Degerler:
Materyaller:
Ogretmen ¢ocuklari sanatsal etkinlik i¢in masalara davet eder. Malzemeleri ¢ikarir ve
cocuklarin hazirlanmasini ister.
Malzemeler
e Sari, kirmizi, turuncu parmak boyasi
o Biiyiik boy resim kagidi
o Firga, siinger, parmak kullanim i¢in bez
o Islak mendil, onliik
e (Giines gorseli ve yaz temali kartlar
e Masalar ortiiyle kaplanir.
o Glines gorseli panoya asilir, yaz mevsimine ait kavram kartlart sinifta dolagtirilir.
e Malzemeler kolay ulasilabilir sekilde dagitilir.
Uygulama Siireci
Ogretmen: “Bugiin yaz mevsiminin en sicak misafiri olan giinesi resmedecegiz. Sizce giines
nasil gorlinlir? Renkleri nasildir? Sizce sicakligi hangi renge benziyor olabilir?”
o Ogrenciler dnce kirmizi ve sar1 rengi karistirarak turuncu elde eder.
o Parmak boyalariyla renk karisimi pratigi yapilir.
o Cocuklardan biiyiik bir daire ¢izmeleri ve giinesi hayal gii¢lerine gore
boyamalari istenir.

o Siingerle sicaklik hissi, parmakla 1sinlar yaratilabilir.



o Her ¢ocuk kendi giinesini sinifa tanitir: “Benim giinesim ¢ok parlak ¢ilinkdi...”
o Giinesler sinif panosuna asilir, lizerine “Yazin Renkleri” basligi eklenir.

Ogretmen, ¢ocuklarin renkleri tantyip tanimadigini, duygularini yansitip yansitamadigin
gozlemler.
“Gilinesin sicaklig1 hangi renk olurdu?” sorusuna verilen yanitlardan yaratici diisiince
degerlendirilir.
ACIK ALANDA OYUN
Suyla Resim Yapma (Sihirli Fir¢alar): Cocuklara kalin boya firgalar ve kiiciik su kovalari
verilir. Beton zemine suyla resim yaparlar; giines suyu buharlastirdik¢a resimler "sihirli" bir
sekilde kaybolur.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
MATEMATIK-DRAMA (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
“Cocuklar, hava son giinlerde nasil? Sicak m1, serin mi?”
(Duygular, ifadeler alinir.)
“Evet, hava 1sintyor ¢linkii artik yaz mevsimi geldi!”

e Yazin havalar ¢ok sicak olur. Glines gokyiiziinde daha uzun kalir.

o Insanlar genellikle denize girer, tatillere ¢ikar, piknik yapar.

e Yaz aylarinda meyveler ¢cogalir: Karpuz, kiraz, cilek, kavun, erik... Hepsi yazin

olgunlagir.

o Kuslar sabahlari civildar, ¢igekler agar.

e Geceler biraz daha geg olur. Giinler uzar, daha ¢ok oyun oynayabiliriz!

e Yazn ince, acik renkli giysiler giyeriz. Neden mi? Clinkii koyu renkler giinesi emer

ve bizi daha ¢ok 1sitir.

o Kisa kollu tisortler, sortlar, elbiseler, sapkalar yazin tercih edilir.

e Giinesten korunmak i¢in sapka takariz, bazen de giines gozliigii.

e Ayaklarimiz terlemesin diye sandalet ya da terlik giyeriz.

e Disar ¢ikarken giines kremi siirmeyi de unutmamaliy1z!



Ogretmen:
“Yazin en ¢ok ne yapmay1 seviyorsunuz?”
(Cocuklardan cevaplar alinir: Dondurma yemek, denize girmek, bisiklete binmek...)
e Yaz mevsimi su oyunlari, kum oyunlari, balik tutma, kamp yapma zamani.
« Insanlar yaz tatilinde genellikle deniz kenarina, yaylaya veya kdye giderler.
e Yazin giines 15181ndan bol bol faydalaniriz. Giines kemiklerimizi giiclendirir. Ama
fazla kalinca da zararl olabilir, o ylizden golge ¢cok 6nemlidir!
Panoya “Yaz Mevsimi” baslikli bir alan a¢ilir. Cocuklar dergilerden yazlik kiyafet, yiyecek
veya tatil goriintiileri kesip yapistirir.
e “Yazlik Bavulumu Hazirliyorum” temali eslestirme oyunu yapilabilir.
e Sapka ve sort gibi yazlik kiyafetleri i¢eren giydirme etkinligi planlanabilir. (Okul
yolculugum, 7. Kitap, s:3-4)
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e Yazin hava nasil olur?
e Yazin hangi kiyafetleri giyeriz?
e Yaz meyvelerinden hangilerini biliyorsun?
e Giineste ¢ok kalirsak ne olur?
e Yaz mevsiminde en ¢ok ne yapmay1 seversin?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
o Aileler ve ¢ocuklar birlikte bahgelerine ya da balkonlarina kiiciik bir dekorasyon
yaparlar.
o Renkli boyalarla taglar ya da saksilar1 boyayarak, bah¢eye renkli bir atmosfer katilir.
e Cocuklar, yaz meyvelerinin sekillerini ¢izerek, hangi meyve ve sebzelerin yazin
yetistigini 6grenirler.
o Aile, cocukla birlikte fotograflar ¢ceker ve bahgede ya da evde nasil biiyliyen bitkilerle

ilgilenileceklerini konusurlar.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:04.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak icin planlama yapar.
Gostergeler
Kendine bir hedef belirler.
Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.
Hedefe ulagsmak icin gerekli asamalar1 ifade eder.
Hedefe yonelik harekete gecer.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler
Yardim talep etmeden dnce bir gérevi bagimsiz yapmay1 dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlart belirtir.
Gereksinim duydugu destegi tanimlar.
Destek alabilecegi kisileri belirtir.
Is birligi gerektiren islerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

Kavramlar: Sesli Sessiz



OGRENME SURECI
Giine Baglama
“Bugiin giine sesli ve sessiz ile baslayacagiz. Peki, sesli nedir, sessiz nedir, hi¢ diisiindiiniiz
mii?”
(Cocuklar diistindiiriiliir ve smifta sesli ve sessiz hakkinda birkag kisa cevap alinir.)
Ogretmen:
“Sesli, sesi duydugumuz bir seydir. Ornegin, konustugumuzda, sarki sdyledigimizde ses
cikar, degil mi? Ama sessiz dedigimizde, hi¢bir ses duymazsiniz. Mesela, uyurken, kitap
okurken c¢ok sessiziz.”
e Sesli: Ogretmen, birkag sesli kelime ve imgeyi igeren kartlar gosterir:
“Bunlar sesli kelimeler: konusmak, sarki soylemek, alkislamak.”
o Sessiz: Ogretmen, sessiz kelimeleri igeren kartlar1 gosterir: “Bunlar
ise sessiz kelimeler: uyumak, kitap okumak, resim yapmak.”
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Sesli ve Sessiz "Gizli Gorev" Merkezi
Amagc: Cocuklarin gizli gorevler araciligiyla sesli ve sessiz kavramlarini aktif olarak
kullanmalarini saglamak.
Malzemeler:
e Gizli gorev kartlari
e Sesli ve sessiz hareket kartlar
Oyun Siireci:
o Ogretmen, her cocuga bir gizli gorev verir. Bu gorevler, cocugun sinifta sesli ya da
sessiz bir sekilde davranmasini ister
o Ornegin:
o Sesli gorev: "Bir arkadasina nasil sarki sdyleyecegini goster."
o Sessiz gorev: "Sessizce bir kdseye git ve orada kitap oku."
e Cocuklar gizli gorevlerini yerine getirirken, 6§retmen diger ¢ocuklara da sesli ve
sessiz kavramlari lizerine sorular sorar.
e Gizli gérev tamamlandiginda, ¢ocuklar birbirlerinin gorevlerini ve davraniglarini
paylasir.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen cocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale

gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi



toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve siif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
FEN-MUZIiK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLIiGi)
Etkinlik Adi: Sesli ve Sessiz Seslerin Kesfi
Sozciikler: Ritim
Degerler:
Materyaller:
Malzemeler:

e Bos bir oda veya sinif

o Farkli ses kaynaklar1 (6gretmen mikrofonsuz, telefon, tokmak)

o Ses 0l¢iim cihazi (ses seviyesi Olger, akilli telefon uygulamasi kullanilabilir)

e Yumusak, ses emici malzemeler (yastiklar, halilar, kumaslar)

o Farkli biiyiikliikte kutular (sesin yayilmasini engelleyen materyaller)

e Beyaz kagitlar, kalemler ve etiketler (cocuklarin gozlemlerini kaydetmeleri igin)
Etkinlik Siireci:
Ogretmen: “Bugiin sesin nasil yayildigini ve nasil farkli ortamlar sesli ve sessiz olabilir, bunu
kesfedecegiz!”

o Ogretmen, sesli ve sessiz kavramlarini tekrar hatirlatir ve ¢ocuklari sesli sesler
¢ikararak ortami tanimlar.

o Ogretmen: “Mesela, alkislamak sesli bir hareketken, yiiriimek ¢ok sessiz
olabilir. Bu seslerin farklarini hep birlikte inceleyecegiz.”

Cocuklara, seslerin nasil yayildigini anlamalarina yardimci olacak bir deney yapilir.

o Admm 1: Ogretmen, bir kutuyu masanin iizerine koyar ve icine bir telefon
yerlestirir. Telefonun ses agilir. Ogrenciler, telefonun sesli sesini duymak icin
kutunun i¢inden nasil yayildigin1 gozlemler.

o Admm 2: Ayni deneyde, 6gretmen sesin yayilmasini engellemek i¢in kutuya bir
yastik yerlestirir. Ogrenciler, yastigin igindeki sesin nasil azaldigi,
yani sessiz hale geldigini gozlemler.

o Cocuklar, bu deneyle birlikte sesin yumugsak malzemelerle nasil emildigini ve
kat1 malzemelerle nasil daha fazla yayildigini 6grenirler.

Cocuklar, siiftaki ¢esitli sesli ve sessiz ortamlarda deneme yaparlar.
Adim 1: Cocuklar, smifin bir kdsesine gecer ve sesli bir sekilde konusurlar. Odaya ne kadar

sesin yayildigin1 gozlemlerler.



Adim 2: Aym1 siifin diger kosesinde, sessizce bir koseye cekilip oradaki sessizligi
gozlemlerler.

Ogretmen, ¢ocuklardan her iki ortamin farkliliklarini agiklamalarini ister: “Sesin yayildig1 bu
kose ile sessiz kose arasindaki fark nedir?”

Cocuklar, farkl yiizeylere (tahta, hali, metal masa) ellerini koyarak hangi ylizeyde sesin daha
net duyuldugunu goézlemlerler.

Sesli bir nesne (6rnegin, top) bir yiizeye vurdugunda, sesin yayilmasini 6lgerler. Yumusak
ylizeylere vuruldugunda sesin daha az duyuldugu fark edilir.

Cocuklar, sesin emildigi yiizeyler ile sesin yayildig1 yilizeyler arasindaki farklar tartigirlar.
Cocuklar, bir ses kaynagini (6rnegin bir zil veya ¢alar saat) kapali bir kutu i¢inde tutarak sesin
nasil engellendigini gozlemlerler.

o Kutunun disina bir ¢ocugun sesi ne kadar duydugu ve kutunun igine sesin

yayilmasinin ne kadar engellendigi incelenir.

o Ogrenciler, sesin engellenmesinin sessiz bir ortam yarattigim fark ederler.
Ogretmen: “Bugiin sesin nasil yayildigini ve hangi malzemelerin sesleri emdigini 6grendik.
Hangi materyallerin sesleri daha fazla engelledigini ve hangi materyallerin sesleri yaydigini
inceledik. Simdi, bizden sesli ve sessiz olmay1 nasil kullanabilecegimizi bir diistinelim, giinliik
hayatimizda hangi ortamlar daha sessiz, hangileri daha sesli olur?”

Ogrencilerden, giinliik yasamda sesin yayilma bicimleriyle ilgili gdzlemlerini paylasmalar:
istenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cimlerde Bulut Avi: Giizel havalarda matlarin lizerine sirt tistii yatilir. Cocuklar
gokyiiziindeki bulutlari izleyerek onlar1 ¢esitli hayvanlara veya nesnelere benzetme oyunu
oynar.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
MUZIK-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen: “Bugiin, dogada bulabilecegimiz seslerle ritim yapacagiz! Dogada duydugumuz
seslerin hepsi birer ritimdir. Ornegin, bir kusun civiltis1 ya da riizgarin sesi bile bir ritim

olusturabilir. Simdi hep birlikte bu seslerle ritim yapmaya baslayacagiz!”



Ogretmen, dogal malzemelerle yapilacak ritmik c¢alismay1 tamitarak oOgrencilere
motivasyon saglar.

Cocuklar, gretmen rehberliginde dogada bulunan dogal malzemeleri seger. Ogrencilere
taslar, yapraklar, agag¢ dallari, su siseleri gibi ¢esitli dogal materyaller sunulur. (Okul
yolculugum, 7. Kitap, s:5)

Cocuklar, bu malzemeleri kullanarak c¢esitli ritimler olustururlar

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Hangi dogal malzemelerle ritim yapmay1 en ¢ok sevdin? Neden?

Ritim ¢ubuklar1 veya tahta kasiklarla yaptigin ritimler nasil bir ses ¢ikariyordu? Hangi
sesler daha yliksek, hangi sesler daha sessizdi?

Ritim yaparken hizli ve yavas tempolari nasil ayirt edebilirsin? Senin i¢in bu farklar
nasil hissettin?

Dogada duydugun seslerle ritim yaparken hangi seslerin seni en ¢ok etkiledi? Bu
sesleri nasil anlatirdin?

Hikaye anlatirken ritimlerinizi nasil kullandiniz? Ritimlerin hikayenin duygusuna nasil
yardimce1 oldu?

Ritimleri ¢alarken birbirinizle nasil is birligi yaptiniz? Grup olarak ¢alismak zor
muydu, kolay miydi1?

Ritim yaparken en sevdigin sesleri nasil olusturdugunu anlatabilir misin? Hangi sesleri
cikarmak daha kolaydi, hangileri daha zordu?

Ritimle ilgili 6grendigin en ilging sey nedir? Bu 6grendiklerini giinliik yasaminda nasil
kullanabilirsin?

Sesli ve sessiz ritimler arasindaki farklar1 daha iyi anlayabiliyor musun? Hangi ritmi
daha ¢ok seviyorsun?

Ritimle resim yaparken sesleri kagida nasil ifade ettin? Hangi renkleri ve ¢izgileri

kullandin?

Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI

Aileler, evde ¢ocuklartyla birlikte basit ritim oyunlar1 oynayabilir. Ornegin, evde bulunan

malzemelerle (kasik, bardak, karton kutu) kendi ritim aletlerini yaparak, ¢ocuklariyla ritmik

sesler olusturabilirler.

Aileyle hikaye anlatma: Aileler, ¢ocuklartyla birlikte ritmik hikayeler uydurabilir ve

evde kiiclik bir ritmik gdsteri yapabilirler.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:05.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 21. Elestirel diisiitnme becerisi sergiler.
Gostergeler
Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.
Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.
Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini agiklar.
Diisiincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.
Kendi diisiincelerini bagkalarinin diistinceleri ile karsilagtirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/¢ikarima/yargiya varir.
Kazamim 22. Bir hedefe ulasmak icin planlama yapar.
Gostergeler
Kendine bir hedef belirler.
Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.
Hedefe ulagsmak icin gerekli asamalari ifade eder.
Hedefe yonelik harekete geger.
Hedefe yonelik davranigin agsamalarini devam ettirir.
Hedefe yonelik davraniglar: gerektiginde degistirir.
Hedefe yonelik karmagik gorevleri yerine getirmek i¢in gerekli diizenlemeleri
yapar.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.



Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 21. Tk yardim i¢in gerekli 6nlemleri alir.
Gostergeler
[k yardim cantasinda neler oldugunu soyler.
[k yardim ¢antasinda bulunan arag gereglerin islevini agiklar.
[k yardim ¢antasinda bulunan arag geregleri islevine uygun kullanir.
Ik yardim gerektiren durumlar1 agiklar.
[k yardim gerektiren durumlarda yardim ister.
Basit ilk yardim uygulamalar1 yapar
Kazamim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler
Yardim talep etmeden 6nce bir gorevi bagimsiz yapmay1 dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.
Gereksinim duydugu destegi tanimlar.
Destek alabilecegi kisileri belirtir.
Kazanim 19. Sosyal davramislarinin sonuglarini sorgular.
Gostergeler
Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iliskilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olasi sonuglart agiklar.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.
Davraniglarinin sonuglarin1 gézden gegirir.
Yeni davranis secenekleri Uiretir.
Kavramlar: Yumusak-Sert
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen gocuklara “Simdi bir trafik 15181 gibi nefes alip verelim” der.
o Yesil: Derin nefes al (burundan).
o Sarn: Nefesini tut (3'e kadar sayilir).
o Kirmmzi: Nefesi yavasca ver (agizdan).
e 2-3 tur tekrar edilir.
e Cocuklar bu sirada trafik 1siklarinin anlamini da tekrar etmis olur.
Her cocuk ismini sdyleyerek kendini tanitir ve “Ben trafik polisi olsaydim... (6rnek: emniyet

kemeri takmay1 hatirlatirdim)” ciimlesini tamamlar.



Boylece ¢ocuklar hem topluluk 6niinde konusma pratigi yapar hem de temel trafik kurallarini
ifade eder.,
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen gegici trafik merkezine cesitli trafik isaret kartlarin1 gosterir. Cocuklardan isaretin
anlamin1 tahmin etmeleri istenir. (Dur, geg, dikkat, okul ge¢idi, ambulans yolu vb.)

e Her dogru tahmin sonrasi ¢ocuklar bir “trafik yildiz1” kazanur.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
FEN-SANAT-DRAMA (BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Trafik Levhalari, Ik Yardim
Degerler:
Materyaller:
[lkyardim, birisi kendini kétii hissettiginde, diisiip yaralandiginda veya bayildiginda, ona ilk
olarak yardim etme seklimizdir. Biz ¢ocuklar olarak doktora donilisemeyiz ama biiyiiklerden
yardim isteyebiliriz.”
® 112 Ne Zaman Aranmal?

o Evde kimse yokken birisi bayildiysa

o Birisi ¢cok fena diistiiyse ve kaniyorsa

e Yangin, kaza gibi ¢ok tehlikeli bir sey olduysa (cocuklar tedirgin edilmeden ve

korkutulmadan bahsedilmeli)
> Yapabileceklerimiz:

o Biiytiklerden yardim istemek

e Yaralanan birine “Ben seninleyim” demek

e 112’nin ezberlenmesi (Oyunlarla)

o 1lk yardim gantasini tanimak
Fen Alani Etkinligi: “Minik Doktorlar Ik Yardimi Ogreniyor” adli ¢alisma icin ¢ocuklar

fen merkezine gecer.

Gergek ya da oyuncak ilk yardim ¢antasi (bos kutu kullanilabilir)



e Sargi bezi, yara bandi, pamuk, bandaj, antiseptik mendil, eldiven, termometre gibi
malzemeler
o Kukla ya da pelus hayvan (yaralanmis olarak gosterilir)
o Biiyiitegler
o Ilkyardim islev kartlar1 (6rnegin: “Yaray1 temizler” — “Sarar” gibi kisa tanimlar)
e Resimli fen gozlem kagidi
ACIK ALANDA OYUN
Ogretmen Der ki: "Ogretmen der ki tek ayak iistiinde dur", "Ogretmen der ki burnuna
dokun" komutlar1 verilir. Sadece "Ogretmen der ki" ciimlesiyle baslayan komutlar
yapilmalidir, sasirtmacalara dikkat edilir.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
MATEMATIK-MUZiK (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Ogretmen, ¢ocuklara ilkyardim gantasini gosterir ve igindekileri tek tek tanitir. Her malzeme
icin “Bu ne ige yarar?” sorusu sorulur. Cocuklara ellerine biiyiite¢ verilerek malzemeleri daha
yakindan incelemeleri saglanir.
Cocuklara “gdzlem kagid1” verilir. Bu kagitta her malzemenin resmi ve altinda bos kutucuklar
vardir. Cocuklar malzemeyi inceledikten sonra kutucuga “yumusak”, “sert”, “beyaz”,
“yuvarlak™ gibi 6zelliklerini ¢izer ya da 6gretmen araciligiyla isaretler.
Ogretmen pelus hayvani yere birakir ve der ki:
“Aaa, minik aymmiz diismiis! Kim yardim edebilir?”
Cocuklar sirayla malzemeleri kullanarak ayiy1 tedavi eder.
o Yara band1 yapistirilir, sargi sarilir, destek verilir.
o Her ¢ocuga bir gorev verilir: Sargici, destek¢i, yardimer gibi.
o Malzeme kartlar1 ve iglev kartlar1 yerde karisik durur.
o Cocuklar dogru eslestirmeyi yapar:
=  Pamuk — “Temizler”
= Bandaj — “Sarar”
= Yara band1 — “Kapatir”
((Okul Yolculugum, 7. Kitap, s:13-14)



Miizik merkezinde ilkyardim ile ilgili miizik etkinligi yapilir.
Yolda giderken bir kaza oldu,
112’yi ara!
Ambulans geldi yardima kostu,
112’yi ara!
Kirmizi dur, sar1 bekle,
Yesil geg hadi!
Trafikte kural ¢oktur,
Uymaliyiz hadi! 4&
i)
Kask tak, kemer tak, yaya gecidinden geg,
Gtivende kalalim hep!
Cevremize dikkatli bakalim,
Yardim igin 112 hep! 4
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e lIk yardim cantasinda ne var?
e Yara band1 ne ise yarar?
e 112 neden 6nemli?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
o Ailelere ¢cocuklariyla evde mini bir “trafik giivenligi kosesi” hazirlamalar: 6nerilir.
(Karton trafik 15181, pelus oyuncak ambulans vb.)

o Hazirladiklar1 kose ya da afisin fotografini sinif panosunda paylasmalari tesvik edilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:06.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 9. Say1 farkindahg gosterir.
Gostergeler
Glindelik hayatta sayilarla karsilastig1 nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin giindelik hayattaki nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu sdyler.
Sdylenen say1y1 gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.
Kazamim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.
Gostergeler
Iki, iic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
Verilen kodlamay1 uygular.
Kodlamay1 kullanarak basit bir problemi ¢ozer.
Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.
Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.
Verilen kodlamadaki hatay1 bulur.
Verilen kodlamadaki hatayi diizeltir.
Dil Gelisimi
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
Baslatilan konusmaya katilir.
Konugmayi baglatir.
Konusmay siirdiiriir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden boliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.



Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Kazamim 21. Tk yardim i¢in gerekli 6nlemleri alir.
Gostergeler
[k yardim cantasinda neler oldugunu soyler.
[k yardim ¢antasinda bulunan arag gereglerin islevini agiklar.
[k yardim ¢antasinda bulunan arag geregleri islevine uygun kullanir.
Ik yardim gerektiren durumlar1 agiklar.
[k yardim gerektiren durumlarda yardim ister.
Basit ilk yardim uygulamalar1 yapar
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler
Yardim talep etmeden 6nce bir gorevi bagimsiz yapmay1 dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlart belirtir.
Gereksinim duydugu destegi tanimlar.
Kavramlar: 112, 1-10 Aras1 Sayilar
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen ¢ocuklart haliya davet eder. Hep birlikte giinaydinlasilir. Ardindan ogretmen bir
oyuncak telefonu eline alir ve heyecanli bir tonla konusur:
“Alo? Merhaba, 112 mi? Bir arkadasim parmagini pencereye sikistirdi. Hemen yardim edebilir
misiniz?”
¥, Bu kisa canlandirmanin ardindan 8gretmen gocuklara déner:
Ogretmen:
“Cocuklar, sizce 112 nedir? Neden arariz? Kimler gelir?”
= = Cocuklarin cevaplar1 alinir, diisiinmeleri tesvik edilir.
@9 Ardindan 6gretmen soyle der:
“Bugilin hep birlikte /112 Giivenlik Takimi oluyoruz! Ambulans, polis, itfaiye gibi
kahramanlarimiz1 tamiyacagiz. Ve giin boyunca ‘gilivenli bir ¢ocuk nasil olur?’ sorusunun

cevabini arayacagiz!” diyerek giine bagslar.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen; Bugiin sizler 112’nin minik kahramanlarisimz. Eger tehlikeli bir durum olursa
nereye bagvuracaginizi 6grenecegiz. Unutmayin, her kahraman 6nce kendini korur! Diyerek
merkezlere yonlendirir.
Dramatik Oyun Merkezi
Etkinlik Adx: “Ben 112’yi Arryorum!”
Amag:
Cocuklarin acil durum senaryolarini canlandirarak 112’nin islevini ve dnemini kavramasi.
Materyaller:

e Oyuncak telefonlar

e Ambulans, itfaiye ve polis kostiimleri veya sapkalar1

o Kuklalar ya da peliis oyuncaklar (olay kurmada kullanilabilir)

« Ilk yardim cantas1 (oyuncak)
Cocuklar bir senaryo secer (6rnegin: biri diigmiis, yangin ¢ikmis, kaybolmus vb.) ve bu
durumu canlandirir. Biri telefonla 112’yi arar, digeri ambulans olur, bir bagkasi polis ya da
itfaiyeci roliine girer. Gergek dis1 aramalarin yanlishigi da bu oyunda konusulur.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve simif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLiGi)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Giivenlik, Polis, Acil Cagri
Degerler:
Materyaller: Farkli Gorseller.

o Ogretmen ¢ocuklara polis kiyafeti giymis bir oyuncak kukla ya da video gdstererek su

sorular1 sorar:

“Sizce bu kisi ne is yapiyor?”, “Ne zaman bir polisi arariz?”, “Polisler ne yapar?”
Cevaplar sohbet esliginde alinir.
(Imkan varsa bir polis memuru sinifa davet edilebilir veya kisa bir tanitim videosu izletilebilir.)
Sanat etkinligi i¢in masalara ¢ocuklar davet eder ve materyalleri ¢ocuklara verir. “Benim Polis
Rozetim”

Malzemeler:



o Renkli kartonlar (mavi, sar1)

e Yapistirici, sim, makas

e Rozet kalib1 (y1ldiz ya da daire seklinde)
Yonerge:

Her cocuk kendi polis rozeti tasarlar ve lizerine adin1 yazip boynuna takar. Etkinlik sonunda

"Minik Polislerimiz Sertifikas1" da verilebilir. %

Cocuklar Tiirk¢e merkezine davet edilir ve etkinlikler i¢in hazirlik yapilir. Polis siiri ¢ocuklarla

tekrar edilir.

Ben bir polis oldum bugiin,
Dikkat ederim kurallara.
Yaya gecidinde dururum,

Herkes giivende yasar!

112°yi unutma,
Yardim istersen ara.

Polis dosttur her zaman,

Giivenligimizi saglar! &

Ogretmen ¢ocuklara "Acil bir durumda kimi arar1z?" sorusunu y&neltir. Tahtaya

biiyiikce 112 yazilir. Her rakam tek tek incelenir:

o "l sayis1 diiz bir ¢izgidir."

o "Bunumarada 2 tane 1, bir tane 2 var."

o "Bunumaray1 hatirlamak ¢ok énemli."
ACIK ALANDA OYUN
Deve Ciice: Hizl1 odaklanma oyunudur. "Deve" denince ayaga kalkilir, "Ciice" denince
c¢omelinir. Komutlar hizli ve karisik verilerek ¢cocuklarin dikkati test edilir.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
MATEMATIK ETKINLIGI
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:

Materyaller:



Ogretmen ¢ocuklara acil durum kartlar1 verir:
2 “Bir ¢ocuk diistii!”
&= “Yangin ¢ikt1!”
&% “Birisi yardim istiyor!”
Cocuklar, her durumu canlandirarak o araca yardim kodunu ulastirmak zorundadir.(
Yardim kodu: 1 -1 -2
Ortadaki materyallerden iki tane 1, bir tane 2 secip, sirayla yapboz seklinde kartlarin iizerine
yerlestirirler. (Okul Yolculugum, 7. Kitap, s:9, 10)
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e Polisler ne yapar?
e Polis olsaydin ne yapmak isterdin?
e Giivende hissettigin zamanlari anlatir misin?
o Sinifta herkes giivende olsun diye neler yapabiliriz?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Aileler ¢cocuklariyla birlikte evde bir “Acil Durum Kosesi” hazirlar:
e Telefon numarasi karti
e Ev adresi yazili kart
o Tehlikeli alanlarin listesi (mutfak, prizler vb.)
e 112’ye neden ve nasil ulasilir notu

Cocuk, bu haritay1 sinifa getirir ve sinif panosunda “Giivende Kal Kosesi” olusturulur.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:07.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmas1 gerekenleri hatirlar.
Yapilist gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Dil Gelisimi
Kazamim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
Baglatilan konugmaya katilir.
Konusmay1 baglatir.
Konugmay siirdiirtir.
Konusmay1 sonlandirir.
Konugma sirasinda gbz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Nezaket sozciiklerini kullanir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden boliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.
Farkl1 durus pozisyonlar sergiler.
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.

Gostergeler



Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari iiretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler
Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini sdyler.
Aile iiyelerinin/yakin ¢evresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini
betimler.
Kisisel se¢imlerinin farkina varir.
Farkl1 gruplarin degerli bir iiyesi oldugunu belirtir.
Kisisel dzelliklerini/se¢imlerini baskalariyla karsilastirir.
Kazamim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.
Gostergeler
Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.
Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine 6rnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.
Etkinliklerde farkl1 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Kavramlar: Derinlik, Empati, Engeller, Farklilik
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen sabah ¢ocuklar1 sicak bir sekilde karsilar ve su sekilde bir giris yapar:
« "Biliyor musunuz ¢ocuklar, bazi engeller vardir ki, goziimiizle goremeyiz. Bazen bir
insanin i¢ diinyasindaki engeller ¢ok derindir."
o Ogretmen tahtaya biiyiik bir kalp resmi ¢izer ve kalbin igine "yardim", "empati",
"gormek", "anlamak" gibi kelimeler yazar.
« "Bugiin Engelliler Haftas1 i¢in 6zel bir yolculuga ¢ikiyoruz. Igimizdeki derin sevgiyi,
goriinmeyen giicleri kesfedecegiz!"
e Cocuklar sirayla 'gérmedigini', 'duymadigint’, 'yiiriiyemedigini' hayal ederek kiiciik
sahneler canlandirir.
Ogretmen, drama sonunda “Peki bu kisiler nasil desteklenebilir?”” sorusunu sorar.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



e Cocuklar gbz bandi ile kisa bir siire basit bir gorev yapmaya ¢alisir (6rnegin masanin
etrafinda donmek, bir topu almak gibi).
Ogretmen sorar: "Hicbir sey géremeyince ne hissettiniz?" Ardindan isaret dili gorselleriyle

"Merhaba", "Tesekkiir ederim" gibi basit kelimeleri 6grenirler.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
SANAT-DRAMA (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGi)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Yardim, Destek, Birlikte Basarmak.

Degerler:

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici

"Cocuklar, bugiin sizlerle ¢ok 6zel bir sey konusacagiz.

Hepimizin gozleri var, elleri, ayaklari var degil mi? Ve bunlarla diinyay1 kesfediyoruz,
oynuyoruz, kosuyoruz, yaziyoruz...

Ama bazi insanlar var ki... Onlarin gozleri géremiyor, kulaklar1 duyamiyor ya da
yiiriiyemiyorlar. Onlar da bizim gibi diisliniiyor, hissediyor, hayaller kuruyorlar. Sadece bazi
seyleri yaparken farkli yollar kullaniyorlar.

Ornegin, bir arkadasimizin gozleri géremiyorsa ne yapariz? Ona yol tarif ederiz, kolundan
tutariz, birlikte ytiriiriiz. Eger bir arkadasgimiz duyamiyorsa, ona isaretlerle ya da yaziyla
anlatabiliriz.

Iste biz de bdyle oldugunda birbirimize yardim ederiz. Ciinkii sevgi gérmekle olmaz, kalple
olur. Kalbinizle hissettiginizde herkesin i¢indeki giizellikleri fark edersiniz.

Bazi engeller gozle goriiniir, bazilari ise kalbin derinliklerindedir.

Unutmayin: Herkes farklidir. Farkli olmak ¢ok giizeldir. Birlikte olunca her zorlugun
iistesinden geliriz.

Simdi gozlerinizi kapatin. (Cocuklar gézlerini kapatir.)

Gozleriniz kapaliyken de hala giiliimseyebiliyor musunuz? Iste boyle, gérmek bazen gozle
degil, sevgiyle olur." (Okul yolculugum, 7. Kitap, s:42)

ACIK ALANDA OYUN



Siinger Dart: Hedef tahtas1 tebesirle duvara veya zemine ¢izilir. Cocuklar 1slak ve yumusak
bulasik stingerlerini hedefe atarlar. Islak slinger vurdugu yerde iz birakir.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
TURKCE ETKINLIiGi
Etkinlik Adi:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
o Ogretmen empati ifade eden Kisa ve basit ciimleleri kartlara yazar ve kiiciik
resimlerle destekler.
(Ornegin: Kalp resmi + “Senin yanindayim!” gibi.)
e Her cocuga bir balon verilir.
o Ogretmen sdyle aciklar:
"Bu balonlar kalbimizdeki sevgiyi temsil ediyor. Hepimizin kalbi sevgiyle dolu! Simdi onlari

daha da giizellestirecegiz."

e Cocuklar balonlarin1 kalp, y1ldiz gibi ¢ikartmalarla stisler.
« Isteyen cocuklar pastel boya ile balonlarmin iizerine kiigiik sekiller (giilen yiiz, giines,
kalp) ¢izer.
o Ogretmen yerde empati kartlarini serer.
e Cocuklardan her biri bir kart secer.
o Kart1 yiiksek sesle 6gretmenle birlikte tekrar ederler.
(Ornegin: "Ben sana yardim ederim!" veya "Birlikte daha giigliiyiiz!")
o Ogretmen:
"Simdi balonlarimizi havaya kaldiriyoruz ve i¢imizdeki sevgiyi gokyiiziine gonderiyoruz!"
e Cocuklar miizik esliginde balonlarin1 hafif¢e havaya atip tutarlar.
o Balonlar tutarken her ¢ocuk sirayla:
o Sectigi karttaki climleyi sOyler.
o Yanina sectigi bir arkadasina verir ve birlikte havaya balon firlatirlar.
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
Arkadasin sana yardim ederken nasil hissettin?"

Zorlandigin bir anda yanindakine tesekkiir etmek ister miydin?"



Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Sevgili Velimiz,
Engelliler Haftas1 kapsaminda sinifimizda “Empati” ve “Birlikte Basarmak” temal1 ¢alismalar
yaplyoruz.
Sizden ricamiz:
Cocugunuzla birlikte evde kiiclik bir “Birlikte Basarabiliriz” afisi hazirlamanizdir.
Bunun ig¢in:
o Renkli karton veya A4 kagidi kullanabilirsiniz.
e Cocugunuzla birlikte “Engelleri agmak i¢in neler yapabiliriz?” {izerine sohbet edin.
e Sohbette gecen fikirlerden birini veya birkagini ¢izerek ya da yapistirarak bir afis
olusturun.
Isterseniz kiiciik resimler cizebilir, ¢cikartmalar yapistirabilir ya da aile fotografinizdan minik
bir par¢a ekleyebilirsiniz. Afiglerinizi haftanin sonunda sinif panomuzda sergileyecegiz.

Katiliminiz ve desteginiz i¢in ¢ok tesekkiir ederiz!



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:10.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklar inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Dil Gelisimi
Kazamim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
Baslatilan konusmaya katilir.
Konugmayi baglatir.
Konugmay siirdiirtir.
Konugmay1 sonlandirir.
Konugma sirasinda gbz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Nezaket sozciiklerini kullanir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.



Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.

Gostergeler

Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari iiretir.

Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Kavramlar: Tiiyli-Tiysiiz

OGRENME SURECI

Giine Baglama

Ogrenciler smifa geldiginde, 6gretmen dnce herkese giinaydin der ve bugiiniin konusuyla ilgili
kisa bir sohbet baslatir. “Herkes hayvanlar1 sever mi? Peki ya tiiyli hayvanlar1? Hangi
hayvanlarin tiiylii oldugunu biliyorsunuz?” gibi sorularla ¢ocuklari konuya dahil eder.

e Opretmen, tiiyli ve tiiysiz hayvanlar1 tanitan birkag fotograf gosterir.
Ornegin, kedicikler, kopekler, gibi tiiylii hayvanlarin fotograflarini, yilan, kurbaga gibi
tilysiiz hayvanlarin fotograflariyla karsilastirir.

o “Bunlar tiiylii hayvanlar! Onlarin tiiyleri vardir. Peki ya bu hayvanlar?” gibi sorularla
tiiylii ve tlilysiiz hayvanlari ayirt etmeye baslarlar.

o "Hangi hayvanin tiiyleri en yumusak?"

o "Tiiysiiz hayvanlar neden tiiyleri yoktur, ne gibi avantajlar1 vardir?"

o "Kedilerin tiiyleri olmasaydi nasil olurdu?"

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
e Hayvan figiirleri
e Miizik ¢alar (temizlenebilir hayvan sesleri veya ritmik miizik)

Nasil oynanir?

o Ogretmen miizik acar ve dgrencilere hayvan figiirlerinden birini segmelerini ister.
o Ogrenciler sectikleri hayvanin hareketlerini taklit eder. Ornegin:
o Tiiyli bir kedi gibi yavasca yiiriimek, esnemek, kuyruk sallamak.
o Tiiysiiz bir yilan gibi siiriinmek veya yavas¢ca kivrilmak.
e Miizik durdugunda, 6gretmen her 6grenciden hangi hayvani taklit ettiklerini ve neden o
hareketleri sectiklerini agiklamalarini ister.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI



Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve simif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
FEN-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ad:
Sézciikler: Hayvanlarm Ozellikleri
Degerler:
Materyaller:
e 2 tane kiigiik plastik kutu (ayn1 biiytikliikte olmali)
e 2 adet farkl yiizeyler (biri tiiylii, digeri tiiysiiz) 6rnegin:
o Tiyli bir kumas parcasi (tiiylii bir oyuncak ya da pelus olabilir)
o Tiysiiz bir yiizey (6rnegin, plastik bir yiizey ya da metal bir levha)
e 2 termometre
e Su kaynag (igme suyu)
e Gozlem defteri ve kalem
e Saat veya zaman Olger
o Ogretmen, dgrencilere tiiylii ve tiiysiiz hayvanlar hakkinda kisa bir bilgi verir.
Tiiyli hayvanlarin tliylerinin onlar1 soguktan nasil korudugunu ve tiiysiiz
hayvanlarin viicutlarint sogutma yoOntemlerini agikladiktan sonra deneyin
amacini aciklar: "Bugiin, tiiylii ve tiiysiiz yilizeylerin sicakliklar1 nasil degisiyor,
bunu inceleyecegiz."
Deneyin Hazirhg:
o Ogrenciler iki kutuyu alir ve birine tiiylii bir kumas yerlestirir, digerine tiiysiiz
bir ylizey koyarlar. Her iki kutuya da ayn1 miktarda su eklenir.
o Termometreler, her iki kutunun icine yerlestirilir. Bir termometre tiiylii kumagla
kaplanmis kutuya, digeri ise tiliysiiz yiizeyli kutuya yerlestirilir.
o Ogrenciler, her iki kutuya esit miktarda sicak su ekler. "Hangi kutu daha hizli
1s1ni1r, hangisi daha soguk kalir?" sorusuyla dikkatlerini ¢ekerler.
o Deney baslatildiginda, her iki termometre de izlenir. Ogrenciler, her 5 dakikada
bir kutularin sicakliklarini not alir.

o Cocuklar, her iki kutudaki sicakliklar1 6lger ve gdzlemlerini kaydeder.



Ogretmen, ¢cocuklardan "Tiiylii kumasla kapli kutuda sicaklik nasil degisiyor?"
ve "Tiiysiiz yiizeyde nasil bir fark var?" gibi sorularla gozlem yapmalarini saglar.
Deneyin sonunda, her iki kutudaki sicakliklar karsilastirilir. Ogrenciler tiiylii
ylizeyin daha yavas 1sindigin1 ve daha uzun siire sicak kaldigini gézlemlerler.
Tiiysiiz yiizeyin ise hizla 1sindigini ancak hizlica sogudugunu fark ederler.
Ogrencilerden tiiylii kumasin neden sicakligi daha iyi korudugu ile ilgili
tahminler yapmalar1 istenir. "Tiiylerin, hayvanlari soguktan nasil
koruyabilecegini diisiiniiyor musunuz?"

Ogrenciler, deneyden elde edilen sonuglar tartisarak, tiiylii hayvanlarin soguk
havada nasil avantaj sagladigini anlamaya calisirlar.

Deneyin sonunda, 6gretmen "Tiiylii yiizeylerin 1siy1 korumasinin neden
hayvanlar icin 6nemli oldugunu'" agiklayarak deneyin bilimsel yOniini

pekistirir.

ACIK ALANDA OYUN

Dev Oriimcek Agi: 1ki agag veya direk arasina yiin ipten biiyiik bir "6riimcek ag1" gerilir.

Cocuklar iplere dokunmadan, deliklerin i¢inden siiriinerek veya adim atarak gecmeye ¢alisir.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

MATEMATIK-OYUN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)

Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:

Materyaller:

Ogretmen, 6grencilere tiiylii ve tilysiiz hayvanlarin drneklerini gosterir. Kopek, kedi, inek,

tavsan gibi tiiylii hayvanlar ve yilan, balina, kaplumbaga gibi tiiysiiz hayvanlar hakkinda kisa

bilgiler verir.

o Her 6grenci, birkag tiiylii ve tliysiiz hayvan secer ve 6gretmenle birlikte bu hayvanlarin

say1lmasina baglanir.

o Ogrenciler, sectikleri hayvanlar tiiylii ve tiiysiiz olarak iki gruba ayirirlar.

o Ogretmen, her gruptaki hayvanlarm sayism 6grenir ve bu sayilari yazdirir. “Simdi

tilylii hayvanlar: sayalim. Kag tane tiiyliit hayvamimiz var?”

e Her grup i¢in sayma Kkartlar ile islem yapilir. Tiiylii hayvanlar 1, 2, 3, ... seklinde

sayarak ¢ocuklar say1 sirasini 6grenirler. Ayni iglem tiiysiiz hayvanlar i¢in yapilir.

o Opgrenciler, tiiylii ve tiiysiiz hayvanlar1 toplama ve ¢ikarma islemleri ile birlestirirler.



Ornek sorular:

o “Tiiylii 3 hayvanimz var, tiiysiiz 2 hayvanimiz var. Toplayalim: 3 + 2 kag

eder?”

o “Bundan sonra 1 tiiylii hayvam ¢ikaralim. Ne kadar hayvanimiz kald1?”
Bu islemle, ¢cocuklar hem toplama hem de ¢ikarma islemlerini 6grenirler.
Ogrenciler, tiiylii ve tilysiiz hayvan gruplarindaki sayilari karsilastirir. Hangisinde daha
fazla hayvan oldugunu bulmaya c¢alisirlar.
“Hangi grup daha fazla, tiiylii mii yoksa tiiysiiz mii?”
Ogrenciler, biiyiik ve kiigiik sayilar1 karsilastirmay1 6grenitler. (Okul yolculugum, 7.

Kitap, s: 6,7,8)

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Tiiylii ve tiiysiiz hayvanlar arasindaki en 6nemli fark nedir?

Tiiylii hayvanlar neden soguk hava kosullarina karsi daha dayaniklidir? Bu 6zellik,
hayvanlarin yasamini nasil etkiler?

Tiiysiiz hayvanlar hangi ozellikleriyle farklilik gosterir? Bu ozelliklerin avantajlari

nelerdir?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aileler, cocuklariyla birlikte gevrelerinde tiiylii ve tilysiiz hayvanlar1 gézlemleyebilir. Ornegin,

evdeki bir evcil hayvanin tiiylerini inceleyebilir ya da bir kaplumbaga veya balina belgeseli

izleyerek hayvanlarin yasamlar1 hakkinda aileyle konusabilirler.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:11.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak icin planlama yapar.
Gostergeler
Kendine bir hedef belirler.
Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.
Hedefe ulagsmak icin gerekli asamalar1 ifade eder.
Hedefe yonelik harekete gecer.
Hedefe yonelik davranigin asamalarint devam ettirir.
Hedefe yonelik davranislart gerektiginde degistirir.
Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek i¢in gerekli diizenlemeleri
yapar.
Dil Gelisimi
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
Baslatilan konusmaya katilir.
Konusmay1 baglatir.
Konusmayi siirdiirtir.
Konusmay1 sonlandirir.
Konugma sirasinda géz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Nezaket sozciiklerini kullanir.
Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarii/duygularini/diistincelerini/hayallerini anlatir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden boliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.



Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.

Farkli durus pozisyonlar sergiler.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalar1 temiz kullanir.

Kullandig1 esyay1 yerine kaldirir.

Esyalar1 katlar.

Esyalar asar.

Esyalar diizenler.

Esyalar1 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 19. Sosyal davranislarinin sonu¢larim sorgular.
Gostergeler

Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iligkilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olas1 sonuglari agiklar.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.

Davranislarinin sonuglarint gézden gegirir.

Yeni davranis secenekleri Uiretir.

Kavramlar: Dogru-Yanlis

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen bisikletle ilgili bazi kisa ciimleler hazirlar (dogru ve yanlis davranislari igeren).
Cocuklara oyun kurallar agiklanir:

“Eger duydugunuz ciimle dogru bir davranisi anlatiyorsa ZIPLAYIN!
Yanlis bir davranisi anlatiyorsa COMELIN

Ornek Ciimleler
1. “Bisiklet siirerken kask takarim.” (Z1pla)
2. “Bisikletle yolda arabalarm arasinda giderim.” X (Comel)
3. “Bisikletimi park ettikten sonra kilitlerim.” (Z1pla)
4. “Bisiklet siirerken ellerimi birakirim, daha eglenceli olur.” X (Comel)

5. “Trafik 1siklarinda dururum.” (Z1pla)



6. “Bisikletimle gece 151k agmadan siirerim.” X (Cémel)
Cocuklar her tepki sonrasi neden oyle yaptiklarint agiklayarak iletisim kurmaya tesvik edilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen, merkezde oyuncak koniler, trafik levhalar1 ve oyuncak bisikletler birakr.
Cocuklara "Giivenli bir bisiklet yolu nasil olur?" sorusu sorularak dikkatleri ¢ekilir. Her ¢ocuk
kendine ait kii¢iik bir parkur olusturur. Oyuncak figiirleri ile yolculuk canlandirmasi yapilir:
e Kirmizi 1sikta durur
e Yayalara yol verir
o Kask takmadan yola ¢ikmaz
o Bisikleti yaya yolunda siirmez
Ardindan ¢ocuklar kurduklar1 parkurda sirayla "oyuncak bisikletle" canlandirma yapar.
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Adi:
Sozciikler: Bisiklet
Degerler:
Materyaller:
Ogretmen gocuklarla sanat etkinligi igin bahgede etkinlik yaparlar. Cocuklar kartonla
olusturulmus baslik kalibina kendi hayal gli¢lerini kullanarak kask tasarlarlar.
o Dilerlerse tistline adlarini ya da figiirler ¢izebilirler.
o Etkinlik sonunda minik sergi yapilir. (Okul yolculugum, 7. Kitap, s:15, 16)
Ogretmen yarim birakilmis bir hikdye anlatir: "Zeynep bisikletini alip digar1 ¢iktr. Kaskini
unutmustu. Tam yola ¢ikarken..." Cocuklar sirasiyla hikayeyi tamamlar. En sonunda tiim
versiyonlardan birlestirilmis sinif hikayesi olusturulur.
ACIK ALANDA OYUN
Carsaf Voleybolu: Iki grup cocuk iki ayri parasiit veya eski carsaf tutar. Hafif bir top carsafla
havaya atilarak kars1 tarafin ¢arsafinin i¢ine gonderilmeye ¢aligilir.
TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer



DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
o Bisiklet siirmeden 6nce neler yapmaliy1z?
o Kask takmazsak ne olabilir?
o Trafik 1siklarinda hangi renk durmamiz gerektigini gosterir?
o Bisikletle yaya yolunda gitmek dogru mu, yanlis mi1? Neden?
o Hangi kurallara uyarsak daha giivenli siireriz?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Evde bisiklet siirerken alinmasi gereken glivenlik 6nlemleri (kask, yavas siiriis, trafik bilinci)

hakkinda kisa ve eglenceli bir brosiir hazirlanir ve ailelere gonderilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:12.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler
Nesneleri/varliklar inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Kazamim 22. Bir hedefe ulagsmak icin planlama yapar.
Gostergeler
Kendine bir hedef belirler.
Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.
Hedefe ulagsmak icin gerekli asamalari ifade eder.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar
Kazanim 13. Yaz1 yazma oncesi becerileri gosterir.
Gostergeler
Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu {iriinler olusturur.
Yaz1 yazmayi taklit eder.
Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini acgiklar.
Duygu ve diistincelerini yetiskine yazdirir.
Adin1 yazar.

Fiziksel Gelisim ve Saghk



Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratic1 hareketler yapar.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tiretir.
Farkl1 hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.
Gostergeler
Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.
Bagkalartyla benzer ve farkli 6zelliklerine 6rnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Kavramlar: Uggen
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen:
“Bugiin sizi ¢ok uzak bir lilkeye gotiirecegim. Bu iilke ¢dlleri, piramitleri ve ¢ok ilging
tarihiyle linlii. Haydi birlikte Misir’a bir yolculuk yapalim!”
e Misir, Afrika kitasinda bir iilkedir.
e Eninlii yeri: Piramitler! Cok biiyiik iicgen sekilli yapilardir. Firavunlar yani eski
Misir krallart i¢in yapilmis.
o Misir’da Nil Nehri adinda ¢ok uzun bir nehir vardir. insanlar bu nehrin kenarinda
yasar.
e Misirhilar ¢ok eskiden hiyeroglif denen resimli yazilar kullanirdi.
e Orada ¢ol ¢coktur, kum firtinalar1 olabilir.
Misir’da “Merhaba” yerine “Selam!” veya “Es-selamii aleykiim” derler
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar: alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif

toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.



MATEMATIK-ERKEN OKURYAZARLIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP
ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Misir, Piramit, Yoresel
Degerler:
Materyaller:
e Cocuklar liggen sekillerden piramit yapma etkinligi yapar.
o “Kag tlicgen kullandin?”, “En yiiksek piramidi kim yapt1?” gibi sorularla karsilastirma
yapilr.
e Sayma, eslestirme ve siralama calismalar1 eklenir(Okul Yolculugum, 7. Kitap,
s:17,18)
Adimi Hiyeroglifle Yaziyorum”

Malzemeler: Hiyeroglif alfabesi drnekleri, A4 kagitlar, kegeli kalemler.
Etkinlik:

e Cocuklar, 6gretmen rehberliginde kendi isimlerini resimli semboller (hiyeroglif) ile
yazar.
e Hiyerogliflerin neye benzedigini tahmin etmeye calisir.
Cocuklar isim panosuna yazilarini asar. Cocuklarla yazilar ve harfler ile ilgili konusulur.
Alfabedeki harfler heceler gibi. Hatta cocuklarin isimleri yamalari istenir.
ACIK ALANDA OYUN
Buzdan Oyuncak Kurtarma Operasyonu: Kiiciik plastik oyuncaklar geceden buz
kaplarinda dondurulur. Cocuklara sicak su damlaliklari, tuz veya kiigiik firgalar verilerek
oyuncaklart buzun i¢inden "kurtarmalar1” istenir.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
TURKCE ETKINLIiGI
Etkinlik Adi:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Ogretmen ¢ocuklara hikaye okuyacagini ve Tiirkce merkezinde hazir olmalarini sdyler.
Bir zamanlar, uzak bir iilke olan Miswr’da ¢ok biiyiik piramitler vardi. Bu piramitler, ¢ok eski

zamanlardan kalmus, taslardan yapilmis devasa yapilar olup, giines 15181 altinda



parildarlardr. Herkes bu piramitleri gérmek i¢in Misir’a gelir, fakat ¢cok az insan gergekten
yvakinlasabiliyordu.

Bir sabah, kiigiik bir kiz olan Nora, annesiyle birlikte Misir’t gezmek igin yola ¢ikti. Nora ¢ok
merakliydi ve piramitleri gormek igin heyecanliydi. Yolculuk boyunca, Nil Nehri boyunca
yiirtidiiler, sicak ¢ol havast etraflarini sardi. Bir siire sonra, dev gibi bir piramitin etrafinda
durdular.

Nora, piramidi ¢ok biiyiik ve saglam goriince sasirdr. "Bu kadar biiyiik bir sey nasil yapilmis
olabilir?" diye diigiindii. Annesi giiliimseyerek ona dedi.:

“Bu piramitler, ¢ok uzun zaman énce Misirly insanlar tarafindan yapilmig. Her biri biiyiik bir
is, cok emek harcanmis. Ama bunlar sadece taslardan degil, ayni zamanda bilgi ve sabirla
yapilmig."”

Nora, piramidin etrafinda yiiriirken, taglarin arasindaki bosluklara bakarak, "Bunlart kim
tasidi? Ne kadar agir olmali?" diye sordu. Annesi cevapladi:

"Miswrli insanlar ¢ok ¢calisarak ve birlikte hareket ederek bu taslari tasimislar. Hepsi birbirine
yardim etmig."”

Bir siire sonra, Nora 'nin dikkatini ¢eken bir sey oldu. Piramidin yakininda, altin

sarist kumlarla kaplanmis bir alan vardi. Nora, kumlarin iizerinden yiiriirken, ¢cok eglenceli
bir oyun oynama fikri geldi.

“Annem, bu kumda bir yaris yapabilir miyiz? En hizli kim kosacak?” dedi.

Annesi giilerek, “Tabii ki! Ama énce dikkatlice yiiriiyelim, ¢iinkii bu kumlar kaygan olabilir!”
ded.

Ve boylece, Nora ve annesi kumda yarismaya basladilar. Nora, giilerek kogarken, annesi onu
izleyip destekledi. Yavasg¢a bir siire kostu, sonra yorulmustu ama ¢ok eglenmisti. O sirada
annesi ona piramidin tarihini anlatmaya devam etti. "Bu piramitler, ¢ok eski zamanlardan
kalmis. Ama insanlar hala burada yasiyor ve piramitleri gérmek icin gelmeye devam
ediyorlar."

Bir siire sonra, Nora biraz dinlenmek igin gélgelik bir alana oturdu. Annesi ona soyle dedi.:
“Gériiyorsun, Misir 'daki insanlar tarihlerini ¢ok severler. Bu piramitler,

onlarin gegmisini anlatan biiyiik kitaplar gibi. Hem tarihi koruyorlar hem de yeni

nesillere dgretiyorlar.”
Nora, "Gergekten ¢ok giizelmis," dedi ve piramidin karsisina oturdu, gozleri isildayarak. O
anda, Nora, ne kadar kiiciik olsa da bu tarihi yerin ne kadar 6nemli oldugunu diisiindii.

“Biiyiik taslar: tasimak zor ama birlikte ¢alisinca her sey yapilabiliyor,” diye diistindii.



O giinden sonra, Nora, Misir’a ait her seyin ne kadar 6zel ve degerli oldugunu fark etti. Hem
piramitleri hem de dostluk ve yardimlasma hakkinda 6grendikleriyle ¢cok mutlu oldu.
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
Misir’daki piramitleri gormek Nora’nin nasil bir duygu hissetmesine neden oldu?
e (Cocuklar, Nora’nin heyecanini ve merakini ifade etmeye caligabilirler.)
Nora ve annesi piramit etrafinda ne tiir bir oyun oynadilar?
e (Cevap: Kumda yarigmak.)
Piramidin yapilmasinda Miasirhlarin hangi 6zellikleri 6nemli olmus olabilir?
e (Cocuklar, sabr, is birligi ve calisma gibi kavramlari soyleyebilir.)
Nora piramit hakkinda ne 6grendi?
e (Cocuklar, piramitlerin tarihe ait ¢ok 6nemli yapilar oldugunu ve insanlar tarafindan
uzun zaman once insa edildiklerini anlatabilir.)
Birlikte ¢calismak neden onemlidir?
e (Cocuklar, birlikte calisarak zorluklarin tistesinden gelinebilecegini aciklayabilir.)
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklarla birlikte Masir’in tarihini veya piramitleri tartismalarini
isteyebilirsiniz. Aileler, cocuklara Misir’in 6nemli tarihi ve kiiltiirel miras1 hakkinda sohbet

ederken, cocuklar da 6grendiklerini pekistirmis olur.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:13.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 9. Say1 farkindahg gosterir.
Gostergeler
Glindelik hayatta sayilarla karsilastig1 nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin giindelik hayattaki nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu sdyler.
Sdylenen say1y1 gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.
Kazamim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler
Yardim talep etmeden 6nce bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.
Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.



Kavramlar: 1-20 arasi sayilar

OGRENME SURECI

Giine Baglama

Giine baglarken 6gretmen, sinif ortamini ¢ocuklar i¢in sevgiyle hazirlar. Oyun kdseleri
diizenlenir, giines gibi parlayan malzemeler 6zenle yerlestirilir. Cocuklar sinifa geldiklerinde,
Ogretmenleri tarafindan giiliimseyerek karsilanir. Her bir ¢ocukla géz temas1 kurularak sicak
bir "Giinaydimn!" ile selamlagilir.

Cocuklar rehberlik edilerek ayakkabilarini ¢ikartir, kendi panduflarini segerek giymeleri
saglanir. Boylece gliniin ilk bagimsiz adimi1 tamamlanmis olur. Ardindan her ¢ocuk kendi
sandalyesini alarak biiylik bir dostluk ¢emberi kurar.

Cember zamani basladiginda, "Bugiin i¢imizde hangi duygu geziniyor?" sorusuyla ¢ocuklar
duygu paylasimlarina davet edilir. Her ¢ocuk i¢indekileri 6zgiirce ifade etmeye tesvik edilir;
bazen bir tebessiimle, bazen de minik bir hikayeyle...

Sinif yoklamasi, daha 6nce 6grenilen mandalli sistemle yapilir. Cocuklar kendi isimlerinin
oldugu mandallar1 dogru yerlere takar, 6gretmen bu siireci gozlemleyerek ¢ocuklarin
sorumluluk alma becerilerini fark eder.

Giiniin enerjisini ylikseltmek i¢in sabah sporu zamani gelir! Her ¢cocuk eline minik bir bayrak
alir. Renkli bayraklar havada salinirken "Bib Bab Bob" ritmiyle yapilan neseli hareketler,
sinifi kahkahalarla doldurur. Minik bedenler hareket ederken, biiyiik bir cosku sinifin igine
yayilir.

Son olarak, cocuklar merak ettikleri koselere yonelerek 6grenme merkezlerindeki oyunlara
gecer. Her bir kosede hayal giiciinii besleyen, kesfe davet eden malzemeler onlari
beklemektedir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Okul dist Ogrenme

Cocuklar okul bahgesine ¢ikarlar ve sevgi izi yaparlar.

Her cocuk kendi el izini renkli kartonlara ¢ikarir. El izinin i¢ine “Sevgi nedir?” sorusuna
kendi yanitin1 ¢izerek ya da dgretmenin yazmasiyla ifade eder. Sonra tiim el izleri biiyiik bir
“Sevgi Agac1” panosuna yapistirilir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen cocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale

gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz1



toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kigisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
MUZIK-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Giine rengarenk say1 afigleriyle slislenmis bir sinif ortami hazirlanarak baglanir. Cocuklar
kapida neseyle karsilanir, her birine birer say1 rozeti takilir. Panduflarini giyerken “Bugiin
sayilarla bir maceraya ¢ikacagiz!” denir.

Sandalyeler cember seklinde hazirlanir ve ¢ocuklar kendilerini nasil hissettiklerini say1 ile
ifade eder: “Bugiin 10 numara hissediyorum ¢iinkii...”

$: “Ben kiiciik kaplanim,

Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince,

Ustlerine ziplarim!”’

Her minderin iizerinde bir say1 vardir. Tekerleme esliginde cocuklar sayili minderlere
ziplayarak sayi1 sayar. Zihinsel 1sinmanin ardindan sabah sporu olarak “Bib Bab Bob Bayrak
Dans1” yapilir.

Masalarda legolar hazirdir. Cocuklar kiigiik gruplara ayrilir. Her ¢ocugun 6niinde 5 lego
vardir.

B Ogretmen, iizerinde ¢ikarma islemi olan flash kartlar gosterir:

"5 legodan 2'sini tabaga koy, kag tane kald1?"

"4 legodan 3'linii kutuya koy, kag lego kald1?"

Islem sonucunu bulan ¢ocuk, kartinin arkasindaki resmi kesfeder (6rnegin, bir hayvan silueti).
Bu kartlar toplayarak kendi "Cikarma Albiimii"nii olustururlar

ACIK ALANDA OYUN

Aliiminyum Folyo Nehirleri: Rulo folyodan uzun, egimli bir kanal yapilir ve bahce
hortumu/su sisesi ile su akitilir. Cocuklar kiigiik yapraklar1 veya ceviz kabuklarini bu nehirde
yarisgtirir.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger



EGITICi VIDEO-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ad:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Cocuklar “Kurabiye Canavari ile Cikarma” videosunu izlerken kurabiyeler eksilirken hangi
sayilar kaldigin1 tahmin etmeye calisir. Ardindan “Tali Cikarmay1 Ogreniyor” adli hikaye
videosu izlenir.
k4 Sorularla pekistirme yapilir:
“7 domatesten 2’si koparildi. Kag tane kaldi1?”
“10 ¢ilekten 4 tanesi gitti. Geriye ne kald1?”” (Okul Yolculugum, 7. Kitap, s:19,20)
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
1. Bugiin hangi sayilarla ¢ikarma yaptik, hatirliyor musun?
2. 5 legodan 3’iinii tabaga koyarsak kag tane lego kalir?
3. Oyunda siseler birer birer diistii. En son kag sise kald1?
4. Legolarla m1 yoksa elmalarla m1 ¢ikarma yapmay1 daha ¢ok sevdin, neden?
5. Kendi ¢ikarma problemini olusturup arkadasina sorar misin?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile bireylerinden ¢ocukla birlikte kendi ¢ikarma hikaye kartlarini olusturmalar istenir.
Ornegin:
“7 elma vard1. 3’1 diistii. Kalan elmalarla ne yapabiliriz?” gibi basit resimli kartlar.

Ertesi giin okula getirmeleri ve arkadaslariyla paylasmalari tesvik edilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:14.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazamim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.
Gostergeler
Iki, iic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
Verilen kodlamay1 uygular.
Kodlamay1 kullanarak basit bir problemi ¢ozer.
Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.
Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.
Verilen kodlamadaki hatay1 bulur.
Verilen kodlamadaki hatayi diizeltir.
Dil Gelisimi
Kazamim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
Baglatilan konusmaya katilir.
Konusmay1 baglatir.
Konugmay siirdiirtir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.



Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tiretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler
Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini sdyler.
Aile tiyelerinin/yakin ¢evresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini
betimler.
Kazamim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.
Gostergeler
Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.
Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine 6rnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.
Kavramlar: Kolay-Zor
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Gilinaydin ¢ocuklar! Bugiin sizinle ¢ok eglenceli bir oyun oynayacagiz. Adi: Kolay mi, Zor
mu? Simdi size bazi gorevler gosterecegim, bakalim hangisi kolay, hangisi zor?”
Ogretmen elinde gorsellerle veya kiigiik materyallerle gelir. (Ornek: diigme ilikleme — kolay
puzzle — ayakkab1 baglama — zor puzzle — bardak tagima — biiyiik kutuyu kaldirma gibi)
((Okul Yolculugum, 7.Kitap, s:11), (Ogretmen sirayla gorevleri sdyler veya gosterir:
e “Parmakla burun dokunmak kolay mi1, zor mu?”
e “Ayakkabinin bagcigini baglamak kolay mi1, zor mu?”
e “Bir resmi boyamak kolay mi1, zor mu?”
e “Kocaman bir kutuyu kaldirmak kolay mi1, zor mu?”
Cocuklar ellerini kaldirarak ya da siniftaki “Kolay” ve “Zor” yazili koselere yiiriiyerek cevap
Verir.
Sonrasinda ¢ocuklara su gibi agik uglu sorular sorulur:

e “Sana gore kolay olan bir sey nedir?”



e “Zor oldugunu diisiindiigiin ama bagsardigin bir sey var m1?”

e “Zor bir sey yaparken nasil hissedersin?”
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklarla gember olunur, dogaya selam verilir:
“Merhaba agaclar, kuslar, toprak! Simdi enerjimizi toplayip spor senligine basliyoruz!”
Hareketli 1sinma:

o Kollar1 yukari uzatma

o Kus gibi kanat ¢irpma

e Ziplama (tavsan gibi)

e Sigrama (kurbaga gibi) (Okul Yolculugum, 7.Kitap, s:12)
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Anneler Glinii
Degerler:
Materyaller:
(Ailesini kaybetmis, ebeveyni olmayan cocuklar icin etkinlik siireci degistirilebilir.)
Ogretmen, sinifta anneleriyle ilgili sorular sorar:

e “Anneniz size en ¢ok hangi sarkiy1 sdyler?”

e “Anneniz en ¢ok hangi yemegi yapar?”

e “Anneniz sizi nasil sever?”

e "Annene en ¢ok ne soylemek istersin?"

e "Annen sana hangi masal1 anlatir?"

e "Anneni en ¢ok ne mutlu eder?"
Cocuklar, ellerinde kendi anneleriyle ilgili en sevdikleri anilarini paylagir. Ogretmen,
cocuklarin konusmalarini duygusal bir sekilde dinleyerek onlarin duygularina saygi gosterir.
Her cocuga, annesine sdylemek istedigi bir giizel s6z veya tesekkiir iletmesi i¢in firsat verilir.
Anneme Cicek Yapiyorum

Malzemeler:



o Kagit tabaklar (ya da biiylik yuvarlak kartonlar)

e Boya, fircalar

o Renkli kartonlar (yesil, sar1, kirmizi vb.)

e Yapistirici, makas

o Simli yapistiricilar, pul, y1ldiz etiketler

e Cigcek sekilleri (gorseller veya 3D modeller)

1. Cigeklerin Hazirlanmasi: Cocuklar, kagit tabaklar1 veya yuvarlak kartonlari
boyayarak ¢i¢cek sekline getirir.

2. Yapraklar: Ekleyin: Kartonlardan yesil yapraklar kesilir ve boyanmis ¢igeklerin
etrafina yerlestirilir.

3. Cicek Uzerine Mesaj Yazin: Cocuklar gigeklerin iizerine annelerine olan sevgilerini
belirten kisa mesajlar veya tesekkiir notlar1 yazarlar.

4. Siisleme: Cigekler, pullar veya yildiz etiketlerle siislenir.

5. Cicek Sunumu: Cocuklar ¢igeklerini hazirladiktan sonra, kiigiik bir konugma yaparak,
annelerine olan sevgilerini ve siikranlarini dile getirirler. ((Okul Yolculugum,
7.Kitap, s:32,33)

ACIK ALANDA OYUN

Tiinel Topu: Cocuklar bacaklarini agarak arka arkaya dizilir. En 6ndeki ¢ocuk topu
bacaklarinin arasindan arkaya dogru yuvarlar, en arkadaki topu alip basa gecer.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

e Annenle bir giin ge¢irmek istesen, ne yapardiniz?”

e “Annene en ¢ok hangi yemegi yapmak istersin?”’

e “Annenle en ¢ok hangi yeri gezmek istersin?”

Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Anneler Giinii Siirprizi:

e Aile ile Etkinlik Sunumu: Cocuklarin hazirladig1 el yapimi hediyeler ve ¢igeklerle
ilgili bir mini kutlama yapilabilir. Aile iiyeleri, cocuklarini izleyerek onlarin el emegi
hediyelerini takdir edebilir. Cocuklar, ailelerinin 6niinde kiiciik bir tesekkiir konugmasi

yapabilir veya onlara sarki soyleyebilir.



o Aile Fotografi: Ailelerin ¢ocuklariyla birlikte bir fotograf ¢ekilmesi i¢in bir alan

olusturulabilir. Bu fotograf hem aile hem de ¢ocuklar i¢in 6zel bir an1 olacaktir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:20.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmas1 gerekenleri hatirlar.
Yapilist gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 7. Kiiciik kaslarim kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler
Nesneleri kopartir.
Nesneleri yirtar.
Nesneleri sikar.
Nesneleri gerer.
Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.



Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler

Esyalar1 temiz kullanir.

Kullandig1 esyay1 yerine kaldirir.

Esyalar1 katlar.

Esyalar asar.

Esyalar diizenler.

Esyalar1 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler

Yardim talep etmeden 6nce bir gorevi bagimsiz yapmay1 dener.

Yardima gereksinim duydugu durumlart belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

Is birligi gerektiren islerde sunulan yardimi

Kavramlar: Altinda-Ustiinde

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari
i¢in tesvik edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygilt davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin. bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama i¢in lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel yonergeler vererek

hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra



sabunla ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

EGITIiCi VIDEO-FEN(BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Miize, Fosil

Degerler:

Materyaller:

Cocuklara miize gorselleri gosterilir. Daha dnce gordiiniiz mii? Bu gibi yerlere ne denir?
“Miize” ne demek diye sorulur. Miize; ¢esitli sanat eserlerinin sergilendigi ve korundugu
yaptya verilen isim. Miizelerin 6nemi nedir diye sorulur. Miizeler, gegmis degerlerin koruma
altina alinmasi, gliniimiize ve gelecege 151k tutmasi, ayni zamanda toplumlara katki saglamasi
amactyla hizmet verdikleri sdylenir. Ulkemizde Tiirk Miizeciliginin kurucusu Osman Hamdi
Bey oldugu ve Osman Hamdi Bey’in ressam, miizeci ve arkeolog oldugu sdylenir. Daha 6nce
yapilan miize ziyareti hatirlatilir, bulunulan yerdeki bir miizeye gezi diizenlenebilir ya da sanal
olarak miize gezilebilir.

SANAL MUZE - T.C. KULTUR VE TURiZM BAKANLIGI

Miizeler Haftasi Egitici Sunum / Okul Oncesi

Kuzucuk - Miize
MUZELER HAFTASI OKUL ONCESI | MUZE HiKAYESI | BEN ESERLERI
KORUYORUM | MUZEDEKI ESERLER

Dino Hikayesi - Zooloiji ve Doga Miizesini Geziyoruz - Sesli Masal Dinle - Okul Oncesi

Cocuklarla masalara oturulur her cocugun oniine bos bir kap ve kaplara 1 su bardagi un,1 sb
tuz ve yarim sb su ve bir yemek kasig1 siviyag konularak ¢ocuklardan yogurmalar istenir. Her
cocuk kendi tuz seramigi hamurunu yapar. Cocuklar tuz seramigi ile heykellerini yaparak sinif
ortaminda bir heykel miize diizenlenir. Yapilan iiriinler sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

Denge Heykelleri

Cocuklar miizik esliginde yiiriir, miizik durdugunda tek ayak iizerinde heykel olur.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Agik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
TURKCE-SANAT-OYUN-MUZIK(BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLIGI)
Etkinlik Ad:

Sozciikler:


https://sanalmuze.gov.tr/
https://www.youtube.com/watch?v=C9RNHHfWsVo
https://www.youtube.com/watch?v=TNiqMe0Vc3U&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=KCyQdbIXjGw
https://www.youtube.com/watch?v=KCyQdbIXjGw
https://www.youtube.com/watch?v=60QWfjDPvhg
https://www.youtube.com/watch?v=60QWfjDPvhg

Degerler:
Materyaller:
muzede-kahvalti.pdf

Kagittan Dinozor Nasil Yapilir? (etkinlik videolar1, sanat etkinlikleri, okul dncesi etkinlikleri)

Cocuklarla genis bir alana gegilir.

Oyuncular arasindan bir ebe se¢ilir. Oyuncular ellerinde bulunan terliklerin bir tekini ebeye
verirler. Ebe bu terlikleri kendi 6niinde toplar. Ebe disindaki oyuncular yiiksek bir yere
cikarlar, ebeye yakalanmadan inmeye ve ebenin 6nilindeki kendilerine ait olan terliklerinin
eslerini almaya ¢alisirlar. Ebe ise hem oyunculari yere indirmemeye hem de terlikleri
sahiplerine kaptirmamaya ¢alisir. Ebe oyunculardan birisini algaktayken yakalar, oyuncunun
elindeki terligini alir ve kendi &niindeki terlikle eslestirirse o oyuncu yeni ebe olur. {1k ebe de
yiiksek bir yere ¢ikar, terliginin tekini yeni ebeye verir ve oyun bu sekilde devam eder.

Altinda-Ustiinde/ Oniinde-Arkasinda Oyunu

Cocuklarla altinda tistiinde oyunu oynanarak kavramin vurgusu yapilir.
ALTINDA - USTUNDE ( OKUL ONCESINDE KAVRAMLAR ) - OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK

Sinif "Gezici Minik Miize" olarak diizenlenir.

Masalarda su objeler yer alir:

Eski oyuncak

Tas fosili

Kiigtik bir resim

Bir mektup veya kartpostal

Deniz kabugu

Ahsap bir kasik (geleneksel obje)

Konugma Cemberi

Ogretmen sorar:

“Bugiin miizeci olsaydiniz hangi konu hakkinda konusmak isterdiniz?”
“Sectiginiz objeyi neden anlatmak istiyorsunuz?”’

Her ¢ocuk konusacagi objeyi seger, sirastyla kurallara uygun sekilde anlatir.
Empati Duragi

Ogretmen:

“Bu obje konusabilseydi bize ne sdylerdi? Ona nasil davranmamizi isterdi?”
Ornek cevaplar:

“Ben tas fosiliyim, ¢ok yasliyim. Liitfen beni dikkatle tut.”


https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/muzede-kahvalti.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=tyZT4PBipfo
https://www.youtube.com/watch?v=jzE0PMHVAPY
https://www.youtube.com/watch?v=QECxNBCVhtM
https://www.youtube.com/watch?v=QECxNBCVhtM

“Ben eski bir oyuncak arabayim, kirilmamam i¢in bana iyi davran.”
“Ben bir mektubum, duygular tastryorum.”

Cocuklar “Esyalar1 ve dogay1 koruma sdzlesmesi” olusturur.
Toplum Hizmeti Mini Gorevi

Sinif, kendi “Miize Koruma Ekibini kurar.

Gorev kartlar1 hazirlanir:

“Masanin temizligini kontrol et.”

“Objeye toz gelmemesini sagla.”

“Arkadagin bilgilendir.”

Her ¢ocuk bir gorevi iistlenir.

“Bir objeye iyi davranmak neden 6nemlidir?”’

“Dogaya ve hayvanlara nasil iyi davranabiliriz?”

“Miizede ¢alisan insanlar ne i yapar?”

“Kayip Eserin Matematikli Gizemi”

Ogretmen anlatir:

“Miizedeki ii¢ eser yanlis raflara karigmis. Eserlerin dogru yerlerini bulmak i¢in kodlar1
¢ozmeniz gerekiyor!”

Raflar numaralanir:

1-20 arasi say1 kartlar

Eserler: Fosil, Minyatiir, Heykel

Cocuklara ii¢ soru yoneltilir:

v Bulmaca 1 — Toplama ve Cikarma ile Yer Bulma

“Fosilin yeri, 8’den 3 fazla olan numaradadir.”

Strateji: 8+3=11 — Fosil 11. rafa.

v Bulmaca 2 — Say1 Karsilagtirma

“Minyatiir, 15’in bulundugu raftan daha kiigiik bir rakamda durmal1.”
Strateji: 1-14 arasi alternatif raflar — ¢ocuk kendi gerekgesini agiklar.
v Bulmaca 3 — Problem C6zme

“Heykel, ¢ift say1 olan ama 10’dan biiytik bir rafta olmal1.”

Strateji: 12,14,16,18,20 — cocuk se¢im yapar ve nedenini agiklar.
Cocuklar ¢oziimlerini miize planina yerlestirir.

Ogretmen sorar:

“Bu ¢6ziim yolunu neden sec¢tin?”’



“Baska bir ¢6ziim yolu olabilir miydi?”

“Dans Eden Eserler Galerisi”

Smif bir “Sanat Galerisi Dans Salonu”na doniistiirtiliir.

Duvarlarda resimler, heykel fotograflari, minyatiir 6rnekleri bulunur.
Miizik Dinleme ve Sarkiy1 Tanima

Cocuklara iki farkli ¢ocuk sarkisi dinletilir:

* Hizli ritimli

* Yavas ritimli

“Bu sarkinin ad1 ne olabilir?”

“Sana ne hissettirdi?”

Dans Figiirleri Galerisi

Ogretmen:

“Her eser bir dans figiirii hayal ediyor. Hadi eserlerin dansin1 yapalim!”
Heykel resmi — yavas, giiclii hareketler

Minyatiir — kiiciik, ince hareketler

Cicek desenli seramik — dairesel adimlar

Cocuklar 6nce bireysel, sonra esli dans eder.

Empati Kosesi

Her ¢ocuk bir eseri secer ve sorular sorulur:

“Bu eser konussa bize neler derdi?”

“Galeride bulunmaktan memnun olur mu?”

“Onu korumak i¢in neler yapmaliy1z?”

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Miize nedir?

Miizede hangi esyalar sergilenir?

Miizede nasil davranmaliy1z?

Sen de evinde bir miize hazirlayacak olsan hangi esyalarini kullanirdin?
Fosil nedir? Bildiginiz dinozor tiirleri neler?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Evdeki esyalar kullanilarak altinda iistiinde oyunu oynamalari i¢in tavsiye verilir. Bir sonraki
giin yapilacak etkinlik i¢in evden bisiklet ya da scooterler istenir.

En yakin miizeye gezi diizenlenebilir.



GUNLUK EGITIM PLANI

Tarih:21.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmas1 gerekenleri hatirlar.
Yapilist gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Kazamim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.
Gostergeler
Iki, iic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
Verilen kodlamay1 uygular.
Kodlamay1 kullanarak basit bir problemi ¢ozer.
Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.
Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.
Verilen kodlamadaki hatay1 bulur.
Verilen kodlamadaki hatayi diizeltir.
Dil Gelisimi
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
Baslatilan konusmaya katilir.
Konugmayi baglatir.
Konugmay siirdiirtir.
Konugmay1 sonlandirir.
Konugma sirasinda gbz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Nezaket sozciiklerini kullanir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.



Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin ozelliklerini tamtir.
Gostergeler
Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini sdyler.

Aile tiyelerinin/yakin ¢evresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini
betimler.

Kisisel se¢imlerinin farkina varir.

Farkli gruplarin degerli bir tiyesi oldugunu belirtir.

Kisisel 6zelliklerini/se¢imlerini baskalariyla karsilastirir.

Kazamim 19. Sosyal davranislarinin sonuglarin sorgular.
Gostergeler

Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iliskilendirir.

Sorumluluklarini yerine getiremediginde olasi sonuglart agiklar.

Kavramlar: Eski-Yeni, Az-Cok

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cember zamam diizeninde toplamilir. Ogretmen cocuklara ici siirprizlerle dolu kiigiik bir
sepet gosterir.

“Bugiin ¢ok 6zel bir konumuz var! Bu sepetin i¢indekiler bize ipucu verecek. Bakalim
icinden neler ¢ikacak?” diyerek cocuklarla birlikte sirayla i¢indekileri inceler.
Cikan her objeyi cocuklara gosterirken sorular yoneltilir:

e “Sizce insanlar bu taglarla ne yapiyordu?”
e “Parayi ilk kim bulmus olabilir sizce?”
o “Eskiden market var mrydi?”
e “Paramiz olmasaydi neler olurdu?”
Cocuklardan hayal etmeleri istenir:
e “Eger paramiz olmasaydi ve aligveris yapmamiz gerekseydi, neler kullanirdik?”
e “Sen olsaydin paray1 nasil tasarlardin?” (Okul yolculugum, 7.kitap, s:21)

Takvim caligmasi yapilir: Giin, ay, y1l ve hava durumu birlikte belirlenir.



Giine pozitif bir enerjiyle baslamak icin “Bugiin Kendime Tyilik Sézii Veriyorum” kosesi
yapilir. Her ¢ocuk bir olumlu ciimle sdyler:
e “Bugiin arkadaslarima yardim edecegim.”
e “Bugiin dikkatlice dinleyecegim.” gibi.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
e Sinifta bir “Pazar yeri” ya da “Minik diikkanlar sokagi” diizenlenir.
e Oyuncak meyve-sebze, giysi, kitap vb. tirlinler karton kutulara yerlestirilir.
o Her ¢ocuga kartondan yapilmis veya fotokopiyle ¢cogaltilmis "oyuncak paralar"
dagitilir.
o Fiyat etiketleri basit sayilarla hazirlanir (1, 2, 5 gibi).
e Rol kartlar1 hazirlanir: miisteri, kasiyer, manav, kitap¢1 vb. (Cocuklar istedikleri rolleri
secerek oyuna baslarlar.
“Miisteri” olan ¢ocuklar paralariyla aligveris yaparlar.
“Kasiyer” ¢ocuklar liriinlerin parasini alir, iistiinii verir.
Her aligveristen sonra roller degistirilebilir.
o Ogretmen gerektiginde rehberlik yapar (6rnegin, cocuklar para iistiinii hesaplayamazsa
yonlendirir).
e Sosyal becerilere odaklanarak paylasma, bekleme, sira alma gibi davranislari
pekistirir.
o Etkinlik sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme yapilir:
“Aligveris yaparken neler hissettin?”
“Paray1 ne i¢in kullandik?”

“Sence baska neler parayla alinabilir?”

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz
toplayalim” tekerlemesi esliginde gocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
SANAT-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLIGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Paranin Icadi, Barkod, Etiket

Degerler:



Materyaller:
Ogretmen ¢ocuklara oyuncak bir barkod okuyucuyla (ya da bip sesi ¢ikararak) bir kutuyu
“taratir”.
“Bip! Sence bu alet ne yapiyor? Marketlerde neden bdyle sesler ¢ikar?”
Cocuklarla barkodun ne oldugu, nerelerde gordiikleri iizerine kisa bir sohbet yapilir.
o Smifin bir kosesi “Mini Market” olarak diizenlenir.
o Her ¢ocuk aligveris yapar ve aldigi tirlinlerin barkodunu 6gretmenin
rehberliginde “okutur”.
o Daha sonra etiketleri inceler, rakamlar1 ve ¢izgileri gézlemler.
Her ¢ocuga bir calisma sayfasi verilir. Sayfada {iriin gorselleri ve karigik
barkod etiketleri vardir.
Gorevi: Hangi barkodun hangi {iriine ait oldugunu bulmak ve dogru
eslestirmeyi yapmak.
(Ogretmen farkli uzunlukta veya kalinlikta ¢izgilerle barkodlar hazirlamstir.)
o Cocuklar kendi hayali {irlinlerini tasarlar.
o Uriinlerine kendi hayal ettikleri barkodlar gizer.
o “Eger ben bir liriin olsaydim, barkodum neye benzerdi?” sorusu iizerine
konusulur. (Okul yolculugum, 7. Kitap, s:22,23,24)
ACIK ALANDA OYUN
Ayakla Su Tagima: Cocuklar goraplarmi ¢ikarir. i¢i su dolu legen ile bos legen yan yana
konur. Cocuklar siingeri sadece ayak parmaklariyla tutup suya daldirir ve bos legene
ayaklariyla sikar.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
Etkinlik Adi:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Ogretmen ¢ocuklara dijital ekran1 gosterir.
“Bugiin barkodlar1 yakindan tantyacagimiz bir oyunumuz var. Tableti ya da ekran1 dikkatle
izleyecegiz ve sizden yardim isteyecegim!”
Ekranda bir {iriin (6rnegin bir siit kutusu) goriiniir.
o Altinda farkli barkodlar ¢ikar.

o Cocuk dogru barkodu secerek bip sesiyle eslestirir.



ScratchJr gibi uygulamalarda ¢ocuklara basit bir ekran sunulur.
o “Uriiniim + barkodum” ekranma, hazir gizgilerden barkod olusturulur.
o Sesli kodlama kullanilabilir: “Kalin ¢izgi — ince ¢izgi — bosluk — kalin ¢izgi”.
Smifin ¢esitli yerlerine QR kodlar yapistirilir (kisa tanitim videolar1 veya barkod resimleri).
o Tablet ya da 6gretmen telefonu ile okutularak ¢ocuklara sirayla okutulur.
o Videoda ¢ikan iiriinlin barkodu ¢ocukla birlikte eslestirilir.
Kodlama temelli “aligveris siras1” akis semas1 yapilir: Uriin se¢
Barkodu bul
Okut
Ode
4. Tesekkiir et

wohoe

(Sinif panosuna bu siire¢ basit ikonlarla yerlestirilir.)

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Barkodlar nerelerde kullanilir?

Barkodu okutunca ne oluyor?

Marketlerde tiriinleri nasil tantyoruz?

Barkodun iizerinde neler var?

Bugiinkii etkinlikte hangi tirinlerin barkodunu gérdiin?

Hangi barkodu hangi iirlinle eslestirdin, hatirliyor musun?

Sence barkodlar birbirinden nasil farkl1?

Barkodu olmayan bir iiriin olsaydi ne olurdu?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Sevgili Velimiz,

Bu hafta ¢cocuklarimizla paranin ortaya ¢ikisi, aligveris kiiltiirii ve barkodlarin ne ise
yaradigini eglenerek 6grendik. Sizden ricamiz, cocugunuzla birlikte bir “Evde Barkod
Av1” oyunu oynayarak bu siireci ev ortaminda desteklemeniz.

Yapmaniz gerekenler:
+« Evde 3 farkli {iriin se¢in (6rnegin: siit kutusu, sampuan, biskiivi)
« Cocugunuzla barkodlarini inceleyin.

+ “En kisa — en uzun barkod hangisi?”, “I¢inde hangi say1 var?” gibi sorular sorun.



+ Uriinleri ¢izen ya da fotograflayan ¢cocugunuzla birlikte mini bir “aligveris kosesi”

olusturun.
Etkinlikten sonra ¢ocugunuzun yaptigi barkod ¢izimlerini ya da eslestirme ¢alismasini okula

gonderebilirsiniz.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:24.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Gostergeler
Giindelik hayatta sayilarla karsilastig1 nesne/durumlara 6rnek verir.
Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak icin planlama yapar.
Gostergeler
Kendine bir hedef belirler.
Hedefini gerceklestirme motivasyonunu agiklar.
Hedefe ulagsmak icin gerekli asamalari ifade eder.
Hedefe yonelik harekete geger.
Hedefe yonelik davranigin asamalarint devam ettirir.
Hedefe yonelik davraniglari gerektiginde degistirir.
Hedefe yonelik karmagik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri
yapar.
Dil Gelisimi
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
Baslatilan konusmaya katilir.
Konugmayi baglatir.
Konugmay siirdiirtir.
Konugmay1 sonlandirir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 11. Bedenini kullanarak yaratic1 hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.



Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tiretir.

Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler

Esyalar1 temiz kullanir.

Kullandig1 esyay1 yerine kaldirir.

Esyalar katlar.

Esyalar asar.

Esyalar1 diizenler.

Esyalar1 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler

Yardim talep etmeden 6nce bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.

Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.

Kavramlar: Yumusak-Sert

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen elinde bir sepetle gelir. Sepetin iginde farkli boyutlarda plastik yumurtalar ve bir
tane gercek haglanmig yumurta vardir. Merak uyandirmak icin sdyle der:

“Glinaydin ¢ocuklar! Bugiin yanimda ¢ok ama ¢ok 6zel bir sey getirdim. Sizce bu nedir?
(yumurtay1 gosterir)

Peki sizce yumurtanin i¢inde neler olabilir? Siirpriz yumurtalarda neler sakli olabilir? Gelin
birlikte kesfedelim!”

Ardindan her ¢ocuga birer plastik yumurta verilir. i¢inden ¢ikan kiiciik siirprizler heyecanla
incelenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Drama Merkezi: “Ben Bir Yumurtayim”

Cocuklar yere ¢omelip kollarin1 baslarinda birlestirir. Miizik caldiginda yavas yavas "catlayan
yumurta" gibi hareket ederler ve istedikleri hayvana doniisiirler.

“Yumurtadan civciv mi ¢iktin, yoksa dinozor mu?”

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI



Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalari saglanir.
FEN-OYUN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ad:
Sozciikler: Yumurta, Kabuk, Tavuk, Kiimes.
Degerler:
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirict
Ogretmen bir yumurtay1 gosterir ve sorar:
“Sizce bu yumurta yere diigserse ne olur? Onu korumanin bir yolu olabilir mi?”
Cocuklar tahminlerde bulunur. Ogretmen bir ¢ig yumurtay1 yere birakir (6nceden zemine ortii
serilmis olur) ve sonug birlikte gézlemlenir:
“Simdi onu korumay1 denesek ne yapariz?”
Cocuklar 2-3 kisilik gruplara ayrilir. Her gruba birer yumurta (6nce haglanmais), ¢esitli
malzemeler ve zaman verilir. Gorev:
"Yumurtay1 en iyi koruyan yumurta kabini tasarlayin."
e Gruplar kendi kutularini yapar.
o Ogretmen her grubun neyi neden segtigini sorar:
“Pamuklar1 neden kenarlara koydunuz?”
“Yumurtay1 ortada m1 tutuyorsunuz? Neden?”
ACIK ALANDA OYUN
bardak Devirmece (Su Tabancasi ile): Plastik bardaklar piramit seklinde {ist tiste dizilir.
Cocuklar fisfis siseler veya kiiciik su tabancalariyla su sikarak uzaktan kuleyi devirmeye
calisir.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:

Materyaller:



Tiim gruplar sirayla hazirladiklar kapsiilleri belirli bir yiikseklikten birakir (6rnegin
sandalyeden ya da masa iizerinden).
Her grubun ardindan ¢ocuklar gézlem yapar:

e Yumurta kirilldi mi1?

o Kap i¢indeki konum 6nemli miydi?

e Hangi malzeme en ¢ok ise yaradi?
Not: ilk tur haglanmis yumurtayla yapilir. Gelismis gruplarla ikinci tur ¢ig yumurtayla da
denenebilir.
Cocuklarla birlikte degerlendirme yapilir:
“Yumurtay1 korumay1 bagarabildik mi?”
“En 1yi tasarim hangisiydi? Neden?”
“Yumurtaya zarar gelmesin diye baska neler yapabilirdik?”
Evet, bu bir yumurta! Peki, sizce bu yumurtay1 hangi hayvan yapmis olabilir?”
(Bir siire ¢cocuklarin diisiinmesine ve yanit vermesine firsat taninir.)
“Genellikle kuslar yumurtlar, degil mi? Tavuklar, 6rdekler, giivercinler... Ama size bir sir
vereyim mi? Sadece kuslarin yumurtasi olmaz!”
(Cocuklar sasirabilir, meraklanir.)
Ogretmen:
“Diiglinlin bakalim... Baska hangi hayvanlar yumurtlar? Bir ipucu vereyim: Sessizce
stirtinerek ytirrler...”
(Cevap: Yilan)
“Bir bagka ipucu: Cok yavas hareket ederler ve sirtlarinda kabuklar1 vardir...”
(Cevap: Kaplumbaga)
“Peki ya suda yasayan hayvanlar? Baliklar da yumurtlar! Hatta kurbagalar da! Onlarin
yumurtalar1 sudadir ve sayilari ¢ok fazladir.”
Ogretmen:
“Yani aslinda dogada ¢ok farkli hayvanlar yumurtlayabilir. Kuslar, siirlingenler, baliklar,
bocekler, hatta baz1 kurbagalar... Hepsi kendi bebeklerini yumurtalarin i¢inden ¢ikarir!”
“Size bir soru: Sizce yumurtalarin hepsi ayn biiyiikliikte midir? Bir kus yumurtasiyla bir
timsah yumurtas1 ayni olabilir mi?”
(Cocuklardan tahmin alinir.) (Okul yolculugum, 7. Kitap, s:26,27,28)
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:



¢ Yumurtlayan hayvanlara ornek verebilir misin?
(Beklenen cevaplar: Kus, balik, yilan, kaplumbaga, kurbaga, bocek...)
e Sadece kuslar m1 yumurtlar?
(Beklenen cevap: Hayir, bagka hayvanlar da yumurtlar.)
e Kurbaga ve kaplumbaga nasil dogar, hatirhyor musun?
(Beklenen cevap: Yumurta ile dogar.)
e Sence bir timsahin yumurtasi ile bir kusun yumurtasi ayn1 midir? Neden?
(Beklenen: Hayir ¢linkii hayvanlar farklidir; biri biiyiik, biri kii¢iik olabilir.)
e Sudaki hayvanlar da yumurtlayabilir mi? Hangi hayvanlar soyleyebilirsin?
(Beklenen: Balik, kurbaga...)
e Yumurtalarin rengi, bilyiikliigii ve sekli hep aym1 midir? Neler fark edebilir?
(Beklenen: Degisebilir. Bazilar1 biiyiik, bazilar1 kii¢iik, bazilar1 benekli olabilir.)
¢ Sen bir hayvan olsaydin, hangi yumurtadan ¢ikmak isterdin? Neden?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Sayimn Velimiz,
Bu hafta yumurtanin dogadaki yeri ve hangi hayvanlarin yumurtladigini kesfetmeye basladik.
Sizden ricamiz, ¢ocugunuzla birlikte yumurtanin yasam dongiisii hakkinda kisa bir sohbet
yapmaniz ya da birlikte kii¢iik bir gézlem gergeklestirmedir. Cocugunuzun dgrendiklerini

sizinle paylagsmasi onun 6grenme motivasyonunu artiracaktir. Katiliminiz igin tesekkiir ederiz.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:25.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklar inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Kazamim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.
Gostergeler
Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.
Bir tartisma konusu ile ilgili diislincesini agiklar.
Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini agiklar.
Diisiincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.
Kendi diisiincelerini bagkalarinin diisiinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/¢ikarima/yargiya varir.
Dil Gelisimi
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahg: gosterir.
Gostergeler
Ciimleyi sozciiklerine ayirir.
Sozciikleri hecelerine ayirir
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 7. Kiig¢iik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler
Nesneleri kopartir.
Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar.



Nesneleri gerer.

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 19. Sosyal davramislarinin sonug¢larimi sorgular.

Gostergeler

Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iligkilendirir.

Sorumluluklarmi yerine getiremediginde olas1 sonuglar1 aciklar.

Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.

Davranislarinin sonuglarini gézden gegirir.

Yeni davranis segenekleri iiretir.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen:

“Elimdeki bu nedir? Evet, bu bir yumurta! Peki yumurtay1 hangi hayvan yapar?”

(Cocuklarin cevaplart alinir — genellikle tavuk.)

Ogretmen:

“Harikasiniz! Tavuklar yumurta yapar. Peki yumurtay1 sadece yemek i¢in mi kullaniriz, yoksa

baska isleri de var m1?”

(Cocuklarin diisiinmesine firsat verilir.)

Ogretmen:

“Yumurta, bizim i¢in ¢ok faydali bir yiyecektir. Iginde bilyiimemizi saglayan proteinler,

kemiklerimizi giiclendiren vitaminler vardir. Kaslarimiz1 giiglendirir, bizi zinde tutar.

Ozellikle sabah kahvaltisinda yedigimizde giin boyunca kendimizi daha enerjik hissederiz.”
Soru: "Yumurta yediginizde kendinizi nasil hissediyorsunuz?"

(Cevaplar yonlendirilir: giiclii, enerjik, tok...)

@ Soru: "Yumurtay: hangi sekillerde yiyebiliriz? Hadi birlikte sayalim!"

(Cevaplar: haslanmis, omlet, menemen, kek i¢inde...)

Ogretmen:

“Yumurta bizim i¢in kii¢iik ama siiper kahraman gibidir! I¢inde bizi biiyiiten gizli giigler tasur.

Tipki bir oyuncak kutusunun i¢indeki siirpriz gibi! Peki bu giiclerden faydalanmak i¢in ne

yapmaliy1z?”



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Fen Merkezi:
Ogretmen, ¢ocuklara "Yumurta ¢cok hassas bir sey, degil mi? Eger yere diiserse kirilabilir.
Peki, yumurtay1 yere diismeden nasil koruyabiliriz?" seklinde bir soru yonelterek konusmaya
baslar.
Ogretmen:
“Buglin yumurtay1 koruyacak bir sey yapacagiz. Ama dnce, yumurtanin neden kirildigini
diistinelim. Yumurta yere diistiigiinde neden kirilir? Ne yaparsak kirilmasini engelleyebiliriz?”
Cocuklar fikirlerini paylasir.
Cocuklar, elindeki malzemeleri kullanarak yumurtay1 koruyacak bir tasarim yaparlar.

o Pamuk, kumas veya kagit havlu kullanarak yumurtanin etrafini sararlar.

e Yumurtay1 bir plastik bardaga koyup yumusak malzemelerle sararlar.

e Tasarimlarinmi yaparken, yumurtanin korunmast i¢in yaratici ¢dziimler bulmaya

calisirlar.

Ogretmen:
“Bunlar harika fikirler! Simdi tasarimlarinizi yapalim. Hadi gorelim, en iyi sekilde nasil
koruyabilecegimiz.”
Yumurtalar, diigiik bir yerden (6rnegin bir masa kenarindan) yavasca diistirtiliir.
Cocuklar, kendi tasarimlarin1 gézlemler ve hangi tasarimin yumurtay: kirmadan koruduguna
bakarlar.
Ogretmen:
“Simdi tasarimlarimizi test edelim. Yumurtaniz diismeden korunabildi mi? Hangi malzemeler
en 1yi korumay1 sagladi?”
Yumurtalarin kirilip kirllmadigr gézlemlendikten sonra, 6gretmen ¢ocuklarla sonuglari tartigir.
Ogretmen:
“Yumurtay1 korumak i¢in hangi malzeme daha 1yi ¢alist1? Neden bazi tasarimlar kirilmadi?
Hangi malzemeler daha yumusak ve koruyucu?”
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar: alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.

TURKCE ETKINLIiGi



Etkinlik Ada:

Sozciikler: Yiyeceklerin Seriiveni, Yumurta

Degerler:

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici

Ogretmen, ¢ocuklara yumurtalarin nasil olustuguyla ilgili kisa bir hikaye anlatir. "Yumurtalar,
kuslarin, tavuklarin ya da diger bazi hayvanlarin iirettigi harika bir seydir. Bu yumurtalardan
bazen civcivler ¢ikar. Bir civciv nasil dogar ve biiyiir?" sorusu ile hikayeyi baglatir.
Ogretmen:

“Yumurtalar, bize yasamin harika bir yoniinii gdsterir. i¢inde bir canlinin gelistigi bir alan
vardir. Bazen tavuklar yumurtlar, bazen kuslar... Simdi bu harika yolculugu hep birlikte
kesfedecegiz!”

Cocuklar, “yumurtadan civciv ¢gikma” siirecini igeren kii¢lik bir hikaye olustururlar. Her bir
cocuk, yumurtanin gelisim stirecine katkida bulunarak hikayeyi sekillendirir.

Ogretmen:

“Yumurtadan ¢ikan civciv nasil bir hisse sahiptir? Acaba biraz heyecanli midir? Gelin birlikte
bir hikaye olusturalim!”

Cocuklar sirayla, hikayenin farkli boliimlerini tamamlarlar. Bu, cocuklarin sosyal becerilerini
ve yaratici diisiinme yetilerini gelistirir.

ACIK ALANDA OYUN

Gece ve Giindiiz: Bahgeye iki ¢izgi cizilir. Bir taraf "Gece", diger taraf "Giindiiz" olur.
Ogretmen "Gece!" dediginde ¢ocuklar gece ¢izgisine kosar, "Giindiiz" dendiginde digerine.
Sasirtmacali sdylenerek dikkat Slgiiliir.

TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Cocuklar, grup olarak bir biiyiik kagit {izerinde yumurtadan civcivin ¢ikma siirecini ¢izerler.
Ogretmen:

“Simdi herkesin yardimiyla, yumurtadan ¢ikan civeivin nasil biiyiidiigiinii ve gelistigini

"9

cizelim. Cizimlerimizi yaparken, birbirimize yardimci olalim



Her cocuk, ¢izdigi kismi grup ile paylasir ve kisa bir a¢iklama yapar.
Ogretmen:
“Simdi, herkes ¢izdigi resmini bize anlatabilir mi? Yumurtadan civciv nasil ¢ikiyor, sizce
civciv nasil hissediyordur?”
Bu asamada, ¢cocuklar hem yaratici diisiincelerini paylasir hem de sosyal becerilerini
gelistirirler.
Etkinlik sonunda ¢ocuklar, grup ¢calismasinin ne kadar eglenceli ve 6gretici oldugunu
tartisirlar.
Ogretmen:
“Bugiin ne 6grendik? Yumurtadan ¢ikan civciv nasil biiylir? Birlikte ¢alisarak nasil daha
yaratici ve eglenceli seyler ortaya ¢ikarabiliriz?”
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:

o Hangi tasarim en iyi korumay1 sagladi?”

e “Hangi malzeme en iyi sekilde korudu?”

e “Neden bazi yumurtalar kirildi1?”

e “Bu tasarimda neleri degistirmek istersiniz?” (Okul yolculugum, 7. Kitap, s:29,30)
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden, evdeki yumurtalar1 cocuklariyla gozlemlemeleri ve yumurtanin igini anlatmalari
istenebilir. Ayrica, cocuklar evde yumurtalarin nerelerde kullanildigini1 gozlemleyebilir ve bu

gozlemlerini siifta paylasabilirler.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:26.05.2027

Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar iiretir.
Farkl1 hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 19. Sosyal davranislarinin sonu¢larim sorgular.
Gostergeler
Sosyal davranislari ile bu davranislarinin sonuglarini iliskilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olas1 sonuglari agiklar.

Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.



Davraniglarinin sonuglarini gézden gegirir.

Yeni davranis segenekleri iiretir.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklar gember olustururlar. Giine baglama stirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari
icin tesvik edilir. Bugiin Kendimi Boyle Hissediyorum c¢alismasi yapilir. Halka seklinde
oturulur, her ¢cocuk o giinkii ruh halini bir emoji kart1 segerek aciklar. Cocuklarin kendilerini
ifade etmelerine, grup etkilesimini baslatmalarina firsat verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygilt davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin. bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

MATEMATIK-SANAT-EGITiCi VIDEO (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP
ETKINLiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Toplama, Art1, Toplam

Degerler:

Materyaller: Renkli balonlar, Kegeli kalemler, Etiketler, Renkli kagitlar

Her ¢ocuga 2 renkli kap verilir. Bir kaba 3 boncuk, digerine 2 boncuk konur.

Kag boncuk oldu birlikte sayilir. Daha sonra ¢ocuklar kendi kombinasyonlarini olusturup
toplarlar. Cocuklara imkanlar dogrultusunda abakiisler verilir. Ogretmen basit toplama
caligmalart yaptirir. 3 boncugun yanina 2 eklersek ka¢ olur? Gibi ¢alismalar yapilir ve bu

yapilan ¢aligmalarin her birinin bir kagida not edilmesi sdylenir.



YIRMIYE KADAR DOGAL SAYILAR ve TOPLAMA ISLEMI -2 (Devam Videosu) 20'YE
KADAR #siimeyyaavci
https://wordwall.net/tr/resource/7966597

Cocuklarla gruplarla ¢alisma yapilacak sekilde oturmalar1 saglanir. Tablet veya etkilesimli
tahta, yas grubuna uygun, basit arayiizlii bir sekil/renk eslestirme veya siniflandirma
uygulamasi/oyunu hazirlanir.

Ogretmen rehberliginde ¢ocuklar sirayla veya kiigiik gruplar halinde tableti/tahtay1 kullanir.
Ogretmen &nce aracin nasil kullanilacagimi gdsterir: "Bakin, parmagimizla bu sekle dokunup
ayni1 olanin {lizerine stiriikliiyoruz.", "Bu diigme sesi agiyor/kapatiyor.", "Dogru yapinca bu ses
cikiyor/bu isaret beliriyor." gibi aracin islevlerini agiklar. Cocuklar oyunu oynayarak hem
dijital arac1 kullanmay1 deneyimler hem de renk/sekil bilgilerini pekistirirler. Onemli olan
oyunun kendisinden ¢ok, dijital aracin nasil ¢alistigin1 anlamalaridir.

Farkli renk ve boyutlarda kesilmis geometrik sekiller (karton, eva, kege), biiylik boy kagitlar,
yapistiricilar masalara konulur.

Cocuklar verilen renkli sekilleri kullanarak kendi 6zgiin tasarimlarini olustururlar. isterlerse bir
nesneye benzetebilirler (ev, robot, ¢icek vb.) ya da tamamen soyut bir ¢aligma yapabilirler.
Ogretmen siireci gozlemler, tesvik eder, malzeme destegi saglar.

ACIK ALANDA OYUN

Kim Kayboldu?

Bir ¢cocuk gozlerini kapatir. Bir ¢ocuk saklanir. Gozler agildiginda kim eksik bulunur.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer

Fen-hareket-Tiirkce (Biitiinlestirilmis grup etkinligi)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Cocuklarla agik alana ¢ikilir.

Biiyiik bir ortii veya karton {izerine ¢izilmis/yapistirilmis farkli renklerde daireler (kirmizi,
mavi, sari), ¢esitli nesneler (ayn1 renklerde bloklar, ponponlar, diigmeler, kiiciik oyuncaklar)
hazirlanir.

Cocuklar kiigiik gruplara ayrilir. Ortadaki karisik nesneleri renklerine gore dogru dairenin igine
yerlestirirler (siniflandirma). Ogretmen siirecte rehberlik eder: "Bu blok ne renk? Hangi

daireye koymaliy1z?", "Kirmiz1 dairede kag nesne oldu sayalim m1?", "Mavi dairede 3. nesne


https://www.youtube.com/watch?v=-RzUU8u1TFM
https://www.youtube.com/watch?v=-RzUU8u1TFM
https://wordwall.net/tr/resource/7966597

var, 2 tane daha eklersek kag olur?" gibi sorularla basit toplama islemlerine giris yapilir ve
grup calismasi tesvik edilir.

Duyeular Sarkisi | Anaokulu ve Okul Oncesi Sarkilari

Duygular1 Ogrenivorum (Yiiz Ifadeleriyle) | Cocuklar Icin Egitici Video

Duygular1 Anlatan Kelimeleri Ogreniyorum | Cocuklar Icin Egitici Video

Cocuklarla agik alanda hikaye okunur.

Bir giin, Gokkusag1 Anaokulunun Giines Sinifi’nda heyecanli bir sabah vardi. Ogretmen Elif
smifa kocaman bir kutuyla girdi.

"Bugiin hep birlikte bir siirpriz hazirlayacagiz!" dedi.

Kutunun i¢inden ne mi ¢ikt1? Renk renk balonlar, simler, kagitlar, yapistiricilar ve renkli
kurdeleler!

"Harika bir duygu panosu yapacagiz. Her grubun gorevi, bir duygu sec¢ip onu balonla ifade
etmek!"

Mira, Arda ve Zeyno ayni1 gruba diistiiler. Mira hemen atild1:

"Ben mutlu duygusunu yapmak istiyorum! Sar1 balonlar kullanalim!"

Arda biraz durdu, sonra fisiltiyla "Ben korkmus balonu yapmak isterdim..." dedi.

Zeyno da "Uzgiin balon da giizel olabilir ama biz bir grup oldugumuza gére... hepsini birden
yapabilir miyiz?" dedi.

Ogretmen Elif: "Grup olmak demek birlikte karar vermek, birbirini dinlemek ve yardimlasmak
demektir."

O an Mira diisiindii ve giiliimsedi:

"O zaman duygularimizi tek tek degil, birlikte gdsterelim!"

Ve calismaya bagladilar.

Sar1 balonun iizerine giilen bir yiiz ¢izdiler (mutluluk)

Mavi balona minik damlalar yapistirdilar ({iziintii)

Siyah balona kiiciik bir canavar resmi koydular (korku)

Turuncuya kalp yaptilar (sevgi)

Zeyno simleri serpti, Arda kurdeleleri bagladi, Mira ise yiiz ifadelerini ¢izdi.

Panolar hazir oldugunda 6gretmen Elif sinifin ortasina biiyiik bir yaz1 asti:
"DUYGULARIMIZ VAR VE BIRLIKTE HARIKAYIZ!"

Renkli balonlar, Keceli kalemler, Etiketler, Renkli kagitlar hazirlanir.

Her cocuk bir balon seger. Sectigi balona o giinkii duygusunu ¢izer (6rnegin: iizgiin, neseli,
saskin).Duygusunu neden Oyle hissettigini anlatir. Sonra kiiglik gruplar halinde, benzer

duygular yagayan ¢ocuklar bir araya gelir ve o duygu i¢in bir ¢dzlim veya hikaye olustururlar.


https://www.youtube.com/watch?v=4VeGWYCS1us
https://www.youtube.com/watch?v=IzdY02GHGiM
https://www.youtube.com/watch?v=7hxTPxDUC08

"Tek bagimiza giizeliz, ama birlikte harikayiz!

Duygularimiz farkli olabilir ama birbirimizi dinleyip anladigimizda en giizel panoyu biz
yapariz."

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin en ¢ok hangi etkinligi sevdiniz?

Hangi renkleri grupladik?

Tabletteki oyunda ne yaptik?

Birlikte resim yapmak nasildi?

3 nesneye 1 tane daha ekleyince kag oldu?

Yeni bir sey 6grendin mi?

Robotun neler yapabiliyor?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere giiniin temasi1 hakkinda bilgi verilebilir ve evde ¢ocuklartyla renk/sekil bulma oyunu
oynamalar1 veya basit nesneleri sayip gruplamalari 6nerilebilir. Dijital oyun 6nerisi (giivenli

ve egitici) paylasilabilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:27.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Adi Soyadu:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklar1 inceler.
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilist gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler

Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.



Beden boliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.

Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.

Farkl1 durus pozisyonlar sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler

Yardim talep etmeden 6nce bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.

Yardima gereksinim duydugu durumlar belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

Is birligi gerektiren islerde sunulan yardimi kabul eder.

Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari
icin tesvik edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygilt davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin. bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

FEN-HAREKET-SANAT (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Natiirmort, Ressam



Degerler:

Materyaller:

Masanin {izerine kii¢lik kaselere limon, seker, tuz, karabiber vs. koyularak ¢cocuklarin dikkati
malzemelere ¢ekilir. Deney yapilacagi sdylenerek cocuklardan deney malzemelerinin tatlarina
bakmalar istenir. Daha sonra, limon suyu ve seker, su ile karistirilip bardaklara dokiiliir.
.Cocuklara farkl: tatlardan yeni bir tat daha olustugu gosterilir.

Limonata - Onur Erol.

Yarim limonlar sulu boya ile boyanarak limon baskis1 yapilir.

Limonun faydalar1 anlatilir. Su sapsar1, mis gibi kokan limonu biliyor musun? Bazen tad1 biraz
eksi gelebilir ama aslinda o minicik haliyle kocaman bir kahraman! Nasil m1?

I¢inde C Vitamini denen sihirli bir gii¢ var! Tipki bir siiper kahraman kalkani gibi diisiin... Bu
kalkan, viicudumuza girmeye calisan, bizi hasta edip oksiirtecek, burnumuzu akitacak minicik,
goriinmez mikroplart "Dur bakalim!" diye uzaklastirtyor. Limon yedigimizde veya suyunu
ictigimizde (mesela lezzetli bir limonatada!), bu kalkanimiz daha da gii¢leniyor. Boylece kigin
soguklarda veya arkadaslarimiz hapsirinca bize hastalik bulasmasi zorlasiyor. Hem C Vitamini
bizi sadece korumakla kalmiyor, ayn1 zamanda kendimizi daha gii¢lii ve enerjik hissetmemize
de yardim ediyor! Ayrica limon, yemek yedigimizde karnimizin rahatlamasina da yardime1
oluyor. Midemizin yiyecekleri daha kolay calistirmasina destek oluyor. Bir de unutmayalim, o
eksi tadiyla salatalara, corbalara, hatta baliklara ne kadar giizel bir lezzet katiyor! Suya
siktigimizda ise harika bir icecek oluyor.

Yani kiicliciik bir limon:

Bizi mikroplara kars1 koruyan bir kalkan veriyor.

Daha giiclii olmamiza yardim ediyor.

Karnimizin rahat etmesini sagliyor.

Yemeklere ve iceceklere giizel bir tat katiyor.

Ne kadar harika degil mi? Annen veya baban sana verdiginde, o minik sar1 kahramandan
birazcik tatmay1 unutma!

Sohbetin ardindan limon ailesi adl1 oyun oynanur.

ACIK ALANDA OYUN

Zapla-Siiriin—Kos

Ogretmenin soyledigi harekete gore ¢ocuklar ziplar, siiriiniir ya da kosar.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger


https://www.youtube.com/watch?v=AYbA2x74Coc

OYUN-SANAT (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Cocuklar ¢gember olurlar ve ¢cemberin ortasina doniik bir sekilde dururlar. Limon, mandalina
portakal gibi komutlar verilir. Limon dedigimizde bir zipla mandalina dedigimizde ¢emberin
ortasina zipla, portakal dedigimizde oldugun yerde iki kere zipla komutlar1 verilir. Oyunda
siral1 veya sirasiz limon, portakal ve mandalina denir. Sasiran ¢ocuklar oyundan. ¢ikarlar.
Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda devam ettirilir.

Cocuklara meyve, ¢igek, sebze, vazo resimleri ¢izilmis gorseller gosterilir.

KOLAY NATURMORT CizZiMi / KARAKALEM NATURMORT NASIL CiZiLiR

Bu cizimlerin birer natlirmort oldugu sdylenerek ¢ocuklardan natiirmort kelimesini fark
ederek sormalar1 saglanir Natiirmortun, konusu cansiz varliklar veya nesneler (olan resimler
oldugu soylenir. Masalara gegilir. Cesitli canli ve cansiz varliklarin resimleri incelenir. Bir fon
kartonu ikiye boliiniir ve ¢ocuklardan bir tarafa canli bir tarafa cansiz varliklar1 yapistirmalari
istenir. Grafik sinifta uygun bir yere asilir. Daha sonra biiyiik bir vazo gosterilerek vazonun
icine limonlar ve limon yapraklari yerlestirilir. I¢i limon dolu vazo tiim ¢ocuklarin
gorebilecegi bir sekilde masaya konularak etrafina yarim-tam limonlar ve limon yapraklari
yerlestirilir. Vazonun i¢indeki ve disindaki limonlar ile limon yapraklar1 hakkinda konusulur.
(Vazonun i¢inde neler var? Disinda neler var? Limonlarin rengi nedir? Limonun tadi nasildir?
Limonlar canli mi1 cansiz mi1? Kag tane yarim limon var? Kag tane tam limon var? vb.)

Daha sonra miizik agilarak ¢ocuklardan A4 kagidina, masadaki vazo ve limonlara bakarak
natiirmort ¢aligmas1 yapmalari istenir. Yapilan natlirmortlar panoda sergilenir.

Gorsel sanatlar dersi Kolay pastel boya natiirmort ¢alismasi(¢ocuklar i¢in resim)

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Limonun tad1 nasildi1?

Yeni bir tat olusturdugunuzda ne hissettiniz?

Limonu evde anneniz ne yaparken kullantyor?

Limonun tadina benzeyen bagka hangi yiyecekler vardir?
Natiirmort nedir?

Bagka neler kullanarak natiirmort yapabilirdik?

Genel Degerlendirme:


https://www.youtube.com/watch?v=q_Wo2_D34vY
https://www.youtube.com/watch?v=fPlxzCx8Ajw

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde natiirmort ¢alismalar1 yapmalari istenebilir.

Limonata yapilarak okulun 6ntinde satis yapilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:28.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olas1 nedenlerini soyler.
Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Dil Gelisimi
Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeler
Sesin kaynagin1 sdyler.
Sesin geldigi yonii sdyler.
Sesin 6zelligini soyler.
Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklar agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim1 yorumlar.
Gostergeler
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazamim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.



Gostergeler

Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.

Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapmanin 6nemini agiklar.

Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri i¢in kullanilan ara¢ geregleri amacina

uygun kullanir.

Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler

Bagkalartyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Bagskalaryla girdigi etkilesimlerini siirdiiriir.

Akranlariyla arkadaslik kurar.

Arkadasliklarini siirdiiriir.

Arkadasligin 6nemini agiklar.

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler

Yardim talep etmeden 6nce bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.

Yardima gereksinim duydugu durumlart belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

Kavramlar: Diiz-egri, Mutlu, mutsuz, iizgiin, kizgin, saskin,

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen cocuklara dersten dnce cesitli duygu ifadelerinden olusan kartlar hazirlamistir.
Cocuklarin minderlerini alarak daire seklinde oturmalarini ister. Elindeki duygu ifade kartlarini
tek tek gostererek ne ifade ettigi tizerine sohbet ederler. Kartlar sira ile tim 6grencilere dagitilir.
Ogretmen “sen neden mutlusun, iizgiinsiin, saskmsin ve kizginsin” gibi sorular sorarak
cocuklarin duygular1 dinlenir. iyi ve kotii hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Hareketli bir miizik acilir ve ¢ocuklar ikiserli es olurlar. Miizik esliginde serbest dans ederler.
Miizik durdugunda sirt sirta verirler. Esini bulamayan secgecegi bir merkeze ge.er. en son bir

kisi kalincaya kadar oyun devam eder. Oyunun sonunda ¢ocuklar se¢mis olduklart merkezlerde



belirlenen siire i¢erisinde oynarlar. farkli ortam ve kosullarda yer degistirme ve oyuna yonelik
basit hareketleri yapar.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Giin igerisinde yer alan etkinlikler arasi gegisler, beslenme, toplanma ve temizlik gibi rutin
degisikliklerin gecislerine rehberlik eder. Gegisler esnasinda olusabilecek aksakliklara yonelik
gerekli tedbirleri alir. Sosyal iliskilerindeki rutinleri igerisinde kisisel sinirlarina dikkat
ederler. Cocuklarin gegisler esnasinda is birligi icerisinde uyumlu bir sekilde siire¢lerin
tamamlanmasina rehber olunur.

SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Sirt, Teknik

Degerler:

Materyaller: Elisi kagidi , Kagitlara ¢izilmis egri ve diiz ¢izgiler , Yapistirici

Ogretmen ¢ocuklara hikdye anlatmadan &nce daha 6nce dgrendikleri parmak oyunu,
tekerleme siir, sarki sGylemelerine firsat verilir. dahil oldugu grup calismalarinda iletisimi
baglatir.

Ogretmen dgrencilere “Cal Kapiyr” adli parmak oyununu sdyler.

Cal kapryi ¢al (Sag elin isaret parmagiyla alna vurularak, kap1 ¢alma dykiinmesi
yapilir)
Bak pencereden (Her iki elin isaret ve bas parmaklari iki goziin 6niinde

birlestirilir, gézliik gibi halka yapilir)

Cevir mandal (Burun el ile biikiiliir)

Gir iger1 (Sag elin isaret parmagi, agzin i¢ine sokulur)
Al bir iskemle (Kulak memelerinden biri tutulur, cekilir)
Otur suraya (Oteki kulak memesi tutulur, cekilir)

Nasilsin Ayse? Ayse ? (Cene tutulur, sallanir)

Ayse adi, cocugun adina gore degistirilerek sOylenir. kendine giivenir.

Cocuklara oykii kartlar1 kullanilarak “Kurbaga Kumkum™ adli 6ykii anlatilir:

“Bir zamanlar bir¢ok hayvanin bir arada yasadigi bir orman varmis. Bu ormanda tiim
hayvanlar ¢ok iyi arkadasmis. Her giin aksama kadar birlikte tiirlii tiirlii oyunlar oynarlarmas.
Bazen aralarinda tatsizliklar da ¢ikarmus tabi. En ¢ok da “Kurbaga Kumkum” huysuzluk
edermis. Ciinkii hep onun istedigi oyunlar oynansin istermis. Giinlerden bir giin, ormanda
biitiin yavru hayvanlar yine birlikte oynuyorlarmis. Kurbaga Kumkum her zamanki gibi

ziplama yarisi yapmak istemis, diger yavrular kabul etmisler. Tabii Kurbaga Kumkum



kazanmus yarisi. Ardindan Tavsan Tomtom da kosu yarisi yapmayr 6nermis. Ama Kurbaga
Kumbkum istememis, ziplama yarisinin sanki nesi varmig. Diger yavrular tavsan ile birlikte
baslayinca kosu yarisina, bizimki séylene séylene yerlesmis bir dere kenarina. “Keske herkes
bana benzeseydi. Hep benim istediklerimi isteselerdi. Béylece hep benim istedigim oyunlar
oynanmwrdi” diye diistinerek, tatl bir uykuya dalmis. Birazdan bir kalabalik sarmuig etrafin.
Ama o da ne? “Tavsan Tomtom”, “Ziirafa Zumzum”, “Fil Fumkum” hepsi ayni kendisi gibi
bir kurbaga olmamis mi? Hadi ziplama yarist yapalim demisler. Cok sevinmis Kurbaga
Kumbkum hemen kabul etmis bu teklifi. Saatlerce ziplayip durmuslar. Sonunda sikilmag
Kurbaga Kumkum. Biraz serinlemek i¢in dereye atlayacakmis ama tiim arkadagslar: aynt anda
serinlemek i¢in dereye atlayinca, ona yer kalmamig. Bari biraz sevdigim yiyeceklerden
yiyeyim diye diistinmiig, ama bosuna... Ciinkii herkesin en sevdigi yiyecekler, onun en sevdigi
yiyecekler oldugu icin zaten ¢oktan bitmemis mi? Hadi biraz da baska bir oyun oynayalim
stkildim demis. Ama herkes sadece ziplama oyunu oynamak istiyormus kimseyi ikna
edememis. “Off... herkesin bana benzemesi ne kadar da sikictymis, keske her sey eski haline
donse diye hayiflanirken, “Haydi Kumkum.. Haydi uyan. Simdi Sempanze Samsam n istedigi
daldan dala atlamaca oyununu oynuyoruz...” sesleri ile uyanmis Kumkum ... Meger gordiigii
bir riiyaymuis. Oh iyi ki riiyaymuis diye diisiinmiis ve biiyiik bir seving ile arkadaglarinin arasina
katilmis...” Yazan: N. K. Turaghi Merak ettigi sorulari sorar, bilgi toplar. Gerektiginde kendi
kararlarin alir, duygu ve diistincelerini etki altinda kalmadan ifade eder.

ACIK ALANDA OYUN

Oyun baslamadan 6nce grup liyeleriyle birlikte oyun sinirlart belirlenir. Grup igerisinden
gontlli bir ebe secilir. Ebe kendisiyle ayn1 seviyede/yiikseklikte olan oyunculari ebeleme ye
calisir. Kendinden yiiksek seviyede olan oyuncular1 ebeleyemez. Oyuncular oyunun hareketli
olmasi i¢in sik sik bulunduklar yerleri degistirirler. Oyuncular yer degistirirken ebeye
yakalanirsa yeni ebe o olur. Oyun bu sekilde devam eder.

TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
HAREKET-OYUN-MUZIiK (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Sinif zeminine tebesir ile ya da elektrik bandi ile biri diiz digeri egri iki ¢izgi olusturulur.

Cizgiler ile ilgili sorgulama basglatilir. Oyun gruplu bir oyundur. Grup baskanlari sayisma ile



secilir. Grup baskanlar1 gruplarini olustururlar sirayla. Arkadagslarii etkin bir sekilde dinler.
Daha sonra gruplari i¢in bir isim belirlemeleri istenir. Ardindan iki ¢cocuga top verilir. Topu alan
iki ¢ocuk, Once diiz ¢izginin yanindan sonra egri ¢izginin yanindan topu siirerek bitise gider.
gorseli algilar, gorsel ile sorgulanan problem ile ilgili akil yiiriitiir. Topu ¢izgileri kullanarak
bitise gotiirebilen ilk 6grenci grubuna puan kazandirir. Oyunun sonunda gruplarin puanlari
hesaplanir ve kazanan grup alkiglanir. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri ve nesne
kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Ogretmen sohbetin ardindan ¢ocuklarin minderlerini yerlerine kaldirmalarini ister. Daha sonra
“Dans Edelim” adli sarkili oyunun sozlerini sdyler ¢ocuklarla birlikte sozler ve hareketleri
tekrarlar. Dinledigi ¢ocuk sarkilarinin isimlerini sdyler, duydugu seslerin kaynagini gosterir,
ifade eder.

DANS EDELIM

Elleriyle sap sap, ayagiyla rap rap.

Otur desem otur, kalk desem kalkar.

Acil desem agilir, sagil desem sagilir.

Biiziiliince biiziiliir, siiziiliince siiziiliir.

Darilinca darilir, sarilinca sarilir.

Bir sdyle, bir boyle, dans edelim biz boyle. (Hareketler sdzlere gore ayarlanir.) hareketli
oyuna gore farkli sekillerde hareket eder. grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu yapar.
Cocuklarin bu sarkili oyunu cesitli duygu ifadeleri ile sdylemelerine de rehberlik edilir.
duygularini sézel olarak ve farkli yollarla ifade eder. Sagkin sdyleme, kizgin sdyleme gibi. Oyun
birka¢ kez oynandiktan sonra oyunu g¢ocuklarin yonetmesine firsat verilir. Oyun ¢ocuklarin
istegine gore devam eder.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Cizgi calismasi yapilir?

Sirt sirta oynadigimiz oyunda zorlandin m1? Zorluklar1 / kolayliklar: nelerdi?

Grup oyunumuzu hangi grup kazandi1? Neler hissettin?

Hem sarki soylemek hem de hareketlerini yapmakta zorlandiniz m1? Neden ?

Dans edelim oyununun sdzlerini hangi duyguyla sdylemek ten hoslandin?

Bu oyunu baska nasil oynaya biliriz?

Oyunda biiziilmek deyince ne yapiyordunuz? Biiziilmek ne demek?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI



Velilere notlar yazilarak 6grenilen egri diiz calismasi ile ilgili kagit tizerine ¢izecekleri farkl
cizgilerin tlizerine (egri / diiz) bakliyat tiirlerinde yapistirarak bir sonraki giine okula
gondermeleri istenir.

Cevremizde bulunan egri ve diiz nesne ve varliklar1 gozlemleyelim. Goézlemlerimiz ile ilgili
resim, artik materyalleri kullanarak obje art ¢calismalar1 yapariz. Yakin ¢evresindeki nesneler

hakkinda merak ettigi konuyla ilgili sorular sorar, yaratici iiriinler olusturur.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:31.05.2027
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olas1 nedenlerini soyler.
Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 2. Biiyiik kaslarim1 koordineli kullanir.
Gostergeler
Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
Farkli yonde/formda/hizda kosar.
Kazanim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.
Gostergeler
Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.
Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapmanin 6nemini agiklar.
Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri i¢in kullanilan arag¢ geregleri amacina
uygun kullanir.
Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler

Bagkalartyla etkilesime girmeye isteklidir.



Bagkalariyla etkilesime girer.

Bagkalartyla girdigi etkilesimlerini stirdiiriir.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklar smifa alindiktan sonra daire seklinde oturur. Ogretmen cocuklarla g6z temasi
kurarak sohbet baslatir:

“Bugiin kosarsak ne olur?”

“Hi¢ nefes nefese kaldiniz mi1?”

“Kosunca kalbimiz neden hizli atar?”

Cocuklarin verdikleri cevaplar dinlenir. Ogretmen cevaplari toparlayarak:

“Bugiin hareket ederken nedenlerini ve sonuglarini kesfedecegiz,” diyerek etkinliklere gegis
yapar.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalari gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin. bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyag¢larinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

DRAMA - SANAT (BUTUNLESTIRILMiS BUYUK GRUP ETKIiNLiGI)

Etkinlik Adi: Hareket Eden Viicudum”

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Cocuklar genis bir alanda ayakta durur. Ogretmen kisa bir hikaye anlatir:

“Bir gilin viicudumuz ¢ok hareketsiz kalmis. Kollar ve bacaklar demis ki:

‘Biz hareket etmek istiyoruz!’”

Cocuklar “kollar” ve “bacaklar” roliine girer.

Ogretmen yonergeler verir:



“Kollarini yavasga kaldir.”

“Bacaklarinla hizli kos.”

“Simdi dur ve derin nefes al.”

Her hareketten sonra 6gretmen sorar:

“Neden yorulduk?”

“Kosunca ne oldu?”

“Nefes alinca nasil hissettik?”

Cocuklar neden—sonug iliskisi kurarak cevap verir.

Cocuklara biiyiik bir fon kartonu verilir. Kartonda insan viicudu taslagi vardir.
Cocuklar kosan, yiiriiyen, nefes alan viicut parcalarini ¢izer veya yapistirir.

Cizdikleri her hareket i¢in 6gretmen sorar:

“Bu hareketi neden yaptik?”

“Sonugta ne oldu?”

ACIK ALANDA OYUN

Oyuncular arasindan sayismacayla bir ebe belirlenir. Oyunun daha eglenceli olmasini
saglamak i¢in biiytik bir ¢ember ¢izilir. Oyun bu ¢emberin i¢inde oynanir. Ebe diger
oyuncular1 kovalar. Kovalanan oyuncular oyun alani olarak c¢izilen ¢emberin disina ¢ikamaz.
Eger alan disina ¢ikan oyuncu olursa o kisi yeni ebe olur. Ebe diger oyunculari1 kovalarken
oyunculardan herhangi birine dokunursa “Ebe!” veya “Elim sende!” diye bagirir. Boylece
yeni ebe belirlenerek oyun bu dongii ile devam eder.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer

OYUN -TURKCE - MUZIK (BUTUNLESTIRILMIS)

Etkinlik Adi: Nefesimle Hareket Ediyorum

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Cocuklar miizik esliginde daire olur.

Yavas miizikte yavas yiirlime,

Hizli miizikte hizli kosma,

Miizik durdugunda nefes egzersizi yapilir.

Ogretmen yonlendirir:

“Burnumuzdan nefes aliyoruz, agzimizdan veriyoruz.”

Oyun sirasinda 6gretmen sorular sorar:



“Hizli kosunca ne oldu?”

“Nefes almazsak ne olur?”

“Nefes egzersizi yapinca nasil hissettik?”
Cocuklar diistincelerini ifade eder.

Basit bir ritmik ciimle sOylenir:

“Nefes al — nefes ver — viicudunu dinle.”
Cocuklar:

Alcak sesle

Yiiksek sesle

Normal ses tonuyla tekrar eder.
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Kosunca neden yorulduk?

Nefes alinca ne oldu?

Hareket etmenin viicudumuza ne gibi faydalar1 var?
Arkadaslarinla birlikte hareket etmek nasildi?
Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Evde Hareket ve Nefes Zaman1”

Ailelerden her giin ¢ocuklartyla birlikte:

5 dakika ylirtiyts

5 dakika basit nefes egzersizi yapmalari istenir.
Aileler ¢ocuga su sorular sorar:

“Bu hareketi neden yaptik?”

“Sonra nasil hissettin?”

Ertesi giin ¢ocuklar sinifta deneyimlerini paylasir.
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