GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:01.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler
Esyalar1 temiz kullanir.
Kullandig1 esyay1 yerine kaldirir.
Esyalar diizenler.
Esyalar1 6zenli kullanir.
Kavramlar: Biiyiik- kiiclik, mutluluk-iiziintii-sasirma
OGRENME SURECI

Giine Baslama



Cocuklar sinifa gelmeden 6nce okul ile ilgili gorseller, arag geregler (¢canta, defter, boya
kalemleri, okul resimleri, sinif resimleri, dgrenci arag geregleri) hazirlanir. Ogretmen okul
arag gereclerine yonelik olusturdugu gecici merkeze cocuklart davet eder. Arag gerecleri
incelemelerini ve ne ise yaradiklar1 sorulur Ogretmen; ’Okul ¢antasinin igerisine hangi arag
geregleri koyar1z? Sizce bardak bir okul ara¢ gereci midir? Okul dedigimde zihninizde neler
olusuyor? Bu haftada bizler neler yapiyor olabiliriz? ¢’ gibi sorular sorularak ¢ocuklarla
sohbet edilir Ogretmen *’okul” sdzciigii lizerinde sohbet etmek i¢in konusma baslatir. ¢’ okul’
yazil1 bir pankart1 ¢ocuklara gosterir. ‘’Burada sizce ne yaziyor olabilir? Harfler kiigiik mii
biiyiik mii?”* gibi sorular sorularak ¢ocuklarin erken okuryazarlik ile ilgili 6n bilgileri
hakkinda gozlem yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklarm gecici merkezde vakit gegirmeleri icin firsat tanir. Okul arag geregleri ile
ilgili oyunlar kurabileceklerini, arkadaslarina bu ara¢ geregleri tanitabileceklerini sdyler
Cocuklar 6grenme merkezlerinde vakit gecirirken 6gretmen bu zaman zarfinda gocuklari
gozlemler. Gerekli durumlarda etkinliklerde rehberlik eder.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogretmen cocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari i¢in yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari
saglanir. Toplanma sirasinda dgretmen “’Once siifimizdaki kiigiik olan materyalleri ve
oyuncaklar1 yerlerine yerlestirelim, simdi ise biiylikk olan materyalleri ve oyuncaklar
yerlestirelim™ seklinde yonerge vererek ¢ocuklari biiytik ve kiiciik kavramina hazirlar.
OYUN-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK(BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ada:

Sézciikler: Okul, ilkokul

Degerler:

Materyaller: Okul Arag¢ Geregleri, Defter, Silgi, Boya Kalemleri

Ogretmen sinifa bir ayna getirir ve bu ayna ile ilgili sohbet baslatir. “’Sizce bu aynay1 neden
buraya getirmis olabilirim? Aynaya baktigimda kendim ile ilgili neleri gorebiliyorum? Fiziksel
ozelliklerimi aynadan bakarak benimle paylasir misiniz?” gibi sorular sorarak cocuklarla
birlikte fiziksel 6zelliklerimiz hakkinda konusulur Ogretmen ¢Peki duygularimi aynada
gorebiliyor musunuz? Mesela su an kendimi nasil hissediyor olabilirim? Uziilmiis mii, kirilmis
mi1, Sasirmis mi?” ¢ocuklarin verecekleri cevaplar beklenir ve bu siire zarfinda 6gretmen
duygularini ifade edecek yiiz ifadeleri yapar. Cocuklarin da aynaya gecerek duygularini ifade

etmeleri istenir. Diger ¢ocuklar tahminlerde bulunur. Her 6grencinin kendi fiziksel 6zelliklerini



anlatmasi igin firsat verilir. ’Benim adim...... Saglarim ...... renktir. Gozlerim...... renktir. Su
an ...duygular hissediyorum” gibi sézciiklerle kendilerini ifade etmeleri saglanir. Ogretmen
Okul Yolculugum Seti’nden g¢ocuklara 3. Sayfayr agmalar1 gerektigini belirtir. “’Kitabimizin
icindeki kahramanlar1 da tanimaya ne dersiniz? Acaba bu kahramanlarimizin isimleri nedir?
Ozan’in saclar1 nasil? Giil’iin gozleri ne renk?”” Gibi sorular sorularak cocuklarla kitap
tanistirilir Simdi sayfa 5’deki aynaya bakalim, az 6nce her birimiz aynada kendimizi izleme
firsat1 bulmustuk. Simdi bu aynaya kendimizi ¢izmeye ¢alisalim diyerek, etkinlige devam eder

(OKkul Yolculugum-1. Kitap, s:3,4,5,6).

Ogretmen ¢ocuklar etkinlik sirasinda gdzlemler ve ’dogru durus ve oturus’ hakkinda
birkag gorsel gosterir. “’Cocuklar masaya oturdugumuzda, etkinlik yaparken, yemek
yerken, bir sey izlerken beden sagligimizi korumaliyiz. Eger dogru bir sekilde
oturmazsak bedenimizde farkliliklar hissedebiliriz. Bu nedenle etkinliklerimizde g6z ve
masa hizasini iyi ayarlamaliyiz diyerek (Okul Yolculugum-S:8) etkinlik sayfasindaki
dogru durus ve oturus ile ilgili gorseller ¢ocuklarla paylasilir. Gorsellerde hangi
cocuklarin dogru durus sergiledikleri tlizerinde konusulur. Cocuklarla birlikte dogru
durus ve oturus etkinlikleri yapilir Ogretmen etkinlige bah¢ede devam edeceklerini
sOyleyerek ¢ocuklarin hazirlanmalart igin siire verilir. Cocuklarla birlikte agik havada
etkinlige devam edilir. Ogretmen *’Cocuklar beden saghigimiz ile ilgili dogru durus ve
oturustan bahsettik, beden sagligimizi korumak i¢in diizenli spor ve egzersiz yapmaliyiz
(Okul Yolculugum-s:10) Acik havada egzersizler yapildiktan sonra ¢ocuklarla okul
bahgesinde kiiciik bir gezi yapilir. Okulun giivenli alanlar1 hakkinda konusulur. Okul
icindeki ara¢ gereglerden sinifta bahsetmistik, okul disinda da bir¢ok ara¢ gere¢ bulunur.
Bunlar; oyun parki, bisiklet alanlari, bitki alanlart vb. gibi yerlerdir. Bizim
okulumuzdaki agik alan ara¢ gereclerini taniyabiliriz” diyerek 6gretmen okul dis1 arag
geregleri de tanitir. Cocuklarla bahcede bulunan arag gereglerden kiiciik ve biiyiik
olanlar1 simiflandirmalar istenir. Ornegin; salincak kiigiik, kaydirak biiyiik, agag biiyiik,

bisiklet kii¢iik vb.... . (Okul yolculugum-s:11 biiyiik-kiiciik)

ACIK ALANDA OYUN

Oyuna baslamadan 6nce yere yaklasik 1-2 metre ¢apinda bir daire ¢izilir. Oyuncular kendi
aralarinda bir ebe seger ve ebe ¢izilen dairenin igine girer. Oyunu baglatmak icin ebe dairenin
icindeyken “Zimba!” diye bagirir. Daha sonra daireden tek ayagi iistiinde sekerek ¢ikar ve

dairenin disindaki oyuncular1 ebelemeye calisir. Ebelenen oyuncu yeni ebe olarak dairenin



icerisine girer ve oyun basa doner. Eger ebe, dairenin disindayken havadaki ayagi yere
degerse bu se fer dairenin i¢ine girerek yeniden ebe olur.

TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer

SANAT (BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Adu:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Okul disindaki etkinlikler sonrast 6gretmen ¢ocuklarla sinifa girer ve kisisel dolaplarindan
sdylenen malzemeleri ¢ikartmalari istenir. Oregin; *’Simdi herkes makaslarini, renkli
kalemlerini ve yapistiricilarini ¢gikarabilir” gibi yonergeler vererek okul arag¢ gerecleri ile ilgili
alistirmalar da yapilmis olur. Cocuklarin masalara oturmalari i¢in firsat verilir .Kiigiik
gruplara ayrilan masalarda ¢ocuklarla bir okul tasarlamalar1 istenir. Bir grup kolaj ¢alismast
yaparak, bir grup oyun hamurlari ile, bir grupta blok merkezindeki bloklar ile bir okul insa
etmeleri i¢in rehberlik edilir Kiigiik gruplar etkinlik bittiginde ¢caligmalarin1 diger gruplara
sunarlar.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ogretmen giin sonunda gocuklarla birlikte giinii degerlendirmek i¢in smifin dinlenme alanina
gecerler. Giin igerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok
eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 yordugu iizerine konusulur. Ogretmen > Cocuklar,
sizinle bugiin neler yaptiklarimizi konusmak istiyorum. Bugiin sinifimizda bazi materyaller
getirmistim, bu materyallerin ne ise yaradiklar1 hakkinda konustuk, Bazi arag¢ gereclerin
sinifta olabileceginden bazilarinin ise okul diginda oldugundan bahsettik.

Sizler okula gelirken hi¢ bu ara¢ gerecleri fark ettiniz mi?

Bu arag gereglerin ne ise yaradiklarini diisiindiiniiz mii?

[Ikogretim kelimesini daha énce duymus muydunuz?

Cevremiz de tiim varliklar biiyiik olsaydi sizce nasil olurdu?

Peki tiim varliklar kiigiik olsaydi, sizce zorlanir miydik?

Smifimizdaki yazili olan tablolardaki yazilara hi¢ dikkatlice baktiniz m1? Hangileri biiyiik
harflerle yazilmis, hangileri kii¢iik harflerle yazilmis?

Fiziksel 6zelliklerimiz hepimizde ayn1 m1?

Peki duygularimiz, her birimiz ayn1 anda ayn1 duygular: hissedebilir miyiz?



Benzer duygular hissettiginiz arkadaslariniz oldu mu?

Okul acildigr ilk haftayr diisiindiigiiniizde kendinizi nasil hissetmistiniz? Ayn1 duyguyu
yasayan birden fazla arkadasiniz olmus olabilir mi?”’

Gibi sorular sorularak ¢ocuklarla birlikte giiniin degerlendirmesi yapilir.

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Okul arag geregclerini satin alma kisminda ¢ocuk ile birlikte kirtasiye aligverisi yapilir. Okul
ara¢ gereclerinin satildig1 yerler ile ilgili sohbet edilir. Okul ¢antasini hazirlarken ¢ocuk ile

birlikte yapilmasi saglanir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:02.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
[leriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Saydig1 nesne/varliklarin kag tane oldugunu sdyler.
Belirtilen say1 kadar nesne/varlig1 gosterir.
Bir sayidan once ve sonra gelen say1iy1 soyler.
Sira bildiren say1y1 sdyler.
Nesne gruplari ile sayilar eslestirir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
Beden boéliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.
Farkl1 durus pozisyonlar sergiler.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.

Gostergeler



Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.

Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.

Bagkalartyla benzer ve farkli 6zelliklerine drnekler verir.

Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Kavramlar: ince-kalin, 1 rakami

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen siifin belirli alanlarina giivenli alanlar ve giivenli olmayan alanlar ile ilgili
gorseller yapistirir. Cocuklar egitim i¢in toplandiklarinda, “’Cocuklar sinifimizdaki farkliligt
fark edebildiniz mi? Gorselleri takip edebilir misiniz? Hangi gorseller bize ne anlatmak istiyor
olabilir?”’ gibi sorular sorularak ¢ocuklarla giine baslangi¢ sohbeti yapilir. Siif i¢inde giivenli
alanlarin nereler oldugu hakkinda konusulur. ’Giivende olmak” kavramu ile ilgili sohbet
edilir

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklar merkezlerde vakit gecirmeleri igin rehberlik eder. Merkezlerde bulunan
cocuklar1 gdzlemleyerek kiigiik gruplar olusturulur. Ornegin; Fen Merkezi alaninda bulunan
cocuklarla, ©” Bu merkezimizin adini hatirliyor musunuz? Hangi arag gerecler var? Bu alana
baska neler koyabiliriz? Kiigiik- biiytlik bloklarimizi boyutlarina gore siralarsak nasil
siralayabiliriz? Biiyiiteglerimizle merkezimizdeki bitkileri incelemeye ne dersiniz?” gibi
sorularla ¢cocuklara rehberlik edilir

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Ogretmen cocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari i¢in yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaglari ile is birligi yapmalar1

saglanir. Smif i¢inde diizen saglandiktan sonra ¢ocuklarla birlikte kisisel temizlik yapilir.

FEN-HAREKET (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGi)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Dogru nefes

Degerler:

Materyaller: Bloklar, ince- kalin materyaller

Ogretmen beden perkiisyon kartlarini gocuklara incelemeleri i¢in dagitir. Bu kartlarla birlikte
ayn1 hareketleri yapmaya calisacaklarini ifade eder. Her bir ¢ocuk i¢in bir kart segme hakki

verilir ve kart1 segen cocugun o karttaki hareketi yapmasi i¢in arkadaslarina rehberlik etmesi



saglanir Ogretmen daha sonra farkli bir yonerge vererek ¢ocuklara bu ydnerge dogrultusunda
hareketleri yapmalari istenir. Hareketi yapmak i¢in rehberlik eden 6grenci hem sarki
sdyleyerek hem de hareketi yaparak rehber olur Ogretmen ’Bu hareketleri yaparken biraz
yorulmus olabiliriz simdi birlikte nefes egzersizleri yaparak rahatlamaya ¢alisacagiz “* diyerek
cocuklarla dogru nefes ¢alismalar1 yapilir. ©> Dogru nefes almak sagligimiz i¢in oldukca
onemlidir. Simdi sizinle bir nefes farkindaligi calismasi yapacagiz. Nefesimizin farkina
varmaya ¢alisalim. Nefes alirken burnumuzdan havayi i¢cimize ¢ekeriz. Soluk alirken hava
akcigerlerimize dolar, ardindan agzimizdan disar1 ¢ikar. Soluk alip verdik¢e gogsiimiiziin inip
kalktigin1 hissederiz. Elimize bir sevdigimiz bir ¢i¢egi aldigimizi hayal edelim ve bu ¢igegi
koklayalim. Simdi de annemizin bizim i¢in yaptig1 pastayi tifleyelim.” (Okul Yolculugum, s:
14-15). Ogretmen ¢ocuklara daha iyi nefes calismasi1 yapmak igin biraz da acik havaya
¢ikabileceklerini sdyler. Birlikte okul bahgesine ¢ikilir. Ogretmen daha 6nce hazirladig1 bir
bez torbaya ince ve kalin materyaller koyar, (ince agag, kalin agag, ince kalem, kalin kalem,
oyuncak havug, oyuncak patlican vb.) Ogretmen agik havada nefes galismasi yaptiktan sonra
cocuklarla bahgenin giivenli bir alaninda ¢ember olusturarak otururlar. <’Simdi size bir torba
gosterecegim. Bu torbanin iginde ¢esitli malzemeler var. Bu malzemelerin neler oldugunu
merak ediyor musunuz? Simdi size bu malzemelere dokunmanizi isteyecegim ve
tahminlerinizi alacagim.”” Diyerek ¢ocuklarin bez torba i¢indeki malzemeleri tahmin etmeleri
saglanir. Cocuklardan bez torbadan bir malzeme se¢meleri istenir. Sectikleri malzemeleri
arkadaslarina anlatmalari istenir. Ornegin; havug ince bir sebzedir, rengi turuncudur, serttir
vb.... Okul yolculugum, s:16).

ACIK ALANDA OYUN

Tek Ip Atlama Ipi tutacak iki oyuncuyu belirlemek igin sayismaca yapilir. Diger oyuncular ipi
tutan bir oyuncunun yanin da siraya geger. Ipi tutan iki oyuncu kars1 karsiya gegip dairesel
hareketler ile ipi ¢evirmeye baglarlar. Siranin basindaki oyuncu, ¢evrilen ipin iginde ip
kendine degmeden bir kere atlayip ¢ikmaya calisir. Bunu basaran oyuncu siranin sonuna gecer
ve siranin tekrar kendine gelmesini bekler. Tiim sira birer kere atlayarak turu tamamladiginda
her turda bir atlama sayis1 arttirarak atlamaya devam edilir. Eger oyuncu ip atlarken ip
kendisine deger ya da o tur atlamas1 gereken say1 dan farkli sayida atlarsa sayismada ilk
belirlenen oyuncu ile yer degistirir ve ipi ¢evirerek oyuna devam eder.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Agik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer

MATEMATIK ETKINLIGI

Etkinlik Ad:



Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen smifa girmeden dnce ¢ocuklardan bahgeden bir tane nesne segerek sinifa girmeleri
istenir. Sinifa gelen ¢ocuklar sectikleri nesneleri gostererek masalara gegmeleri saglanir.
Ogretmen bir tane olan nesneleri ve birden fazla olan nesneleri gocuklara gosterir. Cocuklarin
elindeki nesnelerin kag¢ tane oldugunu sorar, daha sonra bu nesnelerin birden fazla yapmalari
icin arkadagslar1 ile topladiklar1 nesneleri birlestirmeleri istenir. ’Simdi kag tane nesne oldu?
Sayalim. <> (Okul Yolculugum, s:22,23,23)

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ogretmen giin sonunda cocuklarla birlikte giinii degerlendirmek icin sinifin dinlenme alanina
gecerler. Giin igerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok
eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 yordugu iizerine konusulur. Ogretmen > Cocuklar,
sizinle bugiin neler yaptiklarimizi konugmak istiyorum.

Beden perkiisyon hareketlerinde en ¢ok nelerde zorlandiniz?

Hem sarki sOyleyerek hem de hareketleri yaparak dengede kalmak sizi zorlad1 mi1?
Sinifimizda kalin olan materyaller hangileri?

Siifimizda ince olan materyaller hangileri?

Nefes egzersizleri yaparken viicudunuzda nasil farkliliklar hissettiniz?

Etkinligi yaparken performansini nasil buldun?

Sayilar1 birden fazla yaparken is birligi yapmak sana ne hissettirdi?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden evdeki kalin ve ince olan nesneleri bulma oyunu oynamalari istenebilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:05/10/2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmas1 gerekenleri hatirlar.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
Beden boéliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.
Kazamim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler
Esyalar1 temiz kullanir.
Kullandig1 esyay1 yerine kaldirir.
Esyalar katlar.
Esyalari asar.
Esyalar diizenler.

Esyalar1 6zenli kullanir.



Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

Sosyal-duygusal gelisim

Kazanim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.

Gostergeler

Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.

Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.

Bagkalartyla benzer ve farkli 6zelliklerine drnekler verir.

Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis ac¢ilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.

Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Kazamim 19. Sosyal davranislarinin sonuglarin sorgular.

Gostergeler

Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iliskilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olasi sonuglart agiklar.

Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.

Davraniglarinin sonuglarin1 gézden gegirir.

Yeni davranis secenekleri Uiretir.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklar ¢gember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugsmak istemeyen ¢ocuklar konusmalari
icin tesvik edilir. Cocuklarla Diinya Cocuk Giinii hakkinda kisa bir sohbet yapilir.
Diinya iizerinde yasayan tiim ¢ocuklarin haklar1 olduguna deginilir.

Cocuklara “Kendini 6zel hissettigin bir an1 anlatir misin?” sorusu yoneltilir.

Diinya haritas1 veya kiire gosterilerek farkli tilke ¢ocuklarinin goriintiileri paylasilir

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygilt davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin. Bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
TURKCE-OYUNBUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: kisisel alan

Degerler:

Materyaller:

Cocuklarla hikaye okunur ve hikdyeye isim bulmak i¢in dikkatle dinlemeleri istenir.

Elif, anaokuluna yeni baslamisti. Giiler yiizlii, merakli ve oyun oynamay1 ¢ok seven bir
cocuktu. Sinif arkadaslariyla top oynarken, kalemlerini paylasirken ya da sarilmay ¢ok
severken, bazen bir seylerin onu rahatsiz ettigini fark etmeye baslamist1 ama tam olarak
nedenini bilmiyordu.

Bir giin siifta gretmenleri Zeynep Ogretmen, yere biiyiikge bir daire ¢izdi ve gocuklara sdyle
dedi:

— "Buglin size goriinmeyen ama ¢ok dnemli bir sey 6gretecegim: kisisel alanimiz!"

Zeynep Ogretmen eline bir kukla aldi. Kukla konusmaya basladu:

— “Merhaba ¢ocuklar! Benim adim Cember! Ben her insanin ¢evresinde gériinmeyen bir
alanim. Biri size ¢ok yaklasinca, rahatsiz olabilirsiniz. Iste ben oradayim!”

Elif ¢cok sasirmisti. “Ama 6gretmenim,” dedi, “Ben arkadagimi ¢ok seviyorum. Ona sarilmak
istiyorum. Bu da ¢embere giriyor mu?”

Zeynep Ogretmen giiliimsedi:

— “Sarilmak ¢ok giizel bir duygu, ama Once izin istemeliyiz. Eger arkadagimiz sarilmak
istemiyorsa, bu onun hakkidir. Bu ¢cember saygi cemberidir!”

Elif diistinmeye bagladi. Belki de gegen giin Derin'in ona sarilmak istememesinin nedeni
buydu. Elif hemen karar verdi:

“Artik kimseye sormadan dokunmayacagim.”



O giin okulda herkes, yere birer gember ¢izip i¢ine oturdu. Ogretmen, her cocuga yaklasarak
sordu:

— “Yaklagabilir miyim?”

Kimi ¢ocuk “Evet,” dedi. Kimi de “Hayir, burada kal,” dedi.

Elif “Hayir” demenin kotii bir sey olmadigini o giin 6grendi. Hatta bu, kendini korumanin bir
yoluydu!

Ertesi giin Elif’in en yakin arkadasi Mina agliyordu. Bir arkadaslari onun sagini ¢ekmisti. Elif
hemen yanina gidip soyle dedi:

— “Mina, senin kisisel alanin1 koruyalim. Gel, 6gretmene anlatalim.”

Mina basini salladi ve Elif’e sarilmak istedi. Elif usulca sordu:

— “Sarilmamu ister misin?”’

Mina giiliimsedi:

— “Evet, lutfen!”

O giinden sonra sinifta herkes birbirinin gériinmeyen ¢emberine saygi gostermeye basladi. Elif
artik ne zaman “evet”, ne zaman “hayir” demesi gerektigini ¢ok iyi biliyordu.

Ve en 6nemlisi, kendi alanina kendisi karar veriyordu.

Cocuklardan isimler bulmalari i¢in rehberlik edilir. Cocuklarla kisisel alan kavrama,
mahremiyet, “evet-hayir” deme hakki konusulur. Ogretmen daire icine bir cocuk oturtur ve
diger ¢ocuklardan ne kadar yakinlaginca rahatsiz hissettigini gézlemleyerek "kisisel mesafe
cemberi" oyunu oynatir.

ACIK ALANDA OYUN

Eski Minder oyunu en az ii¢ kisi ile oynanabilen fakat kalabalik bir grup ile oynanmasi
tavsiye edilen bir oyundur. Oyuncular, sayismacayla minder olacak oyuncuyu belirler. Diger
oyuncular halka olur, minder olan oyuncu ortaya ¢dmelip yiiziinii kapatir. Halkadaki
oyuncular Eski Minder tekerlemesini sdyleyerek minderin etrafinda donerler: Eski minder!
Yiiziini goster, Gostermezsen bir poz ver. Mutluluk mu, kizginlik m1? Havuz basinda
heykellik mi? Hangisi? Minder olan oyuncu istedigi bir pozu (giilmek, kizmak, iiziilmek,
sasirmak vb.) sdyler ve halkadaki oyuncular o pozu yaparlar. Minder, iclerinden en
begendigini secer ve o oyuncu minder olur. Oyun bu dongii halinde devam eder.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Agik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
SANAT-OYUN-TURKCE(BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: mahremiyet



Degerler:

Materyaller:

Ayni1 boyda biiyiik¢e kartonlar hazirlanir.

Her ¢ocuk kendi beden sinirini cetvelle Olgerek bir siluet ¢izer.

“Benim bedenim — benim alanim” konulu sohbet yapilir.

Bedenimizde yalnizca bizim iznimizle dokunulacak yerler agiklanir (mahremiyet egitimi
cergevesinde).

Simirlar Oyunu” oynantr.

Halka seklinde oturulur. Ortada bir ¢ocuk olur.

Herkes sirayla ona yaklasir, cocuk “dur” diyene kadar yaklasilir.

Herkesin sinirinin farkli oldugu ve buna saygi duyulmasi gerektigi anlatilir.

Sonra ¢ocuklar eslestirilerek birbirlerine “sarilabilir miyim?”, “el sikisalim m1?” gibi izin
isteme oyunlar1 oynar.

Cocuklara oyuncak bebek verilir. Oyuncak bebeklerle dogru-yanlis dokunusglar dramatize
edilir. Ozel bolgelere ailemiz disinda kimsenin dokunamayacagi, diger alanlara da izin
alinarak dokunulmasi gerektigi caligsmalar1 yapilir.

Tuvalet aligkanlig1, giyinme, mahrem alanlar gibi konular ¢cocuk diliyle agiklanir. Tuvalete
gittiklerinde kapinin kapali oldugundan emi olunmasi gerektigi, kiyafetlerin diizeltilmeden
cikilmamasi gerektigi anlatilir

“Kimden yardim alinir, kimden alinmaz?” konusu 6rneklerle ¢alisilir. Ailemizden ya da
ailemizin giivendigi insanlardan yardim alinmas1 anlatilir.
https://www.youtube.com/watch?v=TJrskibXEXU

DUNYA COCUK GUNU

Diinya ¢ocuk giiniinde,
Neseliyiz hepimiz.
Bizi mutlu yapana,

Cok tesekkiir ederiz.

Evet bugiin kiiciigiiz,

Yarin biiyiliyecegiz.

Sizin islerinizi,

Bizler yiiriitecegiz. Cocuklarla siir olunur.
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:


https://www.youtube.com/watch?v=TJrskibXEXU

Diinya Cocuk Giinii ne demek?

Bedenin sana ait mi, baskalarinin m1?

Birisi sana dokunmak isterse ne yaparsin?

“Hay1r” dedigin bir an oldu mu? Ne hissettin?

Insanlarin 6zel alanina girmeden &nce ne yapmaliy1z?

Bugiin kendini nasil hissettin?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere “Cocugunuzun sinirlarina saygi duymak” konulu kisa bilgilendirme formu gonderilir.
Evde c¢ocukla birlikte “Bedenimin Sinirlar1” adl1 bir ¢izim yapmalar istenir.
Ebeveynlerden ¢ocuklarina giin i¢inde “izinsiz sarilmadan once izin istemeleri” gibi

farkindalik uygulamalar1 6nerilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:06.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiiriir.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandig1 isini tamamlar
Dil Gelisimi
Kazanim 5. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler
Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Diiz ctimle kurar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
Beden boéliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.
Gostergeler
Baskalarinin bakis ac¢ilarini/duygularini fark eder.
Bagkalarimin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
Kazamim 19. Sosyal davranislarinin sonu¢larim sorgular.
Gostergeler
Sosyal davranislari ile bu davranislarinin sonuglarini iliskilendirir.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.

Kavramlar: Kirmizi, daire, az-¢ok



OGRENME SURECI

Giine Baglama

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden 6nce siiftaki bazi esyalar1 siifin uygun olan alanina ¢ikarir.
Cocuklar sinifa geldiklerinde degisikligi fark etmeleri i¢in firsat verilir. Sinifimizda olan
degisiklikleri fark edebildiniz mi? Hangi esyalar sinifimizda yok? Su an sinifimizda esyalar
cok mu az m1?”’ gibi sorular sorulur

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen, matematik merkezinde bulunan daire ve daireye benzer olan sekilleri toplar ve bu
sekilleri agik hava 6grenme merkezine gotiirmeleri istenir. Cocuklar topladiklari daire
sekillerinde agik havada Daire Miizesi olusturmaya c¢aligirlar

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogretmen cocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari i¢in yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari

saglanir. Smif i¢inde diizen saglandiktan sonra ¢ocuklarla birlikte kisisel temizlik yapilir.

SANAT (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Giiven, Dikkat, Yabanci

Degerler:

Materyaller: Kirmiz1 Kartonlar, Boya Kalemleri

Ogretmen bir adet biiyiik karton veya kumas (tirtilin gezecegi yol olacak, iistiine "az" ve
"cok" yazilabilir) tirtilin gezecegi bir yol olusturur. Karton veya kumasa iki alan ¢izin: Bir
taraf “Az” diger taraf “Cok” olacak sekilde etiketlenir. Tirtil figiiriinii veya kuklas1 6gretmen
tarafindan ¢ocuklara tanitilir ve hikayeye baslanir. "Bu tirtil ¢ok ag, kirmizi yiyecekler ariyor!
Ama bakalim az m1 yiyecek, cok mu?" seklinde heyecan yaratilir. Cocuklardan kirmizi karton
elma veya cilekleri tirtilin yolu boyunca yerlestirmelerini istenir. Tirtilin “az” ve “gok”
alanlarindaki yiyecekleri yemesi gerektigini sOylenir. Hangi tarafa daha fazla yiyecek
koyacaklarina kendileri karar verirler. Tirtili ¢ocuklarla birlikte yonlendirerek “Az” taraftaki
birkag yiyecegi ve “Cok” taraftaki daha fazla yiyecegi yemesi saglanir. Bu sirada “Az nmu
yedi, ¢cok mu yedi?” seklinde sorular sorarak az-¢ok kavramini pekistirilir. Tirtilin sadece
kirmiz1 yiyecekleri yedigini 6gretmen her seferinde vurgular ve kirmizi rengin nerelerde
goriilebilecegi hakkinda konusulur. Cocuklara kirmizi renkli boya kalemleri vererek kendi

tirtillarini ¢izmelerini veya boyamalarini istenir. Her ¢ocuk yaptig1 tirtil resmini gosterir ve



tirtilinin ne kadar yedigini anlatir, boylece az-¢ok kavramini kisisellestirir (Okul
Yolculugum, s:29,30,31)

ACIK ALANDA OYUN

Oyun en az 3 kisi ile oynanabilir ama kalabalik bir grup ile oynanmasi tavsiye edilir.
Oyuncular el ele tutusarak bir gember olusturur ve birer adim atarak ¢emberi sag ya da sola
dogru hareket ettirirler. Bu sirada oyuncular hep bir agizdan oyunun tekerlemesini sdyler:
Kutu kutu pense, ElImami yerse, Arkadasim ............... (Burada oyunculardan birinin ismi
sOylenir.) Arkasini1 donse. Tekerlemede hangi oyuncunun ismi sdylenmis ise o oyuncu
arkasin1 doner ve ¢emberle birlikte hareket etmeye devam eder. Bu sekilde her bir oyuncunun
ismi tekerlemede sOylenir ve tiim oyuncular arkasinit donene kadar oyun devam eder. Tiim
oyuncular arkasini dondiigiinde ise bu tekerleme su sekilde hep bir agizdan sdylenir: Kutu
kutu pense, ElImam1 yerse, Arkadasim ............... (Burada oyunculardan birinin ismi
sdylenir.) Oniinii dénse. Tekerlemede hangi oyuncunun ismi sdylenmis ise o oyuncu 6niine
doner ve gcemberle birlikte hareket eder. Bu sekilde her bir oyuncunun ismi tekerlemede
sOylenir ve tiim oyuncular oniine donene kadar oyun devam eder. Oyun istenirse bir tur daha
oynanabilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

OYUN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLiGi)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen daha sonra ¢ocuklarla acik alana ¢ikacaklarini ve tirtil igin kullandiklar dairelere
benzer hulohoplar ile tanigtiracagini sdyler. Her bir ¢ocuga bir adet hulohop verilir ve “’bu
hulohop daireye ¢cok benziyor fakat i¢i bos oldugu i¢in daire degil. Buna ¢ember diyoruz. Tirtil
etkinligimizdeki sekiller bizim dairelerimizdi. Ciinkii dairelerin i¢i doludur’ ’seklinde bir
hatirlatma yapar. Daha Once kendi alanlarimizdan bahsetmistik. Giivenli alanlarimizin
oldugunu sdylemistik simdi sizlerle bir etkinlik yapacagiz” diyerek d6gretmen etkinligi tanitir.
Her cocuk i¢in bir ip halkas1 veya hulahop ¢emberi (ya da bir ip olabilir) yerlestirilir. Bu
cemberler, cocuklarin “kisisel alanlarini” temsil eder. Cocuklar1 ¢cemberlerin i¢ine davet edilir
ve onlara buranin kendi giivenli alanlar1 oldugu sdylenir. Bu alanin, kendilerini rahat ve
giivende hissettikleri yer oldugu vurgulanir. Cemberin i¢ine kimin girebilecegini ve

giremeyecegini ¢ocuklarla beyin firtinasi yapilarak konusulur. Cocuklardan, kendi



cemberlerine dokunmamalarini ve baskalarinin cemberlerine saygi géstermelerini isteyin. Eger
biri sinirina yaklasirsa “Dur!” veya “Hayir, burast benim alanim!” gibi ifadeler kullanmalari
gerektigi hatirlatilir Ogretmen cocuklarla birlikte bir cember olusturur ve biiyiik bir kartona
siifin glivenli alan haritasi ¢izilir. Her cocugun ¢emberini haritada gostererek, sinirlarin nerede
oldugu belirlenir. Cocuklar kendi ¢cemberlerini renkli yapiskan not kagitlariyla siisleyebilirler,
bu onlarin kendi giivenlik bolgelerini kisisellestirmelerini saglar. Cocuklarla birlikte rolleri
degistirerek oyun tekrar oynanir(. Bir ¢ocuk giivenli alanina biri yaklasirsa ne yapacagini
gosterir. Cocuklar birbirlerinin giivenli alanlarina saygi gosterme pratigi yapar. Ogretmen
etkinligi, cocuklarin gemberlerinin disina ¢ikip hep birlikte biiyiik bir gember olusturarak bitirir.
Burada kisisel alanlarin disindayken de toplu glivenligin 6nemi vurgulanir. (Okul yolculugum,

$:26,27,28)

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ogretmen giin sonunda ¢ocuklarla birlikte giinii degerlendirmek igin sinifin dinlenme alanina
gecerler. Giin igerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok
eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 yordugu iizerine konusulur. Ogretmen “’ Cocuklar,
sizinle bugiin neler yaptiklarimizi konugmak istiyorum.

Bugiin sinifa girdiginizde esyalarimizin bazilar1 yoktu? Neler diisiindiintiz?

Sinifimizda daha az esya oldugunda sizce nasil oldu?

Tirtilin gezecegi yolu arkadaslarinla is birligi yaparken zorlandin m1?

Daire ve ¢ember arasindaki fark neydi?

Gtivenli alanimiz neresi?

Kendinizi olusturdugunuz alanda gilivende hissettiniz mi?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere, evde cocuklar1 i¢in 6zel bir giivenli alan olusturmalar: istenir. Bu alan ¢ocuklarin
kendilerini rahat ve gilivende hissedebilecegi, sadece kendi kontroliinde olan bir yer olabilir
(Ornegin, kiigiik bir oyun kosesi, minderlerle cevrili bir alan vb.). Bu alanin sinirlarina saygi

gosterilmesi gerektigi aile tiyelerine hatirlatilir



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:07.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiriir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden boliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden boéliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.
Gostergeler
Baskalarinin bakis ac¢ilarini/duygularini fark eder.
Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Baskalarinin duygular1 ve davraniglart arasindaki iliskiyi aciklar.
Kendi bakis agisi/duygulari ile bagkalarinin bakis agisini/duygularini
karsilastirir.
Kavramlar: Biiyiik- kiiciik, canli-cansiz,
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen daha dnceden cocuklar gelmeden dnce smifta olusturdugu gegici merkeze fanusta
balik, cesitli plastik hayvan figiirleri, dogada yasayan hayvan resimleri, stetoskop, cesitli

meslek grubu resimleri, hayvanlara ait g¢esitli ayak izi resimlerini gegici merkeze yerlestirir.



Cocuklar smifa geldiginde “° merhaba, bugiin smifimizda bir degisiklik fark ettiniz mi?”
Cocuklardan bu degisikligi fark etmeleri beklenir. Peki okula gelirken hangi hayvanlar
gordiiniiz? Gordiigiinliz hayvanlar neler yapiyordu? Sizce bu hayvanlar kendilerini nasil
hissediyor olabilirler?”” gibi sorular sorarak sohbeti baslatir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen cocuklarin gegici merkezde vakit gecirmeleri icin firsat tanir. Resimleri
incelemelerini ister. ‘’Sizce hayvanlarda insanlar gibi hastalanir mi1? Hastalandiklarinda bizim
gibi doktora m1 giderler? Hig evcil evcil hayvaniniz oldu mu? Evcil hayvaniniz hastalandiginda

[

iyilesmesi icin nereye gotirdiiniiz?” gibi sorular sorulur. Ogretmen insanlar
hastalandiklarinda tedavi olmak icin doktora gittigi gibi, hayvanlarda hastalandiginda
veterinere gider. Veterinerler her tiirlii hasta ve yarali hayvanlara bakarlar. insanlara, hayvanlara
nasil bakabilecekleri konusunda tavsiyede bulunurlar. Hasta hayvanlara kendilerini daha iyi
hissetmeleri igin ilag verirler. > Ogretmen ¢ocuklara bu bilgiden sonra veteriner meslegi ile
ilgili 6n bilgilerini kontrol etmek i¢in bazi sorular sorar ‘’Siz hi¢ veteriner Gordiiniiz mii?
Veteriner meslegi yapan bir tanidiginiz var mi1? Veterinerler sadece evcil hayvanlara mi1 bakar?”
gibi sorular1 yoneltir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogretmen ¢ocuklarin etkinlik alanlarimi toplamalari icin ydnlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslari ile is birligi yapmalari
saglanir

FEN-OYUN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Meslek, Veteriner, akbaba, stetoskop

Degerler:

Materyaller: Stetoskop, cansiz hayvan figiirleri.

Ogretmen mesleklerle ilgili hazirladig1 gorselleri ¢ocuklara gosterir. Bu kartlarmn iginden
veterinerlik meslegi ile ilgili olan gorseli bulmalari istenir. Ogretmen ’Sizce meslekler
olmasaydi nasil para kazanirdik? Para kazanilan her sey meslek midir? Paraya neden ihtiyag
duyar1z?”’ gibi sorular sorarak elestirel diisiinme becerilerini desteklemek amacli sorular sorar.
Gelen cevaplar dogrultusunda gocuklarla sohbet ilerletilir. Ogretmen gecici merkezde yer alan
hayvan ayak izleri resimlerini 6grencilere dagitir ve incelemelerini ister. “’insanlarin da bir
ayak izi vardir, hepimiz ayak izleri farklidir, tipki parmak izlerimiz gibi...” Ogretmen
akbabanin ayak izinin resimler arasindan hangisi olabilecegini tahmin etmelerini ister

Cocuklardan gelen tahminler dogrultusunda akbabanin ayak izleri incelenir. Ogretmen



cocuklara “’daha 6nce — biyotaklit- sozciigiinlii duydunuz mu? Sizce biyotaklit ne olabilir? ©’
“’Biyotaklit; dogadaki bir¢ok canlinin taklit edilerek teknolojik alanda kullanilmasina denir.”
Sizce akbabanin kanatlarindan esinlenerek hangi tasit tasarlanmis olabilir?

ACIK ALANDA OYUN

Oyuncu sayisindan bir eksik say1 da sandalye ortada bir daire olusturacak sekilde siralanir.
Oyuncular miizik esliginde dans ederek sandal yeler etrafinda donerler. Miizik durdugunda
oyunculardan her biri bir sandalyeye oturmaya ¢alisir. Sandalye kapamayan oyuncu oyundan
bir sandalyeyle birlikte ¢ikarilir. Miizik tekrar baglar ve oyuncular dans ederek donmeye
baslarlar. Bu sekil de devam eden oyunda sona kalan oyuncu oyunu kazanmis olur.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
MATEMATIK-TURKCEBUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

3 (4

Ogretmen > Haydi cocuklar simdi bizi bir baligimiz onu dinlememiz i¢in bizi bekliyor.
diyerek okuma alania alir. Ogretmen kitabin kapagini gostererek, sizce bu kitabin yazari var
mi? kitabin ismi ne olabilir? Kitabin kapagi hakkinda konugulur. Yazi yoniiniin ne tarafi oldugu
gosterilir. Kitap biiylik seslerden mi yoksa kiiciik seslerden mi olusuyor, sorusu sorulur(Daha

sonra 6gretmen kitab1 okumaya baslar. Kitap bittiginde;

e Misi neden sikilmig olabilir?

e Misi iiziintiistinli kiminle paylast1?

e Ahtapot Tulo Misi’nin pulunu nerede buldu?

e Misi pulunu buldugunda ne hissetti?

e Sende bir sey kaybettiginde kendini lizgiin hisseder misin?

e Uziildiigiinde kimden yardim istersin? gibi sorular sorulur.

Hikaye bitiminde 6gretmen ¢ocuklardan sinifin ortasinda gember olmalarini ister. Cocuklara
Verdigim yonergelere uygun davranmanizi istiyorum” diyerek ’Simdi bir kiz bir erkek 6grenci
yanyana gelsin, iki erkek iki kiz yanyana gelsin, simdi her bir 6grenci bir sandalye alarak es
olsun’ diyerek kiigiilk bir oyun oynanarak etkinlik caligmasi i¢in masalara gegilir(Benim
Matematik Atolyem, s:2-11 arasi1). Ogretmen veterinerin gérevleri hakkinda tekrar cocuklara

sorular sorar. Hayvanlarin yaralarini iyilestirmek i¢in bir yara band1 tasarlayalim m1? Bu yara



bandini istediginiz materyallerle siisleyerek calisabilirsiniz diyerek, ¢ocuklarla yara bandini

tasarlar. Etkinlik bitiminde ¢ocuklar tasarladiklar1 yara bandini arkadaslarina sunabilirler.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ogretmen giin sonunda ¢ocuklarla birlikte giinii degerlendirmek igin sinifin dinlenme alanina
gecerler. Giin icerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok
eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 yordugu iizerine konusulur. Ogretmen > Cocuklar,
sizinle bugiin neler yaptiklarimizi konusmak istiyorum. Bugiin sizlerle veteriner meslegi
hakkinda baz bilgiler topladik.

Sizler de biiyiidiigiiniizde veteriner olmak ister misiniz?

Veterinerler sadece hayvanlarin saglik durumlariyla mi ilgilenir?

Dogada esinlenerek tasarlanan tasit hangisiydi? Gibi sorular sorulur.

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerle birlikte ¢cocuklar hafta sonu bir veteriner klinigini ziyaret ederek, veterinerlik

meslegi ile ilgili caligmalar yapabilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:08.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilist gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazamim 14. Atatiirk’iin iilkemize kazandirdig1 cagdas ve demokratik yasam
anlayisim takdir eder.
Gostergeler
Atatiirk’iin topluma kazandirdig1 degerlere iliskin duygu ve diisiincelerini
farkl yollarla ifade eder.
Kavramlar: Kirmizi
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen, cocuklara Tiirkiye haritasim gosterir. Harita iizerinde farkli bolgeleri, biiyiik
sehirleri ve denizleri tanitarak "Bu bizim iilkemiz Tirkiye" der. Cocuklara “Tiirkiye’de hangi

sehirleri biliyorsunuz?” ya da “Tiirkiye’de nerelere gittiniz?” gibi sorular sorularak etkinlige



katilm saglanir.Ogretmen Tiirkiye haritasim1 gdstererek haritanin iizerindeki yaziya dikkat

cekilir. Burada ne yaziyor olabilir? Gibi sorular sorarak ¢cocuklarin tahminleri alinir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklarin gecici merkezde vakit gegirmeleri igin firsat tanir. Tiirkiye’yi tanitan
resimler, yoresel kiyafetler onceden velilerden istenerek bu materyallerle gegici bir merkez
olusturulur (SDB3.1) Bu merkezi cocuklarin incelemeleri igin firsat verilir. Ogretmenin
merkeze yerlestirdigi Tiirkiye nin bolgelerine ait haritalar1 cocuklara gostererek bu illerden
hangilerine gittiniz? Gibi sorular sorulur. Tiirkiye haritasindaki Tiirkiye’ nin sehirlerini,
bolgelerini ve denizlerini gosterirler. Her gocuk bir bolgeyi gosterir ve gretmen o bolge
hakkinda kisa bilgiler verir. Ornegin: "Buras1 Ege Bolgesi, burada deniz var ve zeytin yetisir
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogretmen cocuklarin etkinlik alanlarini toplamalar i¢in yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari
saglanir.

MATEMATIK-DRAMA (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Tiirk Bayragi, Tiirk Lirasi, Tiirkiye, Bagkent

Degerler:

Materyaller: kiiltiirel resimler, eski kagit ve bozuk paralar, Tiirkiye haritasi.

Ogretmen ’her iilkenin bir baskenti vardir. Bizim {ilkemizin baskenti Ankara’dir. Her iilkenin
bir bayragi vardir. Bizim bayragimiz kirmizi zemin iizerinde beyaz ay ve yildiz olusur. Adi
Tiirk bayragidir. Tiirkiye’de Tiirk lirast kullanilir. Paramizin resimlerini inceleyelim” diyerek
iilkemizin tanitimini yapar.(Okul Yolculugum, s: 37) Daha sonra merkezlerdeki diger
resimleri gostererek tilkemizi anlatan bilgiler verir. ’Mustafa Kemal Atatiirk’iin anit mezar1
olan Anitkabir Ankara’dadir. Nevsehir'de peri bacalar1 vardir. Kayalarin goriinlimii ve
etrafindaki magaralar cok giizeldir Pamukkale Denizli sehrindedir. Pamuk gibi bembeyaz
kayalarm olusturdugu kiigiik havuzlar ¢ok degisik ve giizeldir kiz kulesi Istanbul’dadir.
Denizin ortasinda kii¢iik bir adacik iizerine yapilmistir nemrut dagi Adiyaman'dadir. Bu
dagda, ¢ok eski yillarda yapilmis biiyiik heykeller bulunur. Her iilkenin kendine 6zgii
yemekleri vardir iilkemizin yemekleri ve tatlilar1 ¢ok ¢esitlidir. Kiymali pide bir, manti,
baklava, patlican kebabu, Iskender kebabi geleneksel yemeklerimizdir. Isparta ilimiz diinyaca
tinlii el dokumasi halisi ile taninir. Kiitahya ilimiz ¢ini sanat1 gelistirmistir.” (Okul

Yolculugum, s:38,39,30)



ACIK ALANDA OYUN

Acik ve kapali alanlarda oynanan bir oyundur. Oyuncular oyuna baglamadan 6nce iki gruba
ayrilarak alanin genisligine gore karsilikli iki ¢izgi cizerler. iki ¢izgi arasindaki mesafe
ortalama yirmi metredir. iki ¢izginin arasina ve tam ortaya gelecek sekilde bir {igiincii ¢izgi
cizilir. Oyuncular ilk ¢izdikleri ¢izgilere karsilikli olarak dizilir. Kura ile belirlenen gruptan
bir oyuncu, tek ayak iizerin de sekerken “Devridag!” diyerek orta ¢izgi den diger tarafa geger
ve kars1 grubun oyunculari etrafinda dolasir. Tek ayagini yere koymadan kendi grubunun
yanina doner. Tek ayak tlizerinde sekerken yere basarsa ve diger oyunculardan destek alirsa
rakip oyuncular onu yakalayip kendi taraflarina gecirir. Bu sefer diger arkadasi ayn1 sekilde
tek ayak tizerinde gider. Oyuncu ayagini yere degdirmeden tek ayak {izerinde gérevini
tamamlarsa gorev sirasi diger gruba geger. Bir grupta oyuncu kalmayana kadar oyun devam
eder.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

SANAT-MUZIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen Tiirkiye ile ilgili bilgilerin ardindan ¢ocuklara daha énceden hazirladigi (smifin
kosesindeki bir alan olabilir) karton kutudan bir zaman makinasini ¢ocuklara gosterir. ©’Simdi
sizinle bir zaman yolculuguna ¢ikacagiz. Bu bir zaman makinast ve bu zaman makinasinin
icerisinde {iilkemizin cesitli yerlerine ait resimler var. Haydi hazirsak birlikte zaman
yolculuguna ¢ikalim. Cocuklar sirayla zaman makinesine girerler (kapsiil i¢cine girmeseler bile,
bir stire zarfinda onlarin hayal giiclinii yonlendirmek yeterlidir). Her cocuk “makine “ye
girerken bir “diigmeye” basar ve Tiirkiye’nin farkli bir bolgesine gider. Yolculuk sirasinda kisa
bir efekt sesi ya da 1s1iklandirma ile heyecan katilabilir.

Efes Antik Kenti: Cocuklar Efes’e gitmis gibi yaparlar ve dev heykellerin, antik tiyatrolarin
arasinda yiiriidiiklerini hayal ederler. Ogretmen, onlarmn “antik heykeller” gibi poz vermelerini
ve birbirlerine eski zaman insanlar1 gibi davranmalarini ister. Bu sirada 6gretmen antik kentin
kisaca hikayesini anlatir.

Kapadokya: Zaman makinesinden bir ¢ocuk "Kapadokya" bdlgesine ¢ikar. Balonla ugtuklarini
hayal ederler. Sinifin tavanina balonlar asilarak atmosfer yaratilabilir. Cocuklar, ayaklarinin

altindaki peri bacalarin1 gozetleyip, yavasca siiziiliiyormus gibi yiiriirler.



Ogretmen zaman kapsiiliinden ¢ikan ¢ocuklarla birlikte ¢’simdi iilkemize ait geleneksel
danslarimizi izleyecegiz *’ diyerek Ege yoresine ait, zeybek, Ankara yoresine ait Ankara
havasi, Dogu Anadolu ydresine ait halay gibi danslarin videolar1 cocuklara izletilir. Calan
miizige gore hangi dansin yapilacagi ile ilgili yonerge verilir

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ogretmen giin sonunda ¢ocuklarla birlikte giinii degerlendirmek igin sinifin dinlenme alanina
gecerler. Giin icerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok
eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 zorladig1 {izerine konusulur.

Bugiin tilkemiz ile ilgili neler 6grendik?

Ulkemizdeki zenginliklerin hangileri ilgini cekti?

Bugiin bahsettigimiz sehirlerden en ¢ok hangisine gitmek isterdin?

Zaman makinasinin i¢inde kendini nasil hissettin?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere Tiirk bayragi, Tiirk kiiltiirii, Tiirk liras1 gibi kavramlarin ¢ocuklarla birlikte
konusulmasi istenir. Ayrica ¢ocuklarla birlikte yoresel fuarlar gezilerek ¢ocuklarla farkindalik

olusturulabilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:09.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.
Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.
Gostergeler
Baskalarinin bakis ac¢ilarini/duygularini fark eder.
Kavramlar: Kirmizi, Mavi, Temiz, Kirli
OGRENME SURECI

Giine Baslama

Sinifin ¢esitli yerlerine biiylik mavi daireler asilir ve cocuklarin ilgisini ¢gekmek i¢in sinifa mavi

1siklar yerlestirilir. Cocuklara "Renk Dedektifleri" olduklarini hissettirmek i¢in mavi pelerinler

verilir. *Simifta fark ettiginiz yeni bir sey var m1?” sorusu sorularak, mavi renkli dairelerin fark

edilmesi saglanir. Cocuklardan biiyliteglerini alip siifta mavi nesneleri bulmalari istenir ve

bulduklar1 nesnelerle bir "Mavi Kosesi" olusturulur. Ardindan ¢ocuklara mavi balonlar dagitilir

ve "Mavi Balon" parmak oyunu oynatilir.



> Masmavi gokyiizi

Abimin mavi gézi

Renklerin en giizeli

Mavidir mavi

Kocaman bir balon

Maviye dokunup don”

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Fen merkezine mavi, beyaz ve lacivert renkte boyalar, su ve fir¢calar konur. Cocuklar,
renklerin karigimiyla farkli tonlar1 nasil elde edeceklerini kesfederler. Biiylik seffaf kaplarda
su ve gida boyasi kullanilarak, ¢ocuklarin renk karisimlarini pamuk veya siingerle
deneyimlemelerine olanak taninir. Elde edilen renkler ve tonlar, seffaf kartlarin {izerine
firgalarla stiriilerek gézlemlenir. Her ¢ocugun ortaya ¢ikardigi renkler bir arada sergilenir.(
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

"Kirli-Temiz" sarkisi esliginde ¢ocuklar sinifi toplarlar. Her grubun bir renk gorevi olur; mavi
balonlu grup masalari, kirmizi balonlu grup oyuncaklari toplar.

Temizlik sirasinda "En diizenli toplayan," "En hizli temizleyen" gibi odiiller verilir.
Temizlik tamamlandiktan sonra, cocuklarla "Eger simnifimiz1 temizlemeseydik, ne olurdu?"
iizerine konusulur ve ¢ocuklarin temizlige olan bakis acilar1 degerlendirilir.
TURKCE-MUZIK (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGi)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Krallik, Elgi

Degerler:

Materyaller: Balon, Fir¢alar, Renkli Boyalar.

Ogretmen sinifi "Kirli Kral’m Krallig1" olarak dekore eder. Sinifin bir kdsesinde gri ve
kahverengi boyalarla kirli hale getirilmis esyalar bulunur. Cocuklar sinifa girdiklerinde
ogretmen onlar1 "Kirli Kral’in Kralligi’na davet eder. Kralin krallig1 ¢ok kirlenmistir ve
temizlige ihtiya¢c duymaktadir. Cocuklara, Kirli Kral’in kralligin1 temizlemeye yardim
etmeleri igin "Temizlik Elgileri" olarak gérevlendirildikleri sdylenir. Ogretmen, cocuklara
Kirli Kral'in hikayesini anlatir:

"Bir zamanlar, her seyin kirli oldugu bir krallik varmis. Bu krallikta ne oyuncaklar ne de
tabaklar temizmis. Kralligin krali, Kirli Kral, etrafinda sadece kirli esyalar gormek istermis.
Ancak bir giin krallig1 temizleyecek cesur Temizlik El¢ilerinin gelecegini duymus ve ¢ok

korkmus! Siz de o Temizlik Elgilerinden birisiniz ve simdi krallig1 temizleme goreviniz var!"



Cocuklar temizlik onliiklerini ve eldivenlerini giyerler. Her birine "Temizlik Elgisi" maskeleri
dagitilir ve sihirli temizlik degneklerini kullanarak Kirli Kral’in kralligini temizlemeye
baslarlar. Ogretmen, "Simdi kirli oyuncaklar1 bulalim ve temizleyelim!" gibi yonlendirmeler
yapar. Cocuklar gri ve kahverengi tabaklari, oyuncaklari, kumaslar1 vb. bulup temizlemeye

baslarlar. Kirli ve temiz nesneler mavi ve kirmizi sepetlere ayrilir.

Temizlik siirecini daha eglenceli hale getirmek i¢in ¢ocuklar temizlik yaparken "Temizlik
Elgileri Sarkis1" ¢alinir. Sarki sozleri sOyle olabilir:

"Biz temizlik elgileriyiz,

Kirleri yakalariz!

Stiptirtir, fircalar,

Temizleriz her yeri, biz haziriz!"

ACIK ALANDA OYUN

Oyuncular arasindan sayisma yapilarak iki ebe secilir. Ilk tur igin ebeler karsilikli gelecek
sekil de yere oturup birer ayak tabanlarini birbirine uzatarak degdirirler. Boylece iki ebe
tarafindan diger oyuncularin {istiinden atlayacaklar1 engel olusturulur. Oyuncular sirayla iki
ebenin olusturdugu engelden atlarlar. Diger turu atlayabilmek i¢in siranin sonuna gegerler.
Ebeler, her bir tur i¢in oyuncularin atlayacagi engelin boyunu ayak ayak {istline gelecek
sekilde yiikseltirler. Atlama sirasinda ebelerin ayagina degen olursa yanar ve ebe ile yer
degistirir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer

OYUN ETKINLIGi

Etkinlik Adi:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Tiim sinif temizlendikten sonra 6gretmen ¢ocuklar1 bahgeye davet eder ve oyun alanina
gecilir. Cocuklar simdi sizinle ’KIRLI-KIRLI TEMIZ’ *oyununu oynayacagiz. Bu oyun,
klasik "Korebe" oyununun temizlik versiyonu olarak oynanir. Cocuklardan biri gozleri kapali
bir sekilde smifta dolasirken diger cocuklar etrafina dagilir. Segilen kisi, "Kirli mi temiz mi?"
sorusunu yonelttiginde diger ¢cocuklar "Kirli" ya da "Temiz" yanitin1 verirler. Yanlis tahmin

edilirse, yeni bir "temizlik elgisi" secilir.

DEGERLENDIRME



Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ogretmen giin sonunda ¢ocuklarla birlikte giinii degerlendirmek igin sinifin dinlenme alanina
gegerler. Giin igerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok
eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 zorladig1 iizerine konusulur. Ogretmen ¢ocuklar1 bir
araya toplayarak onlarla temizlik lizerine kisa bir sohbet yapar:

"Neden temiz olmak énemli?"

"Sizce ¢evremiz kirli kalirsa ne olurdu?"

En kirli buldugunuz nesne neydi?

Temizledikten sonra nasil hissettiniz?

Kirli bir diinya nasil olurdu?

Hangi temizlik gorevini yapmak en ¢ok hosunuza gitti?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte bir temizlik gorevi tistlenmeleri (6rnegin oyuncaklari
yikamak, evde bir oday1 diizenlemek) istenir. Cocuklar, bu temizlik siirecini fotograflayip
Ogretmene getirirler.

Okul cevresinde bir temizlik kampanyasi diizenlenir ve ¢ocuklar aileleriyle birlikte cevre

temizligine katilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:12.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler
Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Ciimlelerdeki hatal1 siralamay1 diizeltir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.



Gostergeler

Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.

Desen olusturur.

Ozgiin ¢izimler yapar.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler

Esyalar1 temiz kullanir.

Kullandig1 esyay1 yerine kaldirir.

Esyalar1 katlar.

Esyalar asar.

Esyalar1 diizenler.

Esyalar1 6zenli kullanir.

Sosyal-duygusal gelisim

Kazanim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.

Gostergeler

Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.

Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.

Kavramlar: A sesi, gember

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte giin iginde neler yapacaklar ile ilgili sohbet eder. Bugiin I¢
Anadolu ile tamgacagiz diyerek. I¢ Anadolu’daki sehirlerden bahseder. Sehir ne demek? Daha
once bu kelimeyi hi¢ duydunuz mu? Gibi sorular sorar. Sehir ve kirsal alan fotograflarinm
kullanarak her iki ortamin farklarini gosterilir. Sehir fotograflarinda binalar, yollar, araglar;
kirsal fotograflarda ise koy evleri, tarla ve hayvanlar gibi gorseller gosterilir. "Bu fotografta
bircok yiiksek bina, biiyiik yollar ve arabalar var. Burasi sehir. Burada birgok insan yasiyor ve
calisiyor. Bu fotografta ise yesil tarlalar, kiiciik evler ve hayvanlar var. Buras1 koy ya da kirsal
alan. Daha sessiz ve genis bir yer. “Ifadeleriyle gocuklara sehir ve kirsal alan arasindaki

karsilagtirmay1 yapabilmeleri saglanir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar blok merkezinde Kiigiik oyuncak binalar, arabalar ve insan figiirleri ile bir "mini
sehir" olustururlar. Cocuklar bu oyuncaklarla sehirdeki farkli yapilari kesfederek ve oyun oynar.

Ornegin, bir okul, bir hastane, bir park ve bir ev yapabilirler.



TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Ogretmen cocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari igin yénlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari
saglanir.
OYUN-ERKEN OKUR-YAZARLIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ad:
Sozciikler: I¢c Anadolu, sehir, kirsal, tarla
Degerler:
Materyaller: mini Legolar, cember benzeri araclar
Ogretmen, smifin ortasma I¢ Anadolu Bélgesi'nin haritasini koyar ve bu bolgeyi anlatmaya
baslar. Haritada Kapadokya, Anitkabir, Mevlana Tiirbesi gibi 6nemli yerleri gosterir ve her
yerle ilgili kisa hikayeler anlatir. Cocuklarla su sorular iizerinde sohbet edilir.

o "Kapadokya'da neler var?"

e "Anitkabir nerededir?"

e "Mevlana hangi sehirde yasamis?"
Bu gorsel tanitim sirasinda 6gretmen ¢ocuklara i¢ Anadolu Bolgesi’ni ve bu bolgeye ait
ozellikleri sorularla pekistirir. i¢ Anadolu’da hangi iller var? Birlikte harita iizerinden sayalim.
Aksaray, Ankara, Cankiri, Eskisehir, Karaman, Konya, Nigde, Kayseri, Kirikkale, Kirsehir,
Nevsehir, Sivas, Yozgat. Peki bu sehirlerden hangileri “’Asesi ile basliyor, hangi sehirlerin
icinde “’Asesi var. Seklinde sorular sorar. Sinifta A sesiyle baslayan nesneler (6rnegin elma,
araba oyuncaklari, ay1 peliisii) gosterilir ve gocuklarin bu nesneleri isimlendirmeleri istenir. Her
nesne i¢in ¢ocuklar sirayla A sesiyle baslayan bagka kelimeler bulmaya tesvik edilir. Etkinlik
bitiminde okul dis1 6grenme merkezinde ¢ocuklarla birlikte A sesi alani olusturulur Oyun
alaninda ¢cember seklinde yere oturur. Ogretmen, ¢ember ve daire arasindaki farki agiklar.
Cemberin kdsesiz oldugunu ve baslangic ile bitis noktasi olmadigin1 vurgular. Ardindan,
cocuklar bliyiik bir ¢gember olusturarak etkinlige baglar. Cemberin i¢inde ¢ocuklara oyun
kurallar1 anlatilir. "A harfiyle baglayan bir kelime sdyle ve topu arkadasina at" seklinde bir oyun
oynanir. Topu alan ¢ocuk, "A harfiyle" baslayan bir kelime soyleyip topu diger arkadasina atar.
Oyun sirasinda her ¢ocuk sirayla ¢emberin igcinde doner ve  eglenir.
Bu sirada ¢ocuklardan ¢gember seklinde otururken el ele tutugsmalar1 ve grup i¢inde is birligi
yapmalar1 istenir. Miizik esliginde ¢emberin etrafinda donerler ve miizik durdugunda 6gretmen
yoOnergeler verir 6rnegin:"A harfiyle baslayan bir sehir s6yle harfiyle bir hayvan ismi bul" Her
cocuk yonergeleri dogru yerine getirirse oyun devam eder. Ogretmen daha sonra ¢ocuklara

renkli tebesirler dagitilir ve her cocuktan yere biiyiik bir gember ¢gizmeleri istenir. Cemberlerini



¢izen ¢ocuklar, gemberin igine biiylik bir "A" harfi yazmaya tesvik edilir. Cemberin etrafina A
sesiyle baslayan nesnelerin kiiciik cizimlerini yapabilirler (6rnegin elma, araba, ay1 vb.).
Cizimler bittikten sonra ¢ocuklarin ¢gemberdeki harflerini tanitmalar1 ve anlatmalar istenir.
ACIK ALANDA OYUN
Halat cekme oyununda kullanilacak halatin tam ortasina bir isaret konulur. Isaretin her iki
yanina 2 metre dlciilerek birer mendil daha baglanir. Boyle ce oyun alani belirlenmis olur. iki
takim olusturmak {izere sayisarak iki oyuncu belirlenir. Bu oyuncular da aldim verdim
yaparak takimlarina oyuncu se¢mek i¢in siray1 belirlerler. Esit sayida oyuncu olacak sekilde
takimlar olusturulur. Oyun esnasinda, oyuncularin ayaklar1 disin da destek almalar1 ve yere
oturmalar1 yasaktir. Yere diiz bir ¢izgi ¢izilir. Halatin ortasina bagli men dil, bu ¢izgi hizasini
kesecek sekilde ipe yerlestirilir. Ipin iki yanina son mendilin 1 metre uzagina ilk oyuncu
gelecek sekilde takimlar karsilikli ipi tutarak yerlesirler. Verilen komutla halati gekmeye
baglarlar. 2 metre isaretlenen alani kendi tarafina ¢eken takim kazanir. Oyun 3 set tekrar
edilerek oyunu kazanan takim belirlenir.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
MUZIK-ERKEN OKURYAZARLIK (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Ogretmen cocuklara I¢ Anadolu en ¢ok yetisen tarim iiriinleri hakkinda bilgi verir. Cocuklar
“’I¢ Anadolu tarimda en ¢ok bugday yetismesinde katki saglar. Bugday sicak ve kuru havay1
sever. Bizde sizlerle simdi topraga bir tohum dikecegiz ve diktigimiz bu tohumun ne kadar
biiytidiigiinii birlikte gézlemleyecegiz. Bu alan da bizim mini tarim alanimiz olacak’ diyerek
cocuklarin topraga tohumlarini ekmelerine firsat verilir(
Etkinligin sonunda cocuklar hep birlikte ¢ember seklinde oturarak elleriyle ritim tutar ve
ogretmen ve cocuklar "I¢ Anadolu Ritim Sarkisimi sdylerler. Sarki, A sesiyle baslayan
kelimeleri ve I¢ Anadolu Bélgesi'nin &zelliklerini igerir.

Sarky: I¢ Anadolu kalbimizin ortasinda,

A harfiyle baslar Anitkabir, Aksaray, Ankara!

Kapadokya’da balonlar, Meviana’da huzur var,

Hepsi bizim giizel yurdumuzda!



DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ogretmen giin sonunda ¢ocuklarla birlikte giinii degerlendirmek igin sinifin dinlenme alanina
gecerler. Giin icerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok

eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 zorladig1 {izerine konusulur.

I¢ Anadolu Bélgesi hakkinda ne 6grendin?
A sesiyle baglayan hangi kelimeleri 6grendin?
Cember nedir, nasil ¢izilir?
En sevdigin etkinlik hangisiydi?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte A harfiyle baslayan nesnelerin fotografini ¢ekip sinifa
getirmeleri istenir. (Ornegin: araba, ayakkabi, elma).Aileler, cocuklariyla i¢ Anadolu
Bolgesi'ni arastirarak, bolgedeki kiiltiirel ve tarihi yerlerle ilgili bilgi toplamaya tesvik

edilirler.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:13.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Dil Gelisimi
Kazanim 5. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler
Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Ciimlelerdeki hatal1 siralamay1 diizeltir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 7. Kiig¢iik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler
Nesneleri kopartir.
Nesneleri yirtar.
Nesneleri sikar.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 6. Bireysel farklhiliklara deger verir.
Gostergeler
Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.
Kazanim 19. Sosyal davramislarinin sonug¢larim sorgular.
Gostergeler
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.

Davraniglarinin sonuclarini gdzden gegirir.



Kavramlar: Daire, Sevgi

OGRENME SURECI

Giine Baglama

Cocuklar sabah sinifa girerken 6gretmen onlar1 sicak bir giiliimsemeyle karsilar. Hep birlikte
cemberde toplanarak giline sarki ve yoklama ile baglarlar:

“Giinaydin Sevgi Adasi! Giinaydin parlayan giines, giinaydin sekiller! Bugiin hep birlikte
neseyle dolu bir maceraya cikiyoruz.”

Cocuklar sarki soylerken her biri isimleriyle yoklanir(Sarkidan sonra, giiniin etkinliklerinden
bahsedilir ve ¢ocuklar sinifin 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar “SEVGI” etiketi yapistirilmis yeni kitaplarla dolu okuma ve dinleme merkezine davet
edilir. Ogretmen, sevgi temali kitaplardan kisa bir hikaye okur. Ardindan, cocuklar merkezlerde
ozgiirce oyun oynarlar. Ogretmen, bu siirecte gocuklar1 gézlemler ve onlara sevgi, paylasma ve
is birligi iizerine rehberlik eder.

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Ogretmen ¢ocuklarm etkinlik alanlarini toplamalari i¢in yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar diizenlemeleri i¢in arkadaslari ile is birligi yapmalari
saglanir. Beslenme ve temizlik sonrasi her cocuga 6zel kalp seklinde kolyeler dagitilir.
Ogretmen, sarki esliginde her ¢ocuga kolyesini takar:

“Kolyeni tak, hazirlan. Sevgi Adasi’nda seni bekliyor heyecan!”

Cocuklar kolyelerini taktiktan sonra, 6gretmen onlara sinifta sunum yapacak olan ¢ocugun
kiirsiisiine dogru yonlendirme yapar.

ERKEN OKURYAZARLIK-TURKCE(BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLIiGi)
Etkinlik Ada:

Sozciikler: Parti

Degerler:

Materyaller: Mukavva, Renkli Ip, Pul, Artik Malzemeler

Ogretmen ¢ocuklara bahgede hikaye okuma etkinligi yapacaklarmi ve gocuklarin
hazirlanmasini ister. Sira ile cocuklarin bahgeye ¢ikislart saglanir. Hikaye alani igin okul
bahgesinin sessiz ve giivenli bir alan1 segilir. Cocuklara Sevgi Adasi’ndaki dairelerin renkli
diinyas1! Adh bir hikaye okuyacagini soyler. Sevgi sozciigii ile ilgili 6nce sohbeti baglatir.
Sizce Sevgi nedir? Sevgi sozcligii hangi ses ile basliyor? Bu sese benzer bagka sozciikler var
mi1? Smifimizda ©’S’’ sesi ile ismi baslayan arkadasimiz var mi1? Gibi sorular sorulur. Daha

sonra 6gretmen hikayeye geger.



Bir zamanlar, uzak bir denizde yiizen Sevgi Adasi diye bilinen biiyiilii bir yer vardi. Bu adada
her sey farkli sekillerden yapilmisti: Ucgen catili evler, kare kapilar, yildiz pencereler... Ama
adanin en Ozel sakinleri dairelerdi! Parlak, renkli ve mutlu daireler adanin her kdsesinde
bulunurdu.

Her dairenin bir ad1 ve kendine 6zgii bir rengi vardi. Kirmizi1 Daire cesurdu, Mavi Daire sakin
ve huzurlu, Yesil Daire dogay1 c¢ok severdi, Sar1 Daire ise parlak ve neseliydi. Ancak
aralarindaki en 6nemli daire, Sevgi Dairesi’ydi. Bu daire kocaman, parlak pembe renkteydi ve
adanin kalbinde bulunuyordu. Sevgi Dairesi adaya mutluluk, sicaklik ve nese yayardi.

Bir gilin, adada biiylik bir parti diizenlenmeye karar verildi. Herkes bu parti i¢cin ¢ok
heyecanliydi. Kirmizi Daire balonlar hazirlamaya basladi, Mavi Daire sarkilar yazdi, Yesil
Daire ¢igeklerle dolu bir bahge hazirladi ve Sar1 Daire giines gibi parlayarak ortaligi aydinlatti.
Ancak Sevgi Dairesi lizglin goriiniiyordu.

Arkadaslar1 hemen yanina gelip sordular:

"Sevgi Dairesi, neden bu kadar iizgiinstin?"

Sevgi Dairesi i¢ini ¢ekerek yanit verdi:

"Bu partiyi herkes ¢ok seviyor ama sevgi olmadan ger¢ek bir mutluluk olmaz. Hepimiz
birlikte olsak bile sevgi paylagsmazsak bu parti tam anlamiyla giizel olmayacak."

Arkadaslar1 Sevgi Dairesi'nin ne demek istedigini o anda anladilar. Parti sadece eglence ve
stislerden ibaret degildi; birbirlerine sevgiyle bagli olmalar1 gerekiyordu. Kirmizi Daire, Mavi
Daire, Yesil Daire ve Sar1 Daire hemen Sevgi Dairesi'nin etrafinda toplandilar.

"Sevgi, her seyi daha giizel kilar! O halde bu partide en 6nemli seyi, sevgiyi paylasalim," dediler
hep bir agizdan.

O an Sevgi Dairesi biiyiik bir giiliimsemeyle parlamaya bagladi ve aday1 pembe bir 151k kapladi.
Artik herkes sevgiyi hissetmisti! O giin Sevgi Adasi'nda biiyiik bir parti yapildi. Balonlar
ucustu, sarkilar sdylendi, ¢igekler act1 ve herkes sevgiyle dans etti.

O giinden sonra, Sevgi Adasi’ndaki her daire, sevgiyi paylasmanin ne kadar 6nemli oldugunu
anladi. Artik Sevgi Adasi’nda sadece renkli sekiller degil, her kosede parlayan sevgi de vardi.
ACIK ALANDA OYUN

Oyun kartalin, tavugu ve civcivlerini yakalamasi lizerine kurgulanmistir. Oyuncular arasin
dan goniillii bir kartal, bir de tavuk segilir. Geriye kalan oyuncular tavuk olarak segilen
oyuncunun arkasina siralanip belinden tutarlar. Kartal ve tavuk kars1 karsiyadir, civcivler ise
tavugun arkasinda siralanmistir. Kartal, tavugun arkasinda siranin en sonundaki civcivi
yakalamak icin harekete gecer. Civcivler ve tavuk kartala yakalanmamak i¢in hep birlikte bir

biitiin olarak hareket ederler. Kartalin yakaladig1 ve siradan kopan civcivler oyundan elenerek



belirlenen kale de beklerler. Tiim civcivlerin kartal tarafindan yakalanmasi sonucunda kartal,
tavugu da yakalar ve oyun bu sekilde tamamlanir. Tekrar yeni kartal ve tavugun secilmesiyle
oyun devam eder.
TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
SANAT ETKINLIGI
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Hikaye sonrasinda Ogretmen, her ¢ocuga birer daire seklinde mukavva dagitir. Masalarin
iizerinde renkli ipler, pullar, boncuklar ve diger artik materyaller yer alir. Cocuklar, kendi
dairelerini siislemek i¢in istedikleri materyalleri secerler.
o Dairenin merkezine yapistirici stirerler ve renkli ipleri sararak dairelerini kaplarlar.
e Ardindan, sevgi temali aileleri tarafindan gonderilen resimleri dairenin ortasina
yapistirirlar.
e Boncuklar ve pullarla siislemeler yaparak cergevelerine kisisel dokunuslar katarlar.
Ogretmen ¢ocuklara;
e “Daireyi hangi renk iplerle siislemek istersin?”’
e “Sevgi dolu ¢erceveni nasil daha da giizellestirebilirsin?”’
e “Cergeveni odana asmay1 mi diisliniiyorsun, yoksa hediye mi edeceksin?”’
Cocuklar, tamamen 6zgiir bir sekilde kendi tasarimlarini olusturur ve 6gretmen onlara bu
siirecte rehberlik eder.
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
Ogretmen giin sonunda ¢ocuklarla birlikte giinii degerlendirmek i¢in smifin dinlenme alanina
gecerler. Giin icerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok

eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 zorladig: lizerine konusulur.

“Dairelerin renkli diinyasinda en sevdigin kisim hangisiydi?”
“Sekillerin mutlu olmasi i¢in neye ihtiyaglar1 vardi?”

“Sence sevgi bir duygu mu yoksa bir sekil mi?”

Daireyi hangi renk iplerle siislemek istersin?”’

“Sevgi dolu ¢ergeveni nasil daha da giizellestirebilirsin?”



“Cergeveni odana asmay1 mi diisliniiyorsun, yoksa hediye mi edeceksin?”

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden, c¢ocuklarin sevgi temali bir resim hazirlamalar1 istenir. Bu resimler g¢ergeve

yapiminda kullanilacaktir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:14.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
Farkl1 biiytikliikteki toplar1 ziplatir.
Park/bahge oyun arag-gereclerini kullanir.
Denge/koordinasyon gerektiren araglar1 kullanir
Kazamim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler



Kontrollii karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.

Sosyal-duygusal gelisim

Kazanim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.

Gostergeler

Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.

Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.

Kavramlar: Cember-Daire

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen: "Giinaydin ¢cocuklar! Bugiin yeni bir giin ve birlikte harika seyler yapacagiz.
Hazir misiniz?"

Ogretmen: "Haydi o zaman, hep birlikte giine baslama sarkimizi sdyleyelim."

Sarky: "Giinaydin agaglar, giinaydin kuslar,

Giinaydin arkadaslar, giinaydin dostlar,

Sevgiyle baslayalim bu giizel giine,

Birlikte oynayalim, neseyle dolalim."

(Sarki bittikten sonra, 6gretmen sinifi selamlayarak giine devam eder.)

Ogretmen: "Bugiin sinifimiza kimler gelmis bakalim! Simdi sira ile herkesi selamlayacagiz.
Ahmet burada m1?"

Ogretmen: "Ahmet aramizda, peki Ayse nerede?"

Ogretmen: "Harika, Ayse de burada! Hepimiz toplandigimiza gére, bugiiniin siirpriz
etkinliklerinden bahsedelim."

Ogretmen: "Bugiin hep birlikte sevgi dolu oyunlar oynayacagiz, giizel hikayeler dinleyecegiz
ve birlikte yeni seyler 68renecegiz. Simdi herkes i¢inden sevgi dolu dileklerini yapsin ve
birbirimize giizel bir giilimseme gonderelim."

Ogretmen: "Hepinize mutlu bir giin diliyorum! Simdi oyun merkezlerine dagilabiliriz ve
giine eglenceli bir baglangi¢ yapabiliriz."

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen sanat merkezinde vakit gegiren ¢ocuklar igin <> Bu merkezde cocuklar
yaraticiliklarini serbest birakmalisiniz. Boyalar, renkli kagitlar, yapistiricilar ve gesitli sanat

malzemeleri ile cocuklar sanat eserlerinizi olusturabilirsiniz. Sanat merkezinde istedigin her



seyi ¢izebilir, boyayabilir ya da yapistirabilirsin. Bugiin bir resim yapmay1 m1 yoksa
hamurlarla heykeller yapmay1 mu istersin? Hadi hayal giiclinii kullan!" diyerek 6grenme
merkezinde ¢ocuklarin vakit gecirmesini saglar.(

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Ogretmen ¢ocuklarin etkinlik alanlarin1 toplamalar1 igin yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari
saglanir.

MUZiK-HAREKET (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGi)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Kalem, Miirekkep.

Degerler:

Materyaller: Mukavva, Renkli Ip, Pul, Artik Malzemeler

Ogretmen ¢ocuklara ritim ve beden perkiisyon calismasi yapacaklarini soyler. Miizik
merkezinde uygun alan varsa ¢ocuklarin oraya gecmeleri saglanir. Yoksa ¢ocuklarla birlikte
uygun bir alana gegilir. Cocuklardan, siniftaki minderlerini alarak yarim ay seklinde oturmalari
istenir. Ogretmenin daha 6nceden hazirlayip getirdigi marakasin iistii bir ortii ile kapatilir.
Cocuklara “drtiiniin altinda ne olabilir’ diye sorulur ve cevaplari dinlenir. Ortii kaldiriimadan
marakas sallanir ve ¢ikan sesler yorumlanir. Cocuklara yeniden Ortiiniin altinda ne olabilecegi
sorulur ve cevaplari tekrar dinlenir.

Ortii kaldirilir ve marakas ¢ocuklara tamtilir. Cocuklarin marakasi ellerine alip sallamalarina ve
nasil ses cikardigini incelemelerine firsat verilir. Cesitli marakas resimleri sanat merkezine
asilabilir. Miizik merkezine marakaslar konulabilir. Daha sonra 6gretmen,;

Ay1 agaca bakti.

Armut dalindan sakti.

Armudu goren ayinin

Agzindan sular akti. Tekerlemesini sOyleyerek marakasi ritim tutarak sallar. Daha sonra
cocuklarin ellerine ritim cubuklar1 verilir. Tekerleme birlikte sdylenirken ritim tutulur.
Cocuklara bagka nasil ritim tutabiliriz? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplari beklenir. Ardindan
ogretmen el ¢irparak ritim tutulabilecegini gosterir. “Okul yolu™ sarkisi ritim tutularak sdylenir.
ACIK ALANDA OYUN

Oyuncular atis yapacak bir takim ve ortada olacak bir takim olmak {izere iki esit gruba ayrilir.
Atis yapacak takimin oyunculari karsilikli olarak oyun alaninin iki ucuna gegerler. Orta da
olacak takimin oyuncular1 da tam ortada olacak sekilde dizilirler. Atis yapan takimin amaci

ortadaki oyuncular1 vurarak oyundan ¢ikartmak ve ek can kazandirmamaya ¢aligmaktir.



Ortadaki oyuncularin amaci ise atilan toptan kagarak vurulmamak ve atilan topu havada
yakalayarak ek can kazanmaktir. Oyun, atis yapan takim oyuncularindan biri tarafindan
ortadaki oyunculara topun direkt veya yerden sektirilerek atilmasiyla baglar. Atis yapan takim
oyuncular1 kendi aralarinda sira belirleyerek atislarini yapmalidirlar. Ortadaki oyunculardan
birine topun degmesi durumunda o oyuncu yanmis olur ve oyundan ¢ikar. Ortadaki
oyunculardan biri topu havadayken yakalarsa bir can kazanmis olur, bu cani oyunda yanan
oyuncu arkadaslarindan birini tekrar oyuna dahil ederek veya bu can hakkini kendisi i¢in
saklayarak kullanabilir. Ortadaki takimdan oyunda bir oyuncu kalmasi durumunda saydirma
asamasina gegcilir, bu asamada kalan oyuncu 10 kez toptan kagmay1 basarirsa o takim puan
kazanir ancak vurulursa puani atig yapan takim kazanir. Takimlar yer degistirir, oyun bu
sekilde oynanmaya istendigi kadar veya puan hedefi belirlenerek hedefe ulasana kadar devam
edebilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGi)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Etkinligin ardindan c¢ocuklardan masalara oturmalar1 istenir. Masalara bos pet siseler,
yapistiric, artik materyaller ve piring konur. Cocuklardan kendi marakaslarini yapmalari
beklenir. Cocuklara yaptiklar1 marakasin igine ses ¢ikarmasi i¢in ne koyduklar1 sorulur? Bagka
ne koyarsak ses ¢ikarir.? Kagit kesip koysak ses c¢ikarir m1? Ritim tutmak i¢in marakasa
ithtiyacimiz var m1? Bedenimizi kullanarak ritim tutabilir miyiz? sorular1 sorulur. Cocuklarin
cevaplamalarma firsat verilir. (Okul Yolculugum, s: 45). Ogretmen daha sonra ¢ocuklara farkli
tiir ve sekillerdeki kalemleri getirir. Bu kalemleri ¢ocuklardan incelemeleri istenir. Hangi
farkliliklar1 gériiyorsunuz? Sizce bu kalemlerin hepsi ayn1 gérevi mi yapiyor? Kalem olmadan
once insanlar nasil haberlesiyordu? Kus tiiylerinden yaz1 yazmay1 insanlar nasil buldu? Gazli
kalemler, boya kalemleri, pastel boyalar sizce kalem ¢esitleri midir? Parafin adinda bir madde
duydunuz mu? Gibi sorularak kalemler ve pastel boyalarin yapim asamalari hakkinda
konusulur. (OKkul Yolculugum, s:46,47,48). Ogretmen ¢esitli gazetelerden kesilmis resimlerin
oldugu torbayi1 ¢ocuklara sunar. Bunlarin arasinda kalem resminin olmasina dikkat edilir.
Torbadan her ¢ocuk bir gorsel resmi ¢eker. Bilmece sorularak ¢ocuklarin cevaba uygun olan

gorseli havaya kaldirmasi istenir.



Yaz derim yazar,
Ciz derim ¢izer,
Cesit ¢esit renklerle
Resim yapmayi ¢ok sever. (Kalem)
Cocuklara bilmecenin cevabinin kalem oldugunu nasil tahmin ettiniz? Hangi sozciik size
kalemi ¢agristirdi? Cocuklarin parmak kaldirarak ve sirayla konusmasi tesvik edilir. Ardindan
Ogretmen c¢ocuklara bilmecenin cevabmin kalem oldugunu vurgular. Ardindan c¢esitli kalem
cesitleri fen merkezine konur. Cocuklarla birlikte kalem cesitleri incelenir. Ogretmen eskiden
gilinlimiize kadar kalemin gelisimini Ata uygulamadan seyrettirir.
Masalara oturulur. Renkli boya kalemleri masalara konur. Cocuklardan kirmizi renk boya
kalemini bulmalar istenir. A4 kagitlar1 verilir. Once sag elleri ile kirmizi bir ¢izgi ¢izmeleri
istenir. Ardindan kalemi diger ellerine almalar1 sylenir. Ayni ¢izgiyi diger ellerinle ¢izmeleri
istenir. Daha sonra iki c¢izgiyi karsilastirmalar1 beklenir. Cocuklarin cevaplar1 dinlenir.
Cocuklarin konusurken birbirlerini etkin bir sekilde dinlemelerine rehberlik edilir.
Cocuklardan, smiftaki minderlerini alarak yarim ay seklinde oturmalar1 istenir. Ata
uygulamadan Kalem sarkis1 dinletilir. Daha sonra sarki birlikte tekrar edilir.
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
Ogretmen giin sonunda ¢ocuklarla birlikte giinii degerlendirmek igin sinifin dinlenme alanina
gegerler. Giin igerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok
eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 zorladig: lizerine konusulur.

e Ilk insanlarin kalemden dnce nelerle haberlestikleri hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

e Ritim ¢alismasi yaparken zorlandiniz m1?

e Kalem ¢esitleri nelerdi?

e En fazla hangi kalem tiiriinii kullantyorsunuz?

e Kalem olmasaydi baska nelerle yazabilirdik?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere kalem tiirleri ile ilgili bir afis hazirlay1p ¢ocuklarin okulda sunmasi i¢in haber
mektubu gonderilir.
Ailelerden, c¢ocuklarin sevgi temali bir resim hazirlamalar1 istenir. Bu resimler g¢ergeve

yapiminda kullanilacaktir.



GUNLUK EGITIM PLANI

Tarih:15.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim
Kazanim 3. Algiladiklarimi hatirladigini gosterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilist gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Dil Gelisimi
Kazanim 5. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler
Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Ciimlelerdeki hatal1 siralamay: diizeltir.
Diiz climle kurar.
Soru ciimlesi kurar.
Birlesik climle kurar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 7. Kiig¢iik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler
Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir.
Nesneleri agar.

Nesneleri kapatir.



Sosyal-duygusal gelisim

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler

Bagkalarinin bakis agilarii/duygularini fark eder.

Bagkalarinin bakis acilarii/duygularini farkli yollarla ifade eder.

Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Baskalarinin duygular1 ve davraniglar arasindaki iliskiyi agiklar.

Kazanim 19. Sosyal davramislarinin sonug¢larimi sorgular.

Gostergeler

Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iliskilendirir.

Kavramlar: Mutluluk-Uziintii-Sasirma, 1ve 2 Rakami

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklar sinifa girdiklerinde kapida mutlu, lizgiin ve sagkin surat maskeleri takan 6gretmen
tarafindan karsilanir. Ogretmen ¢ocuklara hangi duyguyu hissettiklerini sorar. Cocuklar

duygularini ifade eden maskeyi secer ve segtikleri duyguya uygun koseye otururlar.

Duygu koselerinde 6gretmen ¢ocuklara "Bugiin bu duyguyu neden hissettik?" diye sorar ve
kisa bir duygu paylasim an1 yapilir. Cocuklar arasinda duygu paylasimini desteklemek i¢in
“Duygu Zinciri” oyunu oynanir: Her ¢ocuk kendi duygusunu ifade eder ve zincir seklinde

birbirine sarilirlar.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Matematik merkezine rakam-nesne resimleri igeren elestirme kartlart konulur. Kartlardaki

nesneleri sayarak uygun rakamla eslestirmeleri istenir. Sinifta gegici kum merkezi olusturulur.

Kum tepsisinin kenarma 1 rakaminin biiyiik resmi yerlestirilir. Cocuklara kumda 1 rakamini

parmakla, elle, bir nesne ile yazarak ¢alismalari i¢in rehber olunur.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogretmen ¢ocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari igin yonlendirir. Her merkezde bir rehber

gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari

saglanir.

OYUN-FEN-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Adi:

Sézciikler: Oriintii, Duygu

Degerler:



Materyaller: Mutluluk, Uziintii ve Saskinlik ifade Eden Yiiz Maskeleri

e Kirmizi, mavi, sar1 renkli daire ve kare sekilleri (farkli boyutlarda)

e Biiyiik kopiik harf ve sayilar

e Parmak boyasi, renkli ipler

e Miizik ¢almak i¢in bir hoparlor

e Ug ayr1 koseye konmus pelus hayvanlar (kus, kedi, kopek)
Cocuklar smifta serili olan kirmizi, mavi ve sar1 sekiller iizerinde dururlar. Ogretmen miizik
calar ve miizik durdugunda her ¢ocuk hangi seklin iizerinde durduguna bakar. Ogretmen her
renk ve sekil i¢in bir duygu ve hareket atar.

e Kirmizi Daire: Mutluluk — Zipla ve giiliimse!

« Mavi Kare: Uziintii — Yavasca yere otur ve iizgiince ellerini salla.

e Sar1 Daire: Saskinlik — Bir adim geri at ve saskin bir ifade yap.
Bu sekilde cocuklar renklerle duygularini bagdastirir ve fiziksel aktivitelerle enerjilerini disa
vururlar. Sinifin bir kdsesinde biiyiik kopiik sayilar ve renkli ipler yer alir. Cocuklardan belirli
bir Oriintii olugturmalari istenir: 1 sar1 ip, 2 kirmizi ip ve 1 mavi ip seklinde bir dizilim yapmalari
gerekmektedir. Oriintii tamamlama islemi sirasinda ¢ocuklara “Simdi 1 rakamim
parmaklarimizla ¢izelim” denir ve rakamlari elleriyle havada cizmeleri tesvik edilir.
Daha sonra kopiik harf ve sayilar yere serilir ve ¢ocuklardan belirlenen oriintiiye gore kopiik
sayilar1 toplamasi istenir. Cocuklar sirayla pipetlerle nefeslerini kullanarak 1 rakami yazili
kagitlar1 kendi belirledikleri renkteki tabaklara tasirlar. Bu sirada hem nefes calismasi yapar
hem de ince motor becerilerini gelistirirler.
ACIK ALANDA OYUN
Bu oyunu oynayacak oyuncular birbirlerinin ellerinden tutarak bir ay sekli olustururlar. ki
uctakiler bas olurlar. Bunlardan birine ay dede denir. Ay dede olacak oyuncu sayismaca ile
belirlenir. Digeri ona sorar: -Ay dede kegin nerede gezer? -Dagda. -Ne yer ne iger? -Uziim
yer, badem yer.-Siit pisti mi? -Pisti.-Hanim icti mi? -Icti. -Kag kasik? -Bes kasik.-Bugiin
kimin dogum giinii var? (I¢lerinden birini gosterir.)-(Mesela) Ayse’nin. Bundan sonra
digerleri sarki soyleyip dans ederlerken Ayse arkasina doner. Tiim oyuncular arkasina
doniinceye kadar oyun bu sekilde devam eder.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Agik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
TURKCE-ERKEN OKURYAZARLIK (BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLIGI)
Etkinlik Adi:



Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen ¢ocuklarla Tiirkge alanina gecer. Duygular hakkinda konusma baslatir. <> Kocaman

bir kutu hediye paketi gorseniz ne hissedersiniz? Sevdiginiz bir oyuncaginiz kirildiginda ne

hissedersiniz? Uzun zamandir gormediginiz arkadasinizi gordiigiiniizde ne hissedersiniz?’’ gibi

sorular sorularak ¢ocuklarla duygular ile ilgili 1snma ¢alismasi yapilir. Ogretmen elindeki

©’Kimse Bakmazken Duygular Ne Yapar? ’kitabin1 ¢ocuklara gosterir. Sizce bu kitabin

kapaginda ne yaziyor? Kitabin kapagindaki yazilar biiyiik harflerle mi yazilmis? Bu kitabin bir

yazar1 var m1? Kitabin arka kapaginda ne yaziyor olabilir?” gibi sorular sorularak hikayeye

gecis yapilir. https://www.youtube.com/watch?v=tIwF8qr6eG8 Hikayeden sonra ¢ocuklara

sorular sorulur:

Duygulardan en ¢ok hangisi hosunuza gitti?
Memnuniyet ne demek olabilir?
Kendini en ¢ok hangi duyguya benzettin?

Sen bir duygu olsan hangisi olmak isterdin?

Ogretmen duygular ile ilgili cocuklarn anilar1 var ise onu smifta arkadaslariyla

paylasabileceklerini hatirlatir. Kitap i¢indeki duygularin resimleri ¢izilerek evde ailelerine bir

sunum yapmalar istenir.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ogretmen giin sonunda ¢ocuklarla birlikte giinii degerlendirmek i¢in smifin dinlenme alanina

gegerler. Giin igerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok

eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 zorladig: lizerine konusulur.

Duygularimizi ifade ederken zorlaniyor musunuz?
En ¢ok hangi duygu sizinle birlikte?
Hig c¢ok sasirdiginiz bir olay yasadiniz m1?

Oriintii olustururken en ¢ok nerede zorlandiniz?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte duygusal maskeler yapmalar1 ve evde “Duygu Bulmaca

Oyunu” oynamalari istenir. Ornegin, aile iiyeleri sirayla bir duygu ifade eder ve diger aile

bireyleri bu duygunun ne oldugunu tahmin eder.


https://www.youtube.com/watch?v=t1wF8qr6eG8

GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:16.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 7. Kiig¢iik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler
Nesneleri sikar.
Nesneleri ¢ikarir.
Nesneleri agar.
Nesneleri kapatir.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.
Gostergeler
Baskalarinin bakis acgilarini/duygularini fark eder.
Bagkalarimin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
Kazanim 19. Sosyal davramislarinin sonug¢larim sorgular.
Gostergeler
Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iliskilendirir.

Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.



Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baglama

Giine selamlamayla baslanir. Giin i¢inde 6gretmen yapilacak olan etkinliklerin gorsellerden
olusan listesini smif kapisinin arkasina asar. Cocuklara gegici 6grenme merkezindeki Mutfak
alanin1 gosterir. Ogretmen giiniin kisa dzetini yaptiktan sonra istedikleri 6grenme

merkezlerine gegebilecekleri soylenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen olusturdugu gegici mutfak 6grenme merkezinde oyuncak tava, tencere, kasik, catal,
bardak ve mutfak gorselleri konularak hazirlanir. Bu merkezde herkesin oynamasi igin
¢ocuklarin ellerine renkli stickerlar yapistirir. Ogretmen her gocuga ait stickerin oynama

stiresini ¢ocuklara soyler. Zil caldiginda bagka bir merkezdeki ¢ocuk ile yer degistirir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogretmen cocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari i¢in yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari
saglanir.

MATEMATIK-MUZiK-FEN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Pazar, ihtiyag, liste

Degerler:

Materyaller: Mutfak Ara¢ Gerecleri ve Gorselleri

Ogretmen mutfak alisverisi i¢in neler yapilir. Mutfakta hangi esyalar bulunur diyerek
cocuklarla sohbeti baslatir. Hepimiz mutfagimizdaki esyalara bakalim, not defterlerimizi ve
renkli kalemlerimizi alalim. Mutfagimizda neler eksik? Herkes kendi ihtiyag listesini
hazirlasin. Thtiyag listenize neler gerekli ise onun resimlerini ¢izebilirsiniz diyerek ydnerge
verir. Tiim ¢ocuklar listesini hazirladiktan sonra herkes ihtiyac¢larini sira ile sdyler. Diger
¢ocuklar ile birlikte bu listedeki malzemelerin ihtiyag olup olmadig: tartisilir. Thtiyag olan
malzemeleri 6gretmen yazi tahtasina yazar. Tiim liste tamamlandiktan sonra ‘’Pazara
Gidelim™ sarkis1 ¢ocuklarla birlikte sOylenir.

Pazara gidelim, bir ¢ilek alalim

Pazara gidip bir ¢ilek alip napalim?

Tatl1 tatl: tathi tatl yiyelim



Pazara gidelim, bir elma alalim

Pazara gidip bir elma alip napalim?

Katir kutur katir kutur yiyelim

Pazara gidelim, bir karpuz alalim

Pazara gidip bir karpuz alip napalim?

Dilim dilim dilim dilim yiyelim

Pazara gidelim, bir kiraz alalim

Pazara gidip bir kiraz alip napalim?

Tane tane tane tane yiyelim

Pazara gidelim, armut alalim

Pazara gidip armut alip napalim?

Sapir supur sapir supur yiyelim

Pazara gidelim, bir muz alalim

Pazara gidip bir muz alip napalim?

Soyup soyup soyup soyup yiyelim

Sark1 hep beraber soylendikten sonra 6gretmen Pazar listesindeki ihtiyaglar1 sdyler ve
cocuklardan bu listedeki malzemelerin hangi ses ile basladigini tahmin etmelerini ister.
Listedeki malzemelerin sesleri ¢ocuklarla birlikte ¢ikarilir. ©’Simdi sizinle Pazar aligverigine
cikacagiz ve listedeki ihtiyaglarimizi alacagiz” diyerek 6gretmen ¢ocuklarla birlikte bir Pazar
alan1 olusturur. .

Kii¢iik masalar1 veya kutular pazar tezgahi olarak kullanin ve iizerlerine meyve, sebze ve
diger pazar iiriinlerini dizin. Her {iriine bir fiyat etiketi ekleyin (1-5 oyuncak para degerinde
olabilir).

Cocuklar gruplara ayrilir. Bir grup pazarci olurken diger grup aligverisci olur. Pazarcilar
iirlinleri tanitacak, fiyatlar1 sdyleyecek ve aligveriscileri davet edecek. Her aligverisei, aligveris
yapabilmesi i¢in oyuncak para alirlar.

Aligverisciler, sepetleriyle pazar1 dolasarak tiriinleri seger. Pazarcilar ise iirlinlerin fiyatlarini
sOyler. Aligverisgiler, satin almak istedikleri {irlinlerin parasin1 dder ve sepete koyar. Pazarcilar
da paray1 alir ve tesekkiir eder. Bu siire¢, cocuklarin sosyal iletisim becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur.

Belirli bir siire sonra (10-15 dakika) pazarci ve aligverisci rolleri degistirilir. Boylece her
cocuk her iki rolii de deneyimler.

Aligverig tamamlandiktan sonra herkes sepetlerindeki iiriinleri gosterir ve {irlinlerin isimlerini

sOyler. Hangi meyve veya sebzeleri aldiklarin1 anlatmalari istenebilir.



’Simdi aldigimiz bu malzemelerle bir oriintii olusturalim diyerek ¢ocuklarla birlikte verilen
yonergeye uygun oriintii olusturulmaya ¢aligir. Ornegin; bir yumurta-bir catal-bir yumurta bir
catal” ya da “’bir ¢atal-bir yumurta-bir salatalik™ gibi....

ACIK ALANDA OYUN

Saklambag¢ oyunu en az iki kisi ile oynana bilen fakat kalabalik bir grup ile oynanmasi tavsiye
edilen bir oyundur. ilk olarak oyuncular icinden sayisarak bir ebe belirlenir. Ebe olan kisi bir
duvara ya da bir agaca yaslanarak gozlerini kapatir. Bu siire i¢erisinde ke sinlikle etrafina
bakmaz. Ebe, arkadaslarinin saklanmasi i¢in i¢inden en fazla 50’ye kadar sayar. Ebenin kaga
kadar sayacagi oyunun basinda oyuncularla ortak olarak belirlenir. Bu siirede de diger
oyuncularin saklanmasi beklenir. Saymay1 bitiren ebe yiiksek ses ile “Oniim, arkam, sagim,
solum ebe! Saklanma yan sobe!” der. Burada amag, saklanan oyuncularin ebenin hemen yani
basinda bekleyip sobelemesine engel olmaktir. Ayni zamanda bu, ebenin saymay1 bitirdigini
gosteren bir climledir ve her ebe mutlaka saymay1 bitir dikten sonra sdylemelidir. Daha sonra
gozlerini acarak saklanan kisileri bulmak icin harekete gecer. Her buldugu kisiyi say1 saydigi
duvara ya da agaca o kisiden 6nce dokunarak sobeler. Ebe eger gordiigii kisinin adin1 yanlis

"’

sOyler ise diger oyuncular yerlerinden ¢ikarak “Canak, ¢omlek patladi!” der ve ebe olan kisi
yeniden ebe olmak zorunda kalir. Oyun sirasinda oyuncular ebeyi sasirtmak i¢in ¢abalarlar.
Tiim oyuncular saklandiklart yerden bulunduklari ya da kendileri ¢ikip sobeledikleri zaman
oyun son bulur. Ebe ta rafindan sobelenenler arasindan sayismaca yolu ile yeni ebe belirlenir.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
Ogretmen giin sonunda gocuklarla birlikte giinii degerlendirmek i¢in smifin dinlenme alanina
gegerler. Giin igerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok
eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 zorladig1 tizerine konusulur.

e Bugiin mutfak merkezinde nasil vakit gecirdiniz?

e Aligveris yaparken ve liste olustururken zorlandiniz mi?

e Algveris listesinde olusturdugumuz malzemelerden hangilerinin ihtiyag, hangilerinin

istek oldugunu fark ettik. Thtiyaglarimizi olustururken nelere dikkat etmeliyiz?

Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden mutfak etkinligi yapmalarini ve aligveris yapmadan 6nce ¢ocuklarla birlikte bir

liste olusturmalart istenir



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:19.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Kontrollii karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.



Farkl1 zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figiirler/temel figiirler ¢izer.

Desen olusturur.

Ozgiin ¢izimler yapar.

Belirli ¢izimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.

Kazamim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalar1 temiz kullanir.

Kullandig1 esyay1 yerine kaldirir.

Esyalar katlar.

Esyalar asar.

Esyalar1 diizenler.

Esyalar1 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.
Sosyal-duygusal gelisim

Kazamim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
Kavramlar: Uzgiin, Az-Cok

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Gline selamlamayla baslanir. Giin i¢inde 6gretmen yapilacak olan etkinliklerin gorsellerden
olusan listesini sinif kapisinin arkasina asar. Ogretmen giiniin kisa 6zetini yaptiktan sonra

istedikleri 6grenme merkezlerine gecebilecekleri sdylenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen acik hava 6grenme merkezine bahgenin ¢esitli alanlarina kozalak, dal parcasi, mese
palamudu, cakil tasi, yaprak, ceviz, kestane gibi dogal materyaller yerlestirilir. Her ¢ocuk,
sorumlu oldugu materyalleri toplamak i¢in bir torba alir ve bahgede kesfe ¢ikar. Calar saat
calana kadar bulduklar1 dogal materyalleri torbalarina koyarak, toplanma alanina getirirler
Toplanan materyaller, hep birlikte incelenir ve her birinin 6zellikleri tizerine konusulur.
Cocuklara "Biiytlik mi, kiiciik mii? Sert mi, yumusak m1? Piitiirlii mi, kaygan m1?" gibi

sorular sorularak sohbet derinlestirilir. Daha sonra bahg¢e zeminine, materyallerin 6zelliklerine



gore bir grafik ¢izilir. Cocuklar, topladiklar1 dogal materyalleri grafikte dogru sekilde

gruplandirir Grafikteki materyaller sayilarak, en fazla ve en az bulunan materyaller belirlenir.

Isteyen ¢ocuklar, grafigi arkadaslarina ve 6gretmenine sunarak yorumlarimi paylasir

TOPLANMA TEMIZLIiK, KAHVALTI

Ogretmen ¢ocuklarin etkinlik alanlarin1 toplamalar1 igin yonlendirir. Her merkezde bir rehber

gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari

saglanir.
FEN-TURKCE-SANAT (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLiGI)
Etkinlik Adi:

Sozciikler: Problem, Coziim

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen Tiirkge alan merkezinde cocuklarla yarim ay seklinde oturur. “’¢dziim bulmak,

problem’’ sdzciiklerinin ne ifade ettigini sorar. Cocuklarla birlikte bu konuda sohbet edilmeye

baslanir. Ogretmen, ¢ocuklara kisa bir problem durumu igeren bir hikaye anlatir. Ornegin:

"Kiiciik bir kedi, bir agacin tepesine ¢ikmis ve inemiyor."

"Bir oyuncak araba kopriiden gegmek istiyor ama koprii yikilmis."

Cocuklara bu durumu nasil ¢dzebileceklerini sorarak diistinmelerini ister. Cocuklardan gruplar

halinde ¢alisarak hikayedeki sorunlar1 ¢c6zmek i¢in fikirler tiretmelerini ister. Her grup, sorunu

¢dzmek i¢in malzemelerle farkli ¢dziimler olusturabilir. Ornegin:

Kedi hikayesi: Bir ip merdiven yapma, insaat bloklarindan bir koprii insa etme gibi.

Koprii hikayesi: Pipetlerle yeni bir koprii ingsa etme veya bant ve karton kullanarak
saglam bir gecit yapma. Gruplar, kendilerine verilen malzemeleri kullanarak ¢6ziim
yollarini pratige doker. Her grup, yarattiklari ¢éziimii 6gretmene ve diger arkadaslarina
gosterir. Bu siiregte 6gretmen cocuklara rehberlik eder, is birligi yapmalarini tegvik
eder. Gruplar, olusturduklar1 ¢6ziimii smifa sunar. Her grup, hangi malzemeleri
kullandiklarimi ve sorunu nasil ¢dzdiiklerini aciklar. Ogretmen, her ¢oziimii takdir eder
ve cocuklart yaraticiliklart igin &vgiiyle destekler. Ogretmen, g¢ocuklarla birlikte
etkinligi degerlendirir ve ¢oziim yollar1 hakkinda konusur. "Baska nasil ¢oziimler
bulabilirdik?" diyerek etkinlik kitabindaki ’C6ziim Bulabilirim’’ sayfas1 yapilir. (Okul
yolculugum, s:49). Ogretmen bir problemi ¢dzemediginiz de ve iiziildiigiiniizde neler
yaparsiniz? Sorusunu c¢ocuklara yoneltir. Cocuklardan bu konuyla sohbet etmeleri
saglanir. Bazi insanlar liziintiilerini, mutluluklarini, sevinglerini sanata yansittiklarindan

bahsedilir. Her insanin duygularmi ifade edis yonteminin farkli oldugu hakkinda



konusulur. Ogretmen daha sonra sanat merkezinde énceden hazirladigi Duvara asilan
renkli ve ilging eserleri yapan kisinin fotografi gosterilir. Bu kisi, iinlii Rus ressam
Wassily Kandinsky'dir. Cocuklara, bu harika eserlerin ardindaki sanat¢inin Kandinsky
oldugu sdylenir. Ardindan, ressamin hayat1 ve ¢caligmalar1 hakkinda merak ettikleri ne
varsa sormalari i¢in onlara firsat verilir Kandinsky’nin eserlerinden bazilar1 gosterilir
ve resimlerin ortak Ozellikleri iizerine ¢ocuklarla sohbet edilir. Cocuklar dikkatlice
dinlenir ve sanat¢inin renkli sekillerle ¢alismis olduguna dikkat ¢ekilir.

ACIK ALANDA OYUN

Genis bir oyun alaninda oyuna bas lamadan 6nce oyuncular arasindan sayigsmaca ile bir ebe ve

bir hakem secilir. Oyun alaninin merkezine hunilerden bir kule yapilir ve oyuncular bu

kulenin ¢evresinde daire olustururlar. Ebenin amaci oyunun ortasinda kurulmus bu kuleyi

korumaktir. Bu sira da hakem, her ebe i¢in kacginci atista kulenin yikildigini takip eder. Diger

oyuncular ise ellerindeki topla sirayla kuleyi yikmaya ¢alisacaktir. Kuleyi yikan oyuncu yeni

ebe olur ve kuleyi diizelterek korumaya gecer. En fazla atista kuleyi koruyan oyuncu oyunu

kazanir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLiGi)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Cocuklara Kandinsky'nin tinlii eseri "Farbstudie Quadrate" gosterilir. Cocuklara bu resmi neye

benzettikleri sorulur. Her ¢ocugun 6zgiin fikirlerini paylagsmasina izin verilir, ancak konusmak

isteyen ¢ocugun eline siniftan bir oyuncak verilerek, sirasin1 bekleyen diger cocuklara nezaket

hatirlatilir.

Sonrasinda ¢ocuklara bir sanat gorevi verilir: Ellerine makaslarini almalar1 ve masalarina

gecmeleri istenir. Her ¢cocuk, farkli renklerde artik kagitlar alir ve bu kagitlar cesitli

boyutlarda daireler seklinde keser. Cocuklara kare seklinde kartonlar dagitilir ve kesmis

olduklar: daireleri bu karelerin i¢ine yapistirmalari istenir. Her ¢cocuk, kendi sanat eserini

olusturduktan sonra, tiim kareler bir araya getirilerek biiytlik bir resim kdgidina ya da duvara

yerlestirilir. Sonug olarak, cocuklarin kii¢iik kareleri biiyiik bir kare veya dikdortgen

olusturacak sekilde diizenlenir,



Etkinlik sonunda, cocuklarin yaptigi eser ile Kandinsky’nin ¢aligmasi yan yana getirilir ve
aralarindaki benzerlikler ve farkliliklar iizerine bir sohbet baslatilir. Cocuklara kendi sanat
eserleri hakkinda diisiincelerini paylagsmalar1 i¢in firsat verilir. Bu siiregte, her cocugun
kendini ifade edebilmesi i¢in zaman ve ortam yaratilir
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
Ogretmen giin sonunda ¢ocuklarla birlikte giinii degerlendirmek igin sinifin dinlenme alanina
gecerler. Giin igerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok
eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 zorladig1 {izerine konusulur.

e Bahgede neler topladiniz?

e Topladiginiz materyallerde en ¢ok neler dikkatiniz ¢ekti?

e (rafik olustururken nelere dikkat ettiniz?

e Eserde neler dikkatinizi ¢ekti?

e Bizim yaptigimiz eser ile Kandinsky nin orijinal eseri arasinda farklilik ve

benzerlikler nelerdi?

Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden yakin ¢evrede bir resim sergisinin gezilmesi istenebilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:20.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 3. Algiladiklarimi hatirladigini gosterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden boéliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazamim 19. Sosyal davranislarinin sonuglarim sorgular.
Gostergeler
Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iliskilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olas1 sonuglari aciklar.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.
Davraniglarinin sonuglarin1 gézden gegirir.
Kavramlar: Iyi-Kotii
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Giine selamlamayla baglanir. Giin i¢inde 6gretmen yapilacak olan etkinliklerin gorsellerden
olusan listesini sinif kapisinin arkasina asar. Ogretmen giiniin kisa 6zetini yaptiktan sonra

istedikleri 6grenme merkezlerine gecebilecekleri sdylenir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen Matematik merkezinde oyun oynayan cocuklarla birlikte sohbet eder. Bu merkezde
neler var? En ¢ok hangi araglarla ve oyuncaklarla oynamay1 seviyorsunuz? Birlikte Matematik
Zamani Yarig1 oynamaya ne dersiniz? Diyerek sohbeti baslatir. Merkezdeki ¢ocuklar bir daire
olusturur ve ortada bir masa iizerinde say1 ve sekil kartlar yer alir.

Ogretmen her defasinda bir say1 veya sekil sdyleyecek, cocuklar da hizlica dogru blok ya da
diigmeyi bulup ortadaki masaya koyacak. Zil ¢aldiginda, en fazla dogru blok ve diigme
yerlestiren ¢ocuk tebrik edilir.

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Ogretmen c¢ocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari igin yénlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaglar ile is birligi yapmalari
saglanir.

TURKCE-DRAMA (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Cizgi, Olumlu-Olumsuz Davranislar.

Degerler:
Materyaller: Diigme, Bloklar,

Ogretmen ¢ocuklarla sohbet alaninda yarim ay seklinde oturur. <’Simdi size bir hikaye
okuyacagim. Beni ¢ok iyi dinlemenizi istiyorum. Hikaye bittiginde size bazi sorular soracagim’
diyerek cocuklarn dikkatini ceker. “Iyi Davranis, Kotii Davranis" baslikli bir hikaye okunur.
Ornegin, sinifta arkadaslarma yardim eden ve paylasan bir ¢ocugun hikayesi ile kurallara
uymayan, arkadaglarina zarar veren bir ¢ocugun hikayesi anlatilir. Cocuklar arasinda yaygin
olumsuz davranislar (vurma, bagirma, esyalar1 paylasmama) drama ile canlandirilir. Once
yanlis davranig, ardindan dogru olan davranig gosterilir.

Ornegin: Bir gocuk oyuncagi alirken digerine vurur. Daha sonra bu senaryo degistirilip
oyuncak istenerek alinir. Cocuklara duygularini ifade edebilmeleri i¢in "Duygu Kartlar1"
verilir(Ornegin: "Sinirlendiginde vurmak yerine bu karti goster." Kuklalarla canlandirma
yapilir. Bir kukla digerine kotii davranir, ikinei kukla ise bu durumdan nasil etkilendigini anlatir.
Bu canlandirmadan sonra ¢ocuklara su sorular sorulur:

o Kukla nasil hissetti?
e Sen olsaydin nasil hissederdin?(

Cocuklar, simif arkadaglariyla empati kurarak onlarin duygularinit anlamaya c¢alisir.



Ogretmen Her hafta belirli bir problem ¢dzme hikayesi anlatilir. Ornegin, iki ¢ocuk ayni
oyuncagi istiyor, ama sadece bir tane var. Hikaye i¢inde farkli ¢6zlim yollar1 ¢ocuklara sorulur:
"Sizce nasil paylagabilirler?"

ACIK ALANDA OYUN

Oyuncular aralarindan sayismaca ile bir ebe secilir. Ebe “An-ka-ra” derken her hecede bir
adim atarak oyunculardan birinin ayagina basmaya calisir. Ebe digindaki oyuncular da 3 adim
atarak ebeden kagmaya c¢alisirlar. Eger ebe, oyunculardan birinin ayagina basmay1
basaramazsa oyunculardan birinin adini1 sdyler ve o ebe olmus olur. Yeni ebe 3 adim atarak
diger oyuncularin ayaklarina basmaya ¢alisir. Eger ebe, oyunculardan birinin ayagina basarsa
o oyuncu yanmis olur ve oyundan ¢ikar. Her oyuncunun 3 adim atma hakki vardir. 3’ten fazla
adim atan oyuncu olursa yanar ve oyundan ¢ikar.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
MATEMATIK-MUZiK-HAREKET (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Sinifta bir "Problem Cozme Kdosesi" olusturulur. Cocuklar sorun yasadiklarinda bu koseye
gidip, birlikte ¢6ziim yollar1 bulmaya ¢alisirlar. Bu siireg, 6gretmen rehberliginde olur.
Ogretmen erkinlik bitiminde okul disina ¢ikilacagini belirtir. Okul bahgesindeki kum alanina
gecilir ve ¢ocuklara cesitli kiirek, oyuncak tirmik aletleri verilir. Kum {izerinde farkl sekiller
yapmalar1 istenir. Cizgi ne demektir? Bana bir tane ¢izgi ¢izer misiniz? Simdi bir miizik
acacagim ve bu miizik basladiginda istediginiz gibi dans edebileceksiniz.(Miizik bittiginde size
kisa bir siire verecegim bu siire zarfinda istediginiz ¢izgileri kuma ¢izmenizi istiyorum. Miizik
bittiginde cocuklarin 6zgiirce ¢izim yapmalar: istenir. (Miizik tekrar baslatilir ve tekrar dans
etmeleri saglanir. Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda devam eder.

DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
Ogretmen giin sonunda gocuklarla birlikte giinii degerlendirmek i¢in smifin dinlenme alanina
gecerler. Giin igerisinde kendilerini nasil hissettikleri, hangi etkinliklerde daha ¢ok
eglendikleri, hangi etkinliklerin onlar1 zorladig1 tizerine konusulur.

o (Cizgileri ¢izerken neler hissettin?

e (Cizdiginiz ¢izgiler neye benziyor?



e Olumsuz davranislar nelerdi?

e Olumlu davranislar nelerdi?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerle birlikte olumlu ve olumsuz davranislar sohbeti hakkinda evde aile biiytikleri ile

sohbet etmeleri istenir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:21.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
sOyler.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiriir.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
Beden boliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 14. Atatiirk’iin iilkemize kazandirdig: cagdas ve demokratik yasam
anlayisim takdir eder.
Gostergeler
Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli yollarla ifade eder.



Kavramlar: Kirmizi, Mavi, Sicak-Soguk

OGRENME SURECI

Giine Baglama

Cocuklar sinifta 6gretmen tarafindan selamlanir. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara birlikte
bahgeye ¢ikacaklarini agiklar ve bahgede ¢ember olusturarak oturmalarini saglar.

Zaman Farkindahgi: Cocuklara, "Su anda giiniin hangi vaktindeyiz?" sorusu yoneltilir.
Sabahlar1 yapilabilecek aktiviteler tizerine konusulur (kahvalti, oda toplama, dis firgalama).
Sabah Egzersizi: Ogretmen cocuklari acik alana ydnlendirir ve sabah egzersizine baslanir.
Ogretmen, temel hareketler (yiiriime, ziplama, topu tasima) gosterir ve ardindan ¢ocuklarin bu
hareketleri tekrar etmesi istenir. Ayrica, toplar1 kullanarak beden farkindalig1 artirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir ve bireysel veya grup oyunlar ile serbest vakit
gecirirler. Ogretmen bu sirada gocuklar1 gdzlemler, onlarm sosyal becerilerini ve oyun igi
etkilesimlerini degerlendirme firsat1 bulur.

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Ogretmen ¢ocuklarm etkinlik alanlarini toplamalari igin ydnlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar diizenlemeleri i¢in arkadaslari ile is birligi yapmalari
saglanir

MATEMATIK-MUZIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Egzersiz, milli

Degerler:

Materyaller: Farkl biiyiikliikte toplar, akilli tahta/projeksiyon, seramik hamuru, artik
materyaller, ¢ocuk sayis1 kadar kirmiz1 kagit, cocuk sayisinin iki kat1 kadar sisirilmis balon,
cocuklarin fotograflarinin iki adet fotokopisi, kiirdan, 1°’den 10°a kadar sayilarin yazili oldugu
A4 boyutlarinda kartlar, sicak ya da soguk nesne gorselleri (buz, limonata, dondurma, soba,
cay, corba vb.), kirmizi ve mavi renklerde kartonlar, say1 kiipii

Cocuklar sinifta oyun alanina alinir. Cocuk sayisinin iki kat1 sayida yarist kirmizi renkli diger
yarisi farkli renklerden olusan balon sisirilir. Cocuklarin fotograflarinin ikiser adet fotokopisi
cekilir. Cocuklarin fotograflarindan biri kirmizi balonun {izerine, digeri farkli renkteki bir
balonun iizerine yapistirilir. Daha sonra ¢ocuklarin hepsine birer kiirdan verilir. Bu
kiirdanlardan kendi fotograflarinin oldugu kirmizi balonlar1 bulup patlatmalar: istenir Kirmizi
olmayan balonun patlatilmas1 halinde oyunun kuralinin bozulacagi o yiizden patlatilan

balonun kirmizi renkli olmasina ¢ok dikkat etmeleri gerektigi agiklanir. Hareketli bir miizik



esliginde dans edilip, miizik durunca kendi fotograflarinin oldugu kirmizi balonlarinm
patlatmalarina rehberlik edilir

Cocuklardan kirmizi olan bir seyin ismini sdylemeleri istenir. Cocuklardan gelen yanitlar
dinlendikten sonra 6gretmen biiyiik bir Tiirk bayragini sinifta agarak ¢ocuklara gosterir
Cocuklardan bunun ne oldugunu séylemelerini ister. Gelen yanitlar {izerine Tiirk bayragimiz
kirmizi renktir, iizerinde beyaz bir ay ve yildiz vardir detaylar1 konusulur “Neden bir
bayragimiz var?” sorusu ile cocuklara dalgalanan Tiirk bayrag: gorseli esliginde Istiklal Mars1
acilir ve dinlenir Milli degerlerden, bayragimizin éneminden, ¢ok sikintilardan gecerek simdi
Ozgiir bir lilkede yasadigimizdan bahsedilir.

ACIK ALANDA OYUN

Oyuna baslamadan 6nce oyun alanina biiyiik¢e bir ¢ember cizilir. Oyuncular, aralarindan
sayismaca ile bir ebe segerler. Oyuncular cember seklinde halka olustururlar. Secilen ebe;
cemberin disinda, oyuncularin arkasinda yiiriimeye baslar. Ebe bu esnada segtigi bir
oyuncunun sirtina dokunur ve yiiriidiigii yonde kosmaya baslar. Ebenin sirtina dokundugu
oyuncu da ebenin aksi yoniinde kogsmaya bagslar. Ebe ile sirtina dokunulan oyuncu yiiz yiize
geldikleri noktada el sikisip “Giinaydin, merhaba, selam!..” vb. sekilde selamlasirlar. Ebe
sirtina dokundugu oyuncunun yerini almak i¢in, sirtina dokunulan oyuncu da ebe olmamak
icin hizla kosarak kendi yerine ulagsmaya calisir. Eger bos yeri ebe alirsa ebelikten kurtulur,
diger oyuncu ebe olur. Ancak ebe bos yeri alamazsa ebelige devam eder. Ebe ile diger oyuncu
kosup karsilastiklar: sirada el sikisip selam vermeyi unutan oyuncu olursa oyun durdurulur ve
basa doner. Oyun bu dongiide devam eder.

TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
MATEMATIK-SANAT(BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKIiNLiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Cocuklar ¢aligma masalarina alinarak ¢ocuklara 6gretmen tarafindan 6nceden hazirlanmis
renksiz tuz seramigi ¢cocuklar arasinda dagitilir. Tuz seramiginden Tiirk bayraginda bulunan
ay ve yildiz sekillerini yapacaklari masalarin orta kisimlarinda bulunan artik malzeme
kutusundan (artik kagitlar, boncuklar, kapaklar vb.) istedikleri malzeme ile ay ve yildizlarini
sekillendirip siisleyebilecekleri belirtilir “Ortaya ¢ikan ay ve yildizlar hangi renk iizerinde

bayrak olabilirler?” sorusu ile ¢ocuklardan “kirmizi” cevabi almir. Onceden hazirlanmis



kirmizi kagit tizerine konularak her ¢ocugun kendi Tiirk bayragini olusturmasina rehberlik
edilir.

Cocuklarla birlikte okul bah¢esinde bulunan agik alana ¢ikilir. “Sicak mi1, Soguk mu?”” oyunu
oynamak i¢in ¢ocuklar sayisma ile iki gruba ayrilir Sayismada 6gretmen rehberlik eder.
Sayisma tekerlemesi

Bir iki tombul tekir

Camdan bakar

Basina takar.

Bahcede her grup igin bir yer belirlenir. iki grup iginde yere 1°den 10°a kadar sayilarn
cocuklarla birlikte yazildigi A4 boyutlarinda kartlar konulur . Kartlarin altina birer tane sicak
ya da soguk nesne gorseli (buz, limonata, dondurma, soba, ¢ay, ¢corba vb.) konulur. Kartlarin
bitis, noktasina bir masa, masanin {izerine kirmizi ve mavi renklerde kartonlar konulur. Her
gruba birer say1 kiipii verilir. Siras1 gelen ¢ocuk kiipii atar. Zarda gelen say1 kadar yerdeki
kartlarin lizerinde ziplayarak ilerler. Geldigi kartin altindaki gorseli alir. Gorsel sicak bir
nesneye aitse kirmizi kartonun tizerine, soguk bir nesneye aitse mavi kartonun tizerine
koyarak siranin en arkasina gecer Biitiin sinif sirayla oyunu tamamladiktan sonra mavi ve
kirmizi kartonun tizerindeki resimler sayilir

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Sabahlar1 spor yapmak neden 6nemli?

En ¢ok hangi hareket yaparken zorlandin?

Bayragimizi anlatir misin ?

Seramikten ay ve yildiz yaparken nelere dikkat ettin?

Balonlari patlatirken kural neydi?

Bahgede oynanan oyunda gorsellerdeki resimlerden hangileri sicakt1?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden aksam yemegi veya ¢ay saati i¢in ¢ocuklariyla birlikte sofra kurmalari, toplamalar:
oOnerilir.

Toplum Katilimi: Ailelerin ¢ocuklariyla birlikte yasadiklar1 mahallede, sokaklarda, sehirde

gezerek nerelerde Tiirk bayraginin asili oldugunu incelemeleri 6nerilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:22.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Dil Gelisimi
Kazanim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Sesinin siddetini ayarlar.
Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
Konugma hizini ayarlar
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.

Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.



Farkl1 durus pozisyonlar sergiler.

Sosyal-duygusal gelisim

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis agilarii/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.

Kavramlar: Baslangi¢-bitis

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen, egitim 6gretim saati basladiginda ¢ocuklarla birlikte bugiin ne yapacaklarinin
gorsel listesini sinif kapisina asar. Bugiin ailelerinizle birlikte hazirladiginiz sunumlarla ilgili
sohbet edecegiz. Herkes kendi dogdugu, yasadigi memleketini bize tanitacak. Oncelikle bende
kendi dogdugum memleketimi size tanitmak istiyorum. Bu afiste benim yasadigim, dogdum
ev, ailem ve memleketimdeki yoresel resimler var. Ankara’da diinyaya geldim. Burada
Ankara’nin en meshur yemeklerinden biri Ankara Tavasinin resmi. Cok lezzetli bir yemektir.
Simdi sizi 6grenme merkezlerimizde serbest oynamaniz i¢in yonlendiriyorum. Merkez

kurallarina dikkat etmeyi unutmayalim.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir ve bireysel veya grup oyunlar ile serbest vakit
gecirirler. Ogretmen bu sirada gocuklar1 gdzlemler, onlarm sosyal becerilerini ve oyun igi

etkilesimlerini degerlendirme firsat1 bulur.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogretmen ¢ocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari igin yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari
saglanir.

FEN-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Memleket,

Degerler:

Materyaller: Cocuklarin aileleriyle birlikte hazirladiklart memleketlerine ait afig, sunum,
kartlar

Etkinlige baslamadan oOnce, her cocugun memleketine dair bir "sanal gezi" diizenlenir.

Cocuklarin getirdikleri gorseller bir projeksiyon cihaziyla duvara yansitilir ve 6gretmen



rehberliginde o bolgeyi kesfetme havasi yaratilir. Sanki bir ugakta ya da otobiiste gidiyormus
gibi ses efektleri kullanilir. Cocuklardan memleketlerine ait ydresel kiyafetlerin basit
versiyonlarini giymeleri istenebilir. Sunumlar sirasinda, memleketlerine 6zgii miizikler ¢alinir.(
Bu sekilde hem gorsel hem de isitsel acidan etkinlik zenginlesir. Her cocuk sunumunu
yaparken, memleketine ait kiiltiirel bir dgeyi canlandirir. Ornegin, bir cocuk meshur bir yemegi
yaptyormus gibi taklit edebilir ya da bir yoresel dansi sergileyebilir. Sunumlarin ardindan,
cocuklarin hazirladig1 afisler sinifin dort bir yanina sergilenir. Ardindan, her ¢ocuk kendi
standinda durarak diger arkadaglarinin sorularini cevaplar. Bunun bir adim 6tesinde, kiigiik
atdlyeler olusturulabilir. Ornegin, bir ¢ocuk memleketine ait bir sanat formunu dgretmeye
calisabilir (basit dokuma, kil sekillendirme gibi). Cocuklarin aileleriyle memleketlerine 6zgi
kiigiik atistirmaliklar hazirlayip getirmeleri istenir. Etkinlik sirasinda bu yiyeceklerin tadimi
yapilir ve herkes kendi memleketine ait yemegin hikayesini paylasir. Sunumlar sirasinda bir
Tiirkiye haritas1 sinifa asilir. Her ¢ocuk, memleketini haritada isaretler ve memleketine dair bir
sembol ya da resim yapistirir. Boylece ¢ocuklar hem Tiirkiye'nin farkli bolgelerini tanir hem de
gorsel olarak harita lizerinden yerlesim bilgisi edinirler.

Cocuklarin afislerine QR kodlar eklenir. Bu kodlar, memleketlerine dair kisa videolar, sarkilar
veya fotograf galerilerine yonlendirir. Cocuklar afigler arasinda gezerken tablet veya
telefonlarla bu kodlar1 tarayip ekstra bilgi edinebilir. Sunumlar sirasinda ¢ocuklara farkl
duygusal baglanti sorular1 yéneltilir. Ornegin, “Memleketine gittiginde en ¢ok neyi
seviyorsun?”’, “Memleketinde hangi tat seni mutlu ediyor?” gibi sorularla kisisel deneyimlerini
daha derinlemesine paylasmalar1 saglanir.

ACIK ALANDA OYUN

[lk olarak oyuncular 2 gruba ayrilir. Gruplar karsilikli birbirlerine bakacak sekilde dizilirler.
Her grup kendi aralarindan bir lider seger. Liderler kars1 takimin duyamayacagi sekilde grup
iiyelerinin kulagina egilip her birine meyve ya da sebze isimleri verir (domates, biber, brokoli
vb.). Takim liderleri isim ver me islemi bitince karsilikli dururlar ve oyuna 6zgii tekerlemeyi
sOylerler. -Kabakc¢1 amca, kabak¢t amca! Kabaklarin var m1? -Var var! -Gelip alayim m1?-Gel
de al.-Nasil geleyim?-............ ! (Kars1 takim lideri nasil gelmesini isterse onu sdyler.
Ziplayarak gel, tek ayak tistiinde gel, ucak gibi gel vb.) Gorsel 84 Kars1 takimin lideri diger
takimin arkasindan dolanir ve istedigi bir oyuncunun gozlerini elleriyle kapatir. Kendi
grubundan birine sOylenir. “Brokoli gel!” gibi. Brokoli olan oyuncu gelip gozleri kapali
oyuncunun burnuna dokunur ve yerine doner. Gozleri kapali olan oyuncunun goézleri agilir ve
kimin brokoli oldugunu bulmaya ¢alisir. Bilirse brokoli olan oyuncu kars1 takima gecer ve

oyun yine kendi takimiyla yeniden baglar. Bilemezse kendisi kars1 takima geger ve oyun yine



ayni takim ile devam eder. Boylelikle karsilikli alip vermeler sonucunda hangi tarafta lider tek
basina kalmigsa o taraf oyunu kaybeder.

TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
OYUN-HAREKET(BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLIiGI)

Etkinlik Adu:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Etkinlik bitiminde 6gretmen ve ¢cocuklarla bahgeye ¢ikar. Cocuklar, esit sayida iki gruba ayrilir.
Her gruba birer plastik top ve farkl: tiirde malzemeler (sopa, siipiirge, plastik kiirek, mukavva
parcasi vb.) verilir. Oyun sirasinda kullanacaklar1 malzemeyi segmeleri gerektigi sdylenir. Topu
ellerini kullanmadan hareket ettirecekleri bir ara¢c se¢meleri istenir. Her grup, kendi i¢inde
konusarak ig birligi yapar ve hangi aracin topu tasimak i¢in en iyi secenek olduguna karar verir.
Bu siiregte, cocuklara birbirlerinin fikirlerine saygi gostermeleri, nazik bir dille diistincelerini
ifade etmeleri ve arkadaslarin1 dikkatlice dinlemeleri hatirlatilir. Her gruba, sectikleri araclar
cocuk sayisina gore dagitilir

Oyun alani, her grup i¢in bir baslangi¢ ve bir bitis noktasi olacak sekilde diizenlenir. Bitis
noktasina birer kutu yerlestirilir ve kutularin i¢ine meslekleri temsil eden gorseller katlanmis
sekilde konur. Her gruptan g¢ocuklar, baslangi¢ noktasindan bitis noktasina kadar belirli
araliklarla siraya dizilir. Baglama isareti verildiginde, her gruptaki ilk cocuk, sectigi araci
kullanarak topu bir sonraki arkadagina iletir. Ellerini topa degdirmeden araci kullanarak topu
hareket ettirmeleri gerekir. Bu sekilde sirayla ilerleyen ¢ocuklar, topu bitis noktasindaki kutuya
ulastirmaya calisir. Topu kutuya basariyla atan ¢cocuk, kutunun i¢indeki meslek kartini alir.
Kutudan ¢ikan meslek gorselini alan ¢cocuk, bu meslegi grubuna beden diliyle anlatir.( Meslek
gorselini diger ¢ocuklara gdstermemesi gerekir, ¢linkii amag¢ sadece hareketlerle anlatmaktir.
Diger grup iiyeleri, bu meslegi tahmin etmeye ¢alisir. Gruplar, sirayla bu gorevi yerine getirir.
Eger grup, meslegi dogru tahmin ederse, o turu kazanmig olur. Her iki grup da mesleklerini
dogru tahmin ettikten sonra oyun sona erer. Turu ilk tamamlayan ve meslegi dogru tahmin eden
grup kazanmis sayilir.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Topu hedefe ulagtirmak i¢in hangi araci segme siireciniz nasildi? Bu karar1 nasil verdiniz?

Sectiginiz arag topu tagimak i¢in uygun muydu? Neden?



Farkl1 bir ara¢ segme sansiniz olsaydi, hangi araci tercih ederdiniz? Neden o araci kullanmay1
distintirdiiniiz?

Kutunuzdan hangi meslek ¢ikt1? Bu meslegi tantyabiliyor musunuz?

Meslegi konugsmadan sadece beden dilinizle anlatmak zor muydu? Bu siireci nasil
deneyimlediniz?

Memleketinize gittiginizde neler hissediyorsunuz?

Orada yakin akrabalarinizi ziyaret ediyor musunuz?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden memleketlerine dair yoresel ve kiiltiirel bilgileri ¢ocuklariyla sohbet etmeleri

istenir. Kiiltiirel sergiler ve yoresel fuarlar1 gezi diizenlenebilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:23.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilist gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
Park/bahge oyun arag-gereclerini kullanir.
Kazamim 9. Ozgiin ¢cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 6. Bireysel farkhiliklara deger verir.
Gostergeler
Etkinliklerde farkl1 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.



Gostergeler

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.

Bagkalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Baskalarinin duygular1 ve davranislar1 arasindaki iliskiyi aciklar.

Kendi bakis agisi/duygulart ile bagkalarinin bakis agisini/duygularini

karsilastirir.

Bagkalarinin bakis acilarii/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

Kavramlar: Dostluk-ince kalin, 6fke

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen, egitim 6gretim saati basladiginda cocuklarla birlikte bugiin ne yapacaklarinin
gorsel listesini sinif kapisina asar. Ardindan 6gretmen, ¢cocuklara birlikte bahceye
cikacaklarini aciklar ve bahgede ¢gember olusturarak oturmalarini saglar.

Zaman Farkindahgi: Cocuklara, "Su anda giiniin hangi vaktindeyiz?" sorusu yoneltilir.
Sabahlar1 yapilabilecek aktiviteler tizerine konusulur (kahvalti, oda toplama, dis fir¢alama).
Sabah Egzersizi: Ogretmen ¢ocuklari agik alana yonlendirir ve sabah egzersizine baslanir.
Ogretmen, temel hareketler (yiiriime, ziplama, topu tasima) gosterir ve ardindan ¢ocuklarin bu
hareketleri tekrar etmesi istenir. Ayrica, toplar1 kullanarak beden farkindalig1 artirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir ve bireysel veya grup oyunlar ile serbest vakit
gecirirler. Ogretmen bu sirada ¢ocuklar1 gdzlemler, onlarin sosyal becerilerini ve oyun igi

etkilesimlerini degerlendirme firsat1 bulur.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogretmen cocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari i¢in yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari
saglanir.

TURKCE ETKINLIiGi

Etkinlik Adi:

Sézciikler: Yaprak, Ofke

Degerler:

Materyaller: Dogadan Toplanan Yapraklar, Bulut Kartlar1



Etkinligin baslangicinda, 6§retmen ¢ocuklara 6fke ve dostluk {izerine bir hikaye okur. *’Simdi
sizlere bir hikdye okuyacagim. Bu hikayeyi ¢ok dikkatli dinlemenizi istiyorum. Hikaye bittikten
sonra bu konuda sizinle sohbet edecegiz.”’ Diyerek hikayeye baslar.
“’QOya, evlerinin yanindaki parka gitmisti. Parkta yerler, sararmis yapraklarla doluydu. Oya
yapraklar1 incelemeye basladi. Gordiigii bir yaprak dikkatini ¢ekti. Ne kadar biiyiik bir yaprak!
Ustelik seklide digerlerinden ¢ok farkli. Bu yaprak hangi agactan diistii acaba, ¢ok merak etti.
Oya yapragin diistigli agac1 aramaya bagladi. Kalin gévdeli bir agacin yaninda durdu. Agacin
iist dallarinda birkag tane yaprak kalmisti. Elindeki yapraga ne kadar da ¢ok benziyordu. Agaca
cikip yapraklar yakindan gormek istedi. Zipladi, zipladi, ayagi kaydi ve yere diistii. Ayagini
incitmisti. Etrafina bakindi, ona yardim edebilecek hi¢ kimse yoktu. Arkadaslari olsa ona
hemen yardim ederdi. Onlarda yoktu. Kisa bir siire sonra arkadaslarinin sesleri duyuldu. Kaya
ve selim parka geldiler. Oya’ y1 agacin yaninda otururken goriince ¢ok sasirdilar. Onun
burkulan ayagini goriince Oya’y1 kaldirip onun koluna girdiler. Oya, arkadaslarina ¢ok tesekkiir
etti. Onlar1 ¢ok sevdigini sOylemeyi unutmadi.”” (Okul Yolculugum, s: 50-51) Hikaye
bittiginde 6gretmen;( E2.1,)

¢ Oya neden agaca ¢ikmak istedi?

e Kaya ve Selim neden sasirdi1?

e Dostluk ne demektir?

e Hic boyle bir durum yasadiniz m1? Sorulari tizerinde sohbet edilir .
ACIK ALANDA OYUN
Ogretmen asagida belirtilen tekerlemeyi taklidini yaparak sdyler. Daha sonra cocuklar da hep
birlikte 6gretmenin hareketlerinin aynisini yaparak tekerlemeyi soylerler. Tekerleme sonunda
“tip” denildikten sonra hareketsiz kalirlar, ilk hareket eden oyuncudan ceza olarak bir
hayvanin taklidini yapmasi isterler. Daha sonra oyun ayni sekilde devam eder. Benim bir atim
var. Otur dersem oturur. (Oyuncular oturur.) Kalk dersem kalkar. (Oyuncular kalkar.) Biiziil
dersem biiziiliir. (Cemberdeki oyuncular birlesir.) Siiziil dersem siiziiliir (Cemberdeki
oyuncular ayrilir.) Daril dersem darilir. (Kollar baglanir.) Baris dersem barisir. (Herkes
yanindakine sarilir.) Eller! (Alkis) Ayaklar! (Rap rap) Aslan geliyor, kaplan geliyor, tip!
(Ayaklarla a¢ kapa yaparak ziplanir.)
TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
FEN-SANAT-TURKCEBUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Adi:



Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen ¢ocuklara bahceden topladiklar1 yapraklar1 dagitir. Cocuklar, her biri dostlugu
simgeleyen bir yaprak secer. Yapraklarin her birine dost¢a bir davranis yazilir veya ¢izilir
(yardim etme, paylasma, birlikte oyun oynama gibi). (Okul Yolculugum, s:52)

Her c¢ocuk, kendi dostluk yapragini agaca yapistirir ve sira sira, hangi dost¢a davranisi
sectiklerini arkadaslarina agiklar. Ornegin, bir cocuk "Bir arkadasimi teselli ederim" diyebilir
veya "Oyuncaklarimi paylagirnrm" gibi ciimleler kurabilir. Bu sekilde dostlugun nasil insa
edilecegi tizerinde durulur ve ¢cocuklarin sosyal becerileri gelistirilir. Ardindan, ¢ocuklara bulut
seklinde kesilmis kagitlar dagitilir. Bu bulutlar 6fkeyi temsil eder.

Cocuklardan, 6tkelendiklerinde nasil hissettiklerini ¢izmeleri veya anlatmalarini istenir. Daha
sonra her ¢ocuk, dfkeyle basa ¢ikmanin bir yolunu bulutun arkasina yazdirir ya da ¢izer (derin
nefes almak, bir yetiskine anlatmak, saymak gibi).

Cocuklar, 6fke bulutlarini sirayla paylasir ve bulutlart "6fke kutusuna" atarlar. Bu sembolik
hareket, 6tkenin kontrol edilebilecegini gosterir.

Etkinligin sonunda, 6gretmen, her ¢ocuga bir dostluk kart1 verir. Bu kartlarda dostluklarini
pekistirecek resimler ¢izmeleri istenir. Etkinlik sirasinda “’Sevgili Arkadagim’’ sarkis1 agilarak

birlikte dinlenir. https:// www.youtube.com/watch?v=Id0zowHTVks Cocuklar bu kartlari

arkadaslarina vererek dostluklarini pekistirirler.
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e Arkadasinla nasil 1y1 gec¢inirsin?
e Bir arkadasinla tartistiginda ya da 6tkelendiginde nasil hissedersin?
e Ofkeli oldugunda ne yapabilirsin ki, 6fken gecsin ve arkadasinla yeniden
anlasabilesin?
e Dostluk senin i¢in ne ifade ediyor?
e Dostluk kelimesini neye benzetiyorsun?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI

Ogretmen ailelere dostluk ile ilgili etkinlik génderir.



e (Cocugunuzla birlikte evde “Duygular Kutusu” yapin. Bu kutu, ¢ocugunuzun gesitli
duygularini ifade edebilecegi ve bu duygularla basa ¢ikma yollarini diisiinecegi bir
ara¢ olacak.

e (Cocugunuzla kutuyu birlikte siisleyin: Renkli kagitlar, boyalar ve ¢ikartmalar
kullanarak kutuyu tasarlayin. Kutunun disina "Duygular Kutusu" yazabilirsiniz.

e Her duyguyu temsil eden kartlar olusturun (mutlu, lizgiin, 6fkeli, saskin vb.). Kartlarin
iizerine o duyguyu temsil eden yliz ifadeleri ¢izebilir veya hazir duygular kartlar
kullanabilirsiniz.

o Her kart1 gocugunuzla birlikte inceleyin ve her bir duyguyu tartisin: "Bu duygu nasil
hissettirir? Sen en son ne zaman bdyle hissettin?"

e Cocugunuzdan, her duyguyu hissettiginde kart1 segmesini ve o anki duygusunu kutuya
atmasini isteyin.

o  Ofke kartin1 aldiginizda, birlikte su sorular {izerinde konusun:

o "Sen en son ne zaman 6fkelendin? Ne olmustu?"
o "Ofkelendiginde ne yapabilirsin? Nasil sakinlesebilirsin?"
o "Bir arkadasinla tartistiginda ona nasil yaklasabilirsin?"

e (Cocugunuzun duygularini anlamasina ve 6fke ile basa ¢ikma yollarin1 bulmasina
yardimci olun (nefes alma, bir yetiskine anlatma, oyun oynama gibi).

e Kutudan dostlukla ilgili bir kart ¢ikardiginizda, birlikte dost¢a davraniglar iizerine
konusun:

o "Bir arkadasina nasil yardim edersin?"
o "Bir arkadasin seninle oyun oynamak istemediginde ne hissedersin? Ne
yapabilirsin?"
o "Sen iyi bir arkadas misin? Neden?"
Aile i¢inde bu sohbetleri yaparak, ¢ocugunuzun sosyal becerilerini ve dostluk duygusunu

pekistirin.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:26.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 3. Algiladiklarimi hatirladigini gosterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dil Gelisimi
Kazamim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler
Diiz ciimle kurar.
Soru ciimlesi kurar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeler
Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
Aciktigini/susadigini sdyler.
Ogiin zamanlarinda beslenmeye zen gosterir.
Yeni tatlar1 dener.
Saglikli besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.
Beslenme sirasinda uygun arag¢ gerecleri kullanir.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.
Gostergeler
Baskalarinin bakis ac¢ilarini/duygularini fark eder.
Bagkalarinin bakis acilarii/duygularini farkli yollarla ifade eder.
Kavramlar: Saglikl
OGRENME SURECI

Giine Baslama



Cocuklar daire seklinde yere oturur ve ogretmen “Bugiin siitiin macerasini konusacagiz!”

diyerek giine baslama zamanini baslatir.

Sohbet Sorulart:
« "Kahvaltida ne yediniz? I¢inizde siit igen oldu mu?"
e "Siit igmenin sagligimiza nasil katkilar1 oldugunu biliyor musunuz?"
o "Evde siit iirlinleri tiikketiyor musunuz? Peynir, yogurt seviyor musunuz?"
Cocuklardan gelen cevaplarla birlikte, siit ve siit {irlinlerinin kemiklerimizi ve dislerimizi

giiclendirdigi hakkinda kisa bir bilgilendirme yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir ve bireysel veya grup oyunlar ile serbest vakit
gecirirler. Ogretmen bu sirada ¢ocuklar1 gdzlemler, onlarn sosyal becerilerini ve oyun igi

etkilesimlerini degerlendirme firsat1 bulur.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Ogretmen cocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari igin yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari

saglanir.

FEN-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Siit, Serliven, Yogurt.

Degerler:

Materyaller:

Cocuklar, sohbet zamani i¢in gember seklinde oturur. Onlara, “Biiylimek ve gelismek i¢in neler
yapmaliy1z?” sorusu yoneltilir. Gelen cevaplar dinlenerek beslenme, uyku, temizlik ve sporun
viicudumuz ve gelisimimiz agisindan gerekliligi anlatilir. Cocuklarin diisiinmelerine ve cevap
vermelerine rehberlik edilir. Cocuklar saglikli olmak i¢in neler yapmamiz gerektigi hakkinda
merak ettiklerini sormasi i¢in tesvik edilir.

Ardindan, “Siit, bilylimemiz i¢in yararli bir besindir. Diglerimiz, kemiklerimiz, sa¢ ve tirnak
sagligimiz i¢in ¢ok yararlidir. Siitten bir¢ok besin elde edilir. ”Aciklamasi yapilir. Cocuklara;
Siitten neler yapilir? Sorusu sorularak bildikleri besinleri saymalar1 beklenir. Daha sonra
Yogurt, peynir, tereyagi, siitlag yapildigi gibi bir¢ok yiyecegin i¢ine de konabilecegi aciklanir.
Bir dolu bir bos siit sisesi masaya konur. Cocuklara “ Hangi sise dolu? hangi sise bos? Sorusu

sorulur. Dolu ne demek? Bir seyin dolu oldugunu nasil anlariz? Bos ne demek? Bir seyin bos



oldugunu nasil anlariz? Sisenin i¢inde ne var? Sorulari1 sorularak cocuklarin cevaplamalari
beklenir.

Ogretmen smifa bir sise siit, yogurt ,tahta kasik, 1s1 termometresi, tencere ve bir ortii getirir.
Cocuklara birlikte yogurt mayalayacaklar1 sdylenir. Once kullanilacak malzemeler tanitilir.
Ardindan onceden kaynatilmig ve ilitilmis siit 1s1 termometresiyle 1s1s1 Ol¢iiliir. Siitiin i¢ine bir
kasik yogurt karistirilir. Tencerenin kapagi kapatilir. Tencere bez ile sarilir. Bir siire hig
kimildatmadan siitiin mayalanmas1 beklenir.

Cocuklara yogurt mayalarken neler yaptik? Neden siit tenceresini sardik? Sarmasaydik ne
olurdu? Siit mayalanir miydi1? Siitiin mayalanmasini saglayan ne oldu? Sorular1 sorularak
cocuklarin cevaplamalari beklenir.

ACIK ALANDA OYUN

Bahgeye en az 50 tane 40 cm ¢apinda ve arka arkaya siralanmis cemberler c¢izilir. Cemberler
kendi i¢inde bir dongii olusturur. Sira ile ve arka arkaya 6grenciler gemberim icinde ister tek
ayak istiinde ister ziplayarak cemberleri dolanmalar1 istenir. Ayni oyun ¢gember ¢iziminde
yapilacak kiiciik degisikliklerle devam eder. 5 ¢gember ¢izilir ardindan 5 metre siirekli ¢izgi
cizilir . 5 metre ¢izilir 5 metre stirekli ¢izgi ¢izilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

TURKCE-SANAT (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ardindan ¢ocuklardan masalara oturmalar1 istenir. (Okul Yolculugum, s: 57-58 ) Ogretmen
Nasreddin Hoca’nin gorselleri olan resimleri ¢cocuklara gdsterir. Bu resimdeki kisiyi tantyor
musunuz? Kim olabilir? Sorulari sorulur. Nasrettin Hoca’nin kiiltiirdeki yeri hakkinda kisa bir
konugma yapilir. Nasrettin Hoca’nin halk arasinda nasil bilindiginden bahsedilir.

Fikra Anlatimi: “Ya Tutarsa” fikrasini anlatir. Hoca’nin gole yogurt mayasi ¢alma hikayesini
eglenceli ve etkileyici bir sekilde paylasilir.

“Giinlerden bir giin Nasrettin Hoca eline yogurt mayast bakracin1 alip gole dogru yola
koyulmus. Goliin etrafinda piknik yapan kdyliiler Hoca’ya dikkat kesilmisler. Hoca Nasrettin
baslamis yogurt mayasini gole kasik kasik calmaya. Koyliiler sagkinlikla izlerken, iglerinden

biri Hoca’nin yanina varmis.— Hayirdir Hocam? Ne yapiyorsun boyle? diye sormus.— Gole



yogurt mayasi ¢aliyorum, demis.— Ilahi, hocam, hi¢ gdle maya ¢almakla gdl maya tutar m1?
Hoca Nasrettin cevap vermis;— Ya tutarsa...”
Soru-Cevap: Cocuklara Nasrettin Hoca’nin fikrasin1 hatirlatarak, “Gole yogurt mayasi
¢almanin anlami ne olabilir?” gibi sorular sorulur.
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
e Nasrettin Hoca hakkinda daha 6nce bir seyler duymus muydunuz?
e Nasrettin Hoca'nin bagka bir fikrasini biliyor musunuz?
e Siitiin mayalanma siirecinde hangi asamalardan geciyoruz?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte siit mayalama etkinligi yapmalari istenir. Yakin ¢evredeki sit

fabrikalar1 ziyaret edilebilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:27.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilist gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlart olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
Farkl1 biiytikliikteki toplar1 ziplatir.
Park/bahge oyun arag-gereclerini kullanir.
Kazanim 7. Kiig¢iik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler
Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir.
Nesneleri agar.
Nesneleri kapatir.

Kazamim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.



Gostergeler

Esyalar1 temiz kullanir.

Kullandig1 esyay1 yerine kaldirir.

Sosyal-duygusal gelisim

Kazanim 19. Sosyal davramislarinin sonug¢larimi sorgular.

Gostergeler

Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iligkilendirir.

Sorumluluklarmi yerine getiremediginde olas1 sonuglar1 aciklar.

Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.

Davranislarinin sonuglarini gézden gegirir.

Yeni davranis segenekleri iiretir.

Kavramlar: a sesi

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Giinaydin sevgili ¢ocuklar! Bugiin, harflerin ve kelimelerin biiyiilii diinyasinda keyifli bir
yolculuga cikiyoruz. Okuma ve yazma, tipki bir hazine av1 gibidir. Her kelime, kesfetmemiz
gereken yeni bir hazine saklar Bugiin harflerin seslerini dinleyip, kelimelerin anlamlarini
ogrenerek biiyiik bir adim atacagiz. Simdi size bir tekerleme sOyleyecegim. Sonra birlikte bu
tekerlemeyi tekrar edecegiz.

Ay1 agaca bakti

Armut dalindan sarkti.

Armudu goren ayinin

Agzindan sular akt.

Tekerlemeyi birlikte tekrar edelim. Ayt a sesi ile basliyor. Biz de A sesi ile baglayan kelimeler
bulmaya ¢alisalim.

Kelimeler sayesinde hikayeler anlatabilir, resimlere anlam katabilir ve hatta kendi
hikayelerimizi olusturabiliriz. Okul Yolculugum, s:53-54)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir ve bireysel veya grup oyunlari ile serbest vakit
gecirirler. Ogretmen bu sirada gocuklar1 gdzlemler, onlarm sosyal becerilerini ve oyun igi

etkilesimlerini degerlendirme firsat1 bulur.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI



Ogretmen ¢ocuklarin etkinlik alanlarini toplamalar1 igin yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari

saglanir.

FEN-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Harf, S6zciik

Degerler:

Materyaller: Ses Kartlar1

Bugiin, ¢evremize, dogamiza ve diinyamiza nasil iyi bakabilecegimizi konusacagiz. Etrafimiza
bir bakalim... Agagclar, ¢igekler, kuslar ve hatta topragin altinda yasayan minik bocekler, hepsi
bizimle bu diinyay1 paylasiyor. Onlarin da bizim gibi temiz ve giizel bir ortamda yasama haklar1
var, degil mi?

Cevremizi temiz tutmak, sadece etrafimiza ¢op atmamakla ilgili degil. Dogay1 koruyarak,
hayvanlara zarar vermeyerek ve hatta suyu, enerjiyi dikkatli kullanarak cevremize iyi
bakabiliriz. Cop kutularina atmamiz gereken seyleri yerlere atmamaliy1z . Ciinkii kiigiik bir ¢op
bile bir hayvanin canini acitabilir ya da giizel bir bitkinin biiylimesine engel olabilir.

Bugiin hep birlikte ¢evremizi nasil daha temiz tutabilecegimizi 6grenelim. Unutmayin, doga
bize ihtiyaci olan sessiz bir dosttur. Onu korumak, bizim en 6nemli gdrevlerimizden biridir.
Haydi, ¢evreyi temiz tutma maceramiza baslayalim ve diinyamizi daha giizel bir yer haline
getirelim!

Cocuklar, sinifta ya da agik alanda yarim daire seklinde toplanirlar. Ogretmen, cocuklara
cevre kirliliginin dogada nelere yol actigini anlatan, ¢cocuklarin ilgisini ¢ekecek bir hikaye
okur. Ancak bu hikaye, ¢oziilmesi gereken bir problemle son bulur

ACIK ALANDA OYUN

Bahgeye en az 3 tane 1,5 m ¢apinda ¢emberler ¢izilir. Cemberler birbirleri ile ticgen olacak
sekilde ¢izilir. Ogrenciler cember igine yerlestirilir. Diidiik sesi ile dgrenciler baska bir
¢ember igine atlar.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Agik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
MATEMATIK-OYUN-MUZIiK (BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLIGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler:

Degerler:



Materyaller:

Bir zamanlar giizel mi giizel bir orman vardi. Bu ormanda kuslar civildar, ¢icekler rengarenk
acar, dereler berrak akar, hayvanlar mutlu yasardi. Ancak bir giin, insanlar piknik yapmaya
gelip ¢oplerini ortada birakti. Yerlere atilan plastik siseler, teneke kutular, meyve suyu kutulari
her yeri kaplamisti. Kuslar ve hayvanlar bu ¢oplerden rahatsiz oldu. Ormandaki agaglar bile
hiizinlenmeye bagladi. Simdi bizim yardimimiza ihtiyaglar1 var. Sizce bu ormani nasil
temizleyebiliriz?*

Cocuklardan hikayeyi tamamlamalari istenir. Coziim Onerileri alinir ve ardindan etkinliklere
gecilir. Cocuklar, ¢evre dedektifleri olarak smif icinde ya da disarida temizlik yapmaya
baslarlar. Bu drama etkinligi, ¢ocuklarin ¢evreye duyarli olmalarini tesvik eder ve ¢evresel
sorunlar fark etmelerine yardimeci olur.

e Cocuklar “Temizlik Dedektifleri” olur ve ellerinde kartondan yapilmis biiyiiteglerle

sinifin ya da bahgenin ¢esitli bolgelerine dagilirlar.

e Amaglari, yerde gordiikleri ¢opleri bulup geri doniigiim kutularina atmak. Ancak sadece

¢oOp toplamak degil, dogru ayristirma yapmak da 6nemli.

e Bulduklar1 her ¢opii inceleyerek hangi kutuya atilmasi gerektigini tartisirlar. Copler

dogru kutuya atilmadiginda oyun devam eder.
Bu etkinlik, ¢evre temizliginin giinliik bir sorumluluk oldugunu ¢ocuklara 6gretir ve ayni
zamanda problem ¢dzme becerilerini gelistirir. Cocuklar, miizik ve ritimle dogaya olan
sevgilerini ifade ederler.(

o Ogretmen, doga seslerinden ilham alan basit bir sarki 6gretir. Ornegin: "Temiz tut

diinyamizi, sevelim dogamizi. Kuslar, ¢igekler, agaclar, hepsi dostumuz!"

e Cocuklar, cesitli dogal sesleri (riizgar, su, kus sesi) taklit ederek sarkiya eslik ederler.
Ayn1 zamanda, dogada bulunan nesnelerle (¢ubuklar, yapraklar, taglar) basit bir ritim
olustururlar. Bu ritim esliginde, sarki soylerken dans ederek temiz diinya i¢in harekete
gegctiklerini sembolize ederler(

DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:

e Geri doniisiim neden 6nemlidir?

e (Coplerin dogada ¢oziilme siireleri hakkinda neler 6grendiniz?

e Evde, okulda ya da parkta ¢evreyi korumak i¢in neler yapabilirsiniz?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI



Etkinlik giinii sonunda, ¢ocuklara ailelerine gotiirmek iizere bir "Cevreyi Koruma Mektubu"
hazirlanir. Bu mektup, ¢ocuklarin 6grendiklerini evde uygulamalarina yardimci olacak ve
ailelerinin de siirece katilmasini saglayacaktir.
Mektup Icerigi:
e (Cocugunuz bugiin okulda ¢evreyi koruma ve geri doniisiim konusunda ¢ok énemli
seyler 6grendi! Bu bilgileri evde de uygulamaya karar verdik. Sizden, ¢ocugunuzla

birlikte evde kiiciik bir "geri doniisiim kdsesi" olusturmanizi rica ediyoruz



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:28.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 28. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.
Gostergeler
Atatlirk’lin hayatiyla ilgili belli bagh olgular1 sdyler.
Atatlirk’lin kisisel 6zelliklerini soyler.
Atatiirk’lin getirdigi yenilikleri ifade eder.
Atatiirk’lin getirdigi yeniliklerin 6nemini anlatir.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
Atilan nesneleri yakalar.
Hareket héalindeki nesneleri durdurur.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 14. Atatiirk’iin iilkemize kazandirdig: cagdas ve demokratik yasam
anlayisim takdir eder.
Gostergeler
Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli yollarla ifade eder.
Atatiirk’lin topluma kazandirdig:
Kavramlar: Daire, Kirmizi
OGRENME SURECI

Giine Baslama



Cocuklarla selamlagilarak giine baslanir. Giinliik rutinlerden bahsedilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Sinifta gecici bir Atatiirk ve Cumhuriyet merkezi kurun. Merkezde Atatiirk’tin resimleri, Tiirk
bayragi, Cumhuriyet’i temsil eden gorseller, marslar, asker figiirleri vb. bulunmalidir. Ayrica
kiigiik bir “miize kosesi” olusturulabilir. Cocuklar1 merkeze yonlendirilir ve her bir cocugun
merkeze dair gézlemlerini paylasmasini isteyin. Ogretmen merkez hakkinda bilgi verir ve
cocuklar1 soru sormaya tesvik eder. Merkez gezisi sonrasinda ¢ocuklarla sohbet ederek,
“Cumhuriyet nedir?” ve “Atatlirk kimdir?” gibi sorulara cevap aranir. Cocuklarin
diisiincelerini ve bilgilerini paylagsmalar1 saglanir
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Ogretmen cocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari igin yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari
saglanir.
TURKCE ETKINLIiGi
Etkinlik Adi:
Sozciikler: Cumhuriyet, Bagimsizlik, Egemenlik
Degerler:
Materyaller: Atatiirk Resimleri
Cocuklar i¢in biiyiik bir “Cumhuriyet Bayrami Panosu” olusturulur. Panoya aileler ve
cocuklardan gelen climleler yerlestirilir. Cocuklar, “Cumbhuriyet ....... Demek” climle
tamamlama galismalarni yapar ve bu ciimleler panoya eklenir Ogretmen gocuklarla Tiirkce
Alanma gegerek Cumhuriyet ile ilgili sohbet baslatir. Ogretmen ¢ocuklara su sorular1 sorarak
sohbeti baglatir:

e “Cumhuriyet ne demek, bilen var mi1?”

e “Cumbhuriyet Bayrami’n1 neden kutluyoruz?”
Cocuklarin verdikleri cevaplar iizerinden kisa agiklamalar yapilir ve merak ettikleri konular
hakkinda konusmalari tegvik edilir. “Cumhuriyet, halkin kendisini yonettigi bir yonetim
seklidir. Atatiirk ve arkadaglari, Tiirkiye’yi 6zgiir ve demokratik bir iilke yapmak i¢in
Cumhuriyeti ilan etti.”
Cocuklara, “Peki siz bir iilke yonetecek olsaniz, neler yapardiniz?” sorusu sorularak
katilimlar1 saglanir. Her ¢ocugun hayalindeki iilkeyi anlatmasina firsat verilir. [J
“Cumhuriyet sayesinde insanlar 6zgiirce diisiincelerini ifade edebilir, segcme ve segilme
hakkina sahip olurlar. Sizce 6zgiir olmak ne anlama geliyor?”

Cocuklardan ozgiirliikle ilgili goriislerini paylagsmalari istenir.



o Ornegin, “Ozgiir olmak, istedigimiz gibi oynayabilmek mi, yoksa okula rahatca
gidebilmek mi?”
“Atatiirk, tilkemizi diismanlardan kurtardi ve Cumhuriyet’i ilan etti. Atatiirk, ¢cocuklar1 ¢ok
severdi. Onlara yeni bir iilke birakti, ¢linkii ¢ocuklar gelecegin biiyiikleri olacak. Sizce
Atatiirk neden ¢ocuklar1 bu kadar 6nemsedi? ”Cocuklardan, Atatiirk’in neden ¢ocuklara 6nem
verdigi konusunda fikirlerini paylagsmalari istenir.
ACIK ALANDA OYUN
Bir ebe secilir. Ebe disar1 ¢ikar. Ogrenciler bir esya secer. Ebe iceri girer. Secilen esya ile
ilgili siirekli “Nesi var? “ diye sorar. Bu sekilde 5 6grenciye soru yoneltir. Verilen cevaplara
gore secilen esyay1 bulamaya calisir. Bulamazsa sarki soyler.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
OYUN-HAREKET(BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Cocuklarla birlikte cumhuriyet siiri okunur.
Cumhuriyet
Cumhuriyet cocuguyuz,
Ozgiiriiz sevgi doluyuz
Atatiirk’iin sayesinde,

Bugiin bayram ¢ocuguyuz

Cocuklar hep giilsiin diye,

Mutlulukla dolsun diye

Herkes esit olsun diye

Cumbhuriyettir yolumuz.( Okul Yolculugum, s:61-62)

Ogretmen okul bahgesinde veya genis bir simif alaninda bir parkur olusturur. Engel
materyallerini ¢esitli yliksekliklerde ve araliklarla yerlestirilir. Parkurun baslangi¢ ve bitis
noktalarini belirlenir ve bu noktalar1 bayraklarla siislenir. Parkurun ortasina biiytik bir Tiirk

bayragi veya bayrak desenli ortii yerlestirilir.



Cocuklar ile birlikte hafif 1sinma hareketleri yapilir (6rnegin, kollar1 yukari kaldirma,
bacaklar1 esnetme). Cocuklara parkurun ne sekilde gecilecegini ve her engelin nasil
asilacagini gosterilir.
Parkurun her asamasinda ne yapacaklarini ve nereye gitmeleri gerektigini agiklanir.
Cocuklar sirayla parkura baslayacak sekilde gruplara ayirilir.

o llk olarak ¢ocuklar, bayrak seritlerinin arasindan gecerek baslamalidir.

o Daha sonra engelleri agmali1 (6rnegin, ipten atlama, konilere dokunma,

yastiklarin lizerinden ge¢me).
o Parkurun ortasinda, biiylik bayragin altindan gegmeleri gerekecek. Bu,
parkurun en keyifli kismi olabilir.

Son olarak, parkurun bitis noktasindaki kutuya bir “zafer bayrag1” (veya kiiciik ddiiller)
birakilir. Cocuklar parkuru tamamladiklarinda bayram sarkilari esliginde kisa bir dans
yapabilirler
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklarla birlikte parkuru degerlendirilir. Parkuru gecerken neler
hissettiklerini, hangi engelleri agmanin zor oldugunu ve en ¢ok hangi kismi1 sevdiklerini
konusulur.
Cocuklara Cumhuriyet Bayrami’nin anlami ve bu parkurun neden yapildigi hatirlatilir.
Eglenceli bir aktiviteyle Cumhuriyet’in coskusunu yasadiklarini vurgulanir.
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami giinii evin bir camina veya balkona Tiirk
bayragi asilmasi Onerilebilir. “Cumhuriyet” sarkisini ailelerle birlikte okumak i¢in not veya
dijital kanallar kullanilabilir.
Toplum Katilimi: Yasadiginiz sehirdeki Atatiirk veya Cumhuriyet temali yerleri ziyaret

edebilir, cocuklarla birlikte bu yerlerde bilgi edinici aktiviteler yapilabilir



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:30.10.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmas1 gerekenleri hatirlar.
Yapilist gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Dil Gelisimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerde anlatilanlar1 olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Sosyal-duygusal gelisim
Kazanim 6. Bireysel farklhiliklara deger verir.
Gostergeler
Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.
Kavramlar:
OGRENME SURECI

Giine Baslama



Ogretmen Sanat Merkezini veya masay1 renkli drtiilerle kaplayin ve malzemeleri diizenli bir
sekilde yerlestirilir.

Fikret Mualla Saygi’nin resimlerini biiylik bir ekranda veya panoda sergilenir. Resimlerin
yaninda kisa acgiklamalar ve ilging bilgiler eklenir.

Cocuklarin resim yaparken giymesi i¢gin eglenceli sanat sapkalar1 veya onliikler hazirlanabilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Her ¢ocuga birer sanat alani olusturulur, bu alanda boya malzemeleri, kagitlar ve diger sanat
malzemeleri bulunmalidir. Cocuklara Fikret Mualla Saygi’nin kim oldugunu tanitilir. “Fikret
Mualla Saygi, tinlii bir Tiirk ressamidir. Renkli, canli ve eglenceli resimleri ile taninir. Sanatinda
genellikle sehir manzaralari, gilinliik yasam ve doga goriintiilerini kullanir. Fikret Mualla
Saygi’nin bazi resimlerini gosterin ve resimlerdeki renkler, figiirler ve desenler hakkinda
cocuklarla sohbet edilir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogretmen cocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari igin yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari
saglanir.

SANAT-MUZIK (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: ressam, resim, sanat

Degerler:

Materyaller: Boyalar, sanat eserleri

Cocuklara “Nasil resim yapilir?”, “Resim yaparken hangi malzemeleri kullaniriz?”, “Fir¢a ne
ise yarar?”, “Boya ne ise yarar?”, “Tuval nedir?”, “Sovale nedir?”, “Neden sévale kullanirnz?”
gibi sorular yoneltilir. Cocuklarin cevaplart dinlendikten sonra firganin, bir araya getirilerek
bir sapa tutturulmus killardan ya da kila benzer baska tellerden olusturulmus bir ara¢ oldugu,
tuvalin ise yagliboya veya akrilik resim yapmakta kullanilan 6zel olarak hazirlanmis bez
oldugu anlatilir. Cocuklara “Bazi insanlar fir¢a ile boya damlatarak resim yapmanin dans
etmeye benzedigini sdylemislerdir. Acaba ben simdi bir ressam olsam, elimde goériinmez bir
firgam olsa, su yanimda duran kocaman kovaya firgami batirsam, goriinmez fircamla
siifimiza boyalar damlatsam, sizler de fircamdan damlayan minik boya damlaciklarim
olsaniz ve ben boya damlatirken sizler de boya damlaciklar1 olarak dans etseniz nasil olur?”
seklinde bir hikaye anlatilir. Giizel bir miizik acilir ve ¢ocuklar miizik esliginde dans ederken,

ogretmen goriinmez firga hareketleri yapar. Cocuklar, firgadan damlayan boya damlaciklar



olarak hareket ederler. Bu etkinlik, ¢ocuklarin sanat ve dans arasindaki baglantiy1
anlamalarini saglar , (Okul Yolculugum, s: 63-64)

ACIK ALANDA OYUN

Bir ebe segilir. Segilen ebe 6gretmenin veya dgrencinin komutlarina gore hareket eder.
Verilen komutlari en iyi yapabilen 6grenci en 1yi robot olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

e Fikret Mualla'nin resimlerinde en ¢ok hangi renkleri kullandigin fark ettiniz mi? Bu
renkler size neyi ¢agristiriyor?

e Fikret Mualla'nin eserlerinde kullanilan desenler ve sekiller hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz? Bu desenlerin veya sekillerin size ne animsattigini anlatabilir
misiniz?

e Mualla'nin resimlerindeki insan figiirleri ve yiiz ifadeleri hakkinda neler
soyleyebilirsiniz? Bu figiirler size hangi duygulari ya da hikayeleri hissettiriyor?

e Fikret Mualla'nin resimlerinde hangi teknikleri kullanmis olabilir? Eserlerinde
gordiigiiniiz teknikler size nasil bir izlenim birakt1?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklarin yaptig1 resimleri evde aile tiyeleri ile paylasmalarini tesvik edin. Resimleri
ailelerle paylasmak i¢in bir kii¢lik sergi diizenleyebilirsiniz. Ailelere Fikret Mualla Saygi ve
sanat hakkinda bilgi veren materyaller gonderebilir ve evde ¢ocuklarla sanat iizerine sohbet

etmelerini tesvik edebilirsiniz.



