GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:02.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak i¢in ¢aba gosterir.
Gostergeler
Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.
Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
Iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gorevi tamamlar.
Zorlandig etkinligi/gorevi bir siire sonra yeniden dener.
Dil Gelisimi
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahg: gosterir.
Gostergeler
Sozciiklerin ilk sesini sdyler.
Sozciiklerin son sesini soyler.
Ayni sesle baglayan sozciikleri eslestirir.
Ayni sesle biten sozciikleri eslestirir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.
Parmagini kullanarak ¢izim yapar.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler



Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.

Grup Oniinde kendini ifade eder.

Kavramlar: Sar1, N Sesi, 3 Rakami

OGRENME SURECI

Giine Baglama

Ogretmen sinifa sar1 bir tisort giyerek gelir ve gocuklara “Bugiin benimle birlikte sar1 diinyasina
dalmak ister misiniz?” diye sorar. Cocuklarin bu renkle ilgili neler bildiklerini konusur.( “Sar1
rengi nerelerde gordiiniiz? Hangi nesneler saridir?” diye sorular sorarak interaktif bir konusma
baslatir. Ogretmen, smifin ortasina biiyiik bir "N" harfi sablonu yerlestirir. Ardindan, "Bugiin
bir harfi kesfedecegiz: N! Simdi etrafimizda ‘N’ sesiyle baslayan neler var, bakalim,” diyerek
sinifta sar1 renkle uyumlu "N" sesiyle baslayan nesneleri bulma oyunu baslatir (6rnegin: nar,
nazar boncugu, nehir resmi).Her ¢ocuk nesne buldugunda biiyiik "N" harfinin iizerine sar1
yapiskanli harflerle kelimenin basina "N" harfini ekler.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Siif igerisinde bulunan 6grenme merkezleri afisleri ¢ocuklara gosterilir. Bu merkezde neler
vardir? Neler yapabiliriz? Hangi materyaller bulunur? gibi sorular yoneltilerek cocuklarin
elestirel diistinme becerilerini gelistirmeye yonelik sorular sorulur. Giine baglama zamanlarinda
bu merkezlerde vakit gecireceklerini, merkezlerde bulunma siiresinde dikkat edilmesi gereken

kurallarin oldugu hakkinda konusulur. .

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baslar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi igin diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir. Siif igerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yoOnergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler (sabun kullanima,
elleri yitkama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir

ERKEN OKURYAZARLIK-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)
Etkinlik Adi:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: N" Harfi ile Baglayan Nesnelerin Resimleri (Nar, Nazar Boncugu, Nehir, Nergis)
"N" Harfi Igeren Yazi1 Tahtas1 Kartlari

Yapiskanli Sar1 Harf Cikartmalari

Bir Hikaye Kitab1 (N Harfi ve Sar1 Nesneler igeren)



Kirmizi Zemin Uzerine "N" Harfi Sablonu

Ogretmen elindeki kitab1 ¢ocuklara gosterir. <’Simdi size bu kitab: tanitacagim. Kitabin 6n
yliziinii gosterir ve sizce bu kitabin neresi olabilir? Arka yliziinii ¢evirir. Peki burasi kitabin neyi
olabilir? Kitabin sayfalarini ¢evirir. Kitab1 nasil agmamiz gerektigi ile ilgili konusur. Kitabin
okunug yoniinii gosterir. Kitabin sirt kismini gosterir ve gorevini sdyler. Kitab1 nasil tutmamiz
gerektigini gosterir ve ¢ocuklara birer tane kitap vererek kitabi tanimalar1 saglanir. (Okul
yolculugum, s: 54)

Ogretmen cocuklara ’N sesi’” hikayesi okur. Cocuklar hikdyeyi dikkatle dinler ve her "N" sesi
duyduklarinda ellerini kaldirir.

Bir varmug, bir yokmus... Uzak diyarlarda, biiyiik bir nehrin kiyisinda yasayan Nehir adinda
bir kiz varmig. Nehir, her sabah nehir kenarina gelir, serin suyun huzur verici akisini izler,
etrafindaki taslari toplarmis. Ozellikle sari renkli taglart cok severmis ciinkii giines 1s1ginda
parildamalar: ona hep mutluluk verirmis.

Bir giin Nehir, her zamanki gibi sari taglar: toplarken, yerde kiiciik ve ¢ok giizel bir nazar
boncugu bulmus. Boncuk o kadar parlyyormus ki, sanki ona goz kirpiyormug! Nehir, boncugu
eline almig ve hayranlikla incelemis. Tam o sirada boncuktan yumusak bir ses duyulmus:
"Merhaba Nehir! Ben seninle tanismay1 ¢ok istedim. Beni buldugun icin tesekkiir ederim. Sana
bir sir vereyim mi? Bu nehirdeki sari taslar 6zel. Ama onlari daha parlak hale getirecek bazi
seyler eksik. Eger bana yardim edersen, taslar eskisi gibi isildayacak."”

Nehir merakla sormus: "Ne yapmaliyim?"

Nazar boncugu yanit vermis: "llk olarak, nar bahcesine gitmemiz gerekiyor. Orada ézel bir
nar var, o narn i¢indeki taneler taslarin daha parlak olmasint saglayacak.”

Nehir heyecanla basini sallamis ve hemen nar bahgesine dogru yola koyulmus. Kisa bir
yiirtiyiisten sonra bahgeye ulasmislar. Bahgede bir¢ok nar agaci varmis, ama bir tanesi
digerlerinden farkliymis. En giizel ve parlak nar, bu agacin dalinda duruyormus. Nehir nari
dikkatlice koparmis ve nazar boncuguyla nehir kiyisina donmiisler.

Nazar boncugu tekrar konusmus: "Simdi de nehrin yaninda acan nergis ¢igceklerini bulmaliyiz.
Onlarin giizel kokusu ve rengi taslara ayri bir giizellik katacak."

Nehir, nehir kiyisindaki nergis ¢igeklerine bakmis. Altin sarisi rengiyle parlayan ¢igeklerden
birini nazikc¢e almig. Artik elinde nar taneleri ve nergis ¢icegi varmais.

Nazar boncugu bu sefer daha neseli bir sesle konusmus: "Simdi narin tanelerini sart taglarin
lizerine serpistir, ardindan nergis ¢igeginin yapraklariyla taslara dokun."

Nehir hemen boncugun dedigini yapmis. Nar tanelerini taslarin iizerine dokmiis, ardindan

nergis ¢i¢eginin yapraklariyla nazikge taslara dokunmus. O anda nehir kenarindaki sari taslar



tekrar parlaklik kazanmaya baslamis. Giines isiklari taslara vurduk¢a hepsi sanki daha da
glizellegmis.

Nehir, nazar boncuguna giiliimseyerek tesekkiir etmis. "Bu taslar artik her zamankinden daha
giizel!" demis. Nazar boncugu da mutlulukla cevap vermis: "Senin sayende Nehir. Senin
merakin ve sevgini ekledikce, her sey daha giizel olur."

O giinden sonra Nehir, her sabah nehir kenarina gelir, sari taslarin arasinda dolagir,
etrafindaki giizellikleri izler ve nehirdeki baliklarla oynarmig. Nazar boncugu ise hep onunla
kalmis, ona nehir kiyisindaki her yeni sabahin ne kadar ozel oldugunu hatirlatmus.

ACIK ALANDA OYUN

Bahgede birbirine paralel, aras1 70 cm olan iki ¢izgi ¢izilir. Cizgi lizerine 2 6grenci
yerlestirilir. Baslangi¢ noktasindan iki 6grenci el ele tutusarak zipla komutu ile ziplaya
ziplaya sona kadar ziplar. Diismeden ve el ele ayrilmadan ziplayan siranin arkasina gecer.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

OYUN-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKIiNLiGi)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen hikaye ile ilgili sohbet ettikten sonra smifin etrafina énceden saklanmis sar
nesneler (limon, top, balon, ¢igcek vb.) yerlestirilir. Cocuklar miizik esliginde bu nesneleri
bulurlar ve bulduklar1 nesnelerle "N" harfi ile baslayan kelimeler olusturmaya calisirlar.
Ornegin, sar1 bir limon bulduklarinda, “N harfi ile Limon?” sorusuna cevap verirler ve uygun
kelimeyi bulmaya calisirlar. Ogretmen ¢ocuklarla birlikte bahge etkinligi yapacaklarin sdyler.
Sirayla okul bahgesine ¢ikilir. Her bir ¢cocuga biiyiitecler vererek "3 sayisina dair neler

bulabiliriz?" sorusu sorulur. (Okul Yolculugum. S:55, 56,57)

Cocuklarla birlikte ti¢ yaprakli yoncalari araym ve 3 yapragin nasil bir araya geldigini
gozlemleyin. "Her yaprakta 3 tane mi var? Bagka neler bulabiliriz?”

Cocuklara ti¢ tane kiiciik tas bulmalarini ve taslar1 gruplayarak saymalarini isteyin.

Dogada ticgen seklinde yapilar, bitkilerde ticlii yapilar, ya da ii¢ kdsesi olan bir yaprak
bulabilirler mi?

Cocuklar topladiklari nesnelerle sinifa geri doner. Her ¢ocuk 3 tane nesne buldugunda, onlar1

masaya yerlestirir.



Her ¢ocuk buldugu nesneleri sayar ve iiclii gruplar olusturur. Ogretmen ¢ocuklara “Bu
nesnelerin ortak yani nedir?” diye sorar. Ug yaprakl1 yonca, ii¢ tas ya da ii¢c kenarli bir yaprak
olabilir.

Cocuklara kagit ve kalem verilir. Her ¢ocuk buldugu nesneleri ¢izer ve bu nesnelerin neden 3
rakamu ile iligkili oldugunu sdyler. Cizimler sirasinda ¢ocuklar, sayma becerilerini
gelistirirken yaraticiliklarini kullanir. (Okul yolculugum, s:13,14).

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin neler 6grendik?

3 rakamini dogada nerelerde bulduk?

Sar1 rengi hangi nesnelerde bulduk?

N sesi ile baglayan kelimeleri hatirliyor musunuz?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilmi: Cocuklarla birlikte aileler N sesi bulma oyunu oynayabilir. Gazete
kagitlarindan veya dergilerden N sesi alistirmalar yapabilirler.

Toplum Katilimi: Aileler ¢ocuklariyla evde 3 tane esya (3 fincan, 3 oyuncak, 3 elma gibi)

bulabilir ve bu esyalarla sayma ¢aligmalar1 yapabilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:03.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 2. Nesnelerin/varhiklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklar inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.
Gostergeler
Segenekleri belirler.
Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.
Secenekler arasinda tercih yapar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden boliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Hastalig1 onlemeye yonelik davranislar sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 5. Duygularini/davramislarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler
Isteklerini/gereksinimlerini sdyler.
Gerektiginde isteklerini erteler.
Kavramlar: Uggen, 3 Rakami
OGRENME SURECI
Giine Baslama
“Bugiin ¢ok 6zel bir haftaya basliyoruz! Bu hafta, Kizilay Haftasi. Kizilay, insanlara yardim
eden biiyiik bir organizasyon. Peki sizce insanlara yardim etmek ne demek? Daha 6nce hig

yardim ettiginiz bir an1 hatirliyor musunuz?” Cocuklardan birkagini bu konuda diisiindiiriip kisa



cevaplar almaya calisin. Yardimlasmanin 6nemini anlamalarina yardimci olun. Yardim
edebilmek i¢in biiylik seyler yapmamiz gerekmedigini, kiiglik bir iyiligin bile biiyiik bir fark
yaratabilecegini vurgulayabilirsiniz. Ogretmen: “Kizilay, ihtiya¢ duyan insanlara yardim eden
bir topluluk. Yiyecek, i¢ecek, giyecek verirler; kan toplarlar ve afetlerde insanlarin yaninda
olurlar. Yani Kizilay, her zaman iyilik yapmaya hazirdir. Bugiin biz de Kizilay gibi diislinerek
insanlara nasil yardim edebilecegimizi konusacagiz!”

“Bir giin kiigiik bir ¢cocuk, evine giderken yasl bir teyzenin ¢ok agir bir ¢anta tasidigin
gormiis. Hemen yanina gidip, ‘Ben size yardim edebilir miyim?’ diye sormus. Yash teyze de
ona tesekklir etmis ve ¢antasini tagimak i¢in ona yardim etmesine izin vermis. Cocugun
yardimi sayesinde teyze daha rahat ylirlimiis ve ¢ocuk eve gittiginde ¢ok mutluymus. Ciinkii
birine yardim etmenin ne kadar giizel bir duygu oldugunu anlamis.” Diyerek 6gretmen
bununla ilgili konusulur.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara Kizilay’in dogal afetlerden sonra insanlara yardim etmek i¢in kurdugu kamplar
hakkinda kisa bilgi verin. Daha sonra bloklar ve yap1 malzemelerini kullanarak bir "Kizilay
Yardim Kamp1" kurmalarini isteyin. Bu kampin i¢inde c¢adirlar, yardim araglar1 ve yardim
noktalar1 olabilir. Cocuklar birlikte ¢alisarak, bir kamp alan1 insa ederken hem yardimlasmay1
hem de is birligini deneyimlerler. Kamp tamamlandiginda, Kizilay araglarini ve oyuncak
insanlar1 kullanarak yardim dagitma oyunu oynayabilirler.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baglar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi i¢in diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir) Sinif icerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yonergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler. Sabun kullanimi,
elleri yikama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir.

TURKCE ETKINLIiGi

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Yardim, Ambulans, Afet, Bagis

Degerler:

Materyaller: Ik Yardim Cantas1, Kampet, Cadir.

Ogretmen “Kizilay, insanlarm yardima ihtiyaci oldugunda onlara yardime1 olur!” diyerek
cocuklarin dikkatini ¢ceker ve Kizilay Haftasi ile ilgili bir hikaye okur.

Babasi, annesi ve Giilce kopekleri Parti’yi dolastirmak icin disart ¢ikmiglardi. Evierinin

yvakimindaki parkta giizel bir yiiriiyiis yolu vardi. Orada hem kendileri yiiriiyiis yapiyorlar hem



de Pati’yi gezdiriyorlard. Yiiriiyiis yaparken parkin ortasindaki alanda bir otobiis gérdiiler.
Otobiisiin iizerinde kirmizi bir ay resmi vardi ve insanlar bu otobiise binebilmek icin sirada
bekliyorlardi. Giilce, “Neden insanlar parktaki bu otobiise binmek i¢in sira bekliyor ki? Nereye
gidecekler acaba?” diye sordu. “Bir yere gitmeyecekler.” dedi annesi. “Bu otobiis Kizilay in
kan bagis1 otobiisii. Bu insanlar Kizilay’a kan bagislamak igin bekliyorlar. Kizilay da
varalilara ve kana ihtiyaci olan hastalara bu kani verip onlarin iyilesmesini sagliyor.” Babasi
“Ben de siraya gireyim. Annenle ikiniz Pati’yi gezdirirken ben de Kizilay’a kan bagisinda
bulunayim.” Giilce biraz tedirgin olmustu. “Babacigim canmin acimayacak mi?” diye sordu.
Babas: Giilce ‘ye giiliimsedi. “Sen hi¢ merak etme.” dedi. “Hem canim acimayacak hem de kan
bagisinda bulununca bir¢ok insanin acisi dinecek, hastaliklar: iyilesecek.” dedi. Giilce ve
annesi Pati’yi gezdirirken babalar: da kan verme sirasina gecti. Bir¢ok insanin Kizilay’a kan
bagisinda bulunmak icin bekliyor olmasi onu ¢ok sevindirmisti. Giilgen’in babasinin sirasi
geldiginde hemsire, bazi test ve dlgiimler yapti. Doktor da test sonuglarina bakip ona kan
verebilecegini soyledi. Giilgen’in babasi kan verdikten sonra otobiiste dinlenmeye bagladi. Bu
swrada da ikram edilen meyve suyunu igti. Doktor, giin icerisinde de bol bol su i¢mesi
gerektigini soyledi. Giilgen’in babasi disari ¢iktiginda Giilce, annesi ve Pati onu bekliyorlardi.
Giilce 'nin babasi ¢ok neseli goriiniiyordu. Giilce 'ye “Kizilay ne kadar yardimsever bir kurulus.
Aldiklart her kan icin bir fidan diktiklerini duymamistim. Kan verdigim i¢in Kizilay bir fidan
dikecekmis. Hem verdigim kan, hastalari iyilestirecek hem de dikilen fidanla ¢evremiz
giizellesecek.” dedi. O sirada Kizilay otobiisiinden inen hemsgire onlarin yanina geldi. Giilce ve
annesiyle tanigti. “Artik otobiiste kan veren hi¢ kimse kalmadi. Giilce isterse ona kan bagisi
otobiistinii gezdirebilirim.” dedi. Giilce 'nin babast ve Pati disarida kaldilar. Giilce ve annesi
de otobiise bindiler. Hemgire ablayla beraber otobiisiin icini gezdiler. Icerideki doktor amcayla
tamstilar. Kizilay'in evi yikilanlara c¢adwr kurdugunu, ihtiyact olanlara yiyecek igecek
dagittigini, hastalara ilag¢ aldigini da hemsire abladan ogrendiler. Bu giizel bilgiler icin
tesekkiir edip otobiisten indiler. Eve dogru giderlerken hemsire arkalarindan seslendi. “Burada
bir seyini unutmugsun Giilce.” dedi. Giilce doniip baktiginda hemsire ablasinin elinde bir
Kizilay bayragi gordii. “O benim degil ki...” dedi Giilce. “Artik senin.” dedi hemgire ablasu.
“Bu bayragi alarak sen de bir Kizilayci olacaksin. Senin gibi yardimsever ¢ocuklara ¢ok
ihtiyacimiz var.” Giilce, Kizilay bayragini alip hemsire ablasina tesekkiir etti. Artik bir
Kizilayct oldugu icin ¢cok mutluydu. Eve geldiklerinde, annesi ve Giilce kagittan Kizilay ¢adir
yvaptilar. Giilce, annesinden bir kdgit daha istedi. “Cadirin ¢ok giizel olmus Giilce.” dedi

/)1 “«“

annesi, “Yeni bir kdgida ihtiyacin yok ki!” “Var anne!” dedi Giilce “Cadira battaniye koymay

unutmuguz. Ya ¢ocuklar tisiirse?” Annesi Giilce ‘ye bir kdgit daha verdi. Kdgittan battaniyeler



yvaptilar. Daha sicak tutsun diye battaniyelerin tizerine pamuk yapistirdilar. Battaniyeleri sulu
boyayla rengarenk boyadilar. Giilce kiigiik bebeklerini ¢adwrin igine yatirp iizerlerini
battaniyeyle orttii. Iyi ki gercekten ¢adira ihtiyaci olan insanlara yardim eden Kizilay var, diye
diistindii.

ACIK ALANDA OYUN

Oyuncular, birbirlerinin ellerinden tutarak bir ay sekli olustururlar. iki ugtakiler bas olurlar.
Bunlardan birine ay dede denir. Ay dede olacak oyuncu sayigmaca ile belirlenir. Digeri ona
sorar:-Ay dede kecin nerede gezer? -Dagda. -Ne yer ne icer? -Uziim yer, badem yer.-Siit pisti
mi? -Pisti.-Hanim icti mi? -I¢ti. -Kag kasik? -Bes kasik.-Bugiin kimin dogum giinii var?
(Iglerinden birini gosterir.)-(Mesela) Ayse nin. Bundan sonra digerleri sarki sdyleyip dans
ederlerken Ayse arkasina doner. Tiim oyuncular arkasina doniinceye kadar oyun bu sekilde
devam eder.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

SANAT-FEN (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

KIZILAY

Depremde, selde, yanginda

Kizilay kosar yardima

Battaniyesi, yiyecegi, ¢adiri

Hemsiresi doktoru ile

Her zaman yanimizda

Yaralinin yarasini saran

Cana can katan

Sen de kan ver

Kizilay’a hayat ver

Ogretmen cocuklar1 hikaye bittikten sonra fen merkezine davet eder. Ogretmen, Kizilay’m su
yardimlarinin 6nemini ve su dongiislinii kisaca tanitir. Su, yasamimiz i¢in ¢ok onemlidir!

',’

Kizilay, suya ihtiyact olan insanlara yardim eder!” diyerek cocuklarin dikkatini g¢eker.
Cocuklara iicgen seklinin 6zelliklerini gosterilir. Ucgenin ii¢ kenar1 ve ii¢ kdsesi oldugunu

aciklayimn. Renkli kartonlardan iicgenler kesmelerini saglanir. Cocuklar, kestikleri tiggenleri su



sigelerinin iist kismina yapistirirlar. , suyun buharlagsma ve yagmur damlasi olarak temsil edecek
sekilde kullanabiliriz. Her gruba bir su sigesi verin ve siseyi suyla doldurmalarini isteyin. Renkli
s1v1 boyay1 suya ekleyerek suyun rengini degistirmelerini saglanir. Uggen sekillerini sisenin
agzina yerlestirin, boylece siseden disariya cikacak sekilde yapistirilabilir. Cocuklar, su
buharlastiginda tiggenlerin nasil hareket ettigini gézlemleyecekler. Su buharlastik¢a, damlalarin
diisiisii de gozlemlenecektir.

“Sizce bu damlalar nereye gidiyor?” sorusunu sorarak su dongiisiinii agiklayabilirsiniz. Deney
tamamlandiktan sonra, 6gretmen Kizilay’in su yardimlarinin 6nemini tekrar vurgular. “Kizilay,
suya ihtiyaci olan insanlara yardim eder. Biz de suyu korumaliyiz!" diyerek suyun nasil
korunmasi gerektigini konusabilirsiniz. Etkinlik bitiminde 6gretmen ¢ocuklara ¢alisma alanina
alarak Okul yolculugum sayfa: 6,7,8,15,16,17 calisilir.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Hikayemizin ad1 neydi?

Gilce ve ailesi neden disar1 ¢gikmislardi?

Park alaninda neler gordiiler?

Neden insanlar otobiise binmek i¢in sirada bekliyorlardi?

Gilce ve annesi kan bagis otobiisiine kiminle bindiler?

Hemsire abla, Kizilay bayragini Giilce ’ye verdiginde Giilce “ye neler sdyledi?

Gililce ve annesi evde nasil bir etkinlik yaptilar?

Ucgenin kag kenar1 vardir? Kag kdsesi vardir?

Uggenin farkl: tiirlerini sayabilir misin? Hangi iiggenleri biliyorsun?

Kestiklerin iicgenleri neden kullandik? Uggenler bize ne dgretti?

Ucgenlerin hangi renklerini kullandin? Neden bu renkleri sectin?

Kizilay ne is yapar? Kizilay’in hangi yardimlarini biliyorsun?

Kizilay, suya ihtiyact olan insanlara nasil yardimci olabilir?

Biz de Kizilay gibi insanlara nasil yardim edebiliriz? Bir iyilik yapmanin yollarinmi sayabilir
misin?

Kizilay Haftasi’nda hangi degerleri 6grenmis olduk? Bu degerleri nasil uygulayabiliriz?
Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Kizilay Yardim Paketleri Hazirlama: Aileler, ¢esitli yardimlar i¢in hediye paketleri veya

kutular hazirlayabilir. (Ornegin: kiyafet, oyuncak, gida maddeleri)



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:04.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.
Dil Gelisimi
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahig: gosterir.
Gostergeler
Ciimleyi sozciiklerine ayirir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 22. Saghkh olmak icin gerekli onlemleri alir.
Gostergeler
Saglikli olmak i¢in yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.
Saglig1 etkileyen bireysel riskleri soyler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 12. Baskalarina yardim eder.
Gostergeler
Bagkasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Bagkasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.
Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi Onerir.
Kavramlar: Agir-hafif
OGRENME SURECI

Giine Baslama



"Giinaydin c¢ocuklar! Bugiin nasilsiniz? Hadi bakalim, pencereye bakarak bugiinkii havay1
konusalim. Bugilin hava nasil sizce? "Cocuklarm hava durumu ile ilgili gozlemlerini
paylagmalarina firsat verin (yagmurlu, giinesli, bulutlu, riizgarli, soguk, sicak vb.). "Peki, siz
yagmur, kar ya da doluyu sever misiniz? Yagmur yagarken ne yapmaktan hoslaniyorsunuz?
Kar yagarken neler yapmay1 seversiniz? Dolu nasil hissettirir sizce? "Cocuklardan yagmur, kar
ya da dolu ile ilgili kendi deneyimlerini paylagmalarini isteyin. "Peki, siz yagmur, kar ya da
doluyu sever misiniz? Yagmur yagarken ne yapmaktan hoslantyorsunuz? Kar yagarken neler
yapmay1 seversiniz? Dolu nasil hissettirir sizce? “Cocuklardan yagmur, kar ya da dolu ile ilgili
kendi deneyimlerini paylagsmalarini isteyin.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen, siifin dramatik oyun merkezine semsiye, mont, atk1, sapka gibi hava olaylarina
uygun aksesuarlar, kiiclik siselerde su (yagmuru canlandirmak i¢in), pamuk (kar1 temsil etmek
icin), kiiclik kopiik toplar (dolu i¢in) koyar. Cocuklara yagmur, kar ve dolu altinda neler
yapacaklarini canlandiracaklart bir drama yapmalari i¢in rehberlik eder. Her bir ¢ocuk farkli
bir hava olayini segmesi istenir ve bu olayin altinda nasil hareket edeceklerini gostererek
arkadaslarina tiyatral bir oyun sunarak merkezde vakit gecirmeleri saglanir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baslar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi igin diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir) Siif igerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yonergesi verilir. Toplanma stireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler. Sabun kullanima,
elleri yitkama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir.

TURKCE ETKINLIiGi

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Yagmur, kar, dolu, ritim

Degerler:

Materyaller: Ritim ¢ubuklari, marakaslar, doga sesleri

Ogretmen ¢ocuklar1 kitap merkezine davet ederek, bugiinkii hava olaylar ile ilgili sohbet
baslatir. Cocuklara; ’Simdi size Gokyiiziiniin U¢ Arkadasi> hikayesini okuyacagim diyerek
cocuklarin dinleme alanina gegmelerini ister.

Bir zamanlar, yiikseklerde, bulutlarin arasinda yasayan tii¢ yakin arkadas varmis. Bu
arkadagslar, yagmur damlasi, kar tanesi ve dolu topuymus. Gokyiiziiniin farkli koselerinde
vasasalar da her giin bulutlarin arasinda bulusup sohbet ederlermis. Her biri, diinyaya farkl

bir sekilde diisermis ve her seferinde insanlara farkl bir hediye getirirmis.



Yagmur Damlasi, yumusak ve serinletici bir arkadagmis. Ne zaman bulutlar dolup tasarsa,
diinyaya dogru hafifce siiziiliirmiis. Yagmur Damlasi, topraga diistiigiinde, bitkilere can verir,
ciceklerin rengini parlaklastirir ve agaglarin biiyiimesine yardimci olurmus. Cocuklar yagmur
vagdiginda ellerine kiiciik semsiyelerini alir, su birikintilerine ziplayarak oyunlar oynarlarmus.
Yagmur Damlasi, insanlarin mutlulugunu izlerken hep giiliimsermis.

Kar Tanesi ise nazik ve soguk bir arkadasmis. Gokyiiziinde siiziiliirken, yavasca asagiya iner
ve topragi bembeyaz bir ortiiyle kaplarmis. Kar yagmaya basladiginda, herkes disart ¢ikip
kardan adam yapmaya baslarmis. Cocuklar kartopu oynar, karin iizerinde izler birakirlarmus.
Kar Tanesi, insanlarin bu beyaz diinyada mutlu oldugunu gériince kalbi sicacik olurmus. Her
ne kadar soguk olsa da getirdigi nese ve huzur, kalpleri isitirmas.

Dolu Topu ise biraz daha enerjikmis. Ne zaman sira ona gelse, gokyiiziinde hoplaya ziplaya
asagiya dogru diisermis. Herkes onun gelisini saskinlikla izler, ¢iinkii Dolu Topu yagmurdan
daha sert ama kardan daha hizlyymis. Ancak, Dolu Topu'nun diinyaya indigi zamanlar kisa
siirermis. O, daha ¢ok serin giinlerin habercisiymis ve bitkileri korurmus. Ciftciler, dolunun
tarlarina zarar vermesinden endiselenir, ama Dolu Topu ne zaman zarar verecek kadar
biiyiiyiip giiclenmeye baslasa, hemen yolculugunu bitirip geri gékyiiziine donermis.

Bir giin, bu ii¢ arkadas uzun zamandwr bulusmadiklarini fark etmisler. Yagmur Damlasi, Kar
Tanesi ve Dolu Topu bir araya gelmisler ve kendi maceralarini birbirlerine anlatmislar.
Yagmur, "Ben insanlarin yaz aylarinda serinlemesine ve bitkilerin biiyiimesine yardimci
oluyorum,” demis. Kar Tanesi, "Ben ise kisin bembeyaz bir ortii serip ¢ocuklar
eglendiriyorum," demis. Dolu Topu ise heyecanla, "Ben de serin giinlerde biraz heyecan getirip
topragi koruyorum," diye eklemis.

Birlikte anladiklar: sey su olmus: Her biri gokyiiziiniin ayri bir mucizesini diinyaya getiriyor,
ama hepsi ayni amag i¢in ¢alistyormus. Doga, onlarin sayesinde dengede kalvyor ve her biri
farkli bir mevsimde diinyay ziyaret ediyormus. Bu yiizden, her biri ¢ok 6zelmis ve birbirlerini
hep ozlemle beklerlermis.

Ve boylece, gokyiiziiniin ti¢ arkadasi, birbirlerine ne kadar onemli olduklarini hatirlayp tekrar
bulutlarin arasinda neseyle dans etmisler. Gokyiiziinde ne zaman bir hareket olsa, insanlar
asagidan bakip, "Acaba bugiin hangisi bize siirpriz yapacak?" diye merak eder olmuslar.
ACIK ALANDA OYUN

Oyuncu sayisina gore alan biiyiitiilebilir. Ebe olacak oyuncu sayigmaca ile belirlenir. Ebe,
oyun alani igerisinde bulunan oyuncular1 yakalamaya ¢alisir. Diger oyuncular ebeye
yakalanmamak i¢in belirlenen alan igerisinde kagarlar. Yakalanan oyuncu da ebenin elinden

tutar ve birlikte digerlerini yakalamaya caligirlar. Bu sekilde her yakalanan oyuncu el ele



tutusarak diger oyuncular1 yakalamaya yani balik agina katilmaya devam eder. Kogsma
sirasinda balik aginda kopma olursa, yani el ele tutusan oyunculardan kopanlar olursa, oyun
basa doner. Bu sekilde yakalanmadan en sona kalan oyuncu oyunu kazanmis olur.
TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer

MUZIK-DRAMA (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGI)

Etkinlik Ad:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Hikaye bittikten sonra 6gretmen ¢ocuklarin etkinlik masalarina gegmelerini ister. Yagmur, kar
ve dolu ile ilgili olan Okul Yolculugum s:3,4,5 ¢ocuklarla birlikte yapilir. Ogretmen gocuklarla
okul dis1 etkinlik yapacaklarini ve hazirlanmalarini ister. Ogretmen g¢ocuklarin bazilarma
marakas, bazilarina ritim ¢ubuklar1 dagitir ve okulun uygun bir alaninda ritim ¢aligmasi i¢in
hazir hale gelirler.

Calismaya yagmurun sakin yagisi ile baslayin. Cocuklardan hafif hafif parmaklarini siklatarak
yagmur damlalarmin yere diisiisiinii taklit etmelerini isteyin. Ogretmen: "Hafif bir yagmur
basladi. Hadi parmaklarimizi siklatalim, yagmur damlalar1 yere diigsiin. "Yagmur giderek
hizlaniyor, simdi ¢ocuklardan elleriyle hafif alkiglar yaparak daha yogun bir yagmur sesi
¢ikarmalarini isteyin. Ogretmen: "Yagmur hizlaniyor! Ellerimizle alkislayalim, yagmur sesini
cikaralim. "Yagmur iyice siddetlendiginde, ellerle dizlere vurarak daha hizli ve yogun bir
yagmur sesi ¢ikarabilirsiniz. Ogretmen: "Firtinali bir yagmur basladi! Dizlerimize vuralim,
yagmurun hizini hissettirelim. “Kar yavas yavas diismeye basliyor. Cocuklardan ellerini
yavasca birbirine siirterek karin sessizce diisiisiinii taklit etmelerini isteyin. Ogretmen: "Kar
yavas yavas yagiyor. Ellerinizi siirterek karin nasil sessizce diistiiglinii hissedin. “Kar yagisi
biraz hizlanmaya basladiginda, ¢ocuklar elleriyle hafif hafif dizlerine vurarak kar tanelerinin
yere diistiigiinii canlandirabilirler. Ogretmen: "Simdi kar taneleri daha hizli diisiiyor,
dizlerimize hafifce vuralim. "Cocuklardan ayaklariyla yavasg¢a yere vurmalarimi ve karda
yiiriiyormus gibi ses ¢ikarmalarimi isteyin. Ogretmen: "Simdi karin iizerinde yiiriiyoruz.
Ayaklarimizla karin higirtisin1 duyun. "Dolu yagmaya baglarken, ¢ocuklardan elleriyle dizlerine
hizl1 ve sert vurmalarii isteyin. Dolu tanelerinin yere diisiisiinii taklit ederler. Ogretmen:
"Simdi dolu yagiyor! Dizlerimize giiglii giiclii vurarak dolu tanelerinin sesini ¢ikaralim. "Dolu

taneleri biiyiidiigiinde, ¢ocuklar ritim ¢ubuklari veya marakaslarla sert ve diizensiz sesler



¢ikararak dolunun yere ¢arpma sesini taklit edebilirler. Ogretmen: "Dolu firtinas1 basladi! Ritim
cubuklariyla hizlica vurun, dolu tanelerinin sesini duyun."

Simdi tiim hava olaylarini bir araya getiriyoruz. Cocuklardan 6nce yagmur, sonra kar, ardindan
dolu sesini sirayla yapmalarini isteyin. Herkes farkli bir ses c¢ikararak doganin ritmini
olusturabilir.

Ogretmen: "Simdi hep birlikte yagmur, kar ve dolu seslerini ¢ikaralim. Bir grup yagmuru, bir
grup kart ve diger grup doluyu yapacak. Hadi, doganin ritmini birlikte olusturalim!"
Cocuklarla yagmur esnasinda biriyle karsilasirsa ne yapariz? Nasil yardim ederiz gibi sorularla
sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin hava olaylar1 hakkinda nelerden konustuk?

Drama merkezindeki kiyafetlerden hangisi hosuna gitti?

Yagmurun ritmini yaparken nasil bir ses ¢ikardik?

Sence en ¢ok hangi hava olayimin sesini yapmak eglenceliydi? Neden?

Farkli gruplar olarak yagmur, kar ve dolu seslerini bir arada yaparken nasil hissettin?
Birbirimizle uyumlu muyduk?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aileler, yagmur damlasi, kar tanesi veya dolu seklinde kesilmig kartonlarin {izerine dogal
malzemeler (yapraklar, pamuk, taslar, ¢igcekler vb.) yapistirarak doganin giizelliklerini

birlestirdikleri kolaj calismalar1 yapabilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:05.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 2. Nesnelerin/varhiklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklar inceler.
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Sesinin siddetini ayarlar.
Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
Konugma hizini ayarlar
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
Beden boéliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.
Farkl1 durus pozisyonlar sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendine giivenir.
Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Kavramlar: Oniinde-Arkasinda, Turuncu,
OGRENME SURECI

Giine Baslama



Ogretmen, ¢ocuklar1 selamlar ve etkinlige baslamadan dnce turuncu rengi tanitir. "Bugiin
turuncu rengi kesfedecegiz!" diyerek dikkatlerini ¢eker. Turuncu renkli nesneleri gostererek,
cocuklarin bu nesneleri tanimasini saglaym. Ornegin, "Bu ne renk?" diye sorarak ¢ocuklardan
yanit alabilirsiniz. Cocuklara etrafta turuncu renkte nesneleri bulmalari i¢in kisa bir siire verilir.
Bulduklar1 turuncu nesneleri paylasmalarini isteyin. Ogretmen, bulduklar1 nesneleri biiyiik bir
kagida yapistirarak "Turuncu Diinyamiz" olusturabilir. Her ¢ocuk, buldugu nesne hakkinda
birkag¢ kelime sdyleyebilir. Cocuklari rahat bir pozisyona oturtun ve derin nefes almay1 6gretin.
"Simdi derin bir nefes alacagiz. Burnumuzdan nefes aliyoruz, agzimizdan veriyoruz!" diyerek
uygulamay1 baslatin. Cocuklara nefes alirken kollarin1 yukar1 kaldirmalarim1 ve verirken
indirmelerini isteyin. Bu hareketi 5-6 kez tekrarlayin. Nefes ¢aligmasinin ardindan "Hissediyor
musunuz? Nasil hissediyorsunuz?" gibi sorular sorarak ¢ocuklarin diisiinmelerini tesvik edin.
(Okul Yolculugum, s:24).
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen kitap merkezine geger ve yastiklar1 veya minderleri farkl sekillerde yerlestirir. Bazi
yastiklar "Oniinde" bazilar1 "arkasinda" olacak sekilde diizenlenir. Her cocuga bir oyuncak veya
nesne verir. Cocuklardan belirli bir nesnenin onilinde veya arkasinda durmalarini istenir.
Ornegin:

e "Tiim cocuklar yastigin 6niinde durun!"

e "Simdi, elinizdeki topu yastigin arkasina koyun."
Cocuklara, 6gretmenin yonlendirmesiyle hareket etmeleri icin talimatlar verilir. Istege baglh
olarak miizik agarak, miizigin durdugu anda cocuklarin oniinde veya arkasinda durmalari
istenebilir. Etkinligin sonunda ¢ocuklara "6niinde" ve "arkasinda" kavramlari ile ilgili sorular
sorulur:

o "Kimin 6niinde bir sey vardi1? Kimin arkasinda?"

o "Bugiin 6grendiginiz bu kavramlari nerelerde kullanabilirsiniz?" (Okul Yolculugum,

s:18)

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baglar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi i¢in diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir) Sinif igerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yoOnergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler. Sabun kullanima,
elleri yitkama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir.
TURKCE-OYUN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGi)
Etkinlik Ad:



Sozciikler: Nefes Farkindaligi, Riizgar.
Degerler:
Materyaller: Riizgar Giili.
Ogretmen, ¢ocuklarla birlikte dzgiirlik kavramin tartisir. "Ozgiirliik nedir? Ozgiir olmak ne
demektir?" gibi sorular sorarak ¢ocuklarin diisiinmelerini tesvik edilir.Ozgiirliigiin 6nemini ve
bagkalarinin 6zgitirliiklerine saygi gostermenin gerekliligi agiklanir.
e Cocuklar iki veya ii¢ gruba ayirilir. Her grup, "Ozgiirliik Adas1" olarak adlandirilan bir
alana yerlesir. Oyun alanini belirli renklerdeki kartonlarla veya kumaslarla isaretleyin.
Her grubun, belirli bir siire i¢cinde (6rnegin 1-2 dakika) diger gruplarla etkilesime
gecerek oyun oynamalarini saglaym. Oyun sirasinda, ¢ocuklar birbirlerine 6zgiirce
fikirlerini ifade edebilir. Miizik ¢almaya basladiginda, ¢cocuklar 6zgiirce hareket eder.
Miizik durdugunda, her grup kendilerine en yakin olan renkli alana gegmek zorundadir.
Farkli renkler, farkli anlamlar tagir. Ornegin:
Kirmizi: Duygularinizi paylasin.
Mavi: Bir hayalinizden bahsedin.
Yesil: Bagka birine 6zgiirliik vermek i¢in ne yaparsiniz?
Sar: Neseli bir sarki sOyleyin veya dans edin.
Miizik her durdugunda, ¢ocuklar kendilerine en yakin renkli alana gecerek ilgili etkinligi
yaparlar. Bu sirada diger gruplarla iletisim kurmay1 tesvik edilir.
ACIK ALANDA OYUN
Ogretmen asagida belirtilen tekerlemeyi taklidini yaparak sdyler. Daha sonra ¢cocuklar da hep
birlikte 6gretmenin hareketlerinin aynisini yaparak tekerlemeyi soylerler. Tekerleme sonunda
“t1p” denildikten sonra hareketsiz kalirlar, ilk hareket eden oyuncudan ceza olarak bir
hayvanin taklidini yapmasi isterler. Daha sonra oyun ayni sekilde devam eder. Benim bir atim
var. Otur dersem oturur. (Oyuncular oturur.) Kalk dersem kalkar. (Oyuncular kalkar.) Biiziil
dersem biiziiliir. (Cemberdeki oyuncular birlesir.) Siiziil dersem siiziiliir. (Cemberdeki
oyuncular ayrilir.) Daril dersem darilir. (Kollar baglanir.) Baris dersem barisir. (Herkes
yanindakine sarilir.) Eller! (Alkis) Ayaklar! (Rap rap) Aslan geliyor, kaplan geliyor, tip!
(Ayaklarla a¢ kapa yaparak ziplanir.)
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Agik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer
OYUN-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIGI)
Etkinlik Ad:

Sozciikler:



Degerler:

Materyaller:

Cocuklardan simif iginde belirli bir silire iginde turuncu nesneleri toplamalarini istenir.
Topladiklar1 nesneleri kiiclik sepetlere yerlestirilir.

"Sinifta kag¢ turuncu nesne var? Kag tane topladiniz?" gibi sorularla say1 saymalarmi tesvik
edilir. Topladiklar1 turuncu nesneleri kullanarak ¢esitli matematik problemleri olusturmalarini
istenir.

"5 turuncu topum var, 2 tane daha alirsam kag¢ topum olur?" gibi toplama sorular1 sorulur.
Cocuklarin sayilar1 yazmalarini veya sesli saymalar1 saglanir.

Cocuklara belirli sayida turuncu nesne verilir ve bunlar1 farkli gruplara ayirmalarin istenir.
Omegin, "3 turuncu blok ve 4 turuncu top ile birlikte kag turuncu nesnem var?" sorusunu
sorulur.

"Bu nesneleri 2 grup yapacak sekilde ayirin." diyerek gruplama becerileri gelistirilir.
Cocuklardan, turuncu renk kullanarak matematikle ilgili bir resim yapmalarini istenir. Ornegin,
"3 turuncu glines ¢izin." veya "2 turuncu elma ¢izin." gibi. Yapilan resimleri sinifta paylasarak
herkesin eserini gostermesine izin verilir. (Okul Yolculugum, s:22, 23).
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Bugiin hangi rengi 6grendik?

Sinifta kag tane turuncu nesne gordiiniiz? Bunlar nelerdi?

En sevdiginiz turuncu nesne hangisiydi? Neden?

Topladiginiz turuncu nesneleri saydiniz mi? Kag tane topladiniz?

Eger 4 turuncu topunuz varsa ve 2 tane daha eklerseniz, toplam ka¢ turuncu topunuz olur?

5 turuncu blok var, 3 tanesini kullandiniz. Elinizde kag tane turuncu blok kald1?

Bugiin 6grenmekten en ¢ok ne hosunuza gitti?

Bu etkinlikte en ¢ok hangi aktiviteyi sevdiniz? Neden?

Matematik yaparken kendinizi nasil hissettiniz? Eglenceli miydi?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Turuncu temali atistirmaliklarin sunulacag: bir boliim olusturulabilir. Aileler, hazirladiklart

turuncu yiyecekleri getirebilirler (6rnegin, turuncu meyve salatasi, havug dilimlerti).



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:06.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 2. Nesnelerin/varhiklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklar inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Kazanim 6. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen semboliin anlamini/islevini sdyler.
Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.
Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.
Gostergeler
Sec¢enekleri belirler.
Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.
Segenekler arasinda tercih yapar.
Tercih ettigi segenegi/karar1 uygular.
Karariin sonuglarina gore yeni segenekler gelistirir.
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Sesinin siddetini ayarlar

Fiziksel Gelisim ve Saghk



Kazanim 22. Saghkh olmak i¢in gerekli onlemleri alir.

Gostergeler

Saglikli olmak i¢in yapilmasi gerekenlerin dnemini agiklar.

Saglhig etkileyen bireysel riskleri soyler.

Saglhig etkileyen cevresel riskleri sOyler.

Hastalig1 6nlemeye yonelik davraniglar: sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 5. Duygularini/davranislarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.

Davraniglarinda esneklik gosterir.

Kavramlar: Temiz-Kirli, Kati1-S1v1

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklarla selamlagarak giine baglanir. Cocuklarin gember sekline uygun oturabilmeleri igin
minderler ¢ember seklinde yerlestirilir. Her cocugun oturmasi saglanir. Ogretmen simifa gesitli
kokularda kat1 ve s1vi sabunlar getirir. Sabunlarin kokularini tanimalarina yardimci olmak igin
kiigiik bir "koku av1" diizenlenir. Cocuklar kokladiklari sabunlarin, hangilerini tanidiklarini
sOyleyebilirler. Daha sonra ¢ocuklardan kati ve sivi sabunlar1 ayirmalari beklenir. Sabunlarin
s1v1 oldugunu nereden anladiniz? Kat1 oldugunu nereden anladiniz? Sivi sabun ile ellerimizi
nasil yikariz? Gostermelerini bekler.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Smifa el yikama asamalarimi gosteren afis asilir ¢ocuklara gosterilir. Sabun ¢esitleri fen
merkezine konur. Cocuklarin sabunlari incelemeleri beklenir. Sabun olmasaydi ellerimizi nasil
temizlerdik? Sabunun ismini degistirseniz ne koyardiniz? gibi sorular yoneltilerek ¢ocuklarin

diisiinme becerilerini gelistirmeye yonelik sorular sorulur.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baslar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi i¢in diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir. Sinif icerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yonergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler (sabun kullanima,

elleri yikama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir.



FEN-MUZIKBUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIGI)

Etkinlik Ad:

Sozciikler: Koku, sivi,

Degerler:

Materyaller: Cesitli sabunlar

Ogretmen, temiz-kirli su icin basit bir deney yapacaklarini sdyler. Deney icin iki sise al, birine
kirli su (topraktan veya hafif kirletilmis su) ve digerine temiz su koy. Cocuklar, her iki suyun
nasil goriindiigiinii ve kokusunu gozlemleyebilir. Sonra temiz suya bir filtre (kagit, kumas)
ekleyerek, filtrenin suyun temizlenmesine yardimci olup olmadigini gérmek i¢in beklemelerini
ister. Cocuklara deney yaparken hangi malzemeleri kullandik? Sisedeki kirli suyu nasil fark
ettiniz? Temiz su nasil goriiniiyordu? Iki sise arasinda ne gibi farklar vardi? Sorular1 sorulur.
Cocuklarin gézlem yapmalari beklenir.

Etkinligin ardindan “Temiz Cocuk OI” sarkis1 birlikte sdylenir. Sarki sdylenirken el ¢irparak
ritim tutulur.

Temiz Cocuk Ol

Temiz ¢ocuk ol saglikli yasa

Temiz ¢ocuk ol saglikli yasa

Yemekten dnce elini yika

Temiz ¢ocuk ol saglikli yasa

Yemekten sonra disini fir¢ala

Temiz ¢ocuk ol saglikli yasa

ACIK ALANDA OYUN

“Carstya Gittim” oyunu en az iki kisi ile oynanabilen fakat kalabalik bir grup ile oynanmasi
tavsiye edilen bir oyundur. Ilk olarak oyuncular halka seklinde otururlar ya da ayakta da
durabilirler. I¢lerinden biri oyunu “Carsiya gittim ve ELMA aldim.” diyerek baslatir.
Yanindaki oyuncu bir 6nceki oyuncunun ¢arsidan aldigi meyve veya sebzeyi sdyler ve bir
meyve veya sebze daha soyler. “Carsiya gittim, ELMA ve ... aldim.” Siradaki oyuncu ondan
bir 6nceki oyuncularin sdylediklerini sdyler ve bir meyve veya sebze daha sdyler. “Carsiya
gittim; ELMA, ... ve ... aldim.” Oyun bu sekilde her oyuncu tarafindan yeni bir meyve veya
sebze eklenerek devam eder. Amag meyve veya sebze adlarini karistirmadan dogru
siralamada soylemektir. Siray1 karistiran ya da unutan oyuncu yanar ve oyundan ¢ikarak bir
adim geriye ¢ekilir. Her yanilan oldugunda oyun bastan baslar. Oyun biri yanana kadar devam
eder. Bu sekilde son oyun iki kisiyle yeniden baslar ve ikisinden biri yanana kadar aralarinda

devam eder. Sona kalan oyuncu oyunun kazanani olur.



TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
TURKCE-DRAMA(BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKIiNLiGi)

Etkinlik Ad:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Cocuklardan minderlere oturmalar1 istenir. Ata c¢ocuk uygulamasindan okulda proje
sabun(Sabun Yokken Ne Vardi? Videosu izletilir. (Okul Yolculugum, s: 27,28,29,30,31,32)
Cocuklara ¢ok eski zamanlarda sabun yerine eski insanlar temizliklerini nasil yapiyordu?
Zaman ilerleyince nasil temizliklerini nelerle yapmislar? Sabunu bulunmasa ne olurdu sizce?
Kullandiginiz sabunun sivi m1? Kat1 m1 olmasini istersiniz? Sivi sabunu elinize aldiginizda ne
hissediyorsunuz? Sorularini cevaplamalari beklenir. Ardindan “Temizlik Ulkesi” hikayesi
anlatilir.

Bir zamanlar, Temizlik Ulkesinde renkli sabunlar yasardi. Her biri farkl1 bir islevi vardi. Mavi
sabun, koptirerek kirleri yok ederdi. Yesil sabun, giizel kokular yayarak herkesin nesesini
artirird1. Sar1 sabun ise, cildi yumusatirdi. Bir giin, kirli bir bulut Temizlik Ulkesini kapladi.
Sabunlar birleserek, bulutu temizlemek icin giiclerini birlestirdiler. Kopiikler yiikseldi, bulut
yok oldu ve herkes mutlu oldu.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Ogrendigimiz sarkinm adi nedir?

Ne deneyi yaptik?

Deneyin sonucunda ne oldu?

Dinledigimiz hikayenin adi neydi?

Temizlik tilkesinde hangi renk sabunlar vardi?

Sabunlar kimi temizlemek istediler?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Evde temizlik kurallari ile ilgili sohbet edilebilir.

Toplum Katihmi: Belediye temizlik gorevlisinin nasil ¢alistig1 gdzlemlenebilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:09.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 2. Nesnelerin/varhiklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklar inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Kazamim 23. Secenekler arasinda karar verir.
Gostergeler
Secenekleri belirler.
Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.
Segenekler arasinda tercih yapar.
Tercih ettigi segenegi/karari uygular.
Karariin sonuglarina gore yeni segenekler gelistirir.
Dil Gelisimi
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarim: kullanir.
Gostergeler
Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konugmalarinda fiillere yer verir.
Konugmalarinda sifatlara yer verir.
Konugmalarinda baglaglara yer verir.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler
Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini sOyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini aciklar.
Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.



Kavramlar: 4 rakami, kare

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklarla gember olduktan sonra, Mona Lisa tablosunun biiyiik bir gorselini sinifa asilir.
Tablonun tarihini ve sanatgisini (Leonardo da Vinci) kisaca tanitilir. Tablonun gizemli ifadesi
hakkinda ¢ocuklarla konusulur. Cocuklardan tablodaki detaylar1 gézlemlemelerini isteyin.
"Mona Lisa'nin giiliimsemesi hakkinda ne diisiinliyorsunuz?" veya "Onun arka planinda neler
var?" gibi sorular sorarak ¢cocuklarin diisiinmelerini saglanir. Tablodaki renkler, duygular ve
kompozisyon hakkinda ¢ocuklarin fikirleri alinir. Okul Yolculugum: s:37 acilarak ¢cocuklarla
elestirel diistinme becerilerini gelistirmek amagli sohbet edilir.

Giilimsemek ne demektir?

Mona Lisa neden giiliimsiiyor olabilir?

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara kare seklinin 6zelliklerini anlatilir. (Dort kenariin esit uzunlukta oldugunu, dort
kose icerdigini vurgulayin). Kare kartonlar1 gostererek, cocuklara hangi seklin kare oldugunu
sormalar1 istenir. Cocuklart kiigiik gruplara ayrilir. Her gruba farkli renklerde kare kartonlar
verilir.

Gruplar, kartonlar1 kullanarak miimkiin oldugunca farkli sekiller olusturabilirler. Ornegin,
kareleri st iiste koyarak kule yapabilirler veya yan yana dizerek bir kare ag olusturabilirler.
Her gruba say1 kartlar1 verilir. Cocuklardan kare kartonlar: sayarak kartlarin iizerine uygun say1
kartlarini yapistirmalarini istenir. Ornegin, 3 tane kirmiz1 kare varsa, "3" kartin1 yapistiracaklar.
Cocuklar, bu sekilde kareleri sayma pratigi yapmis olurlar.

Cocuklara, kare sablonlar1 ve renkli kalemler verilir. Kare sablonlarini kullanarak kendi
desenlerini ¢izmelerini isteyin. Her ¢ocuk, karelerden olusan bir sanat eseri olusturabilir ve bu
eserler sinifta sergilenebilir.

Cesitli kare seklindeki oyuncaklari veya bloklar1 kullanarak cocuklara "kare ile neler
yapabiliriz?" sorusu sorulur.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

MATEMATIK-FEN (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Balina, Mona Lisa

Degerler:

Materyaller:



Etkinlige 6gretmen balinalarin ne oldugunu ve bu muhtesem deniz hayvanlar1 hakkinda kisa

bir bilgi vererek baslar. Balinalarin biiyiikliigii, tiirleri ve yasam alanlar1 hakkinda konusulur.

Cocuklarla birlikte balina resimlerini gosterilir ve onlarin 6zellikleri tartigilir.

Biiytik "4" rakami gosterilir ve nasil yazildigi anlatilir. Cocuklara 4 rakaminin nasil olustugu
aciklanir.

Dért adet balina resmi veya karti kullanarak sayma uygulanir. "Iste burada 4 balina var!" gibi
orneklerle somutlastirilir.

e Her cocuk, oniinde 4 adet balina resmi veya kart1 bulundurur. Cocuklardan "Bu benim
4 balinam!" demeleri istenir.

o Farkli tiirdeki 4 balinay1 (6rnegin, mavi balina, humpback balina, orka, pilot balina)
resimlerini gostererek cocuklardan bu balinalar1 saymalari istenir. Daha sonra
Ogretmen Balinalarin kuyruklarini dikkatlice incelemelerini ister. Cifte bolmeli ve
genis bir kuyruga sahip olduklari sdylenir. Balinalarin kuyruklarindan esinlenerek
Palet yapildig1 konusulur. (Okul yolculugum, s: 36).

Ogretmen daha sonra 4 rakami ¢izme aligtirmasi yapacaklarmi ve kirtasiye malzemelerini
masalara getirmelerini ister. (Okul Yolculugum, s:33,34,35)

ACIK ALANDA OYUN

Oyuncular bir daire olusturur. Ardindan ellerini agarak birbirlerinin elleri {izerine ellerini
koyarlar. Burada dikkat edilmesi gereken nokta sag elin her zaman iistte olmasi1 ve sol elin
altta olmasidir. Yani saginizda bulunan kisinin eli sizin elinizin altinda olmalidir. Burada
amag sag elinizi soldaki kisinin eline vurmaktir. Herkes halka seklinde dizildikten ve ellerini
dogru sekilde koyduktan sonra oyuncular asagidaki tekerlemeyi soylerler: Catlak patlak
yusyuvarlak, Kremali borek siitlii ¢orek, Cek dostum ¢ek, Arabani buradan ¢ek! Oyuncular bu
tekerlemeyi sdylerken sirayla birbirlerinin ellerine hafif¢e vururlar. Tekerlemenin bitiminde
en sona kalan oyuncu, sag tarafinda bulunan arkadasini sasirtarak elini kagirmahidir. Eger
eline vurulursa oyundan ¢ikar. Fakat elini kagirmay1 basarirsa diger oyuncu oyundan ¢ikar.
Boylelikle oyun devam eder. Sona kalan oyuncu ise oyunu kazanmis olur. Oyuncular oyun
sliresince birbirlerinin elini acitmamaya 6zen gosterirler.

TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

TURKCE ETKINLIGI

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:



Materyaller:

Ogretmen ¢ocuklar1 kitap merkezine davet eder ve kare sekli ile ilgili bir hikaye okuyacaklarimni
sOyler. Bir zamanlar, Kare Sehri adinda kiiciik, sevimli bir yer vardi. Bu sehirde her sey kare
seklindeydi; evler, yollar, agaclar ve hatta bulutlar bile! Kare Sehri'nin sakinleri, kare
bicimlerin ne kadar giizel oldugunu ¢ok severlerdi. Her giin, karelerin renkleriyle oynamak igin
bahgelerine ¢ikar, giines 15181 altinda dans ederlerdi.

Sehirde bir giin bir sorun ortaya ¢ikti. Sehrin en biiyiik karenin sekli, yani en yiiksek binanin
catisindaki biiyiik kare bayrak, bir riizgar firtinasi nedeniyle kopup gitti! Bu, sehirdeki herkesin
moralini bozdu. Ciinkii bayrak, sehrin simgesiydi ve herkes onun geri gelmesini istiyordu.
Sehrin ¢ocuklari, bayragi bulmak i¢in bir araya gelmeye karar verdiler. Kafalarinda bir plan
yaparak yola ¢iktilar. Ilk olarak, kare agaclarin yamina gidip agaglarin gélgelerinde oturdular:
"Bayragi bulmak icin ne yapmalyy1z?" diye diisiindiiler. Bir ¢ocuk, "Belki de bayragi en yiiksek
verden gorebiliriz!" dedi. Digerleri hemen bu fikri benimsedi.

Hep birlikte, sehrin en yiiksek kulesine tirmanmaya karar verdiler. Merdivenleri tirmanirken,
her adimda birbirlerine destek oldular. "Kareler ne kadar giizel!” dedi bir ¢ocuk, "Onlarin
iginde yasamay seviyoruz!" Digerleri de giiliimseyerek ona katildilar.

En sonunda, ¢cocuklar kuleye ulastiklarinda, oradan her yere bakabiliyorlardi. Fakat, bayragi
goremediler. Biraz tizgiin goriinseler de pes etmediler. Cocuklardan biri, "Belki de bayrak
riizgarin pesine takilip gitti!" dedi. Bu fikri duyunca hepsi neselendi.

O giin, sehrin diger tarafina gitmeye karar verdiler. Orada, kare parkta oyun oynayan diger
cocuklari gordiiler. "Siz bayragi gordiiniiz mii?" diye sordular. Diger ¢cocuklar da "Haywr ama
belki birlikte arayabiliriz!" dediler.

Cocuklar, birlikte parka, gélete ve ormanmin kenarina kadar her yeri aradilar. Sonunda, bir
cocuk, golette yiizmekte olan kare seklindeki bir ordegi gérdii. "Bakin! O kare érdek! Onun
vanminda ne var?" dedi. Diger ¢ocuklar hemen kosarak ordegin yanina geldiler.

Gergekten de ordegin yaninda, bir siire once riizgarin alip gotiirdiigii biiyiik kare bayrak vardi!
Cocuklar sevingle bagirdilar. Bayragi ordegin yanindan aldilar ve hemen sehrin en yiiksek
kulesine geri dondiiler.

Bayragi tekrar yerine asarken, sehrin tiim sakinleri toplandi ve ¢ocuklari alkigladi. Kare
Sehri'nin simgesi geri gelmisti! O giinden sonra, bayragin altinda dans etmeye devam ettiler.
Cocuklar, birlikte ¢calismanin ve arkadaslhigin giiciinii kesfetmislerdi.

Ve boylece, Kare Sehri'nde bir daha asla riizgarin getirdigi kayboluslar yasanmadi. Herkes,
karelerin hayatlarinda ne kadar énemli oldugunu anladi ve her zaman birbirlerine destek

oldular.



Hikaye hakkinda sohbet edilir. (Okul yolculugum, s:38,39)

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Hikayede hangi karakterler vardi? Onlar neler yaptilar?

Kare Sehri'nde Neler Kare Seklindeydi?

Cocuklar Bayrag: Bulmak i¢in Neler Yapt1?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Okulda bir aile giinii diizenleyin. Aileler, ¢ocuklariyla birlikte oyunlar oynayabilir, resim

yapabilir veya hikaye paylasabilir. Ayrica, aileler kendi kiiltiirel 6gelerini tanitabilirler



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:.10.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 6. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen semboliin anlamini/islevini sdyler.
Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Sesinin siddetini ayarlar.
Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
Konugma hizin1 ayarlar
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden boéliimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boliimlerinin pozisyonunu agiklar.
Farkl1 durus pozisyonlar sergiler.
Kazamim 6. Kiiciik kaslarim kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 5. Duygularini/davramislarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.

Gostergeler



Isteklerini/gereksinimlerini sdyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklara, Atatiirk'tin kim oldugunu ve neden 10 Kasim't andigimiz1 kisa ve sade bir dille
anlatilir. Atatlirk'iin iilkemizi kurdugunu ve hepimizin onun sayesinde Ozgiir bir lilkede
yasadigimizi vurgulanir. Saat 09:05'te siifta veya okul bahgesinde 1 dakikalik saygi durusunda
bulunulur. Ardindan hep birlikte Istiklal Marsi'n1 soylenir. Cocuklara, bu anm Atatiirk'ii
onurlandirmak icin yapilan bir gelenek oldugunu agiklanir. Cocuklarla birlikte, "Atatiirk’i
neden seviyoruz?" sorusu sorulur ve onlarin duygularini ifade etmelerine olanak taninir
Cocuklarin, Atatiirk’e olan sevgilerini ifade eden resim yapmalar1 istenir.

Okul dncesi ¢ocuklara uygun, Atatiirk'tin cocuk sevgisi ve lilke sevgisini anlatan Atatiirk ve
Kiigiik Arkadagt hikayesi okunur.

Atatiirk ve Kiiciik Arkadasi

Bir zamanlar, Atatiirk bir koy gezisine ¢ikmis. Koyiin cocuklari, Atatiirk'ii goriince ¢ok
heyecanlanmuislar ve etrafini sarmiglar. Her biri ona sevgiyle bakiyor, giiliimsiiyormus. Atatiirk
de onlara biiyiik bir sevgiyle giiliimsemis.

O sirada, kiigiik bir ¢cocuk cesaretini toplayarak Atatiirk'iin yanina gelmis ve sormus: "Atatiirk
Amca, bizimle oyun oynar misiniz?"

Atatiirk, ¢cocuklarin gézlerindeki mutlulugu goriince sevingle basini sallamis. "Tabii ki oynarim!
Ne oynamak istersiniz?" diye sormus.

Cocuklar hep bir agizdan "Korebe!" diye bagirmislar. Atatiirk, gozlerini bir mendille kapatmus
ve korebe oyununu oynamaya baslamis. Herkes kahkahalarla giilerken Atatiirk, ¢ocuklari
bulmak icin ellerini uzatmis. Cocuklar ne kadar hizli kacarsa kagsin, sonunda Atatiirk onlart
bulmayr basarmis ve hepsini kocaman kucaklamis.

Oyun bittiginde, Atatiirk ¢ocuklara soyle demis: "Sizler bizim gelecegimizsiniz. Sizleri ¢ok
seviyorum ve her zaman mutlu olmanizi istiyorum. Bu iilke sizinle daha da giizel olacak.”
Cocuklar, Atatiirk'iin sozlerini duyunca ¢ok mutlu olmugslar ve hep bir agizdan "Biz de seni ¢ok
seviyoruz, Atatiirk Amca!" demisler.

O giinden sonra, koydeki herkes Atatiirk'iin ¢ocuklar: ne kadar sevdigini anlatip durmus.
Atatiirk, ¢ocuklari her zaman negelendiren, onlara giiven veren bir lider olmus.

Okul Yolculugum; s:11

Atatiirk’iin Hayati videosu (ataakillitahta.com) adresinden dinlenir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Kitap merkezinde 6gretmen cocuklar i¢in olusturdugu renkli baliklar ile ¢ocuklarin merkezde
vakit gecirmelerini saglar. Ogretmenin daha &nce hazirladig: renkli kartondan yapilmis balik
figiirleri, mavi bir 6rtli veya biiyiik bir karton (deniz temasi olusturmak i¢in), bir olta (ip ve
miknatis olabilir), baliklarin iizerine ¢izilen Atatiirk ile ilgili semboller (Tiirk bayragi, yildiz,
kalp gibi basit sekiller). Mavi Ortiiniin tizerine baliklar1 yerlestirilir. Her bir baligin iizerine
Atatlirk’lin 6nemli degerlerini temsil eden semboller ¢izin (6rnegin, kalp = sevgi, yildiz =
liderlik, bayrak = vatan sevgisi). Cocuklar sirayla oltay1 kullanarak bir balik tutarlar ve
tuttuklar1 baliktaki sembolii tanitirlar.( Ogretmen, sembol hakkinda kisa ve basit bir agiklama
yaparak Atatiirk'le iliskisini kurmalarini saglar. Bdylece sohbet baslatilir.

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baglar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi i¢in diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir) Sinif igerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yonergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler. Sabun kullanimi,
elleri yitkama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir.
SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Dolmabahge Sarayi, Atatiirk.

Degerler:

Materyaller: Renkli kartondan yapilmis balik figiirleri, mavi bir 6rtii veya biiyiik bir karton
(deniz temas1 olusturmak i¢in), bir olta (ip ve miknatis olabilir), baliklarin {izerine ¢izilen
Atatiirk ile ilgili semboller (Tiirk bayragi, yildiz, kalp gibi basit sekiller).

Ogretmen ¢ocuklar1 sanat alanina davet ederek onlara bir etkinlik yapacaklarmi soyler.
Etkinlige, Atatiirk'lin Tiirkiye’yi nasil sevdigi ve gelistirdigi ile baslayarak, Tiirkiye nin dort
biiyiik sehrini tanitarak giris yapilir. Her sehirle ilgili kisa bilgiler verin ve ¢ocuklardan her
sehrin hangi renkleri temsil ettigini diistinmeleri istenir.

Cocuklara dort kartondan olusan sehirleri verilir. Her bir sehir i¢in, karton iizerinde renkli
geometrik sekiller kullanarak kendi sehirlerini tasarlamalari istenir. Ornegin, daireleri evler,
icgenleri cat1 olarak kullanabilirler.

Her sehir i¢in bir say1 karti se¢in (6rnegin, Ankara i¢in 5). Cocuklar, secilen say1r kadar
geometrik sekil yaparak sehirlerini insa etmelidir. Ornegin, "Ankara" igin 5 tane daire, 3 tane

icgen ve 2 tane dikdortgen kullanarak bir sehir insa ederler.



Her ¢ocuk, yaptig1 sehrin ortasina Atatiirk’iin resmini yerlestirir. Ardindan, sehrin nasil bir yer
oldugunu ve Atatiirk'iin bu sehirde nasil 6nemli bir figiir oldugunu agiklayan kisa bir climle ile
anlatmalari istenir.

Her ¢ocuk sirayla kendi sehrini tanitirken, diger ¢ocuklarin sorular sormalarini tesvik edilir.
“Bu sehirde hangi sekiller var?” veya “Atatiirk burada ne yapardi?” gibi sorularla etkilesim
saglanabilir.

Her sehir tamamlandiginda, ¢ocuklar kendi sehirlerini birlikte sergileyebilir ve “Tiirkiye’ nin
Gelecegi” temasiyla bayraklariyla birlikte fotograflar ¢ekebilirsiniz.

Etkinligin Sonunda:

Olusturulan sehirler sinifin bir kosesine asilarak sergilenir. Bu sehirlerin etrafina Atatiirk ile
ilgili degerlerin yazildig1 kiiciik notlar yerlestirilir. Cocuklar hem matematiksel becerilerini
gelistirmis olur hem de Atatiirk’iin mirasini eglenceli bir sekilde 6grenir

ACIK ALANDA OYUN

Ogrenciler el ele tutusarak bir gember olusturur. Oyuncular arasindan bir goniillii grenci
secilir. Goniillii 6grenci biilbiilii temsil eder ve kafes icinde dolasir. Ogrenciler “Biilbiil
kafeste!” veya oyuncunun adini s@yleyerek 6rnegin; “Ayhan kafeste!” diye hep bir agizdan
sOylerler. Biilbiil halkanin disina ¢ikmaya calisir. Cemberdeki ¢ocuklar, biilbiilii disart
cikarmamak i¢in birlesirler ve gemberin agik yerini kapatirlar. Kafesten ¢ikabilen 6grenci
oyunu kazanmis olur. Oyun tekrardan yeni biilbiiliin se¢ilmesiyle devam eder. Eger istenirse
oyunun ilerleyen boliimlerinde biilbiil sayis1 2 ve 3 olabilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer

SANAT-TURKCE (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLiGi)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen daha sonra ¢ocuklarla birlikte 10 Kasim siirini okur.

10 KASIM

10 Kasim geldiginde

Atatiirk’li anar1z.

Dokuzu bes gegince siren sesi duyariz.

Kalbimizde sevgisi

Giin gectikce biiyiiyor



Kulagimizda sesi

“’Hep ¢ok ¢alisin” diyor. (Okul yolculugum, s:12)

Atatiirk i¢in bir resim yapmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Atatiirk kimdir?

Bu etkinlikte hangi sehirleri 6grendik? En ¢ok hangi sehri sevdin? Neden?

Atatiirk'tin hangi degerlerini etkinlikte 6grendin?

Hangi sekillerden kag tane kullandin? Sekilleri sayarak bana anlatabilir misin?
Sehirlerini tasarlarken hangi sayilar1 kullandin? Sayilar1 nasil buldun?

Sehir tasariminda en ¢ok hangi matematiksel kavramlar1 kullandin? (Ornegin, sayma, toplama,
sekil tanima)

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere, evde ¢cocuklariyla birlikte oynayabilecekleri Atatiirk temali matematik oyunlari
onerin. Ornegin, say1 sayma, sekil eslestirme veya basit hesaplama oyunlari.

Aileler, bu oyunlar1 oynarken ¢ocuklariyla birlikte Atatiirk'iin degerleri hakkinda

konusabilirler.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:11.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 6. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen semboliin anlamini/islevini sdyler.
Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.
Kazanim 13. Nesne/varhklar olcer.
Gostergeler
Nesne/varliklarin 6lgiilebilir 6zelliklerini sdyler.
Ol¢me sonucunu tahmin eder.
Nesne/varliklar1 standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak olger.
Olgme sonucunu sdyler.
Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.
Standart 6lgme araglarinin islevlerini agiklar.
Olgiilmek istenen dzellige uygun standart lgme aracini seger.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢aba gosterir.
Gostergeler
Kendi bagina bir etkinlige/goreve baglar.
Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
Iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gorevi tamamlar.
Zorlandig etkinligi/gbrevi bir siire sonra yeniden dener.
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Sesinin siddetini ayarlar.

Fiziksel Gelisim ve Saghk



Kazanim 6. Kiiciik kaslarimi kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
Nesneleri toplar.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendine giivenir.
Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Smirhiliklarini/zorlandig1 durumlari ifade eder.
Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.
Grup Oniinde kendini ifade eder.
Baskalarindan farkli olan goriislerini sdyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.
Gerektiginde liderligi tistlenir.
Kavramlar: Canli-Cansiz
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Cocuklar cembere davet edilir ve onlara giiniin konusu tanitilir. "Bugiin karada yasayan evcil
hayvanlar hakkinda konusacagiz!"
Cocuklara karada yasayan evcil hayvanlarin resimlerini gosterin.( Her hayvan i¢in ¢ocuklarin
bildikleri sorulur:
"Bu hayvan nedir?"
"Sizce bu hayvanlarin en sevdikleri seyler neler olabilir?"
Cocuklarin bu hayvanlar hakkinda bildiklerini paylagmalari istenir.
Karada Yasayan Evcil Hayvanlar Hakkinda Bilgi Verme:
Her bir evcil hayvan hakkinda kisa bilgiler verin. Ornegin:
o Kedi: Yumusak tiiyleri vardir, oyuncu ve bagimsizdir.
o Kopek: Sadik bir arkadas, genellikle insanlarin yaninda olmaktan hoslanir.
o Tavsan: Hizli kosabilir, havuglari ¢ok sever.
o Kaplumbaga: Yavas hareket eder, uzun émiirliidiir.
Cocuklarin her bir hayvan hakkinda duygularini ve diisiincelerini paylagsmalari istenir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Fen merkezine hayvan resimleri yerlestirilir. Cocuklardan, hayvan seslerini dinleyerek uygun
resimleri bulup eslestirmeleri istenir.

Eslestirme islemi tamamlandiktan sonra, hangi hayvanlarin eslestirildigi sorulur.



TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baslar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi i¢in diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir. Sinif igerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yonergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler (sabun kullanimi,
elleri yikama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir.
MATEMATIK-OYUN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Karada Yasayan Evcil Hayvanlar

Degerler:

Materyaller:

Cocuklara karada yasayan hayvanlarin resimlerini gosterin. Her hayvan hakkinda kisa bilgiler
verilir.(Okul Yolculugum, s:44,45)

"Bu hayvan nedir?", "Nerede yagar?" gibi sorularla ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir.

Cocuklardan en sevdikleri 3 karada yasayan hayvani se¢meleri istenir. Her bir hayvan igin
kiigiik nesneleri kullanarak toplama yaparlar.

Her cocuk, sectigi hayvanlar i¢in kiiciik nesneleri kullanarak her hayvandan kag tane segtigini

sayar.
e Ornegin:
o 3kedi
o 2 kdpek
o 4 tavsan

Cocuklar, topladiklar1 verileri kullanarak bir ¢ubuk grafik olustururlar. Her hayvan i¢in bir
cubuk cizecekler.
Ornegin, 3 kedi igin 3 birim, 2 kdpek igin 2 birim, 4 tavsan i¢in 4 birim uzunlugunda cubuk
cizilir.
Grafigi hazirlarken hayvanlarin resimleri yapistirilir ve gubuklar renklendirilir.
Olusturulan grafikleri sinif icinde paylasilir. Cocuklar, kendi grafikleri iizerinde konusarak:
o "Hangi hayvanin daha ¢ok se¢ildigini goriiyorsun?"
o "Hangi hayvanin daha az seg¢ildigini diigiiniiyorsun?" gibi sorulara cevap
verecekler.
e Ayrica, "Grafikteki en uzun ¢ubuk hangi hayvana ait?" gibi sorular sorarak verileri
yorumlamalar1 tegvik edilir.

e Cocuklardan grafigi inceleyerek bazi ¢ikarimlar yapmalarini isteyin



o "Kag tane hayvan secildi?",
o "Hangi hayvan en ¢ok, hangi hayvan en az tercih edildi?"
e Verilerin anlamint tartisin ve ¢ocuklarin gézlemlerini paylagmalarini saglayin.

o "Bugiin hangi hayvanlarin daha popiiler oldugunu 6grendin?"
"Grafik olusturmak eglenceli miydi?" gibi sorular sorarak deneyimlerini paylasmalarini
isteyin
ACIK ALANDA OYUN
Cekirge oyununda bir grup, diger grubun elindeki topu diisiirmeyi; diger grup da topu elden
ele dolastirarak diisiirmeden oyunda kalmasini1 amaclar. Oyuncular iki grup olurlar. iki grup
ayr1 ayr1 sirtlarint donerek birer daire olusturur. Oyunu yoneten ve takip eden bir kisi topun
verilecegi grubu belirler. Belirlenen gruba top verilir ve bu grubun oyunculari, sirtlar
birbirine doniikken topu arkalarinda ¢evirmeye baslar. Diger grup top ¢eviren grubu sasirtmak
icin “Diistii, diistli!” diye bagirir. Gruptan biri topu diisiiriirse, topu diisiiren kisi ¢cekirge gibi
ziplayarak diger grubun c¢evresinde bir tam tur atar. Topu diger gruptan bir kisiye verir. Bu
sefer topu dondiirme sirasi o gruba geger. Oyun bu sekilde devam eder
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
ERKEN OKURYAZARLIK-DRAMA-OYUN (BUTUNLESTIiRiILMIiS GRUP
ETKINLIiGI)
Etkinlik Adi:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Egitmen, ¢ocuklara karada yasayan hayvanlarin resimlerini gosterir. Her hayvan hakkinda kisa
bilgiler verir. Egitmen, "Bu hayvan nedir?" ve "Ne yer?" gibi sorular sorarak ¢ocuklarin
dikkatini ¢eker.
Egitmen, cocuklara su problemi tanitir: "Hayvanlarimiz a¢ kaldi1 ve onlara yiyecek bulmamiz
gerekiyor! Hangi hayvan hangi yiyecegi sevecek?"
Cocuklar, problemi birlikte tartisir ve ne diisiindiiklerini paylagirlar.
Egitmen, cocuklar kiigiik gruplara ayirir (3-4 kisilik gruplar). Her gruba birka¢ hayvan ve bu
hayvanlarin yiyeceklerinin resimlerini verir.
Gruplar, her hayvana uygun yiyecegi bulmak i¢in birlikte ¢alisir. Hayvan resimlerini ve yiyecek

resimlerini eslestirirler.



Egitmen, gruplarin hayvanlarin yiyeceklerini secerken mantikli nedenler bulmalarini ister.
Omegin: "Kediler neden balik yer?" veya "Tavsanlar neden havug sever?" diye sorar. Her
grup, segtikleri hayvanlar1 ve onlarin yiyeceklerini gdsteren bir poster hazirlar.(
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

"Grafik olusturmak eglenceli miydi?" gibi sorular sorarak deneyimlerini paylagsmalarini isteyin.
Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aileler ve ¢ocuklar, belirlenen noktada bulusur. Egitmen, katilimcilara yiirliyiis rotasini tanitir
ve giivenlik 6nlemleri hakkinda bilgi verir.

Yiiriiyiis sirasinda, ¢ocuklar ve aileler dogay1 kesfeder. Hayvanlar ve bitkiler hakkinda bilgi
edinmek i¢in gozlem yaparlar.

Egitmen, hayvanlar1 gézlemlemek i¢in bilgi kartlar1 dagitir ve ¢ocuklarin gézlem defterlerine

not almalarini tesvik eder.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:12.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 2. Nesnelerin/varhiklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklar inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢aba gosterir.
Gostergeler
Kendi bagina bir etkinlige/goreve baglar.
Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
Iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gorevi tamamlar.
Dil Gelisimi
Kazanim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 6. Kiiciik kaslarim kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
Nesneleri toplar.
Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkl sekillerde dizer.



Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.
Kazamim 13. Yemek siireclerinde sorumluluk alir.
Gostergeler
Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
Yemek icin gerekli malzemeleri sOyler.
Yemek icin gerekli malzemeleri hazirlar.
Yemegi asamalaria uygun olarak hazirlar.
Yemek masasini hazirlar.
Yemek servisi yapar.
Yemek masasini toplar.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendine giivenir.
Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.
Grup Oniinde kendini ifade eder.
Kavramlar: Kirmizi, beyaz
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Cocuklarla birlikte giine 1sinma hareketleriyle baslayin. Yavas yavas hareket ederek kaslarini
esnetmelerini saglanir. Kollar1 iki yana acip, kiiclik daireler ¢izerek g¢evrilir. Basi saga, sola,
yukar1 ve asag1 yavasga hareket ettirmeleri istenir. Ayaklari birlestirip 6ne dogru egilerek bacak
kaslarini esnetilir. (Okul Yolculugum, s:26). )Sabah sporu sonras1 6gretmen ¢ocuklarla gember
olur ve giine sohbet ederek devam edilir. Cocuklarla "Kiiltliir nedir?" sorusunu tartisarak
baglanir. "Kiiltlir, insanlarin yasama bi¢imidir. Giydikleri kiyafetler, yedikleri yemekler,
konustuklar1 dil ve yaptiklar1 geleneksel seyler kiiltlirimiiziin bir parcasidir. “Cocuklara kendi
kiiltiirlerinden 6rnekler vermeleri istenir.
o "Evde hangi yemekleri yiyorsunuz?"
e "Ailenizde 6zel giinler nasil kutlanir?"
Cocuklara diinya haritas1 gosterilir ve farkl iilkelerin bayraklar: tanitilir. Her bayragin hangi
ilkeye ait oldugu ve o lilkede insanlarin nasil yasadigi hakkinda konusulur. Cocuklardan,

bildikleri iilkeler hakkinda konusmalarini isteyin (6rnegin, aileleriyle gittikleri yerler, bildikleri



kiiltiirel &zellikler). Farkli Kkiiltiirlere ait kiyafetlerin resimlerini gosterilir. (Ornegin,
Japonya'dan kimono, Hindistan'dan sari gibi). Cocuklara bu kiyafetlerin neden giyildigini ve
hangi geleneklerle iligkili oldugunu anlatilir. Ardindan farkli iilkelerin yemeklerinden bahsedin
(6rnegin, Italya'da pizza, Japonya'da susi gibi).
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen ¢ocuklar1 miizik merkezine davet eder ve cocuklara gesitli duygularin (mutluy, iizgiin,
kizgin, heyecanli, sakin) ne anlama geldigini sorarak etkinlige baslar.

"Siz ne zaman mutlu olursunuz?"

"Uzgiin oldugunuzda nasil hissedersiniz?"
Her duyguyu temsil eden bir renk veya yiiz ifadesi olan kartlar gosterilir. Cocuklarin hangi
kartin hangi duyguya ait oldugunu tahmin etmeleri istenir.
Cocuklara ritimlerin duygulari ifade etmek i¢in nasil kullanilabilecegini agiklayin:
Mutlu bir ritim hizli ve neseli olabilir.
Uzgiin bir ritim yavas ve hafif olabilir.
Kizgin bir ritim sert ve giiclii vuruslarla olabilir.
Her bir duygu i¢in 6rnek ritimler gosterilir ve cocuklarin bu ritimleri tekrarlamalar istenir.
Mutlu: Hizli ve neseli vuruslar.
Uzgiin: Yavas ve hafif vuruslar.
Kizgin: Sert ve giiclii vuruslar.
Heyecanli: Hizli ve diizensiz vuruslar.
(Okul Yolculugum, s: 25)
TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baslar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmas1 i¢in diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir) Sinif igerisinde kullanilan tiim egyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yoOnergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler. Sabun kullanima,
elleri yitkama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir
MUZIK-SANAT (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGi)
Etkinlik Ada:
Sozciikler: Japonya, Tokyo, kiiltiir, yen
Degerler:
Materyaller:
Cocuklarla diinya haritasina bakin ve Japonya’nin nerede oldugunu gosterin. Japonya’nin bir

ada tilkesi oldugunu, farkli bir kiiltiire ve geleneklere sahip oldugunu agiklanir. Japon kiiltiiriine



dair kisa bir tanitim yapilir: Japonya'da insanlar geleneksel kiyafetler olan kimono giyer, kiraz
cicegi (sakura) festivalini kutlar ve origami gibi sanatlarla ilgilenirler. Japonya’nin baskenti
Tokyo’dur. Japon bayraginda beyaz zemin {izerinde kirmizi bir daire vardir. Japonlara gore
bayraklar1 glinesi ifade eder. Japon parasina yen denir. Japonlar yemekte ¢atal ve bigak yerine
yemek ¢ubugu kullanmay tercih ederler. (Okul Yolculugum, s:19,20)

Cocuklara Japon origami sanatini tanitilir. Origami, Japonya’da kagit katlama sanati olarak
bilinir. Basit bir origami ¢alismasi yapilir: Kagittan kolay bir hayvan figiirii (6rnegin kus veya
kelebek) ogretilir. Renkli kagitlar1 kullanarak ¢ocuklara adim adim nasil katlama
yapacaklarmi gosterilir. Bitirdiklerinde ¢ocuklar kendi origami hayvanlarini siisleyebilirler.
Cocuklardan miizik esliginde yavas hareketlerle, tipk1 Japonya’daki gibi sakin ve zarif bir
sekilde dans etmelerini isteyin. Cocuklarin miizigi hissederek rahatlamalar1 saglanir.

ACIK ALANDA OYUN

Oyun en az 4 oyuncu ile oynanabilecegi gibi 8-10 oyuncu gibi daha fazla oyuncuyla da
oynanabilir. Bu oyun, bah¢ede oynanmak i¢in daha uygundur. Okul bahgesine ebenin
duracagi ve diger oyuncularin yerlesecegi ¢izgiler ¢izilebilir. Oyuncular kendi aralarinda
tekerlemeler sdyleyip sayisarak bir ebe seger. Ebe yiiziinii duvara, arkasini ise oyunculara
doner. Diger oyuncular ise ebeye 3-5 metre uzaklikta yan yana yerlesirler. Ebe, oyunculara
arkasi doniikken yiiksek sesle “Davul zurna; bir, iki, li¢!” der. Bu sirada diger oyuncular
ebeye adim adim yaklasmaya calisir. Ebe, soziinii bitirir bitirmez ona yaklagsmaya ¢alisan
oyunculara dogru déner. Oyuncular ebe kendilerine déndiigiinde hareketsiz kalir. I¢lerinden
hareket eden olursa ve ebe bunu fark ederse o oyuncu diger oyuncularin arkasina geger. Ebe
yeniden oyunculara arkasini doner ve yiiksek sesle “Davul zurna; bir, iki, ti¢!” der ve hemen
kendisine dogru yaklagmakta olan oyunculara doner. Hareket eden bir oyuncuyu goriirse onu
da diger arkadaslarinin arkasina gonderir. Oyunculardan biri ebeye yaklasip dokunana kadar
bu sekilde oyun devam eder. Oyunculardan biri ebeye yaklasip dokundugunda tiim oyuncular
kacar ve ebe onlardan birini yakalamaya calisir. Yakalanan oyuncu ebe olur ve oyun her
oyuncu ebe olana kadar devam eder.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

TURKCE-FEN (BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:



Japonya ile ilgili kisa bir hikaye anlatilir:

Bir zamanlar, Uzak Dogu'da sihirli bir iilke varmis. Bu iilkenin adi Japonya ymis! Japonya nin
en ilging ozelligi, burada her mevsimde farkli bir maceramn baslamasiymis. Ama bu
maceralarin en giizeli, bahar geldiginde baslarmis. Ciinkii o zaman gékyiiziinden pembis
pembis cicekler yagarmis! Evet, yanlis duymadin: Pembe kiraz ¢icekleri!

Bir giin, kiigiik bir ¢cocuk olan Haru ve en yakin arkadasi, konusan bir rakun olan Taro, sakura
ciceklerini gormek i¢in ormana gitmeye karar vermigler. Haru, “Hadi Taro! Eger sakura ¢icegi
yvakalarsak, bir dilek tutabilirmisiz!” demis.

Taro kuyrugunu sallayarak, “Dilek mi? Ben bir siirii patates kizartmast dilerim o zaman!” diye
sakalamus.

Ormana vardiklarinda, agaglardan yavas¢a pembe sakura ¢gigekleri dokiilmeye baslamis. Haru
ve Taro, ¢gigeklerin altinda hoplayip ziplayarak dans ediyorlarmis. Birdenbire bir sakura ¢icegi
Haru'nun eline diismiis! “Dilek zamani!” demis Haru ve gozlerini kapatip icinden bir dilek
tutmus. O sirada Taro da kuyruguyla baska bir ¢icegi yakalamis. Ama o dilegini diistintirken
karni guruldayp “Patates kizartmasi, patates kizartmasi!” diye mirildanmus.

Tam o sirada, bir riizgar esmis ve c¢iceklerin icinden minicik bir ejderha ¢ikmig! Bu ejderha,
kocaman gozlii ama ¢ok sirinmis. Ismi ru’ymus ve “Kim dilek diledi bakalim?”’ diye sormus.
Haru saskinlikla, “Ben dilek diledim! Japonya’yi dolasip, en giizel yerlerini gérmek
istiyorum!” demis.

Ru giiliimsemig ve sihirli kuyrugunu sallayarak, Haru ve Taro'yu bir anda ug¢uran bir bulutun
tizerine oturtmus. “Hazir olun! Japonya turu baslhyor!” demis Ru.

Bir anda gokyiiziinde siiziilmeye baslamislar! Once, dev gibi Fuji Dagi'min tepesine gitmisler.
Tepesi karliymis ama Haru ve Taro orada kar toplar: yapip birbirlerine atmislar. Sonra,
¢ilginca renk degistiren dev bir balik festivaline katilmislar. Taro, festivalde yiizlerce patates
kizartmasi yedigi bir yarismaya bile katilmuis!

Giintin sonunda, Ru onlar: geri ormana getirmis. Haru ve Taro 'nun yiizleri giiltiyormus. Haru,
“Ne harika bir giindii! Japonya, gergekten sihir dolu bir yer!” demis.

Taro da karnini tutarak, “Evet ve bir o kadar da lezzetli!” diye eklemis.

Ve boylece, Haru ve Taro, Japonya'nin maceralarla dolu oldugunu kesfetmisler. Hem de her
sakura ¢icegi actiginda, yeni bir macera onlari bekliyormusg!

Ogretmen ¢ocuklar fen etkinligi igin bahgeye davet eder. Bahceye ¢iktiklarinda Japonya’ nin
geleneksel sakura cicekleri hakkinda sohbet baslatir. Cocuklarla Japonya'da baharin gelisiyle

acan sakura cicekleri hakkinda konusulur. Sakura ¢igeklerinin sadece kisa bir siire agip



dokiildiigiinii ve Japonya'da insanlarin baharin gelisini kutlamak i¢in bu donemi neseyle
bekledikleri anlatilir.
"Sakura Ciceginin A¢ma Siireci"
o Renkli kagit (pembe ve yesil)
e Su dolu genis bir kase
e Makas
Cocuklara pembe renkli kagittan kiiclik kiraz ¢icegi sekilleri kestirin. Cigeklerin ortasindan
katlayarak yapraklarini ice dogru kivirin (tomurcuk sekli verin). Bu ¢icekleri bir kenara koyun
ve su dolu kaseyi hazirlayn.
Deneyin Yapihisi:
e Cocuklar tomurcuk seklindeki sakura ¢i¢eklerini suya birakir.
e Su, kagida niifuz ettikge ¢igekler yavas yavas acilacak! Bu, ¢ocuklara ¢igeklerin agma
stirecini eglenceli bir sekilde gosterir.
Cocuklar, sakura ¢igceginin acilma siirecini gozlemleyerek dogadaki dongiilerin nasil isledigini
anlar. Ayrica bitkilerin biiyiimesi i¢in suyun ne kadar 6nemli oldugunu fark edecektirler.
"Sakura ¢icekleri hangi mevsimde acar?"
"Bir bitki neden suya ihtiya¢ duyar?"
"Diger ¢igekler de boyle mi agar?"
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
Sakura ¢igekleri hangi mevsimde agar?
Japonya'da insanlar sakura ¢icekleri agtiginda ne yaparlar?
Japonya’daki insanlar dogaya nasil davranir?
Fuji Dagi'nin tepesinde ne bulunur?
Sakura ¢igekleri agtiktan sonra ne kadar siire agaglarda kalir?
Sakura agaclarinin gigekleri dokiildiigiinde ne olur?
Japon kiiltiiri ile bizim kiiltlirimiiziin benzer yanlar1 var mi1?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Okul, yerel toplum iiyeleriyle is birligi yaparak kii¢iik bir Japon kiiltiirii sergisi diizenleyebilir.
Bu sergide Japonya’ya 6zgii esyalar, kiyafetler (kimono), fotograflar veya Japon sanati

(origami, fenerler) sergilenir. Aileler ve yerel topluluk bu sergiye davet edilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:13.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.
Gostergeler
Segenekleri belirler.
Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.
Secenekler arasinda tercih yapar.
Dil Gelisimi
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarim: kullanir.
Gostergeler
Konugmalarinda isimlere yer verir.
Konugmalarinda fiillere yer verir.
Konugmalarinda sifatlara yer verir.
Konugmalarinda baglaglara yer verir.
Konugmalarinda zarflara yer verir.
Konugmalarinda zamirlere yer verir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendine giivenir.
Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Smirhiliklarini/zorlandig1 durumlari ifade eder.
Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.
Grup Oniinde kendini ifade eder.

Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkhiliklarla ilgili degerlere uygun davranir.



Gostergeler

Farkliliklart tanir.

Farkliliklarla ilgili diisiincelerini paylasir.

Farkliliklara miisamaha gosterir.

Farkliliklara saygi duyar.

Farkliliklarla ilgili degerleri savunur.

Farkliliklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.

Kazanim 12. Baskalarina yardim eder.

Gostergeler

Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.

Bagkasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.

Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi Onerir.

Yardimlasmanin 6nemini aciklar.

Farkli 6zellikteki cocuklara yardim eder.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklar sinifa girdiginde sicak bir selamlasma ile karsilanir. Egitmen, ¢ocuklara giiniin
konusunu tanitarak "Bugiin ¢ocuk haklar1 hakkinda konusacagiz!" der.

Cocuk haklariyla ilgili afigler ve gorseller sinifta sergilenir. Egitmen, cocuk haklarini
tanitarak, hangi haklarin bulundugunu agiklamaya baslar. Ornegin; egitim hakki, oyun hakki,
saglik hakki gibi temel haklar {izerinde durulur.

Cocuklar, renkli kartlari kullanarak her hak i¢in birer 6rnek bulur. Ornegin, egitim hakk1 igin
bir okul resmi ¢izerler. Bu, cocuklarin hayal giiclerini kullanarak haklar1 daha iyi anlamalarina
yardimci olur.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Smaifta belirli bir alan, "Cocuk Haklar1 Bilgi Kdsesi" olarak ayrilir. Bu kdse, renkli ve ¢ekici
hale getirilir. Duvarda ¢ocuk haklariyla ilgili biiyiik bir afis asilir. Kdseye ¢ocuklarin dikkatini
cekecek sekilde, renkli yastiklar veya minderler yerlestirilir. Cocuklar burada oturup kaynaklari
inceleyebilirler.

Kosede, ¢ocuk haklar ile ilgili oyun kartlar1 ve bulmacalar bulundurulur. Cocuklar bu
oyunlarla, haklar1 eglenceli bir sekilde &grenebilirler. Ornegin, cocuk haklarini eslestirme

oyunu veya haklarla ilgili bir bulmaca hazirlamak miimkiindiir.



Ayrica, c¢ocuklarim kendi duygu ve diisiincelerini ifade edebilecegi "Diisiince Panosu"
olusturulabilir. Cocuklar, kosedeki kagitlara haklarla ilgili diisiincelerini veya en sevdikleri
haklar ¢izebilirler.

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baslar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi i¢in diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir. Sinif igerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yonergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler (sabun kullanimi,
elleri yikama agamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir.
SANAT-TURKCEBUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler: Hak, Cocuk Haklari,

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen, etkinligin baslangicinda ¢ocuk haklarmin neler oldugunu kisaca aciklar. Egitim
hakki, oyun hakki, saglik hakki gibi temel haklar iizerinde durulur.

Cocuklar kiiciik gruplara ayrilir. Her grup, belirli bir gocuk hakkini temsil eder. Ornegin, bir
grup egitim hakkini, bir grup oyun hakkini, bir grup saglik hakkini inceleyebilir.

Gruplar, kendilerine verilen hak hakkinda bilgi toplar. Ogretmen, ¢ocuklara bu haklarla ilgili
basit agiklamalar ve 6rnekler vererek yardimer olur.

Her grup, sectikleri hak hakkinda bir poster hazirlar. Posterlerde, haklarini agiklayan resimler
cizerler. (

Gruplar, hazirladiklar1 posterleri biiylik kartona veya panoya yerlestirir. Her grup, kendi
haklarini tanitarak panoda sergilemek {izere bir sunum yapar.

Her grup, panodaki haklarini diger gruplara tanitir. Sunum sirasinda, diger ¢ocuklar soru
sorabilir veya kendi diisiincelerini paylasabilir.

Ogretmen, sunumlar sirasinda cocuklara geri bildirimde bulunur ve her hakkin &nemini
vurgular.

Etkinligin sonunda, 6gretmen ¢ocuklara haklarin yani sira sorumluluklari hakkinda da bilgi
verir. Her hak i¢in bir sorumluluk oldugunu agiklar ve cocuklarin bu sorumluluklari nasil yerine
getirebilecekleri konusunda fikir aligverisinde bulunur.

ACIK ALANDA OYUN

Oyun, dort veya daha fazla oyuncu ile oynanabilir. Oncelikle oyuncular aralarinda sayisma

yapar ve bir ebe segerler. Ebe se¢iminden sonra diger oyuncular oyun alanina serbestce



dagilir. Ebe, diger oyuncular1 yakalamaya ¢alisir. Ebe kendisine yaklastig1 sirada ¢dmelen
oyuncu, ebe olmaktan kurtulur. Yakalanan oyuncu ise ebe olur. Istenirse tiim oyuncular ebe
oluncaya kadar oyun devam eder.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer

TURKCE ETKINLIiGi

Etkinlik Adu:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Ogretmen cocuklari kitap merkezine davet eder ve bir hikaye okuyacagmi ve bu hikayenin
devamini nasil bitirmek istediklerini sorar:

Bir zamanlar, giizel bir koyde Ekin adinda neseli bir ¢cocuk yagardi. Ekin, her sabah giinesin
dogusuyla uyanr, kosarak bahgeye gider ve ¢iceklerle oynardi. Fakat Ekin’in kalbinde bir sey
eksikti. O, koydeki diger ¢cocuklar gibi oyun oynamak, okula gitmek ve saglikli olmak istiyordu,
ama bazi giinler bu haklarini tam olarak hissedemedi.

Bir sabah, Ekin bahgede oynarken, bir grup cocuk neseyle futbol oynuyordu. Ekin onlara
katilmak istedi ama bazi arkadaslari, "Senin ailenin durumu iyi degil, bizim gibi oyun
oynayamazsin," dedi. Ekin, bu sozler karsisinda ¢ok iiziildii. Oysa o, herkes gibi oyun oynamak,
arkadaslariyla giilmek ve eglenmek istiyordu.

O giin Ekin, biraz yalniz hissetti. Ancak aksam eve dondiigiinde, annesi ona "Cocuk haklarin
var, Ekin! Her ¢ocuk, oyun oynama ve egitim alma hakkina sahiptir," dedi. Ekin’in annesi ona,
tiim ¢ocuklarin esit haklara sahip oldugunu anlatti. Bu haklarin, onlarin neseyle
biiyiiyebilmeleri i¢in gerekli oldugunu soyledi.

....... (Burada hikdye yarim birakilir)

Bir giin Ekin, koyde bir toplanti oldugunu o&grendi. Toplantida, kéydeki ¢ocuk haklar
konusulacakti. Ekin, bu toplantiya katilmaya karar verdi. Toplanti yerine gittiginde, ¢ocuklar
ve yetiskinler toplandigini gordii. Ekin, ¢cok heyecanliydi. Toplantida, herkesin ¢ocuk haklart
hakkinda konustugunu duydu. "Her ¢ocugun oyun oynama, egitim alma, saglikli olma ve

fikirlerini ifade etme hakki vardir!" dediler.



Ekin, toplantida cesaretini topladi ve soz aldi. "Ben de oyun oynamak, okula gitmek ve saghkl
biiyiimek istiyorum! Her ¢ocugun bu haklara sahip oldugunu biliyorum. Liitfen bizimle oyun
oynayin ve birlikte 6grenelim!" dedi. Tiim ¢cocuklar Ekin’i alkisladi. O an, Ekin’in i¢ci mutlulukla
doldu.

Toplantidan sonra, koydeki ¢ocuklar bir araya gelerek yeni oyunlar oynamaya ve birlikte
ogrenmeye basladilar. Ekin, artik yalniz hissetmiyordu. Her giin yeni arkadaslariyla birlikte
oyun oynuyor, okulda birlikte ogreniyor ve egleniyordu.

Ekin, ogrendigi bir seyin onemini anladi: Her ¢cocuk, haklarina sahipti ve bu haklart savunmak
icin seslerini yiikseltmeleri gerekiyordu. O giinden sonra, Ekin ve arkadaslari, ¢ocuk haklarin
her zaman hatirlayacak ve baskalarina da ogreteceklerdi.

Ve boylece, Ekin ve arkadaslart hem oyun oynayarak hem de birbirlerine destek olarak, ¢cocuk
haklarint kutladilar. Herkesin esit haklara sahip oldugu bir diinyada, sevgiyle biiyiimek ve
birlikte mutlu olmak igin hep birlikte miicadele ettiler.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Haklarimiz hakkinda neler 6grendik?

Bu haklarimiz1 korumak i¢in neler yapabiliriz?

En cok hangi etkinlikten hoslandin?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere ¢ocuk gelisimi, egitim yontemleri ve ¢ocuk haklar1 hakkinda bilgi vermek i¢in diizenli
toplantilar yapilabilir. Bu toplantilar, ailelerin ¢ocuklarina nasil daha 1yi destek olabilecekleri

konusunda fikir edinmelerini saglar.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:23.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler
Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.
Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
Iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gorevi tamamlar.
Zorlandig etkinligi/gbrevi bir siire sonra yeniden dener.
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
Bedenini/beden bdliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden boliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Kazanim 22. Saghklh olmak icin gerekli 6nlemleri alir.
Gostergeler
Saglikli olmak i¢in yapilmasi gerekenlerin dnemini agiklar.
Sagligi etkileyen bireysel riskleri soyler.
Sagligi etkileyen cevresel riskleri soyler.
Hastalig1 6nlemeye yonelik davraniglart sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 5. Duygularini/davramislarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler
Isteklerini/gereksinimlerini sdyler.
Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.



Davraniglarinda esneklik gosterir.
Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.
Kavramlar: Kirli-Temiz
OGRENME SURECI
Giine Baslama
Gline neseli bir "giinaydin" sarkisi sdylenerek baslanir. Sarkinin sozleri, temizlige vurgu
yapacak sekilde degistirilir. Ornegin, "Giinaydin, eller yikanir, yeni giine baslanir!" gibi.
Sabahlar1 uyandigimizda yapilan temizlik aliskanliklar1 ¢ocuklarla konusulur. Yiiz yikanir,
eller temizlenir, disler fir¢alanir gibi rutinler hatirlatilir. Cocuklarin kendi sabah rutinleri
anlatmalari istenir ve bu sekilde etkilesim saglanir.
Dogru el yikama adimlar1 ¢ocuklara eglenceli bir oyun seklinde dgretilir:

o Sabunla kopiirtiiliir, kopiikler dans ettirilir!

e Parmaklar cevrilir, suyla iyice durulanir!

e Eller kurulanir ve sonunda giilimseme eklenir!
Bu oyun sirasinda el yikama hareketleri hep birlikte yapilir ve ¢ocuklara model olunur
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklardan, temizlik islerini kolaylastiracak veya eglenceli hale getirecek blok merkezinde
yeni temizlik araglar1 tasarlamalari istenir.
Malzemeleri kullanarak kendi temizlik araglarini yaratir ve isim verirler.
Her ¢ocuk, tasarimini sunarak ne ise yaradigini anlatir.
TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baslar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi i¢in diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir. Siif igerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yonergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler (sabun kullanimi,
elleri yitkama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir.
TURKCE ETKINLIiGi
Etkinlik Adi:
Sozciikler: Sepet, Temizlik
Degerler:
Materyaller: Ogrenci Sayis1 kadar cesitli meslek gorsellerinin bulundugu kagitlar, bir adet

kutu



Ogretmen ¢ocuklar1 kitap merkezine alir. Onlara Temizlik ile ilgili akillarma gelen ciimlelerin
neler oldugunu sorar. Simdi size bir hikaye okuyacagim ve beni ¢ok dikkatli dinlemenizi
istiyorum diyerek hikayeye bagslar. (Okul Yolculugum: s; 58,59,60)

Kaya, sepetini alarak cilek toplamak icin evlerinin bahgesine gitmisti. Oya ile karsilasti. Oya,
“Giinaydin Kaya. Ne yapiyorsun? ” diye sordu. Kaya “’Giinaydin Oya! Cilek toplayacagim.
Annemle birlikte ¢ilekli pasta yapacagiz.” diye cevap verdi. Oya ’Ben de sana yardim
edebilirim.” Dedi. “’Birlikte ¢ilekleri ¢cok ¢abuk toplayabiliriz.” Cileklerin yanina
geldiklerinde Oya cileklerden bir tane kopardi. Agzina gétiiriirken Kaya heyecanla seslendi:
“Hayir! Dur ne yapiyorsun? Meyve ve sebzeleri bol su ile yikadiktan sonra yemelisin. Yoksa
hasta olursun.” Oya kopardigi ¢ilegi yemekten vazgecti. Cilegi sepete koydu. “haklisin bir an
diistinemedim. Yiyecekleri yikamadan yersem hasta olacagimi ¢ok iyi biliyorum aslinda...
Annem de pazardan aldigi meyve ve sebzeleri ¢ok iyi yikiyor. ” Dedi. Kaya “’Oya bizim eve
gelir misin? Birlikte pasta yapariz.” Dedi. Cilekli pasta yapma fikri Oya’nin ¢ok hosuna gitti.
Birlikte Kayalarin evine gittiler. Eve gittiklerinde Kaya 'nin annesi kapida onlart karsiladh.
“Cocuklar digaridan geldiniz. Pasta yapmaya baslamadan once ellerinizi bol su ve sabunla
vikamalisimiz. ” Dedi. Kaya ve Oya, hasta olmamak igin temizlik kurallarina uyulmasi
gerektigini ¢ok iyi biliyordu. Bunun igin sik stk banyo yapiyorlar, dislerini fir¢altyorlar, temiz
kiyafetler giyiyorlar ve tirnaklarini diizenli kestiriyorlardi. Kaya 'nin annesi ig boliimii yapti.
Birlikte pastay: kisa siirede hazirladilar. Pastanin tizerini bahgeden topladiklari, bol su ile

vikadiklar ¢ileklerle siislemeyi de unutmadilar.

Hikaye sonras1 6gretmen sorular sorar.

Meyve ve sebzeleri yemeden 6nce neden yikamaliy1z?

Oya ve Kaya cilekli pasta yapmak icin eve gittiklerinde onlar1 kim kargiladi1?

Temiz olmak ne demek?

Temizlik kurallar1 nelerdir?

ACIK ALANDA OYUN

Sayismaca ile iki ebe secilir. Oyuncular ebelere yakalanmamak i¢in kacarlar, bu arada ebeler
onlara dokunmaya ¢alisir. Ebenin dokundugu oyuncular oyun alaninin bir kdsesinde
hareketsiz donmus bir sekilde beklerler. Ebelerden biri onlar1 beklerken diger ebe, oyunculari
yakalamaya calisir. Oyuncular, vurulan hareketsiz arkadaglarin1 kurtarmaya ¢abalar. Vurulan
oyuncunun kurtulabilmesi i¢in oyunculardan biri tarafindan eline dokunulmasi

gerekir. Donmus olan oyuncu, arkadasi tarafindan eline dokunulunca ¢6ziliir ve tekrar
ebeden kagmaya baslar. Ebeler herkesi vurabilirse oyun tamamlanmis olur, dnceki

ebeler yerine yenileri segilir ve oyun bdyle ce devam eder.



TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
OYUN-HAREKET (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGI)
Etkinlik Ada:
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller:
Hikaye sonras1 6gretmen okulun bahgesine ¢ikar ve ¢cocuklarla birlikte birlikte basit 1sitnma
hareketleri yapar (kollar1 agma, bacaklar1 agma, hafif ziplama).
Okulun dis alanin farkli bolgelerine 4-5 istasyon olusturulur. Her istasyonda hem

temizlik hem de spor etkinligi bulunur:

o Istasyon 1: Bahcedeki kurumus yapraklarmn bir posette toplanmasi (Temizlik)
o Istasyon 2: Hulahop ¢evirme. (Spor)
o [Istasyon 3: Bos plastik kutulari toplamak ve bir yere tasimak. (Temizlik)
o Istasyon 4: Ip atlama. (Spor)
o Istasyon 5: Bir topu belirli bir mesafeye atmak. (Spor)
Cocuklar, gruplara ayrilir ve her grup bir istasyonda belirli bir siire (6rnegin, 2 dakika) kalir.
Siire doldugunda gruplar istasyon degistirir ve yeni etkinliklere gecerler
DEGERLENDIRME
Cocukla Giinii Degerlendirme:
Bugiin hangi etkinliklerden en ¢ok hoslandin? Neden?
Spor yaparken en ¢ok hangi aktiviteyi sevdin? Neden?
Ekip arkadaslarinla nasil is birligi yaptiniz? Bu siiregte zorlandigin bir sey oldu mu?
Bugiin 6grendigin en 6nemli sey neydi?
Temizlik ve spor hakkinda edindigin yeni bilgileri evde nasil uygulayacaksin?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katilmi: Ailelerle birlikte temizlik ve geri doniisiim ile ilgili ¢ocuklarla afig

hazirlamalari istenir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:24.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 2. Nesnelerin/varhiklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklar inceler.
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Sesinin siddetini ayarlar.
Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
Konugma hizini ayarlar
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahg: gosterir.
Gostergeler

Ayni sesle biten sozctikleri eslestirir

Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden boliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.
Beden boliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler

Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Grup Oniinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan goriislerini sdyler.



Gerektiginde liderligi iistlenir.

Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkhiliklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Gostergeler

Farkliliklart tanir.

Farkliliklarla ilgili diisiincelerini paylasir.

Kavramlar: Ayni-farkli-benzer

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklarla selamlagilarak giine baglanir. Cocuklar yarim ay diizeninde oturur. Bir kutu ile
cocuklarin dikkati g¢ekilir. Cocuklara kutunun i¢inde ne olabilecegi sorulur ve cocuklarin
cevaplart alinir. Kutunun iginde {iizerinde mesleklerin gorselleri olan kagitlar vardir.
Cocuklardan sirayla kutudan bir kagit cekmeleri istenir. Ka4g1d1 ¢eken ¢ocuktan kendisine ¢ikan
gorseldeki meslegin ne oldugunu sdylemeleri dilerse o meslege ait belirgin 6zelliklerini anlatan
hareketlerini yapmalart istenir. (Doktor: hasta muayene etme hareketi) Daha sonra hangi

meslekleri tanidiklar1 konusunda sohbet edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar istedikleri 6grenme merkezlerinde zaman gegirirler. Siifa ¢alar saat konularak esit
siirelerde oynamalar1 saglanir. Ogrenme merkezlerinde siireleri dolan ¢ocuklarin merkezleri

diizenli birakmalar1 i¢in yonlendirmeler yapilir.

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baslar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi i¢in diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir. Siif igerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yoOnergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler (sabun kullanima,
elleri yitkama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir
TURKCE-DRAMA (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Adi:

Sézciikler: Meslek. Ogretmen, bilgi

Degerler:

Materyaller: Ogrenci sayisi kadar cesitli meslek gorsellerinin bulundugu kagitlar, bir adet
kutu

Cocuklardan bir giin 6nceden ailesindeki bir kisinin meslegini tanitmasi i¢in ilgili fotograflar,

belgeler, arac-gerecler gibi materyalleri sinifa getirmesi istenir. Segtikleri meslegi sinif



ortaminda sunmalar1 istenir. Sunum sirasinda meslegin adini, getirdikleri materyallerin ne
amagcla nerelerde kullanildigini, meslegin hangi ortamda ve nasil yapildigini arkadaslariyla
paylagmalarina rehberlik edilir. Sunumdan sonra, diger ¢cocuklarin soru sormalari tesvik edilir.
Cocuklarin, sunumlar1 sona erdikten sonra kiigiik gruplara ayrilir. Her grup, sunumlar
sirasinda duyduklari mesleklerden birini seger. Gruplarin, segtikleri meslegi neden tercih
ettiklerini kisaca paylagsmalarini istenir. Cocuklar gruplara ayrilir. Her grup, kartlardan bir
meslek secer. Sectikleri meslegi diger gruplara agiklamadan canlandiracaklari sdylenir. Bu
stire i¢inde gruplar, sectikleri meslegi canlandirmak i¢in kisa bir performans hazirlarlar. Her
grup sirayla sectikleri meslegi canlandirir. Diger gruplar, canlandirmanin sonunda hangi
meslegi temsil ettiklerini tahmin eder. Tiim canlandirmalar tamamlandiktan sonra ¢ocuklarla
sohbet edilir. Hangi meslegi en ¢ok sevdiniz? Neden o meslegi sectiniz? O meslegi yapmanin
zor ve kolay yanlari neler?

ACIK ALANDA OYUN

Grup halinde oynanan bir oyundur. Bir kisi ebe olur. Ebe olacak oyuncu sayismaca ile
belirlenir. Ebe “Deve!” diye bagirdiginda diger tim oyuncular ayaga kalkar. Ebe “Ciice!”
diye bagirinca bu kez oyuncular ¢omelerek oturur. Ebe art arda ve giderek hizlanan bir sekilde
karisik olarak “deve” ve “ciice” sdzciiklerini sdyler. Tiim oyuncular ebenin yonergesine
uymaya calisir. Ebenin yonergesine uyamayan oyuncu oyundan ¢ikar. Yonergeye uyarak en
sona kalan oyuncu oyunun kazanani olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
MUZIK-HAREKET-ERKEN OKURYAZARLIK (BUTUNLESTIRILMIS GRUP
ETKINLIiGI)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

“Hayallerin Pesinde” pesinde hikayesi okunur.

Bir zamanlar kiigiik bir kdyde, farkli hayalleri olan dort arkadas yasardi: Elif, Mert, Zeynep ve
Can. Her biri biiyiiytince farkli bir meslek sahibi olmak istiyordu. Elif, doktor olmak
istiyordu. Insanlara yardim etmek ve hastalar1 sagligina kavusturmak onu ¢ok mutlu ediyordu.
Mert ise bir giin biiyiik bir miihendis olmay1 hayal ediyordu; yiiksek binalar ve kopriiler insa
etmek istiyordu. Zeynep, giizel resimler yaparak bir sanatci olmak istiyordu. Can ise her

zaman macera pesindeydi; bir giin polis olmay1 ve kétiileri yakalamay1 hayal ediyordu. Bir



giin, koylerine bir karnaval geldi. Her ¢ocuk, hayalindeki meslegi canlandirmak i¢in bir
gosteri hazirladi. Elif, oyuncak hastalarla dolu bir oyun hastanesi kurdu; Mert, LEGO
bloklarla harika bir kdprii insa etti. Zeynep, karnavalin en giizel resimlerini yapti ve Can,
arkadaslarini kurtararak herkesin kahramani oldu. Gosteriden sonra arkadaslar, hayallerinin ne
kadar 6nemli oldugunu anladilar. Her biri, biiyiiylince hayallerini ger¢eklestirmek i¢in ¢ok
calisacaklarina s6z verdiler. Ve bdylece, hayalleri pesinde kosan dort arkadas, birbirlerine
destek olarak biiylimeye devam ettiler.(Okul yolculugum, s:60,61,62)

“Biricik Ogretmenim” siiri birlikte tekrar edilir.

Kiigiiciik bir ¢ocuktum,

Okul deyince korktum,

Sonra seni tanidim,

Alistim adim adim.

Dogru olan her seyi,
Ulkemizi sevmeyi,
Bize ogretiyordun.

En 6nde gidiyordun.

Sevginle biiyliyorduk,

Bilginle yiirtiyorduk,

Rehberimsin sen benim,

Biricik 6gretmenim.

Ogretmen, ¢ocuklara her yil gretmenler giinii kasimda kutlanir. Bugiin ¢ok 6zel bir giin!
Bugiin, 6gretmenlerimizi kutladigimiz dgretmenler giiniidiir. Ogretmenler, bize her giin yeni
seyler ogretirler, oyunlar oynatirlar ve bize yardimci olurlar. Onlar, 6grenmemizi ve
biiyiimemizi saglayan en énemli kisilerdir. Ogretmenlerimiz, bize okumay1, yazmayi, sayilari
ve daha bir¢ok seyi ogretir. Bizimle birlikte giiler, oynar ve hayallerimizi desteklerler. Bugiin,
onlara tesekkiir etmek ve ne kadar degerli olduklarin1 géstermek icin bir araya geliyoruz.
“QOgretmenim” sarkis1 birlikte sdylenir.

Canim benim

Canim benim,

Seni ben pek ¢cok

Pek ¢ok severim.

Sen bir ana,



Sen bir baba,

Her sey oldun

Artik bana.

Okut, 6gret

Ve nihayet,

Yurda yarar

Bir insan et.

Okut, 6gret

Ve nihayet,

Yurda yarar

Bir insan et.

Ogretmen kelimesi {izerine konusulur. Ogretmen hangi ses ile basliyor. Hangi ses ile bitiyor.
“’N”’sesi ile biten sozciikler neler olabilir. Caligmasi yapilir. (Okul Yolculugum, s: 55,)
DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Tanittiginiz meslegin adi nedir?

Getirdiginiz materyaller ne amacla kullaniliyor?

Tanittiginiz meslek hangi ortamda yapiliyor?

Ailende baska hangi meslekleri yapanlar var?

Ailende 6gretmen var mi1?

Bugiin hangi 6zel giinii kutladik?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Aileler sinifa davet edilerek
kendi meslekleri hakkinda bilgi vermeleri istenebilir

Toplum Katilimu: Farkli is yerlerine alan gezileri diizenlenebilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:25.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 6. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen semboliin anlamini/islevini sdyler.
Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Sesinin tonunu ayarlar.
Sesinin siddetini ayarlar.
Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
Konugma hizin1 ayarlar
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Farkl1 yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendine giivenir.
Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Grup Oniinde kendini ifade eder.
Baskalarindan farkli olan goriislerini sdyler.
Kazamim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler

Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini sOyler.



Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Kavramlar:

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Cocuklar, bugiin harika bir giin basliyor! Tipki {inlii ressam Pablo Picasso gibi, biz de bugiin
yaraticiligimizi kullanarak eglenceli ve renkli bir giin gecirecegiz! Hazir misiniz?

Renklerle Uyanalim: Her cocuk, bir renk se¢sin ve kendini o renk gibi hissetsin. Mesela,
kirmiz1 segenler enerjik ve neseli olabilir, mavi segenler ise sakin ve huzurlu! Hangi renk
olmak istiyorsunuz ve o renk sizi nasil hissettiriyor?

Sanatg1 Gibi Isitnma: Simdi, tipki bir ressam gibi parmaklarimizi, kollarimizi ve bedenimizi
esnetelim. Ellerimizi biiylik bir firga gibi hareket ettirelim, kollarimizla havaya biiytlik daireler
cizelim! Bdylece yaraticiligimizi hareketlerimizle de ortaya koyacagiz.

Kiiciik Firca Darbeleri: Her cocuk, hayalinde bir fir¢a tuttugunu diisiinsiin ve havaya en
sevdigi sekilleri ¢izsin. Belki de bir kalp, bir y1ldiz ya da Picasso’nun eserlerinde oldugu gibi
eglenceli, sekilsiz ¢izgiler olabilir. Kim daha yaratici ¢izimler yapacak gorelim!

Farkh Bakis Acilari: Bugiin her seye farkli agilardan bakalim! Sinifta bir objeye (6rnegin, bir
oyuncak ya da bir sandalye) farkli yonlerden bakalim ve her baktigimiz yerden nasil
goriindiigiinii hayal edelim. Picasso gibi degisik ve sira dis1 diistinmeye ¢alisalim!

Giine Giilimsemeyle Baslayalim: Picasso, sanat eserleriyle herkesi giildiirmeyi ve
diistindiirmeyi ¢ok severdi. Simdi herkes biiyiik bir giiliimsemeyle birbirine baksin ve giine
giizel bir enerjiyle baglasin!

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, yap1 bloklariyla kendi evlerini, arabalarin1 veya hayvan barinaklarini insa eder. Her
cocuk yapisini tamamladiktan sonra diger arkadaslarina anlatir. Bu sekilde, ¢ocuklar iletisim
becerilerini gelistirir ve diger ¢cocuklarin fikirlerine deger vermeyi 0grenir.

TOPLANMA TEMIZLIK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baslar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi i¢in diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir. Sinif igerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yonergesi verilir. Toplanma siireci bitti§inde temizlik i¢in yonlendirmeler (sabun kullanimi,
elleri yitkama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir.
SANAT-EGITICi VIDEO (BUTUNLESTIRILMIS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Ad:

Sozciikler: Ressam, Sanat, Resim, Pablo Picasso, Heykeltiras



Degerler:

Materyaller: Ogrenci sayisi kadar cesitli meslek gorsellerinin bulundugu kagitlar, bir adet
kutu

Cocuklar, biiyiik kagitlara Picasso'nun tlinlii resimlerinden ilham alarak kendi sanat eserlerini
olusturur.(Parmak boyalarini ve siingerleri kullanarak serbest bir sekilde sekiller cizerler ve
renkleri karistirirlar. Cocuklar Picasso’nun kullandig1 geometrik formlar1 ve canli renkleri
taklit ederek yaratici resimler yapar. Miizigi dinlerken firgalarini veya parmaklarini hareket
ettirirler ve duyduklar1 ritme uygun desenler ¢izerler. Ornegin, hizl1 bir ritimde firgalarini
hizla sallarken, yavas bir miizikte daha yumusak ve genis hareketlerle boyama yaparlar.
Cocuklar, simdi hem miizik aletlerini ¢alarak ritim yapar hem de ayn1 anda resim yapmaya
devam eder. Bu bdliimde, resim yaparken olusturduklari ritimler, sanatlarina yon verir. Miizik
ve resim birlestiginde nasil farkli bir eser ortaya ¢iktigini kesfederler. Cocuklar, miizikle
birlikte hareket ederken yarattiklar1 sekillerin nasil degistigini gézlemlerler.

Ogretmen ¢ocuklara Itir ile Pitir Picasso ile ¢izgi filmini

acar.(,https://www.youtube.com/watch?v=ayBsYheGaaQ. Video ilizerinde konusulur.

Picasso hangi sanat tiiriinde ¢calismigtir?

Picasso'nun eserlerinde en ¢ok hangi sekilleri goriiyorsunuz?

Picasso, eserlerinde hangi renkleri kullanmay1 severmis?

Picasso'nun tablolarinda gordiigiiniiz sekiller nasil goriiniiyor? Normal mi yoksa biraz farkli
mi1?

Ogretmen ¢ocuklart masalara davet eder. Okul yolculugum sayfa 47 ve 48 ¢ahsihr.

ACIK ALANDA OYUN

Oyuncular, ¢gember olusturacak sekilde toplanirlar ve cemberin tam ortasina topu
yerlestirirler. Oyunculardan biri sayigsmaca ile ebeyi belirler. Ebe topa dogru kosarken
digerleri de kacisir. Ebe topu eline alir ve “Dur!” der. Diger oyuncular olduklar1 yerde
kipirdamadan dururlar. Ebe elindeki topu diger oyunculardan birine isabet ettirmeye ¢alisir.
Isabet ederse vurdugu oyuncu ebe olur. Topu alip ortaya gelene kadar oyuncular kagisir. Ebe
orta alana geldigi anda “Dur!” der ve oyuncular durur. Diger oyunculara isabet ettirmek i¢in
topu atar. Herhangi bir oyuncuya isabet etmezse ebe yine kendisi olur, ebe topu alip yerine
gecene kadar diger oyuncular kagisir. Oyun bu dongiiyle devam eder.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Agik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Picasso'nun resimlerine baktiginda hangi duygular1 hissettin?


https://www.youtube.com/watch?v=ayBsYheGaaQ

Picasso'nun eserlerini diger resimlerden farkli yapan sey nedir?
Genel Degerlendirme:
AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilma: Ailelerle birlikte sanat miizesi gezisi diizenlenebilir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:26.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 2. Nesnelerin/varhiklarin 6zelliklerini acgiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adin1 sdyler.
Nesneleri/varliklar inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak i¢in ¢aba gosterir.
Gostergeler
Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.
Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
Iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gorevi tamamlar.
Zorlandig1 etkinligi/gorevi bir siire sonra yeniden dener.
Dil Gelisimi
Kazamim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
Nefesini dogru kullanir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
Farkli nesnelerle kule yapar.
Nesneleri ipe, cubuga dizer.
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.
Farkl1 yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.



Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak i¢in {i¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin irtinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek i¢in baska bir nesne kullanir

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 5. Duygularini/davramislarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

Isteklerini/gereksinimlerini sdyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.

Davraniglarinda esneklik gosterir.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Kavramlar: Biiyiik-Kiiciik

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Giinaydin ¢ocuklar! Bugiin, okyanuslarin derinliklerine dalip baliklar ve deniz yasam1 hakkinda
harika bir giin gecirecegiz. Hazir misiniz? Tipki baliklar gibi enerjik ve neseli bir baslangic
yapalim!

Deniz Gibi Derin Nefes Alalim: Baliklar suda rahat¢a ylizmek i¢in nasil suyun iginde nefes
aliyorlarsa, biz de derin bir nefes alalim ve kollarimiz1 balik yiizgecleri gibi yukartya kaldiralim.
Simdi, biiyiik bir nefes vererek denizin dalgalar1 gibi sallanalim!

Denizdeki Arkadaslarimizi Hatirlayalim: Simdi hep birlikte diislinelim! Denizlerde hangi
canlilar yasar? Baliklar, yengecler, deniz kaplumbagalar1 ve daha neler neler... Hadi herkes en
sevdigi deniz hayvanini sdylesin ve onun gibi hareket etsin!

Balik Dans1 Yapiyoruz: Simdi baliklar gibi dans edelim! Ellerimizi kocaman bir balik kuyrugu
gibi sallayalim, viicudumuzu kivrilarak yiiziiyormus gibi hareket ettirelim. Sanki suyun i¢inde
serbestce yiizilyormus gibi eglenceli hareketler yapalim.

Renkli Mercan Resifi: Denizler sadece baliklarla dolu degil; renkli mercanlar da var! Haydi
hepimiz en sevdigimiz renkte bir mercan oldugumuzu hayal edelim ve o renkte parlayalim.
Mercanlar gibi rengarenk ve dikkat ¢ekici olalim!

Deniz Melodisiyle Giiliimse: Denizdeki baliklar ve diger canlilar suyun altinda hep bir melodi
duyar gibi yliziiyorlar. Simdi hep birlikte en biiyiik glilimsememizi yapalim ve deniz meltemi
gibi hafif hafif eserek birbirimize "Merhaba!" diyelim.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklara baliklarin yasam alanlar1 ve ¢esitleri hakkinda kisa bir bilgi verilir. Farkli balik
tiirlerinin resimlerini gostererek hangi denizlerde yasadiklarini tartigabilirsiniz.

Su dolu bir kap veya akvaryumda baliklarin yasadigi ortami olusturun. Cocuklar, kum ve taglar
kullanarak minik bir deniz ortami hazirlar.

Suya kiiciik oyuncak baliklar ekleyin ve cocuklardan suyun i¢indeki baliklar1 gézlemlemelerini
isteyin.

Biiyiite¢ kullanarak suyun i¢indeki baliklar1 daha yakindan inceleyebilirler.

Cocuklar, 6nceden hazirladiginiz balik kartlarini inceleyerek baliklarin fiziksel 6zelliklerini
(renk, boyut, sekil) ve yasadiklar1 yerleri 6grenirler.

Hangi baliklarin tatli suda, hangilerinin tuzlu suda yasadigini 6grenmek i¢in grup halinde
tartigabilirler.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baslar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi igin diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir. Sinif igerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yonergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler (sabun kullanimi,
elleri yitkama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir.
MATEMATIK-FEN (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKINLIiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Balik Cesitleri, Akvaryum

Degerler:

Materyaller:

Cocuklar, oyuncak baliklar1 iki gruba ayirir: biiylik baliklar ve kii¢iik baliklar. Her grup icin
sayma yaparak toplam kag balik oldugunu bulurlar.

Ogretmen, "Kag biiyiik balik var?" sorusunu sorarak ¢cocuklardan cevap vermelerini ister.
Ogretmen c¢ocuklara rakam kartlarmi verir ve her rakam igin oyuncak baliklardan belirli bir
sayida koymalarini ister. Ornegin, "3 tane balik ekleyin, sonra 1 tane ¢ikarmn" diyebilir.
Cocuklar, islemi yaptiktan sonra her bir islem sonucunu birlikte inceler ve toplam sayilarini
tartigir.

Ogretmen farkli renklerdeki baliklar1 bir araya getirir ve cocuklardan bunlari biiyiikliigiine veya
rengine gore siralamalarini ister.

Ogretmen "Kirmizi balik mavi baliktan daha mu biiyiik?" gibi sorular sorarak c¢ocuklarin

diisiinmelerini tesvik eder.



Cocuklar, yaptiklar1 sayma ve siralama islemleri sonucunda elde ettikleri verileri kullanarak

biiylik bir balik grafigi ¢izerler. Egitmen, "En ¢ok hangi renkte balik var?" gibi sorularla

grafikteki verileri yorumlamalarini saglar.

ACIK ALANDA OYUN

Oyuncular arasindan sayismacayla bir ebe belirlenir. Oyunun daha eglenceli olmasini

saglamak i¢in biiyiik bir ¢ember cizilir. Oyun bu ¢emberin i¢inde oynanir. Ebe diger

oyunculari kovalar. Kovalanan oyuncular oyun alani olarak ¢izilen ¢emberin disina ¢ikamaz.

Eger alan disina ¢ikan oyuncu olursa o kisi yeni ebe olur. Ebe diger oyuncular1 kovalarken

oyunculardan herhangi birine dokunursa “Ebe!” veya “Elim sende!” diye bagirir. Boylece

yeni ebe belirlenerek oyun bu dongii ile devam eder.

TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger
FEN ETKINLIGI
Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Okul Yolculugum kitabinda 50.sayfadaki deney yapilir.

Cocuklara bir deney yapilacagi sdylenir ve malzemeler gosterilir.

Su dolu kova ¢ocuklarin 6niine konur.

Hava dolu naylon posetin suda batip batmayacaginin test edilecegi sdylenerek ilk
malzeme ele alinir.

Ik 6nce ¢ocuklara batip batmayacag: sorulur ve daha sonra suya birakilir.

Hep beraber ne oldugu incelenir.

Daha sonra i¢i su dolu olan naylon posete de ayni sey yapilir.

Cocuklar kendileri de isterlerse sinifta gordiikleri bagka nesnelerin suda batip
batmayacagini test edebilirler.

Tiim malzemeler bittikten sonra ¢ocuklara neden bazi nesnelerin suda batip bazilarinin
ise suda yiizdiigli sorulur.

Suda yiizen nesnelerin 6zelligi nedir, batanlarin 6zelligi nedir gibi sorular sorularak
nesnelerin arasindaki farki fark etmelerine ve neden-sonug iligkisi kurmalarina
yardimci olunur.

Sonrasinda yapilanlar 6zetlenerek etkinlik sonlandirilir.



DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Elde ettiginiz oyuncak baliklarin toplam sayis1 kagtir? Hangi renk ve boyutta baliklar vardi?
Hangi renk baliklar1 en ¢ok saydiniz? Renkli baliklar siralarken hangi renkte en fazla balik
vardi1?

Baliklarin denizde nasil yasadigini anlatabilir misiniz? Hangi baliklar tatl suda, hangileri
tuzlu suda yasar?

Baliklarin viicudundaki hangi 6zellikler onlar1 su altinda yasamaya uygun hale getirir?
Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilma: Aileler, cocuklartyla birlikte baliklarin korunmasi ve deniz yasami hakkinda

bir poster veya proje hazirlar. Bu projeler, sinifta sergilenir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:27.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazamim 23. Secenekler arasinda karar verir.
Gostergeler
Segenekleri belirler.
Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.
Secenekler arasinda tercih yapar.
Tercih ettigi segenegi/karar1 uygular.
Kararinin sonuglarina gore yeni secenekler gelistirir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 13. Yemek siireclerinde sorumluluk alir.
Gostergeler
Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
Yemek i¢in gerekli malzemeleri sOyler.
Yemek i¢in gerekli malzemeleri hazirlar.
Yemegi asamalarina uygun olarak hazirlar.
Yemek masasini hazirlar.
Yemek servisi yapar.
Yemek masasini toplar.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 5. Duygularini/davramislarim1 yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler
Isteklerini/gereksinimlerini sdyler.
Gerektiginde isteklerini erteler.
Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.
Kazamim 8. Toplumsal yasamdaki farkhhiklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Gostergeler
Farkliliklart tanir.

Farkliliklarla ilgili diisiincelerini paylasir.



Farkliliklara miisamaha gosterir.

Farkliliklara sayg1 duyar.

Farkliliklarla ilgili degerleri savunur.

Farkliliklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.

Kavramlar: Uzak-yakin

OGRENME SURECI

Giine Baglama

Cocuklarla selamlasilarak giine baslanir. Cocuklarin ¢cember sekline uygun oturabilmeleri i¢in
minderler cember seklinde yerlestirilir. Her cocugun oturmasi saglanir. Duvara bolgeleri
gosteren bir Tiirkiye haritasi asilir. Cocuklarin dikkati haritaya ¢ekilir. Bunun ne oldugunu
biliyor musunuz? Daha 6nce hi¢ gordiinliz mii? Nerelerde kullanilir? Sorulari sorularak
cocuklardan cevaplamalar1 beklenir

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Sinif zeminine tebesir veya elektrik bandi ile sinif krokisini ¢izilir. Siifin kapisini, pencereleri,
masa ve sandalyeleri belirgin sekilde gosterilir. Cocuklar krokinin etrafinda ¢ember seklinde
oturtulur. Cocuklara bu ¢izimlerin neyi temsil ettigini sorulur. "Bu sinif m1?" "Nereye ait?".
Krokilerin ne i¢in kullanildig1 hakkinda konusulur ve ¢ocuklara, sokaklari, okullar1 ve evleri
tanimalaria yardimci oldugunu agiklanir.

Her ¢ocuga smif krokinin ¢izilmis oldugu A4 kagitlar1 dagitilir. Cocuklardan sinifin etrafinda
dolagsmaya ve krokiyi incelemeye yonlendirilir. Bu sirada ¢ocuklarin hangi nesnenin nerede
oldugunu goézlemlemesini istenir. Oyun baslayinca sayismaca ile bir cocuk seg¢ilir. Segtiginiz
cocuk sinif digina ¢ikarilir. Secilen ¢ocugun krokisine, diger cocuklara gdstermeden bir noktaya
X isareti ¢izilir. Bu isaretin lizerine bir oyuncak yerlestirilir. Sinifta kalan ¢ocuklara, oyuncak
isaretiyle belirtilen yere yaklastiklarinda "bul", uzaklastiklarinda "ara" demelerini sdylenir.
Secilen cocuk geri geldiginde diger cocuklarin yonlendirmeleriyle oyuncagi bulmasi saglanir.
Etkinlik sonunda ¢ocuklarla, oyunun nasil oynandigina dair konusulur. Neler hissettiklerini, ne
ogrendiklerini ve krokiyi kullanarak yon bulmanin nasil oldugu sorulur.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baslar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi i¢in diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir. Sinif icerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yoOnergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler (sabun kullanima,

elleri yikama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir.



TURKCE-DRAMA-MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)
Etkinlik Adi:

Sozciikler: Harita, kroki

Degerler:

Materyaller: Sinif krokisi, oyuncak, tebesir, elektrik band1

Ogretmen cocuklardan masalara oturmalarini ister. Tiirkiye haritasii gostererek bu da
iilkemizin krokisidir.Yani haritasidir.(Harita, bir yeri kagit {izerinde gosteren bir resim gibidir.
Harita bir yerin fotografi degil, ama oradaki yollari, daglari, nehirleri ve binalar1 gosterir.
Mesela, haritada evimiz, okulumuz ve parkimiz nerede oldugunu gorebiliriz. Haritalar, bize yol
gostermeye yardimci olur. Yani, bir yerden bir yere nasil gidecegimizi bulmak i¢in harita
kullanabiliriz. Haritalar bazen biiyiik olabilir, bazen de kiiglik, cebimize sigacak kadar! Yani
harita, yerleri kesfetmek icin ¢cok eglenceli bir aractir. Agiklamasi yapilir. Ardindan Tiirkiye
haritasindaki bolgeler ve sehirlerin isimleri hangi bélgede yasadigimiz konusunda sohbet edilir.
Tiirkiye haritasina bakarak hangi bolgede yasadiklar1 sdylenir. Daha sonra ege bolgesi tanitilir.
Ege bolgesindeki bazi iller deniz kenarindadir. Yaz aylarinda burada hava c¢ok sicak olur. Bu
yilizden insanlar bu bolgede denize girer.Ege Bolgesi’nde agaglar, cicekler ve yesil alanlar
coktur. Zeytin agaglar1 ve ¢am agaclari1 burada sikca goriiliir. Ege Bolgesi, cok eski zamanlarda
onemli bir yerdi. Burada eski kalintilar, antik tiyatrolar ve tarihi yerler vardir. Bu nedenle bir
cok turist bu bolgeleri gezmeye gelir.Ege mutfagi cok lezzetlidir. Zeytinyagh yemekler,
sebzeler ve deniz lriinleri ege bolgesinin yemekleridir.Zeytin ve zeytinyagi da Ege Bolgesi'ne
ozgiidiir. Ege Bolgesi'nde Izmir, Aydmn, Manisa gibi giizel sehirler vardir. Agiklamasi
yapildiktan sonra (Okul Yolculugum-2. Kitap, s: 63,64) calisilir. Cocuklarla sinif ortaminda
yemek masasi hazirlanir ¢ocuklarin yemek masasini hazirlamalarinda gorev alir. Ve yemek
masasindaki kurallar hakkinda konusulur.

ACIK ALANDA OYUN

Oyuna baslamadan 6nce oyun alanina biiyiik¢e bir cember cizilir. Oyuncular, aralarindan
sayismaca ile bir ebe sece ve cember lizerinde halka olustururlar. Secilen ebe; ¢emberin
disinda, oyuncularin arkasinda yiiriiyerek sectigi bir oyuncunun sirtina dokunur ve yiiriidiigi
yonde kogmaya baglar. Sirtina dokundugu oyuncu da ebenin aksi yoniinde kosar. Yiiz yiize
geldikleri noktada el sikisip “Giinaydin, merhaba, selam!..” vb. sekilde selamlasirlar. Hizla
kosarak bos bulunan yere ulagsmaya calisirlar. Eger bos yeri ebe alirsa ebelikten kurtulur, diger
oyuncu ebe olur. Ancak ebe bos yeri alamazsa ebelige devam eder. Ebe ile diger oyuncu
kosup karsilastiklar sirada el sikisip selam vermeyi unutan oyuncu olursa oyun durdurulur ve

basa doner. Oyun bu dongiide devam eder.



TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara geger

MUZIK-FEN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKIiNLiGi)

Etkinlik Ada:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Etkinlik, Ege Bolgesi’'nin tarihi ve kiiltiirel 6zelliklerini tanitan kisa bir sunum ile baglar.
Cocuklar, Ege'nin meshur yemeklerini, festivallerini ve geleneklerini 6grenirler.

Cocuklar, cesitli Ege miizigi parcalarint dinlemek tizere farkli alanlara ayrilirlar. Her miizik
parcasiyla ilgili kisa bilgiler verilir. Cocuklar, miizigin ritmine uygun dans figiirlerini
deneyebilirler.

Ogretmen, Ege bolgesine 6zgii geleneksel dans figiirlerini dgretir. Ancak, ¢ocuklar bu figiirleri
kendi yaraticiliklartyla birlestirerek yeni danslar olusturmaya tesvik edilir. Her ¢ocuk, kendi
dans figiirlerini ekleyerek bir koreografi gelistirir.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Kroki nedir?

Krokinin diger adi nedir?

Krokiler ne ise yarar?

Ege bolgesinde en ¢ok ne agaci yetisiyor?

Ege bolgesi illeri hangileridir?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden ¢ocuklar ile birlikte
evlerinin krokilerini ¢izmeleri istenir.

Toplum Katilhimi: Harita alaninda uzman kisiler (harita miihendisi, tapu kadastro ¢alisani vs.)
siifa davet edilerek meslegi ve kullandig1 materyallerle ilgili bilgilendirme ¢aligmalari

yapilmasi saglanir.



GUNLUK EGITIM PLANI
Tarih:30.11.2026
Okulun Adu:
Yas Grubu:
Ogretmenin Ad1 Soyadi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Alan
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay1 inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.
Dil Gelisimi
Kazamim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarim1 kullanr.
Gostergeler
Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konugmalarinda fiillere yer verir.
Konugmalarinda sifatlara yer verir.
Konugmalarinda baglaglara yer verir.
Konugmalarinda zarflara yer verir.
Konugmalarinda zamirlere yer verir.
Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
Farkli nesneleri keser.
Parmagin1 kullanarak ¢izim yapar.
Kalem tutmak i¢in ii¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler



Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.

Sinirliliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Kavramlar: Gece-glindiiz

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Selamlasma ile giine baglanir. Giinliik rutinlerden bahsedilir.

GUNUN BOLUMLERI SARKISI VE ETKINLIGI (Gece - Giindiiz - Sabah - Ogle - Aksam,
Dogu - Bati1) - YouTube

Cocuklara gece aktif olan (baykus, yarasa) ve giindiiz aktif olan (serge, kedi) hayvanlarin
resimleri gosterilir. Cocuklara bu hayvanlarin gece mi giindiiz mii daha aktif oldugu sorulur
ve neden boyle oldugu hakkinda konusulur. Her ¢ocuga bir hayvan resmi verilir ve gece mi
giindiiz mii daha aktif olduklarini sinifta anlatmalar istenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢ocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalari gerektigi hatirlatilir.

TOPLANMA TEMIZLiK, KAHVALTI

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin. Bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagid1 kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

FEN-TURKCE-SANAT (BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLiGl)

Etkinlik Adi:

Sozciikler: Gece, Giindiiz, Diinya, Zaman

Degerler:

Materyaller: Renkli boya Kalemleri, Yapistirici

Cocuklarla birlikte bir daire sekli ¢izilir ve yarisina gece, diger yarisina giindiiz resimleri ¢izilir
(giindiiz kismma giines, kuslar; gece kismina ay, yildizlar vb.). Ogretmen, cocuklara gece ve
giindiiziin ne oldugunu sorar ve onlarin cevaplarini alir. Ardindan 6gretmen gece ve giindiiziin

farkliliklarini agiklayarak konuyu pekistirir.


https://www.youtube.com/watch?v=vjcBhChjMF4
https://www.youtube.com/watch?v=vjcBhChjMF4

Cocuklarla beraber sinifta bir diinya maketi kullanilir. Giines ve Diinya'nin hareketleri simiile
edilerek ¢ocuklara gece ve giindiizlin Diinya'nin farkli yerlerinde nasil yasandigi anlatilir.
Diinya’nin hangi tarafinin giines 1s181n1 aldigin1 ve nerelerde gece yasandigini gosterilir.
Cocuklara merak ettikleri sorular1 sormalari i¢in cesaretlendirilir.

Hadi bahgeye ¢ikalim ve gokyiiziine bakalim .

Gokyiiziinii rahat gorebilmek icin baska neler kullanabiliriz?

Gece ve Giindiiz Nedir?

Gece ve Giindiiz Nerede Goriiliir?

Ne Zaman Gece ve Ne Zaman Giindiiz Olur?

Neden Gece ve Giindiiz Olur?

Gece ve Gilindiiz Nasil Farklidir?

Gece ve Giindiiz Kimler I¢in Onemlidir?

Sorulan sorulara birlikte cevaplar aranir.

Cocuklar minderler oturtturulur. Hikaye okunur.

Giines ve Ay’in Dostlugu

Bir zamanlar, gokyiiziinde Giines ve Ay adinda iki dost vardi. Giines her sabah dogar,
gokytizlinli altin rengi 1s1klariyla aydinlatirdi. Herkes Giines’i ¢ok severdi; ¢ocuklar disarida
oyun oynarken, Giines onlar1 sicak ve neseli 1giklartyla sarar, giiliimsemelerine neden olurdu.
Ay ise, geceleri gokyiiziinde parlayan giimiis bir dosttu. Herkes Ay’a bakarken, ona
hayranlikla dolup tagardi. Ay, geceleri karanlig1 aydinlatir, y1ldizlarla dans ederdi. Ancak Ay,
Giines’in ne kadar sevildigini diisiindiiglinde biraz liziiltirdi.

Bir giin, Giines Ay’a sOyle dedi: “Sevgili dostum, neden bu kadar iizglinsiin? Herkes seni de
cok seviyor.”

Ay, hafifce giiliimsedi ama i¢indeki liziintiiyli gizleyemedi. “Ama Giines, senin 15181n altinda
herkes mutlulukla oynuyor. Benim geceleri yalniz kaldigimda, gokyiizii ¢ok karanlik oluyor.”
Giines, Ay’a sarilarak sdyle yanitladi: “Ama ben senin 15181n1 ¢ok seviyorum! Sen geceyi
giizellestiriyorsun. Glindiizleri beni gérmezler, ama geceleri senin 151g1nla yildizlar parliyor.
Birbirimizi tamamliyoruz!”

Ay, Giines’in bu sozleriyle mutlu oldu. “Gergekten mi? O zaman birlikte harika bir sey
yapabiliriz!” dedi.

Ertesi giin, Giines ve Ay birlikte bir plan yaptilar. Giines, biraz daha yavas dogacak, boylece
giin yavas yavas aydinlanacakti. Ay ise geceleri, Giines batmadan hemen 6nce daha parlak

parlayacak ve insanlarin gozleri Giines’i gormeden dnce Ay’a bakacakti.



Ve boylece, Glines ve Ay birlikte uyum i¢inde calisarak, insanlarin her zaman onlarin
giizelliklerini gérebilmesini sagladilar. Artik insanlar hem giindiiz Giines’in sicak 151811 hem
de gece Ay’1in parlak 151811 takdir ediyorlardi.

Zamanla Giines ve Ay, gokyiiziinde sadece iki dost degil, ayni1 zamanda birbirini tamamlayan
iki harika varlik oldular. Her biri kendi zaman1 geldiginde parlayarak diinyaya nese ve huzur
getirmeye devam etti.

Ve iste, bu ylizden gokyiiziinde Giines ve Ay hep birlikte dostca parliyorlar. Onlarin dostlugu,
herkesin kalbinde bir sevgi ve mutluluk yaratiyor.

Cocuklara ay gorseli gosterilir. Ay ile ilgili neler biliyorsunuz? Diye sorulur ve verilen
cevaplar not alinir. Cocuklarla Ay ile ilgili kisa bir hikaye yazilir. Ay’a bir karakter olarak
katilacaklar1 eglenceli bir hikaye yaratabilirler. Ogretmen ¢ocuklarin sdylediklerini yazarak
kendi kitaplarini olusturmalarina firsat verir. Cocuklara hikayenin tam hali okunur ve
cocuklarla kitap resimlendirilir.

Kitap yazmak ve resimlendirmek nasildi? Bagka hangi konularda kitap yapmak isterdiniz?
ACIK ALANDA OYUN

Oyuncular yere diz Ustii oturarak halka olurlar. Oyuncular kendilerine meyve, bitki ve yemek
adlar1 koyarlar. Bu adlar1 diger oyunculara da bildirirler. Ornegin elma, fasulye vb.
Oyunculardan biri “Yatt1, kalkt1 kavun!” der. Kavun s6zciigii kimin ismiyse yere kafasin
koyup kalkar. Bu sefer, o oyuncu diger kisiye “Yatti, kalkti1 elma!” diye seslenir. Bu defa elma
isimli oyuncu kafasini yere koyar. O da baska oyuncunun ismini aym sekilde sdyler. Ismini
kim sasirip kafasin1 yere koymazsa o, oyundan ¢ikar. Oyun bu sekilde devam eder.
TOPLANMA, TEMIiZLiK, KAHVALTI, GECIiSLER

Acik alanda oyunun ardindan ¢ocuklar temizlik i¢in lavabolara gecer

SANAT-FEN (BUTUNLESTIRILMIiS GRUP ETKINLiGI)

Etkinlik Adi:

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Sinifa kiigiik bir 151k kaynag: (fener) ve diinya topu getirilir. Ogretmen feneri sabit tutarken
diinya topunu yavasca dondiiriir. “Bakin, giines nerede, diinya nasil doniiyor?” diye sorar.
Cocuklar gozlemler, donen diinya ile 15181n temas ettigi alanin aydinlik, diger tarafin karanhik

oldugunu fark eder.



Bu gozlem sonrasi ¢ocuklarla birlikte “Gece” ve “Giindiiz” kelimeleri yazilir, anlamlar
birlikte konusulur. Ardindan ¢ocuklar kendi mini “Diinya” toplarini yapar: Yuvarlak kagit
izerine kendi yiizlerini ¢izer, bir yarisini sar1 boyayarak “gilindiiz”, diger yarisint mavi-siyah
boyayarak “gece” yaparlar. Boylece kavram pekisir.

Bir sonraki asamada ¢ocuklar gruplara ayrilir, “Giindiizde ne yapariz?”, “Gece neler olur?”
sorulari iizerine konusup kii¢iik resimler yapar. Resimler sinifta “Gece-Giindiiz Panosunda
sergilenir.

Ogretmen, “Peki gece karanlik olmasa nasil olurdu?” ya da “Giindiiz hi¢ bitmese ¢ocuklar ne
yapardi1?” gibi sorularla ¢ocuklar diisiindiirtir, sorgulama becerileri desteklenir.

Son olarak hareketli bir oyun oynanir: Miizik ¢alarken ¢ocuklar “giindiiz” (aydinlik)
hareketleri yapar, miizik durdugunda “gece” (karanlik) pozisyonuna gegerler; boylece
kavramlar bedenle de pekisir.

DEGERLENDIRME

Cocukla Giinii Degerlendirme:

Giindiiz ne demektir? Gece ne demektir?

Giindiiz ve gece arasindaki en belirgin farklar nelerdir?

Giindiiz gokyliziinde hangi nesneleri goriirsiin? Gece gokyiiziinde neler vardir?

Glindiiz giinesi, geceyi ise ay1 neden goriiriiz?

Giindiiz hangi hayvanlar daha aktiftir? Gece hangi hayvanlar uyanik kalir?

Gece ve giindiizii birer kelimeyle nasil tarif edersin?

Genel Degerlendirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklar i¢in gece yapilan ve glindiiz yapilan etkinlikler ile ilgili bir ¢izelge hazirlamalari
istenir.

Yerel bir park veya acik bir alanda gece gokyiizli gozlem etkinligi diizenlenir. Aileler ve

cocuklar birlikte toplanarak teleskopla Ay, yildizlar ve gezegenler gézlemler.



