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OCAK AYI GUNLUK PLANLARI
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 04.01.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
TAEOB. Erken okuryazarlik
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal uygulama yapma
Miizik Alan::
MDB. Miiziksel Dinleme
MHB. Miiziksel Hareket
MCB. Miiziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araglari belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklari listelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDBI1. Benlik Becerileri

SDB1.2.SB2.G1. Ilgisini ¢ekecek bir etkinlige katilmak i¢in harekete geger.

SDB1.2.SB3.G3. Gerektiginde isteklerini erteler.
SDB2.1. Iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiinceleri ifade etmek.



SDB2.1.SB3. Duygu, diisiinceleri ifade etmek.
DEGERLER:
D.11.0zgiirliik
DI11.1. Kararli olmak
D11.2. Kisisel ve toplumsal haklara saygi géstermek
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OBI1.1.Bilgi ihtiyacim Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacin1 fark etmek
OB1.1.SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TAOB.1. Resimli éykii kitab, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
yonetebilme
TAOBI.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB?2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yagam arasinda
iliski kurar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme
TAKB2.a. Konusacagi konu ile giinliik yagami arasinda baglant1 kurar.
TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi ¢aligmalar yapar.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici lirlinler olugturur.
Miizik Alan::
MDB.1. Cesitli cocuk sarkillarini/¢cocuk sarkisi formlarini dinleyebilme
MDBI.b. Sectigi ¢ocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini dinler.
MCB.2. Calacag calgilara/ritimlere/ ezgilere/cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina
dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
MCB2.b. Sectigi artik materyallerden yapilmig, ¢calginin/Orff ¢algisinin
ismini/6zelliklerini sdyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.¢. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
MHB3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.



ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: sicak-soguk
Sozciikler: Kis mevsimi, kar, kardan adam.
Materyaller: Kig mevsimini temsil eden kartlar (kar tanesi, atki, sapka, eldiven, bulut)

e Yumusak bir battaniye

o Kisa 6zgii sesler (riizgar iifleme, kar yagisi gibi)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar simifta bir yarim daire olusturacak sekilde otururlar. Ogretmen, “Giinaydin ¢ocuklar!
Bugiin hava soguk ama siifimiz sicacik! Haydi, birbirimize giiliimseyerek selam verelim,”
diyerek cocuklarla g6z temasi kurar. Daha sonra, ¢ocuklarla birlikte eglenceli bir 1sinma
hareketi yapilir:
"Ellerimiz donmus gibi yapalim, simdi iifleyip 1sitalim."
"Ayaklarimiz iisiimiis, onlar1 da hareket ettirerek 1sitalim."
Ogretmen, kis mevsimiyle ilgili birkag gorsel kart1 sirayla gosterir ve cocuklara sorular
yoneltir:
“Bu nedir? Kar tanesi mi gordiim?”’( KB2.6., KB2.6.SB1, OB1.1.SB1, TAKB22.a.)
“Kisin ne giyiyoruz? Atki mi, yoksa sort mu?”’
Ogretmen, yumusak bir battaniye alir ve “Bu sabah bir kar tanesi battaniyemin iizerine diistii
ve bana kis mevsimini anlatti. Peki, siz kar tanesinin neler dedigini tahmin edebilir misiniz?”
diyerek cocuklarin fikirlerini alir.
Cocuklar derin bir nefes alip yavasca iifleyerek riizgar sesi ¢ikarir. Ardindan 6gretmen,
“Simdi hep birlikte karin yagdigini hayal edelim. Kar taneleri gibi yavagg¢a yere iniyoruz,”
diyerek ¢ocuklari sakinlestirir.
“Bugiin kis mevsimiyle ilgili harika seyler konustuk. Hadi bakalim, bugiin baska neler
ogrenecegiz!” diyerek giinii planlamaya gegis yapilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen fen merkezinde ¢ocuklarin kar ile tanismast igin bir alan olusturur. Cocuklar yapay
kar hazirlayarak, kis mevsiminde hayvanlarin nasil yasadiklarini kesfederler.
Ogretmen, "Bu hayvanlar nerede yasar? Kisin ne yaparlar?" gibi sorularla ¢ocuklarin kis

mevsimi hakkinda diisiinmelerini saglar.



Drama merkezine; atkilar, sapkalar, eldivenler, kii¢lik sahne aksesuarlar1 konulur.

Cocuklar, kis masallarindaki karakterleri canlandirir. Ornegin, "Kirmizi Sapkali Kar
Tanesinin Maceras1" gibi bir hikaye olusturulur.( TAOB.2, D.11., E2.5.)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER

Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire oturmalarim saglar ve kis mevsimini anlatan bir hikaye
okuyacagini sOyler. Hikayeye baslar: (TAOB2.a, TAOB.1.)

Soguk bir kis sabahiydi. Kiiciik Emine, sabahin erken saatlerinde uyandi ve penceresinden
disariya bakarken, karin yavasca yagmaya basladigimi gordii. Kis, koyde her zaman farklr bir
giizellik getirmisti. Emine 'nin koyii, karlarla kaplandiginda bambagka bir hale biiriiniir, her
sey sessizlesir, doga uyur gibi olurdu. Emine, her kis sabahi oldugu gibi, anneannesinin yaptigi
sicak ekmek kokusunu hissederek yatagindan kalkt.

Annesi, sabah kahvaltisint hazirlarken, Emine hemen annesine yardimct olmak i¢in mutfaga
gitti. "Anne, kar daha da ¢ok yagarsa, koydeki ¢ocuklarla kardan adam yapacagiz!" dedi
heyecanla. Annesi giiliimsedi ve "lyi fikir, ama énce sobanin basinda biraz isinmak gerek," diye
yvanitladi. O sirada babaannesinin sesini duydu: "Haydi bakalim, Emine, kahvalti hazir. Bugiin
kisin tadint ¢ikaralim.”

Kahvaltidan sonra Emine, disariya ¢ikmak igin sabiwrsizlaniyordu. Annesi ona kalin bir kaban,
eldivenler ve bere giydirdi. Emine disari ¢ikinca, karin ayaklarimin altinda c¢itirdayarak
ezildigini hissetti. Gozleri karin beyaz ortiisiine dalmisken, komsusu Hasan Amca da karla
kaplanmis bahgesinde ¢alisiyordu. Hasan Amca, “Emine, gel bakalim! Su kari temizleyelim,”
diye seslendi.

Emine, biraz ¢ekinerek Hasan Amca’nin yamna gitti. "Ne yapryorsun?" diye sordu. Hasan
Amca, biiyiik bir kar kiitlesini kova ve kiirekle bahgesinin bir kosesine yigiyordu. "Kar birikir
de, yollar kapanir," dedi. "Hadi gel, sen de yardim et. Birlikte temizlersek daha kolay olur.”
Emine, az bir ¢abayla kar temizlemeye basladi. Kiirekle karlari toplarken, gozleri kar
tanelerinin farkll sekillerde nasil diistiigiinii inceledi. Kar taneleri, ¢cok minik yildizlar gibi

parliyordu. "Anneanne, bak kar taneleri nasil parlyyor!” dedi, heyecanla. "Evet, Emine," dedi



anneanne, "karin altindaki diinya donmug gibi géziikse de, aslinda her sey yeniden dogar. Bu
kar da dogann bir pargasi, her sene yenilenir."
Osleden sonra, Emine ve arkadaslari k6y meydamna geldiler. Herkesin kardan adam yapmaya
basladigint gordii. Emine de biiyiik bir kardan adam yapmaya karar verdi. Kardan adamin
kollarini yaparken, bir taraftan da kéydeki kadinlarin mutfakta kaymakli ekmek yapip, pisirdigi
kokular burnuna geliyordu. Anneanne, kisin en giizel seyinin mutfaklarinda pisen o nefis
kokular oldugunu soylerdi.
Aksam olunca, herkes evlerine dondii. Emine, annesiyle sobanin basina oturup, disaridaki kart
izlerken, annesi ona kisin gelmesinin ne kadar degerli oldugunu anlatti. "Kis, sadece soguk
degil," dedi annesi. "Kis, kdydeki tiim islerin diizenli yapilmasi, topragin dinlenmesi, evlerin
sicak kalmast demek. Kisin beraber gecirdigimiz zamanlar, bizi bir arada tutar, hepimizi
birlestirir."
Emine, annesinin soylediklerini diigiindii. Gercekten de kig mevsimi, sadece karin yagip
cocuklarin eglenmesi degil, aym zamanda koydeki tiim insanlarin is birligiyle hayati
suirdiirmesi demekti. Kis, zorluklarla birlikte gelen ama beraberligin, dayanismanin ve
paylasmanin degerini hatirlatan bir mevsimdi.
Ve o giin, Emine kis mevsiminin sadece digsaridaki sogukla degil, icinde barindirdigi sevgiyi,
birligi ve dayanismayi da hatirlayarak eve gitti. Kig, kéydeki herkes i¢in bir baska giizellikti.
Hikaye sonras1 6gretmen ¢ocuklara sorular sorar.

¢ Emine, karla ilgili ne diislindii?

e Emine ve arkadaslar1 ne yapmay1 planladilar?

e Kisin, kdydeki insanlara nasil yardimci oluyordu?

e Emine, kisin giizelliklerini nasil kesfetti?
Ogretmen daha sonra gocuklarla birlikte kis dans1 yapacaklarini sdyler ve okul bahgesine
hazirlanarak ¢ikilir.
Ornegin, "Kar Yagar" veya "Kis Geldi" gibi basit, tekrar eden sarkilar kullanilabilir. Cocuklar,
miizik aletlerini kullanarak ritim tutma ve dans etme firsat1 bulurlar.
"Kar Taneleri Dans1" adinda bir etkinlik yapilir. Cocuklar, kar tanelerinin yavasca diismesi gibi
yavas hareket ederken, 6gretmen miizikle tempo verir.( MDB.1, MDB.1.a, D.11., MHB3.¢.
SDB1.2.SB2.G1.)
Miizikal hareketler sirasinda kisla ilgili kelimeler (kar, soguk, beyaz, buz) ¢ocuklarla birlikte

soylenir ve hareketlerle pekistirilir. Cocuklar serbest dans ederken 6gretmen miizigi hizlandirip



yavaglatarak kisin hizla deg§isen atmosferini (rlizgar, kar, soguk hava) anlatir.(Okul
Yolculugum, s: 3-4)
DEGERLENDIRME

e Kis mevsiminde havalar nasil olur?

e Kisin hangi dogal olaylar gerceklesir?

e Kis mevsiminde hangi kiyafetleri giymeliyiz?

e Kisin kar yagarsa ne tiir aktiviteler yapabiliriz?

e Kis mevsimi hangi hayvanlar i¢in zorlayici olabilir?

e Kisin dogada hangi degisiklikler olur?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ogrencilere kiigiik biiyiitecler vererek disarida kar tanelerini yakindan
incelemelerini saglayin. Karin farkl sekillerde nasil diistiigiinii gézlemlemelerini isteyin.
Ardindan, kar tanelerinin her birinin birbirinden farkli oldugunu ve higbiri tam olarak ayni
olmadigin1 anlatan bir tartigsma yapin.
Destekleme: Kig mevsiminde siklikla kullanilan bazi kavramlari (kar, soguk, kardan adam,
kar taneleri, kis hayvanlari) cocuklarla tartigsarak, bu kavramlar1 anlamalarini saglarsiniz.
Ardindan, ¢cocuklardan bu kavramlari kullanarak bir climle kurmalarini isteyebilirsiniz.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelerden, evde kis mevsiminde yardimlagsma ve dayanisma iizerine bir
sohbet etmeleri, kis mevsimiyle ilgili giizel anilarin1 veya yardima ihtiya¢ duyduklart bir
zamani ¢ocuklariyla birlikte anlatmalari istenir. Bu anilarini, sinifta diger ailelerle de

paylasabilirler.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 05.01.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken okuryazarlik
Matematik Alani:
MAB6. Sayma
MABI. Matematiksel Muhakeme
Fen Alani:
FBAB2. Siniflandirma
FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
KAVRAMSAL BECERILER:
Biitiinlesik Beceriler
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Go6zleme iliskin amag-06lgiit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SBI. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/olgiitleri belirlemek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar etiketlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.3. Giriskenlik
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. Iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiinceleri ifade etmek.



SDB2.1.SB3. Duygu, diisiinceleri ifade etmek.
DEGERLER:
D.11.0zgiirliik
D11.1. Kararli olmak
D11.2. Kisisel ve toplumsal haklara saygi géstermek
OKURYAZARLIK BECERILERI:
Obl. Bilgi Okuryazarhg:
OB1.1.Bilgi Ihtiyacim Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacin1 fark etmek
OBI1.1.SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb
OB1.2.Bilgiyi Toplama
OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulagmak igin kullanacag1 araglar1 belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri
bulmak.
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkce Alani:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.
TADB.1.b. Se¢ilen materyalleri dinler/izler.
TAOB.1. Resimli dykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
yonetebilme
TAOBI.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda
iliski kurar.
TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.a. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.
TAEOB.4.b. Sozciikte yer alan biiyiik ve kii¢lik harfleri gosterir.
Matematik Alam
MAB.6. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.6.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.6.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.



MAB.6.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.
MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢6ziimleyebilme
MAB.2.a. Bir biitiinii olusturan pargalar1 gosterir.
MAB.2.b. Bir biitiinii olusturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.
Fen Alam
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular: benzerlik ve farkliliklarina gore
siniflandirabilme
FAB.2.a. Farkli donemler boyunca gergeklesen olaylarin degiskenlerini belirler
FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayal tahminlerde
bulunabilme
FAB.a. Hava durumunu dikkate alarak giinliik yagsamda nasil davranacagi hakkinda
onermelerde bulunur.
FAB.b. Yakin ¢evresinin degisimlerini karsilastirir.
FAB.c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar
cikarir.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Yiiksek-Alcak
Sozciikler: Havada Yasayan Canlilar, Ugan Hayvanlar
Materyaller: Havada Yasayan Hayvan Gorselleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
"Merhaba cocuklar! Bugiin hayal giiciimiizii kanatlandirtyoruz! Gozlerinizi kapatin ve
kendinizi gokyliziinde ucarken hayal edin. Bir kus olabilirsiniz, bir kelebek, ya da belki bir ar1!
Ucarken gokyiiziinde neler goriiyorsunuz? Kanatlariizi ¢irparken ne hissediyorsunuz?"'(
TADB.1.a.)
Her ¢ocuga birer renkli balon verilir. Balonlar ¢gocuklarin "kanatlar1" olarak hayal edilir.
Cocuklar balonlarin1 havada ¢irpar gibi sallarken, "Uguyorum, uguyorum!" diyerek sinifin
icinde dolasirlar.( E2.3.)
Cocuklar sirayla bir ugan hayvan secer ve diger arkadaslarina bu hayvanin nasil ugtugunu
taklit ederler. Arkadaslar1 da onun hangi hayvan oldugunu tahmin eder. Ornegin, bir kelebek
gibi zarif kanatlar ¢irpabilir ya da bir kartal gibi giiclii bir sekilde ugabilirler.

Ogretmen bir kutunun igine farkli ugan hayvanlara ait ipuglari yerlestirir (8rnegin, bir tiiy, bir



ar1 resmi, bir ugurtma gorseli). Cocuklar sirayla kutudan bir ipucu ¢eker ve hangi hayvana ait
oldugunu tahmin etmeye calisir.( TAOB.2., TAOB.2.a).
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen c¢ocuklarla birlikte <’ Yiiksege At, Asagi Tut’’ oyununu oynar.
Cocuklar sirayla topu belirli bir yiikseklik seviyesindeki kutuya atmay1 dener. Kutularin
iizerine "yliksek" ve "alcak" yazili etiketler yapistirilir. Cocuklar topu atarken hangi kutunun
yiiksek, hangisinin algak oldugunu sdyleyerek hedef alir. Her basaril atista kutunun
yuksekligine gore algaltilip, ylkseltilir.( E3.1.)
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini kargilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Sinifin bir kosesine farkli yiiksekliklerde sepetler yerlestirilir. Cocuklar birer kus gibi
davranir ve "yumurtalarrm" (ponponlar) yuvalara yerlestirmeye galigir. Ogretmen,
"Algaktaki yuvaya bir yumurta birak!" ya da "Yiiksekteki yuvaya iki yumurta birak!" gibi
yonergeler verir. Her ¢ocuk topladigi ponponlari sepetlere yerlestirirken kag yumurta
koydugunu sayar. Oyun sonunda birlikte hangi yuvada daha fazla yumurta oldugununun
grafigi olusturulur ve grafik hakkinda konusulur.( MAB.6., MAB.6.a, MAB.6.b, MAB.6.c,
MAB.2.b)
Ogretmen cocuklar Tiirkce merkezine davet eder ve cember olustururlar.
Ucan hayvanlar, gokytiziinde kanatlarini ¢irparak ugabilen harika canlilardir. Onlar
gokyiiziinde 6zgiirce dolasir, bazen ¢ok yiiksekte bazen ise yere yakin ugarlar. Peki, hangi
hayvanlar ugabilir?( FAB.2., FAB.c.)
Ogretmen farkli ugan hayvanlarin resimlerini gdstererek;
e Kuslar:
Kuslar, kanatlariyla ucarlar. Giivercin, kirlangig, serce ve kartal gibi kuslar
gokyiiziinde sik sik goérdiiglimiiz ugan hayvanlardir.
e Bocekler:
Arilar, kelebekler ve sinekler gibi bocekler de ugabilir. Onlarin kanatlar1 cok

kiicliktlir ama yine de havada siiziiliirler!



Yarasalar:
Yarasalar, ucabilen tek memeli hayvandir. Geceleri ugarlar ve karanlikta

yonlerini bulurlar.

Ogretmen daha sonra etkinlik i¢in ¢ocuklar1 masaya davet eder. (Okul Yolculugum etkinlik
kitabi 4 - 5:5-6)
DEGERLENDIRME

Hangi hayvanlar ugabilir?

Ugan hayvanlarin gokyiiziinde nasil hareket ettigini biliyor musun?
Ugabilen bir kusun adin1 soyleyebilir misin?

Arilar ne yapar ve neden ugmalar1 6nemlidir?

Kuslar ve bocekler arasinda nasil bir fark vardir?

Ucgabilen hayvanlarla ugamayan hayvanlar1 ayirt edebilir misin? Ornek
verebilir misin?

Yarasalar glindiiz mii yoksa gece mi ucar? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla birlikte agik bir alanda kus gézlemi yapilir. Gozlenen hayvanlar

hakkinda basit bilgiler kaydedilir: "Kanatlarinin rengi ne? Yiiksek mi, alcakta m1 uguyor?"

Destekleme: Sosyal iliskileri gii¢lendirilmesi gereken ¢ocuklarla bireysel etkinlikler

planlanabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Cocuklara ugan hayvanlarla ilgili yeni kelimeler 6gretin (6rnegin: "kanat,"

Hugu$’ll "tﬁy,

nn

£6¢").

Bu kelimelerle basit ciimleler kurmalarini isteyin:

o “Kartallar ¢cok yiiksekte ucar.”

o “Kelebeklerin kanatlari rengarenktir.”






GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 06.01.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma
Fen Alani:

FBAB2. Siniflandirma

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme

FBABG. Deney Yapma
Sosyal Alan

SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBAB3. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBAB4. Sosyal Katilim Becerisi
Hareket Ve Saghk Alam
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB?2. Aktif ve Zinde Yasam i¢in Saglik Becerileri
Miizik Alani:
MDB1.Miiziksel Dinleme
MSB2. Miiziksel Soyleme
MCB3. Miiziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E1.5. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER



Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Benlik Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yénelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB3. Bir hedefi gerceklestirebilmek i¢in kendi duygu, diisiince ve davraniglarini
izlemek ve yonetmek
SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB2.2. Is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek
EYLEM-DEGER-EYLEM
D.11.0zgiirliik
DI11.1. Kararli olmak
D11.2. Kisisel ve toplumsal haklara saygi gostermek
OBS. KULTUR OKURYAZARLIGI
OBS.1.Kiiltiirii Kavrama
OBS5.1.SB1. Kiiltiirel kavramlari tanimak
OBS5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarin fark etmek
OBS5.1.SB3. Kendi kiiltiirtinii fark etmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
TURKCE ALANI:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglant1 kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar
FEN ALANI
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular: benzerlik ve farkliliklarina gore
siniflandirabilme

FAB.2.a. Farkli donemler boyunca gerceklesen olaylarin degiskenlerini belirler.



FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayal tahminlerde
bulunabilme

FAB.a. Hava durumunu dikkate alarak giinliik yagsamda nasil davranacagi hakkinda
onermelerde bulunur.

FAB.Db. Yakin ¢evresinin degisimlerini karsilastirir.

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler secer.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

SOSYAL ALAN

SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla degisen ve benzerlik gosteren o6zelliklerine
gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Ge¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.

MUZIK ALANI

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/¢ocuk sarkis1 formlarindaki 6zellikleri fark ederek
soyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/cocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla sdyler.
MSB.2.b. Cocuk sarkilarii/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore soyler.
MCB.3. Caldig: ritimlerdeki/ezgilerdeki/cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki ozellikleri fark edebilme

MCB.3. a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo
farkliliklarina gore calar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Tuyli-tliysiiz, agir-hafif

Sozciikler:

Materyaller: Cesitli ritim aletleri (davul, marakas, ziller, tef)



Yumusak ve sert yiizeyler (hal1 ve sert zemin)

Cocuklar i¢in uygun alan

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen, bir oyuncak pelus bir kusu eline alarak ¢ocuklari karsilar.

"Gilinaydin ¢ocuklar! Bugiin elimde bir arkadas var. Sizce bu hayvanin tiiyleri var m1?"
diyerek ¢ocuklarin dikkatini ¢eker. (TADB.1., TADB.1.a, TADB.2. TADB.2.a)

Kuslarin tiiyleri neden vardir?

Tiiysiiz hayvanlar sogukta ne yapar?

Hangi hayvanlarin tiiyleri ¢ok renkli olabilir? Sorulart ile fikir aligverisi yapilir.

Simdi size bir hikaye okuyacagim diyerek ¢ocuklara ¢’ Tiiylerin Sirr1’” hikayesini parmak
kuklalarla okur.

Bir zamanlar biiyiik bir ormanda tiiylii ve tiiysiiz hayvanlar yasarmig. Her biri, ormann farkl
koselerinde mutlu bir sekilde yasar, ancak bir konuda hep merakliymislar: "Tiiyler ne ise
yarar?"

Bir giin, ormanin en bilge hayvani olan yash kaplumbaga, tiim hayvanlar: biiyiik bir
toplantiya ¢agirmis. "Gel, gel! Bugiin ¢ok onemli bir konuda konusacagiz!" demis.
Hayvanlar, merakla ormana toplanmaus.

Yash kaplumbaga, sakin bir sekilde konusmaya baslamas:

"Arkadaslar, bugiin hepimizin ortak sorusuna cevap verecegiz. Tiiylerin sirri ne? Neden bazi
hayvanlarin tiiyleri var, digerlerinin ise yok?"

Ik olarak tiiylii bir hayvan olan kirlangi¢ ucarak séz almis:

"Benim tiiylerim, gékyiiziinde ozgiirce u¢gmami sagliyor. Tiiylerim ¢ok hafif ve gii¢lii. Onlar
sayesinde, riizgarla siiziilebiliyorum. Ayrica tiiylerim beni soguktan korur ve viicudumu sicak
tutar.”

Sonra kedi soz almus:

"Benim tiiylerim de bana ¢ok yardimci oluyor! Tiiylerim sayesinde viicudum sicak kaliyor.
Ayrica tiiylerim, viicudumu koruyor ve disarida rahat¢a gezinmeme yardimct oluyor."
Tiiysiiz hayvanlardan balina derin denizden seslenmis:

"Benim tiiylerim yok, ama ben ¢ok biiyiik ve gii¢lii biriyim. Benim derim, denizin soguk
sularinda beni korur. Tiiylerim olsaydi, belki de su altinda bu kadar rahat hareket

edemezdim!"



Yilan, tiiysiiz bir diger hayvan, yavas¢a konusmus:

"Tiiylerim yok ama derim, beni sicak tutuyor. Ayrica ben, her zaman kayarak hareket ederim.
Tiiylerim olsa belki de siiriinmem zorlagirdi."”
Hikayenin sonunda, tiim hayvanlar giiltimsemis.
Kaplumbaga, "Her hayvanin kendine 6zgii bir sekilde hayatta kalmak igin bir ozelligi vardur.
Tiiyler bazi hayvanlar i¢cin ¢ok faydalidir, ancak tiiysiiz hayvanlar da kendi ozellikleriyle
yasamlarin siirdiirebilirler. Onemli olan, her canlinin dogasina uygun sekilde yasamaktir."
demis.
Herkes bu bilgiden ¢cok memnun olmus ve ormana donerken tiiylerin sirrinin sadece
hayvanlara degil, dogaya da uygun oldugunu anlamiglar.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte acik havada ritim aletleri ile olusturdugu alana gegcer.

Ogretmen, gocuklara tiiylii ve tiiysiiz hayvanlarin 6zelliklerini kisaca anlatir.( SDB2.2.)
"Tiiyli hayvanlar genellikle yumusak ve hafif hareket eder, tiiysliz hayvanlar ise daha sert ve
bazen agir hareket ederler."

"Simdi, tiiylii ve tiiysiiz hayvanlar1 miizikle ve ritimle kesfedecegiz!" diyerek dogada ritim
caligmast yapilir.

Cocuklar bir ¢izgide yiiriirken, tiiylii ve tliysiiz hayvanlar gibi hareket ederler.

o Tiiyli hayvanlar: Yavas ve hafif adimlar atarak, marakas ¢alarak ilerlerler.
o Tiiysiliz hayvanlar: Biiylik ve agir adimlar atarak, davula vururlar.

Ogretmen, cocuklara "Simdi kus gibi ugun, simdi yavasca siiriiniin!" gibi yonlendirmeler
yapar.

Cocuklar, verilen komutlara gore hizlarini ve ritmi degistirirler.( MCB.3., MCB.3.a, HSAB.1.,
HSAB.1.a, HSAB.1.b, SAB.3.).(Okul yolculugum, s:7)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde sinifimiz dagimik miyd: diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve simif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyag¢larini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte agir ve hafif olan varliklar incelemek i¢in ¢cember olurlar.
Onceden hazirlanan deney merkezideki malzemeler ¢ocuklara gosterilir.( FAB.3., FAB.3.a,

FAB.3.b)



Ogretmen, gocuklara "Bugiin, nesnelerin ne kadar agir ya da hafif olduklarini kesfedecegiz!"
der.

Ogretmen, agir ve hafif kavramlarim kisaca anlatir: "Agir bir sey, kaldirmasi zor olan bir seydir.
Hafif bir sey, kolayca kaldirilabilen bir seydir."

Cocuklara 6rnekler verilir: "Bir tas agir olabilir, ama bir balon hafif olabilir."

Ogretmen, farkli nesneleri masaya koyar ve ¢cocuklardan her birini incelemelerini ister.
Cocuklar sirayla her nesneyi kaldirip, "Agir m1?" yoksa "Hafif mi?" olduklarini tahmin etmeye
calisirlar.

Ogretmen her nesne hakkinda cocuklarla sohbet eder: "Bu tas c¢ok agir, neden bdyle
diisiiniiyoruz?" veya "Pelus oyuncak ¢ok hafif, degil mi?"

Cocuklar, iki nesne se¢ip, hangisinin agir hangisinin hafif oldugunu karsilastirmaya ¢aligirlar.
Ogretmen, nesneleri tartarak (veya gocuklarla birlikte tartarak) nesnelerin gergek agirliklarmi
paylasir.

"Tas ve oyuncak topu karsilastirdik, hangisi daha agir? Neden?" gibi sorularla ¢ocuklar
diisiinmeye tesvik edilir. ( KB2.2.SB1., KB2.2.SB2.)

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte Cember olur ve Tiirkiye Is Bankasi yaymlarma ait olan <’Cok
Agir, Cok Hafif’2 kitab1 etkilesimli olarak okunur. Kitabin kapagi ¢ocuklara gosterilir
vetkilesimli olarak okunur.

Kitapla ilgili sorular sorulur ve fen merkezinde bulunan terazi ile sinif i¢erisindeki oyuncaklarin
agirliklan Olgiiliir. Hangisi daha hafif, hangisi daha agir gibi sorular sorulur.( KB2.2.SB2.,
FAB.3., SDB2.2.)

DEGERLENDIRME

Kitapta hangi nesneler agirdi, hangi nesneler hafifti?

Bir tas ve bir yaprak arasindaki farklar1 aciklayabilir misin?

Bir kus neden hafif, bir fil neden agir?

Hafif bir sey kaldirmak mi1 daha kolay yoksa agir bir sey mi?

Evinizde en agir sey nedir? En hafif sey nedir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla birlikte agir ve hafif kavramlarini zihin haritas1 seklinde bir
kagida dokiin. Kagida, "agir" ve "hafif" basliklar1 yazilir ve gocuklar, bu basliklar altinda
nesneleri veya hayvanlari siralar.

Destekleme: Agir ve hafif kavraminda zorlanan ¢ocuklar i¢in bireysel 6grenme caligmalari

yapilabilir.



AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilim Aileler, cocuklariyla birlikte kiiciik bir yaris yaparak, farkli nesneleri tartip
hangi nesnenin ne kadar agir ya da hafif oldugunu tahmin ederler.

"Hangi oyuncak daha agir?" ya da "Bu kitap mi1, yoksa balon mu daha hafif?" gibi sorularla
etkinligi desteklerler.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 07.01.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAKB. Konusma
Matematik Alani:
MAB6. Sayma
MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Sosyal Alan
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBAB4. Sosyal Katilim Becerisi
SBAB16. Elestirel ve Sosyolojik Diigsiinme
Sanat Alam
SNABI. Sanat Anlama
SNAB2. Sanat Inceleme
SNAB3. Sanata Deger Verme
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SBI1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglar1 belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklar1 listelemek
KB2.16.1. Tiimevarima Dayal Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.SB1. G6zlem yapmak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.3. Azim ve Kararlilik
E.2. Sosyal Egilimler
E2.3. Girigkenlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Ortak/Birlesik Beceriler



SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiinceleri ifade etmek.
SDB2.1.SB3. Duygu, diistinceleri ifade etmek.
EYLEM-DEGER-EYLEM
D.10.Miitevazihk
D10.1.Insan iliskilerinde yapict olmak
OB2. DiJITAL OKURYAZARLIK
OB2.1.Dijital bilgiye ulasma ve dijital bilgiyi tanima
OB2.1.SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
TURKCE ALANI:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.d. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar1 siniflandirir.
TADB.2.e. Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme
TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.
TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve 6rneklendirme i¢eren ifadeler kullanir.
Matematik Alam
MAB.6. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.6.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.
MAB.6.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
MAB.6.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.
MAB.7. Matematiksel problemler ve ¢coziimlerine iliskin aciklamalar ve stratejiler
gelistirebilme
MBA.7.a. Matematiksel bir problemin ¢ozlimiine iliskin strateji olusturur. MAB.7. b. Sectigi
¢Oziim yoluna iligskin gerekcelerini agiklar.
MAB.7.c. Sectigi/planladig1 ¢6ziim yolunu dener
SOSYAL ALAN
SAB.2. Yakin ¢evresindeki olay/donem/kavramlar: kronolojik olarak siralayabilme
SAB.2.a. Giin akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.
SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla degisen ve benzerlik gosteren o6zelliklerine

gore degerlendirebilme



SAB.3.a. Ge¢gmiste kullanilan ¢esitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.5. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar1 inceler
SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tiirlerini anlayabilme

SNAB.1.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun sdyler.

SNAB.1.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.

SNAB.1.c Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.h. Drama etkinliginde gecen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve
diistincelerini ifade eder.

SNAB.2.1. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini agiklar.

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme

SNAB.a. Sanat ve sanat¢ilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iligkin tahmin yiiriitiir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Diisiinmek, Yasamak..

Materyaller: Farkli Gorseller.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simf ortami, okul dis1 dgrenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen, ¢ocuklara bir resim veya kisa bir hikaye gosterir. Ornegin:

Resim: Bir cocuk evde, ¢ok sayida oyuncak daginik.

Hikaye: "Ayse sabah erkenden kalkt1, okula gitmek i¢in hazirlanmaya bagladi. Ancak odasinda
cok daginikti ve esyalarini bulmakta zorland1."

Ogretmen, cocuklara su sorulari sorarak neden-sonug iliskisini sorgulatir. (TAKB.3.,
TAKB.3.a, TAKB.3.b, SNAB.2.1. SNAB.2.h)

"Ayse neden odasinda ¢ok daginikt1?"

"Esyalarin1 bulmakta zorlanmasinin nedeni ne olabilir?"

"Eger odas1 diizenli olsaydi, ne olurdu?"



Cocuklardan bu sorulara kendi cevaplarini vermeleri ve bu cevaplar1 sinifla paylagmalari
istenir.
Cocuklara daha derinlemesine diistinmelerini saglamak i¢in su gibi sorular yonlendirilir:

o "Odada diizen olsaydi, Ayse okula daha erken yetisebilir miydi?"

o "Eger Ayse odasini her giin diizenli tutmus olsaydi, bu sabah daha rahat hazirlik

yapabilir miydi?"

o "Bu durumun bagka ¢6zliim yollar1 neler olabilir?"
Cocuklar, kendi cevaplarini paylasirken, arkadaslarinin fikirlerine de deger verilir. Her bir
cocuk, baskalarinin goriislerini dinler ve diisiincelerini agiklarken elestirel bir yaklagim sergiler.
Etkinlik bitiminde 6gretmen, ¢ocuklarin 6grendikleri bilgilerle baglantili olarak su sorulari
sorar:
"Sizce Ayse'nin bu sabah yasadig1 problemi nasil ¢6zebilirdi?"( SAB.2., SAB.2.a)
"Siz diizenli olmak i¢in neler yapiyorsunuz?" gibi sorular sorularak, c¢ocuklarin elestirel
diisiinmeleri saglanir.( Okul yolculugum, s:7)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen, smifi veya agik alami iki boliime ayirir: Suda Yasayanlar Alami ve Karada
Yasayanlar Alam.
Cocuklara hayvan kartlar verilir. Her bir cocuk, kendisine verilen kartta yer alan canliyi taklit
edecektir.
Suda Yasayan Canlilar alaninda yer alan ¢ocuklar, suyun iginde hareket ediyormus gibi
taklit yapar (6rnegin, balina yiizme hareketi yapabilir).
Karada Yasayan Canlilar alanindaki ¢ocuklar, o canliy1 karada taklit eder (6rnegin, tavuk
gagalama hareketi yapabilir, aslan mirlama ve kosma hareketleri yapabilir).( SDB2.1.SB3.)
Ogretmen, her iki alandaki ¢ocuklara hangi canliy1 taklit ettiklerini ve o canlilarin yasam
alanlarini hatirlatarak eglenceli bir yarigsma haline getirebilir
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve simif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen cocuklar sanat etkinligi icin malzemelerini alarak etkinlik alanma ge¢melerini

saglar.



Etkinlik dncesinde 6gretmen, suda yasayan hayvanlarla ilgili kisa bir bilgilendirme yapar.
Baliklar, yunuslar, deniz yildizlari, balinalar, deniz anasi gibi hayvanlarin 6zelliklerini ve
yasam alanlarini anlatir.
Cocuklara suda yasayan hayvanlarin nasil hareket ettigini, viicut yapilarinin nasil oldugunu
sorarak, etkinlige ilham verecek fikirler olustururlar. Her ¢ocuga bir beyaz kagit ya da karton
verilir. Cocuklar, deniz alt1 diinyasini temsil eden mavi, yesil ve beyaz tonlarinda boyalarla arka
plan1 olustururlar. Suyu ve denizalti ortamini yansitan renkleri boyayarak, okyanus ya da deniz
ortamini hazirlarlar.( SNAB.1, SNAB.1.a., SNAB.1.b., SNAB.1.c.)
Cocuklar, denizalt1 hayvanlarini temsil etmek i¢in renkli kagitlardan, simlerden veya kumas
parcalarindan hayvan figiirleri yapabilirler.
Ormegin, deniz anasini, yunusu veya balig1 kesip boyayarak hayvanlari olustururlar.
Alternatif olarak, 6gretmen bazi hayvanlarin sablonlarin1 verebilir ve ¢cocuklar bunlar1 kesip
boyayarak kendi sanat eserlerini tamamlayabilirler.
Cocuklar, deniz altindaki ortam1 daha ilgi ¢ekici hale getirmek igin ek dekoratif malzemeler
kullanabilirler. Simler, renkli kumaslar, kopiikler ve yapistirict kullanarak denizin altindaki
mercanlari, deniz kabuklarini, baloncuklari, taslar1 ekleyebilirler. Deniz canlilarin1 kagida
yapistirarak denizin i¢indeki yagami canlandiracak bir sahne yaratirlar.( SAB.5., SAB.5.a)
Ogretmen, ¢ocuklara suda yasayan hayvanlarmin nasil hareket ettiklerini hatirlatir. Ornegin,
"Baliklar nasil yiiziiyor? Yunuslar nasil zipliyor?" gibi sorular sorarak, hayvanlar1 daha detayl
sekilde anlamalarini saglar. Cocuklar boyadiklar1 hayvanlari, suda nasil hareket ettiklerini hayal
ederek arka planda yerlestirirler.( TAKB.3, MAB.7, MAB.7.a, MAB.7.b)
DEGERLENDIRME

e Yasamak ne demektir?

e Her canli ayn1 yerde mi yasar?

e Canlilarin yasam alanlar1 neden farklidir?

e Kelebekler suda yiizebilir mi?

e Baliklar karada yasayabilir mi? Soyleyelim.

e Bir balik ile bir kelebek arkadas olabilir mi?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme : Cocuklar, su alt1 ekosistemini bir harita iizerinde tasvir ederler. Bu harita,
cesitli deniz canlilarinin bulundugu bolgeler, denizin derinlikleri ve mercan resiflerini igerir.

Harita, bir grup calismasi olarak yapilabilir,



Destekleme: Zorlanan ¢ocuklar icin, suda yasayan hayvanlar ve ekosistemler hakkinda daha
gorsel ve somut materyaller kullanilir. Hayvanlarin resimleri, videolar veya plastik modeller
kullanarak ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler, ¢cocuklariyla birlikte suda yasayan hayvanlar hakkinda aragtirma
yapmaya tesvik edilir. Aileler internetten veya kitaplardan balina, yunus, denizanasi gibi
hayvanlarin 6zelliklerini 6grenebilir.

Cocuklar ve aileleri, birlikte arastirip en sevdikleri suda yasayan hayvani seger ve bu hayvanla

ilgili 6grendikleri bilgileri 6gretmene sunar.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 08.01.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAKB. Konusma
Fen Alani:
FBABS5.Operasyonel Tanimlama Yapma
FBABG. Deney Yapma
Sosyal Alan
SBAB3. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBAB4. Sosyal Katilim Becerisi
Miizik Alani:
MSB2. Miiziksel Soyleme
MCB3. Miiziksel Calma
MHB3. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Go6zleme iligkin amag-6lgiit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.11. Gozleme Dayalh Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6n gbzlem ve/veya deneyimi
iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik
E2.5. Oyunseverlik



PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Benlik Becerileri
SDBI1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil dgrendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
Ortak/Birlesik Beceriler
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiinceleri ifade etmek.
SDB2.1.SB3. Duygu, diisiinceleri ifade etmek.
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek
EYLEM-DEGER-EYLEM
D.17.Tasarruf
D17.1. Bilingli Tiiketici Olmak
D17.2. israftan Kagimnmak
D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek

OB2. DiJITAL OKURYAZARLIK

OB2.1.Dijital bilgiye ulasma ve dijital bilgiyi tanima

OB2.1.SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BIiLESENLERI

TURKCE ALANI:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglant1 kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.



TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve drneklendirme igeren ifadeler kullanir.

FEN ALANI

FAB.S. Fene yonelik olay ve olgular: operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
FAB.5. c. Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait ¢ikarimlarini uygun 6rnekler
vererek acikla

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler secer.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

SOSYAL ALAN

SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla degisen ve benzerlik gosteren o6zelliklerine
gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Ge¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar: inceleyebilme

SAB.5. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler
MUZIK ALANI

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/¢ocuk sarkis1 formlarindaki ozellikleri fark ederek
soyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/¢ocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.
MSB.2.b. Cocuk sarkilarii/¢ocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarina/yavag ve hizli tempo farkliliklaria/ritim farkliliklarina gore soyler.
MCB.3. Caldig: ritimlerdeki/ezgilerdeki/cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki ozellikleri fark edebilme

MCB.3. a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo
farkliliklarina gore calar.

MCB.3.b. Cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkis1 formlarin1 kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas
ve hizli tempo farkliliklarina gore calar.

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim iiretir.
MYB.1.b. Planli ya da dogaglama ¢ocuk sarkilari/¢ocuk sarkisi1 formlar iiretir.

MYB.1.c. Artik materyallerden yapilmis calgilarla ve Orff ¢algilariyla planli veya dogaglama
ritim/ezgi Uretir.

MYB.1.¢. Grupla uyum igerisinde miizikli oyun veya dramatizasyon iiretir.

MYB.1.d. Artik materyallerle calgilar liretir



ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar:
Sozciikler: Tasarruf, Enerji, Elektrik
Materyaller: Bir Ampul Maketi (Kirmizi, Sar1 Ve Yesil Renklerde).
e Glines ve riizgar resimleri.
e "Enerjiyi Tasarruflu Kullan" yazili bir poster.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar sinifa geldiklerinde onlar giiler ylizle karsilar ve giine enerjik bir baslangic i¢in
"Glinaydin!" diyerek selamlar. Cocuklara, "Bugiin tasarrufla ilgili harika bir konuya
baslayacagiz. Tasarruf nedir, kim tahmin edebilir?" diye sorar. (SAB.5. , SAB.5.a, SAB.5.b)
Cocuklarin goriislerini alir. Elindeki ampul maketini gosterir ve sorar:

o "Bune olabilir?"

o "Ampul bize ne saglar?" (Cevap: Isik)

o "Peki, bu 15181 nereden aliyoruz?"

Enerji kaynaklar1 hakkinda kisa bir agiklama yapar.

"Is1k gibi bircok sey enerji ile ¢alisir, ama enerjiyi dikkatli kullanmazsak ne olur?" diye bir
soru yonelterek ¢ocuklarin diisiinmesini saglar.( TAKB.3., TAKB.3.a)
Cocuklara kirmizi, sar1 ve yesil ampul maketlerini sirayla gosterir.

o Kirmizi: Enerjiyi bosa harcama (6rnegin, bos odada 1siklar1 agik birakmak).

o Sari: Dikkat et (6rnegin, elektrikli cihazlar fazla kullanmamak).

o Yesil: Tasarruf yap (6rnegin, 1s1iklar1 kapatmak, giin 151811 kullanmak).
Sinifta enerji tasarrufu i¢in neler yapilabilecegini tartisir. (D.17, D17.1., D17.2., D17.3.)
Ornek:

o "Glines 15181 yeterliyken 1siklar1 kapatabiliriz."

o "Televizyon izledikten sonra fisini ¢cekebiliriz."

"Bugiin enerjimizi de kendimizi de tasarruflu kullanalim" diyerek ¢cocuklarla birlikte bir enerji
tasarrufu sarkis1 soylenir: (MSB.2, MSB.2a, MSB.2b)

"Isiklar kapansin, enerji tasarruf olsun, hepimiz dikkat edelim, diinya hep giizel kalsin!"



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

e Lego veya ahsap bloklar.

e Minyatiir glines panelleri, riizgar tiirbini ve su damlas1 maketleri.

e Cocuklar bloklarla bir "tasarruflu ev" insa eder.

o Evin catisina giines panellerini ekler, bah¢esine riizgar tiirbini koyar.

o Ev tasarimu bittikten sonra 6gretmen, “Bu ev neden tasarruflu bir ev oldu?” diye

sorarak ¢ocuklarin anlatmasini saglar.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢cocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte cember olur ve yenilenebilir enerji kaynaklari hakkinda sohbet
eder. Giinesi gosterir ve "Giines her giin dogar, hi¢ bitmez. Iste bu yiizden giines enerjisi
yenilenebilir bir enerjidir!" der.
Riizgarli bir giinde ¢ocuklara, “Riizgar siirekli eser, onun giiclinii de enerjiye
doniistiirebiliriz!” seklinde agiklar
Akan bir suyu gostererek, “Suyun giiciiyle de enerji iiretebiliriz. Su da yenilenebilir bir enerji
kaynagidir!” der. Daha sonra Giines, Riizgar ve Suyun Giicii hikayesini okur.
“Giines, Riizgar ve Su’nun Giicti”
“Bir zamanlar, bir kéyde herkes elektrigi tasarruflu kullanmaya ¢alisirmis. Giines demis ki:
‘Ben ¢ok giiclii bir enerji kaynagryim, insanlar beni panellerle kullanabilirler.” Riizgar araya
girmig: ‘Benim de giiciim var, riizgar tiirbinleriyle elektrik yapabilirler.’ Su da giiliimsemis:
‘Ben de selalelerle enerjiye doniisebilirim.” Boylece koyde herkes bu doga dostu kaynaklar
kullanmaya baglamis!”
Ogretmen daha sonra; ¢’ Yenilenebilir enerji kaynaklari, dogadan gelen ve hig bitmeyen
enerjilerdir. Giines hep dogar, riizgar hep eser ve su hep akar. Bu kaynaklar ¢evreyi kirletmez
ve diinyay1 korur.” Diyerek yenilenebilir enerji kaynaklarindan bahseder.
Cocuklarla birlikte riizgar giilii yaparak, yenilenebilir enerji kaynagi olustururlar. (Okul
Yolculugum, s:16-17)
DEGERLENDIRME

e Giines enerjisi nedir ve nerelerde kullanilir?



o Riizgar enerjisini nasil iiretebiliriz?
e Su enerjisi ne ise yarar?
e Yenilenebilir enerji kaynaklar1 neden 6nemlidir?
o Enerjiyi bosa harcamamak i¢in neler yapabiliriz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme : Cocuklarla birlikte enerji dostu bir sehir tasarlanabilir.
Destekleme: Grup katilimina uyum saglayamayan ¢ocuklar i¢in 6gretmen kiigiik grup destegi
verebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimu:
Sevgili Aileler,
Bu hafta siifta ¢ocuklarimizla enerji tasarrufu ve yenilenebilir enerji kaynaklar1 hakkinda
bilgi edindik. Simdi, ¢ocuklarimizin 6grendiklerini evde uygulayarak pekistirelim!
Bu etkinlikte, ¢cocugunuzla birlikte evinizde bir "Enerji Dedektifi Turu" yapmanizi istiyoruz.
Amacimiz, enerji tasarrufu saglayabilecegimiz noktalar1 bulmak ve kiiciik adimlarla daha

cevre dostu bir ev olusturmak.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 11.01.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani:
MABI. Matematiksel Muhakeme
MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Fen Alani:
FBABI.Bilimsel G6zlem Yapma
FBAB2. Siniflandirma
FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
Sanat Alam
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lg¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagsmak igin kullanacag: araglari belirlemek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gdzden gegirmek
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Iletisim Becerisi



SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiinceleri ifade etmek.
SDB2.1.SB3. Duygu, diistinceleri ifade etmek.
SDB2.2. Is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek
EYLEM-DEGER-EYLEM
D.5. Duyarhhk

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
OBI1. BILGI OKURYAZARLIGI
OBI1.1.Bilgi ihtiyacim Fark Etme
OBI1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OBI1.1.SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERIi
TURKCE ALANI:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Se¢ilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.d. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar1 siniflandirir.
TADB.2.e. Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ¢oziimleyebilme
TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.
TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalar1 arasindaki
iligkiyi belirler.
TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.
TAOB.2.c Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TADB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilagtirarak benzerlik ve farkliliklar1 ortaya koyar.



TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma i¢in uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

MATEMATIK ALANI

MAB.7. Matematiksel problemler ve ¢oziimlerine iliskin aciklamalar ve stratejiler
gelistirebilme

MBA.7.a. Matematiksel bir problemin ¢oziimiine iliskin strateji olusturur. MAB.7. b. Sectigi
¢Oziim yoluna iliskin gerekcelerini agiklar.

MAB.7.c. Segtigi/planladigi ¢6ziim yolunu dener

MAB.11. Arastirilabilecek problemler belirleyebilme

MABI11.a. Giinliik hayattan arastirilabilecek bir problemi sdyler.

MABI1. b. Giinliik hayatta karsilastig1 bir problemi kendi ciimleleriyle ifade eder.

FEN ALANI

FAB.1. Giinliik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme

FAB.1.a Diinyada gerceklesen ¢esitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

FAB.1.b. Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular1 araciliiyla
toplar.

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular: benzerlik ve farklihiklarina gore
smiflandirabilme

FAB.2.a. Farkl1 donemler boyunca gerceklesen olaylarin degiskenlerini belirler.

FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayal tahminlerde
bulunabilme

FAB.c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar ¢ikarir.
SANAT ALANI

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratic1 tiriinler olusturur.

SNAB.4. e. Drama etkinliklerinde yaratic1 performans sergiler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Ari, Altigen, Biyotaklit

Materyaller:



e ar ve siyah el isi kagidi
e Petek dokusu olusturmak icin bal petegi deseni olan sablon veya bal petegi
goriiniimiinde kopiik tabak

e Parmak boyas1 (sar1 ve siyah)

e Makas (¢ocuklarin kullanimina uygun)

e Yapistiric

e Oynar gozler (ar figlirii i¢in)

e Cigek gorselleri veya ¢igek yapimi i¢in renkli kagitlar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar sinifa geldiklerinde 6gretmen onlari giiler yiizle karsilar ve bir ar1 selami1 yapar:
Eller bas iistiine konur ve kanat ¢irptyormus gibi sallanir. "Glinaydin, minik arilarim!" denir.
Ogretmen, masaya bir bal kavanozu koyar ve su soruyu sorar:
"Bu bal1 kim yapmis olabilir? Hadi birlikte tahmin edelim!"( D.5.)
Cocuklarin cevaplar1 alinir. (Bal arilarindan bahseden ¢ocuk olursa, tizerine konusulur.)
"Bir ar1 nasil yasar? Ciceklerin iizerinde neler yapar?" gibi kisa ve ilgi ¢ekici bir hikaye
anlatilir.( TADB.1., TADB.1.a, TADB.1.b, TADB.1.c, TADB.3.a, TADB.3.b, TADB.4.
OB1.1,)Ornegin:
"Bir varmus bir yokmus, Kipir adinda minik bir ari varmis. Her sabah uyandiginda
kanatlarini agar ve ciceklere dogru ucar, onlara dokunarak bal yapacak tath sy
toplarmug..."
Hikaye sonrasi ¢ocuklara sorular sorulur:

e Arnilar neden ¢iceklere ucar?

e Siz hig bir ar1 gérdiinliz mii? Ne yapiyordu?
Cocuklar ar1 gibi kanat cirparak siifta dolasir ve cigek gorsellerine "konar". Bu sirada
Ogretmen su yonergeleri verebilir:

o "Hadi, ¢igeklere dokunalim ve bal i¢in ¢aligalim!"

e "Simdi kovana doniiyoruz. Arilarin kanatlar1 ¢ok yorgun olmus."
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar fen merkezine geldiklerinde arilarin yasam dongiisti gorseli, bal petegi ve bal
kavanozuyla karsilasir.( FAB.1, FAB.1.a, FAB.1.b, FAB.3.)

o Biiyiitecle bal petegini ve bali incelemeleri tesvik edilir.



o Ogretmen, "Bal petegi nasil bir sekle benziyor?" ve "Bal nasil bu kadar tatl olmus
olabilir?" gibi sorular sorarak ¢ocuklarin merakini artirir.

Plastik ¢igeklerin ortasina renkli ponponlar veya simli topguklar (polen) yerlestirilir.

e Cocuklar oyuncak arilarla ¢igeklere "konar" ve polenleri alarak diger cicege tasir.

e "Arilar neden ¢igekten ¢icege uguyor olabilir?" sorusuyla ¢ocuklarin polenleme
stirecini anlamasi saglanir.

Ogretmen, balin arilar tarafindan nasil yapildigin1 basit bir dille agiklar:

"Arilar, ¢igeklerden aldiklar: nektar: midelerinde biriktirir ve bu nektart kovana tasiyarak bal
yvaparlar. Sonra bu bal, bizler i¢in kovandan toplanir.”"( FAB.c. TAEOB.6.)

Istege bagl olarak, ¢ocuklara seffaf bir kasikla bal tattirilir (alerjiye dikkat edilerek).
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde sinifimiz daginik miyd: diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢cocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER

e Cocuklara bal petegi sablonlar1 veya kopiik tabaklar dagitilir. ( SNAB.4., SNAB.4.a,
SNAB.4.¢c, SNAB.4.d)

o Sar1 parmak boyasiyla sablonun iizerindeki hiicrelere parmak izleri yapmalari istenir.

e Boya kuruduktan sonra, petek sablonunu kartona yapistirmalar1 saglanir.

e (Cocuklara sar1 ve siyah el isi kagitlarindan kii¢lik dikdortgen pargalar verilir.

e Bu pargalar iist iiste yapistirarak ar1 govdesi olusturulur.

e Arnya kanat yapmak i¢in beyaz kagit veya ince seffaf bir malzeme kullanilir.

e Son olarak oynar gozler eklenerek arilar tamamlanir.

e Cocuklar, hazirladiklar bal petegi ve arilari bir karton lizerine yapistirir.

e Cevresine ¢icekler ekleyerek kompozisyonlarini renklendirebilirler.

e Cocuklardan yaptiklar eserleri arkadaglarina tanitmalar1 istenir:
"Bu ar1 ne yapiyor? Ciceklerle nasil arkadas olmus?" gibi sorularla konusmalari tesvik
edilir.

Ogretmen, "Biyotaklit, dogay1 inceleyip ondan 6grenerek islerimizi kolaylastiracak yeni
seyler bulmaktir. Simdi arilardan ilham alarak bir etkinlik yapacagiz!" der. (KB2.2., KB2.6.,
Cocuklar iki gruba ayrilir: Bir grup “arilar,” diger grup “caliskan insanlar” olur.

e “Anlar” pipetlerle bardaklardan ponponlari (polen) toplar ve kovan kutusuna tasir.



e “Caligkan insanlar” ise karton ve boya kalemleriyle bir bal kavanozu etiketi tasarlar.
Cocuklara, arilarin topladigi “polenleri” kovanlarda saklamanin yani sira kendi “bal
fabrikalarini” tasarlamalari istenir. Pipetlerden ve kutulardan olusturulan bu fabrikalara birlikte
isim verirler.( SDB2.1.SB2., SDB2.1.SB2.)

Cocuklar, tasarladiklar1 “ar1 fabrikas1” modellerini sinif arkadaslarina tanitir.
e “Bu tasarimi neden yaptiniz?”
e “Hangi kismi arilardan ilham aldiniz?”
gibi sorularla sunumlar1 desteklenir. Cocuklara arilarin doga i¢in 6nemi ve biyotaklitin
yasami nasil kolaylastirdig1 bir kez daha hatirlatilir.

e “Dogada bagka hangi canlilardan ilham alabiliriz?”

Bu soruyla ¢ocuklarin gelecekteki yaraticiliklarina yon verilir. (Okul Yolculugum,
s:9)
DEGERLENDIRME

e Arnilar hakkinda neler 6grendin?

e Arilarin yaptigi en ilging sey sence neydi?

e Tasarladigin bal fabrikasinda en ¢ok hangi kism1 sevdin? Neden?

e Arilardan ilham alarak bagka neler tasarlayabilirdik?

e Grupla calisirken en ¢ok hosuna giden sey neydi?

o Birlikte galigirken neler zor geldi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: ¢evrede bal kovani ile liretim yapan kisilerden destek alinabilir.

Destekleme: Grup katilimina uyum saglayamayan ¢ocuklar i¢in 6gretmen kiiciik grup destegi
verebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimu:

Cocuklar aileleriyle birlikte okula davet edilir.

Ogretmen, arilarin bitkilerin gogalmasina nasil yardimei oldugunu ve bal yaptigim agiklayan
kisa bir hikaye anlatir.

e Her cocuk ve ailesi bir saksiy1 birlikte siisler. Cicek desenleri ¢izer veya stickerlar

yapistirir.

e (Cocuklara, saksilarina bir isim vermeleri tesvik edilir (6rn. “Ar1 Dostu Bahgem”).

e (Cocuklar ve aileleri, saksilara toprak koyar ve arilarin sevdigi ¢igek tohumlarini eker.

e Topragi sulayarak biiyiime siireci i¢in ilk adimi atarlar.



Cocuklar ve aileleri, arilara zarar vermemek ve ¢evreyi korumak i¢in “Ar1 Dostu S6zii”
verir:

"Arilara zarar vermeyecegim, dogay1 koruyacagim, ciceklere sevgi gosterecegim."
Cocuklara bir gorev verilir: Saksidaki ¢i¢eklerinin biiylimesini takip etmek ve belirli
araliklarla bir fotograf ¢ekerek okula getirmek.

Cocuklar, aileleriyle c¢iceklerin biliylime asamalarmi inceleyip bir ar1 goriip

gormediklerini anlatan kisa bir hikaye olusturabilir.






GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 12.01.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani:
MABI. Matematiksel Muhakeme
MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Fen Alani:
FBABI.Bilimsel G6zlem Yapma
FBAB2. Siniflandirma
FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
Sanat Alam
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma
Fen Alani:

FBAB?2. Siniflandirma

FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme

FBAB6. Deney Yapma
Sosyal Alan

SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBAB3. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBAB4. Sosyal Katilim Becerisi
Hareket Ve Saghk Alam
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam icin Saglik Becerileri
Miizik Alani:
MDB1.Miiziksel Dinleme



MSB2. Miiziksel Soyleme
MCB3. Miiziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lgiit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E1.5. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.3. Girigkenlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Benlik Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarim karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB3. Bir hedefi gergeklestirebilmek i¢in kendi duygu, diisiince ve davraniglarini
izlemek ve yonetmek
SDB1.2.SBS5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢aligmalar yapmak
SDB2.2. s Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek
EYLEM-DEGER-EYLEM
D.11.0zgiirliik
D11.1. Kararli olmak
D11.2. Kisisel ve toplumsal haklara sayg1 géstermek
OBS. KULTUR OKURYAZARLIGI
OBS.1.Kiiltiiri Kavrama
OBS5.1.SB1. Kiiltiirel kavramlari tanimak
OB5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
OBS5.1.SB3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKCE ALANI:



TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglant: kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar

FEN ALANI

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular: benzerlik ve farklihiklarina gore
smiflandirabilme

FAB.2.a. Farkli donemler boyunca gerceklesen olaylarin degiskenlerini belirler.

FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayal tahminlerde
bulunabilme

FAB.a. Hava durumunu dikkate alarak giinliik yagsamda nasil davranacagi hakkinda
onermelerde bulunur.

FAB.b. Yakin ¢evresinin degisimlerini karsilastirir.

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak i¢in malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

SOSYAL ALAN

SAB.3. Olay/donem ve kavramlar: zamanla degisen ve benzerlik gosteren o6zelliklerine
gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Ge¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilagtirir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.



MUZIK ALANI
MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi1 formlarindaki 6zellikleri fark ederek
soyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/¢ocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla sdyler.
MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/¢cocuk sarkis1 formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore sdyler.
MCB.3. Caldig: ritimlerdeki/ezgilerdeki/¢ocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki ozellikleri fark edebilme
MCB.3. a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo
farkliliklarina gore calar.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Kahverengi, 7 Rakami
Sozciikler: Torba, Kutu
Materyaller:

e Arn Ve Siyah El Isi Kagidi

e Petek Dokusu Olusturmak I¢in Bal Petegi Deseni Olan Sablon Veya Bal Petegi

Gorlinimiinde Kopiik Tabak

e Parmak Boyasi (Sar1 Ve Siyah)

e Makas (Cocuklarin Kullanimina Uygun)

e Yapistirici

e Oynar Gozler (A Figiirii i¢in)

e (Cicek Gorselleri Veya Cicek Yapimi i¢in renkli kagitlar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simf ortami, okul dis1 dgrenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen elinde kahverengi bir kutu ile ¢ocuklarin karsisina geger ve “Bugiin kutumuzun
i¢inde neler oldugunu kesfedecegiz. Ancak bir ipucu vereyim: I¢indekilerin rengi kahverengi
ve sayis1 7!” diyerek ¢ocuklarin ilgisini ¢eker.
Cocuklar sirayla kutunun i¢inden bir esya alir. Her ¢ikan esyayi birlikte incelerler:

o “Buesya nedir? Hangi renkte?”
o “Sence bu esya ne i¢in kullanilir?”

Kutunun i¢inden tiim egyalar ¢ikarildiktan sonra 6gretmen, "Sayalim, kutudan toplam kag

esya cikt1?" diyerek cocuklarla birlikte esyalar: sayar.



o 7 rakami gorselini gostererek, “Bu rakam 7’yi temsil ediyor. Bugiin 7 rakamini
ve kahverengi rengi taniyacagiz!” der.
Cocuklara kahverengi balon veya kagit dagitilir ve su yonergeler verilir:
Balon/kagit elinde olan ¢ocuklar, sinifta 7 adim atarak en sevdikleri kahverengi bir nesneyi
bulup diger arkadaslarina gosterir.
Bu sirada 7 kez alkis yapilarak rakam pekistirilir. Ogretmen cocuklara kahverengi rengi ve 7
rakaminin dogada nerelerde goriilebilecegini sorar:
o “Hangi hayvanlar kahverengi olabilir?”
o ““7 rakamini nerelerde gorebiliriz?”
Cocuklarin cevaplar dinlendikten sonra, “Bugiin kahverengi ve 7 rakamiyla dolu eglenceli bir
giin gecirecegiz. Hadi etkinliklerimize baslayalim!” diyerek diger etkinliklere gecilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
o Kahverengi tonlarinda ahsap veya plastik bloklar
Oyun:
e Cocuklardan kahverengi bloklar1 kullanarak tam 7 katli bir kule yapmalar1 istenir.
o Dabha sonra kuleyi baska sekillerle (6rnegin: 7 blok uzunlugunda bir yol veya 7 tane
kiigiik kule) tasarlamalar1 tesvik edilir.
e Grup caligsmasiyla 7’den biiyiik veya kiigiik kuleler yaparak karsilagtirma yapilabilir.
2. Fen ve Doga Merkezi: '""Kahverengi Sayilar"
Malzemeler:
o Kahverengi taslar, ceviz kabuklari, toprak, kahverengi yapraklar

o Kiiciik numara kartlar1 (1-7 arasinda)

e Cocuklar kahverengi dogal malzemeleri sayarak numara kartlarina eslestirir.
o "7 tane kahverengi tas say ve siraya koy" gibi yonergeler verilir.
o Daha sonra, ¢cocuklar kendi matematik problemleri olusturabilir (6rnegin: “3 tagim
vardi, 4 tane daha ekledim. Kag tasim oldu?”).
3. Dramatik Oyun Merkezi: '""Kahverengi Pazar"
Malzemeler:
o Kahverengi nesneler (oyuncaklar, kuruyemis paketleri, kahverengi meyve veya sebze
oyuncaklart)
e Bozuk para yerine kullanilacak kahverengi kartlar
o Sayi etiketleri (1-7 arasinda fiyatlarla)
Oyun:



e (Cocuklar bir pazar ortami kurarak kahverengi esyalar1 “satin alir” veya “satar.”
e Her esyanin iizerine 1’den 7’ye kadar numaralar yazilir. Cocuklar satin aldiklart
iriinleri sayilarina gore gruplar.

e ““7 tane lriin topla” gibi gorevler verilir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplar1 alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve simif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini kargilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen gocuklari kitap merkezine davet eder ve 7 arkadas hikayesini okur.
Bir varmus, bir yokmus... Kocaman bir ormanin tam ortasinda, kahverengi rengin hakim
oldugu bir kéy varmig. Bu koyde 7 arkadas yasarmis. Hepsi kahverengiymis ve birbirinden
cok farkl ozellikleri varmus.
Birinci arkadas, kahverengi bir ayicikmig. En sevdigi sey bal yemekmis.
Ikinci arkadas, kahverengi bir tavsanmis. Ziplamay: ¢ok severmis.
Uciincii arkadas, kahverengi bir sincapmig. Ceviz toplamak onun en biiyiik hobisiymis.
Dordiincii arkadas, kahverengi bir kediymis. Kuyrugunu sallayarak herkesi giildiirtirmiis.
Begsinci arkadas, kahverengi bir képekmis. Kuyrugunu sallayarak negeli oyunlar oynarmaus.
Altinci arkadas, kahverengi bir kelebekmis. Kanatlarini ¢irparak ¢icekten ¢icege ugarmis.
Yedinci arkadas ise kahverengi bir baykusmug. Geceleri ormani korur, herkese giiven
Verirmis.
Bir giin, bu 7 arkadas biiyiik bir karar almiglar: “Kahverengi Renk Festivali” yapacaklarmuis!
Ama her biri farkl bir gorevi tistlenmis.
Ayicik tathilart hazirlamis. Tavsan ziplayarak davetiye dagitmis. Sincap ¢am agacini siislemis.
Kedi, kahverengi balonlar: sisirmis. Kopek, herkese yer gostermek i¢in iplerle yollar yapmus.
Kelebek, festival alanini siisleyen kahverengi ¢icekleri getirmis. Baykus ise herkese duyuru
vapmis: “Festival baglyor!”
O giin tiim orman halki festivale gelmis. Kahverengi renk ve dostluklari herkesin i¢ini isitmus.
7 kahverengi arkadas, o giin bir kez daha anlamis ki birlikte ¢calismak her seyi
giizellestirirmis.
Ve o giinden sonra kahverengi renk, ormanda dostlugun ve yardimlasmanin rengi olarak

anilmis.



Gokten 7 kahverengi yildiz diismiis, biri size denk gelmig!

Hikaye sonrasi sorular sorulur:
o Kahverengi arkadasin her birinin hangi 6zellikleri vardi?
e Ayicik en ¢ok hangi seyi severdi?
e Tavsan ne yapmayi ¢ok severdi?
e Sincap ne toplardi?
o Kedi ne yaparak insanlar1 giildiiriirdi?
o Kopek nasil oyunlar oynardi?
o Kelebek nasil bir is yapiyordu?
e Baykusun en 6nemli gorevi neydi?
e 7 kahverengi arkadas, ne icin bir araya gelmisti?
e Festivalde neler yapilmist1?
o Hikayede en ¢ok hangi etkinlik seni eglendirdi? Neden?
Hikaye sonrasi 6gretmen ¢ocuklari kitap caligsmasi i¢in malzemeleri ile birlikte caligma
alanina davet eder. Kahve rengi ile kolaj ¢alismalar1 yapilir. (Okul Yolculugum;
s:11,12,13;))
DEGERLENDIRME
o Bugiin kahverengi renk ile ilgili neler 6grendin? Kahverengi hangi nesnelerde
bulunur?
e 7 sayisini nasil tanimlayabilirsin? 7 ile ilgili 6grendigin en ilging sey nedir?
o Kahverengi ve 7’yi birlestirdiginde hangi nesneleri diislinebilirsin? 7 kahverengi nesne
bulmak sana nasil bir his verdi?
e 7 sayist ile ilgili hangi oyunlar1 oynadik? 7 sayisin1 6grenmek sana nasil yardime1
oldu?
o Kahverengi rengi ve 7 sayisini birlikte kullanarak bir seyler tasarlasaydin, ne
yapardin?
e Bugiin 7 sayisin1 ve kahverengi rengini nasil hatirlayabilirsin? Hangi yollarla bu
bilgileri pekistirebilirsin?
o Kahverengi renk ve 7 sayisi ile ilgili 6grendiklerini bir arkadasina nasil anlatirdin?
e 7 sayisimin bulundugu farkli bir durumu anlatabilir misin? Kahverengi renk ile 7
sayisini bir arada kullanabilecegin baska bir sey var mi1?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: 7 ve kahverengi ile birlikte oriintii calismalar1 yapilabilir.



Destekleme: Grup katilimina uyum saglayamayan ¢ocuklar i¢in 6gretmen kiiciik grup destegi
verebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimu:

Cocuklar ve aileler birlikte, kahverengi esyalar1 sayarlar ve her birinin ne ise yaradigini
tartigirlar.

“Evde buldugun kahverengi nesneleri sayalim. Kag tane kahverengi sey buldun?” gibi sorularla

sayma becerisi pekistirilir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 13.01.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
Matematik Alani:
MABI1. Matematiksel Muhakeme
MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Sanat Alam
SNAB?2. Sanat Inceleme
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-06lg¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dl¢iitleri belirlemek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar etiketlemek
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagsmak igin kullanacag: araglari belirlemek
KB2.16.1. Tiimevarima Dayal Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.SB1. G6zlem yapmak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.3. Girigkenlik
E2.5. Oyunseverlik



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Benlik Becerileri
SDBI1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDBI1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil dgrendigini belirlemek
Ortak/Birlesik Beceriler
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarin1 anlamak
SDB2.3.SB3. Baskalarina kars1 anlayis gelistirerek saygi gostermek
EYLEM-DEGER-EYLEM
D.20. Yardimseverlik
D20.1.Cémert Olmak
D20.2. Dayanisma ve fedakarlik gdstermek
D20.3. lyiliksever olmak
OBS. KULTUR OKURYAZARLIGI
OBS.1.Kiiltiirii Kavrama
OBS5.1.SB1. Kiiltiirel kavramlar1 tanimak
OBS5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
OBS5.1.SB3. Kendi kiiltiirtinii fark etmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERIi
TURKCE ALANI:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.
TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ¢oziimleyebilme
TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin parcalarini belirler.
TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalar1 arasindaki
iliskiyi belirler.
TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

ifade eder.



TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.
TAOB.2.c Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TADB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklar1 ortaya koyar.
MATEMATIK ALANI
MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢6ziimleyebilme
MAB.2.a. Bir biitlinii olusturan parcalar1 gosterir.
MAB.2.b. Bir biitiinii olusturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bi¢imsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.
MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade
eder.
SANAT ALANI
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.h. Drama etkinliginde ge¢en konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve
diistincelerini ifade eder.
SNAB.2.1. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini agiklar.
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme
SNAB.a. Sanat ve sanat¢ilar hakkinda sorular sorar.
SNAB.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iligskin tahmin yiiriitiir.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratic1 liriinler olusturur.
SNAB.4. e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Daire
Sozciikler: Kardan Adam, Mevsim, Kis
Materyaller: Mavi bir masa ortiisii (soguk hava cagrigimi icin)

e Pamuktan yapilmis kar taneleri

e Farkli boyutlarda daire seklinde kesilmis renkli kartonlar

e Kiiciik bir daire seklinde ayna



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklari sicak bir giiliimsemeyle karsilayarak:
"Merhaba ¢ocuklar! Bugiin sizlerle ki mevsiminin serin havasini hissetmeye ve ¢ok 6zel bir
sekli, dairenin diinyasini kesfetmeye ne dersiniz?" diyerek baslayin.
Ogretmen: "Pencereden baktiginizda kis mevsimini nasil fark ediyorsunuz? Havada,
agaclarda veya yerde neler degisiyor?"( TADB.4., TADB.4.b)
e Cocuklar fikirlerini paylasir.
o Ogretmen: "Peki, kigin etrafta kar taneleri gordiigiiniizde ne hissediyorsunuz? Onlar
hangi sekle benziyor olabilir?"
(Daireleri isaret ederek gorsel baglant1 kurulur.)
e Cocuklara farkli boyutlardaki daire kartonlar1 dagitilir.
o "Hadi, bu dairelerden kar taneleri olusturalim. Birbirinin lizerine koyarak ve
stisleyerek kis mevsimini getirelim!"
e Daireler yapistirilir ve lizerine pamuktan kar taneleri eklenir.
e Zemine biiylik bir daire sekli ¢izilir.( SNAB.4.a.)
o "Hadi, bu daireyi buz pisti gibi hayal edelim ve iizerinde dikkatlice yiiriiyelim! Ama
dikkat edin, digmeyin!"
e Cocuklar sirayla daire iizerinde ytiriir.( MAB.2., MAB.2.a, MAB.2.b, MAB.3.,
MAB.3.a, MAB.3.,b, MAB.3.c)
Cocuklara kii¢iik aynalar verilerek:
"Hepimizin gdzleri birer daireye benziyor, degil mi? Kis mevsimi gibi bu daireler de
birbirimize bakip giizellikleri gormemizi sagliyor!" diyerek olumlu bir notla giine baglama
zamani tamamlanir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Fen ve Doga Merkezi: ""Erime Deneyi"
e Malzemeler: Kiiciik plastik kardan adam figtirleri, buz kaliplari, sicak ve soguk su,
tuz, pipetler.
e Oyun: Cocuklar, buzdan yapilmis "kardan adamlar1" sicak su, soguk su ve tuz
kullanarak eritmeye calisir. Pipetlerle buzun erime hizin1 gozlemlerler. Deney
sirasinda 6gretmen, "Kis mevsiminde kar neden erir?" gibi yonlendirici sorular sorar.

2. Blok Merkezi: '""Kardan Adam Sehri"



Malzemeler: Beyaz plastik bardaklar, pamuk toplari, kii¢iik oyuncak aksesuarlar
(sapka, atki, diigme).

Oyun: Cocuklar, bardaklar {ist iste koyarak kardan adam kuleleri olusturur. Daha
sonra kardan adamlara minik aksesuarlar ekler ve bir "Kardan Adam Sehri"

tasarlarlar.( MAB.3.b.)

3. Sanat Merkezi: "Yaratici Kardan Adam"

Malzemeler: Daire seklinde kesilmis beyaz kartonlar, renkli diigmeler, kegeler, ipler,
yapistiricilar.
Oyun: Cocuklar, kardan adam figiirlerini istedikleri gibi siisler ve kendi kardan

adamlarin yaratirlar. Her ¢ocuk kardan adamina bir isim verir ve hikayesini anlatir.

4. Matematik Merkezi: '""Kardan Adam Sayilar"

Malzemeler: Uzerinde sayilar olan daireler, sayilarin yazili oldugu kardan adam
resimleri, pamuk toplari.
Oyun: Cocuklar, kardan adam resimlerindeki sayilar eslestirerek pamuk toplarini

dogru sayida yapistirir. Ornegin, 3 yazan bir kardan adama 3 pamuk eklenir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLiK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah

geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale

gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi

toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif

toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyag¢larini karsilamalar: saglanir.

ETKINLIKLER

Ogretmen ¢ocuklara bir kardan adam maketi gosterir.

o "Kardan adamlarin gdvdesini nasil yapar1z? Evet, dairelerle! Haydi, biz de kendi

kardan adamlarimiz1 yapalim."

Cocuklara ti¢ farkli boyutta beyaz daire dagitilir.

o Biiyiik daire gbvde, orta boy daire gdgiis ve kiiciik daire bas olarak kullanilir.
o Cocuklar, daireleri sirayla mavi fon kartonuna yapistirir.
Siyah kartondan sapka ve diigmeler kesilir.
o Turuncu kartondan havug burun yapilir.
o Cocuklar, sapka, burun ve diigmeleri yapistirir.
o G0z ve agiz kegeli kalemlerle ¢izilir.
o Pamuk toplar "kar" olarak kullanilarak kardan adamin etrafina yapistirilir.

o Sim serpilerek karton iizerine kar yagis1 efekti verilir.



o Cocuklar bitirdikleri kardan adamlar1 sinifta sergiler.
o Her ¢ocuk kendi kardan adamina bir isim verir ve arkadaslariyla paylasir.
Cocuklarla birlikte, "Kardan Adam Sarkis1" sdylenir:
"Kardan adam yapalim, burnuna havug takalim.
Uc¢ daire, bir sapka, iste kardan adam burada!"
(Okul Yolculugum 4; s:11,14,15)
e Cocuklar, kar tanesini kardan adamin kafasina ulastirmak i¢in belirli bir ¢izgi boyunca
ilerletir.
e (izgi boyunca ilerlerken Ogretmen, "Sizce kardan adamin bu kar tanesiyle ne
yapacagini hayal ediyorsunuz?" gibi sorular sorarak yaraticiligi tesvik eder.
Materyaller:
o Biiyiik bir daire seklinde cember (halka).
e Farkli boyutlarda daireler (kardan adam parcalar1).
e Pamuk, sim, renkli kagitlar.
e Cocuklar bir araya gelerek biiyiik daire lizerine kardan adam yapar.
e Amac, dairenin disina tasmadan kardan adami tamamlamak.
e Cocuklar birlikte plan yapar ve gorev paylasimiyla kardan adamin parcalarini yerlestirir.
(SNAB.3, SNAB.3.a, SNAB.3.b)
DEGERLENDIRME
e Kis mevsiminde hava nasil olur?
o Kis mevsiminde hangi giysiler giyilir? Neden?
o Kar yagdiginda ¢evremizde neler degisir?
e Kisin hangi hayvanlar yuvalarinda saklanir?
e Kis mevsiminde bitkiler nasil goriiniir?
o Kuslarin kisin yaptiklart neler olabilir?
o Karla hangi oyunlar1 oynayabiliriz?
o Kar yagdiginda nasil bir kardan adam yapabiliriz?
o Kayak yapmak veya kizakla kaymak nasil bir deneyim olur?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Kis mevsimini nadir yagayan bolgelerde yapay kar ile cocuklar
tanistirilabilir.
Destekleme: Kavramlar1 ve yonergeleri uygulamakta zorlanan ¢ocuklar i¢in ¢aligmalar

yapilir.



AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimu:

Aileler, cocuklartyla birlikte kis mevsiminde dogayr gozlemlemek icin kisa bir yiiriiyiis
yapabilir. Yiiriiyiis sirasinda karsilastiklar1 kis manzaralarini (kar, agaclar, kuslar vb.) not alarak
veya fotograflayarak sinifa getirmeleri istenir. Bu gozlemler daha sonra sinifta tartigilir.

Bu etkinlik, hem ailelerin eglenceli bir sekilde siirece katilimini saglarken hem de ¢ocuklarin

kis mevsimini daha yakindan tanimasina olanak tanir






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 14.01.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
Fen Alani:
FBABI1.Bilimsel Gézlem Yapma
FBAB2. Siniflandirma
FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
Hareket Ve Saghk Alam
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam I¢in Saglik Becerileri
HSAB3. Harekete Iliskin Sosyal Biligsel Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dlgiitleri belirlemek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar etiketlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklar listelemek
KB2.8. Sorgulama Becerisi
EGILIMLER
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.3. Agik Fikirlilik
E3.5. Soru Sorma
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Benlik Becerileri

SDBI1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindalik Becerisi)



SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil dgrendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarim karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB3. Bir hedefi gerceklestirebilmek i¢in kendi duygu, diisiince ve davraniglarini
izlemek ve yonetmek
SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
Ortak/Birlesik Beceriler
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiinceleri ifade etmek.
SDB2.1.SB3. Duygu, diistinceleri ifade etmek.
EYLEM-DEGER-EYLEM
D.S. Duyarhhk
D5.1. insana ve topluma deger vermek
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
OBI. BILGI OKURYAZARLIGI
OBI1.1.Bilgi ihtiyacim Fark Etme
OBI1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OB1.1.SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
TURKCE ALANI:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.
TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ¢oziimleyebilme
TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.
TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalari arasindaki
iliskiyi belirler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.
TAOB.2.c Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TADB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilagtirarak benzerlik ve farkliliklar1 ortaya koyar.



TAOB.4. Resimli oykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile ilgili
goriislerini yansitabilme

TAOB. 4. a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki goriiglerini sdyler.

FEN ALANI

FAB.1. Giinliik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme

FAB.1.a Diinyada gerceklesen ¢esitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular araciliiyla
toplar.

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular benzerlik ve farkliliklarina gore
siniflandirabilme

FAB.2.a. Farkli donemler boyunca gerceklesen olaylarin degiskenlerini belirler.

FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayal tahminlerde
bulunabilme

FAB.a. Hava durumunu dikkate alarak giinliik yagsamda nasil davranacagi hakkinda
onermelerde bulunur.

FAB.b. Yakin ¢evresinin degisimlerini karsilastirir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkli sekilde hareket eder.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Utangag, Utanmak

Sozciikler: Cekinmek, Yabanci.

Materyaller:

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simf ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI



o Ogretmen, ¢ocuklan giiler yiizle karsilar:
"Merhaba ¢ocuklar! Bugiin ¢ok 6zel bir duygudan konusacagiz. Hi¢ utanmis ya da
cekingen hissettiginiz oldu mu? Hadi birlikte bu duyguyu kesfedelim!"
Ogretmen: "Utanmak ne demek sizce? Hangi durumlarda utandigimizi hatirliyor musunuz?"
o Cocuklar cevaplarini paylasir.
Ogretmen: "Bazen tanimadigimiz birinin yanindayken ya da yeni bir sey denedigimizde
utanabiliriz. Ama bu ¢ok dogal bir duygudur, herkes zaman zaman utanabilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
1. Etkinlik: "Kardan Adam Grafigi"
Materyaller:
e Beyaz, mavi ve kirmizi renkli kagit pargalar1 (kar taneleri olarak kullanilacak).
o Biiyiik bir grafik tablosu (3 siitun: Beyaz, Mavi, Kirmiz1).
e Yapistirici, kegeli kalemler.
Uygulama:
1. Cocuklar, merkezdeki masaya yerlestirilmis renkli kagit parcalarini seger ve sayar.
2. Her ¢ocuk kendi sectigi renkten kag tane aldigini belirler ve grafikte ilgili siituna
yapistirir.
3. Etkinlik sonunda 6gretmen su sorular1 sorar:
o "Hangi renk daha fazla toplandi1?"
o "En az kullanilan renk hangisi?"
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde sinifimiz dagimik miyd: diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve simif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Simdi size Minik Tavsanin Utangaclik Hikayesini okuyacagim" diyerek hikayeyi WEB2
araglartyla veya kuklalarla okur. Cocuklar Tiirk¢e merkezine davet eder. (TAOB.2.,
TAOB.2.a, TAOB.2.b, TAOB.3)
Bir zamanlar yemyesil bir ormanda, Minik Tavsan adinda ¢ok sevimli ve yumusacik tiiylere
sahip bir tavsan yasarmis. Minik Tavsan, annesi ve babastyla birlikte bir tavsan yuvasinda

mutlu mesut giinler gegirirmiy. Ancak Minik Tavsan'in bir sirri varmis: O, ¢ok utangagmis.



Her sabah ormanda oyun oynayan diger hayvanlari izler, onlarin ne kadar neseli olduklarin
goriir ama yanlarina gitmeye cesaret edemezmis. "Ya benimle dalga gegerlerse? Ya

soylediklerimi begenmezlerse?" diye diistiniir ve her seferinde geri donermis.

Bir giin, ormanda biiyiik bir senlik diizenlenecegi haberi gelmis. Annesi, "Minik Tavsan, bu
senlik senin i¢cin harika bir firsat! Yeni arkadagslar edinebilirsin," demis. Minik Tavsan biraz
heyecanlanmis ama ayni zamanda karninda bir diigiim hissetmis. "Ya kimse benimle
konusmazsa? Ya yanlis bir sey soylersem?" diye endiselenmis.

Annesi onu cesaretlendirmis:

"Her tavsamn ilk tamigmasinda biraz utangag¢hk yasamasi normaldir, tatlhim. Ama unutma,
diger hayvanlar da aymi sekilde hissedebilir. Onlar da arkadas edinmek istiyor olabilir.”
Senlik giinii geldiginde Minik Tavsan, annesiyle birlikte ormanin ortasina gitmis. Cimenler
tizerinde renkli balonlar u¢usuyor, hayvanlar oyunlar oynuyor ve herkes ¢ok mutlu
gortiniiyormug. Minik Tavsan kenarda durmus, diger hayvanlari izlemeye baglamas.

O sirada, bir grup minik sincap neseyle zipliyor ve sarkilar soyliiyormus. Bir sincap, Minik
Tavsan’a bakarak, "Hadi gel, bizimle oyna!" diye seslenmis. Ancak Minik Tavsan utancindan
verinden kipirdayamamig. Basini egip uzaklara bakmaus.

Senligin ilerleyen saatlerinde, Minik Tavsan'in dikkatini bagka bir tavsan ¢cekmis. Bu tavsan,
Minik Tavsan kadar utangag goriiniiyormus. Bir kosede yalniz basina duran tavsana
yvaklagmak istemis ama yine cesaret edememis.

Tam o siwrada annesi yanina gelmis ve soyle demis:

"Minik Tavsan, diger tavsan da senin gibi utanga¢ goriiniiyor. Belki biriniz ilk adimi atarsa,
harika bir arkadashk baslayabilir."

Minik Tavsan derin bir nefes almis ve yavagca diger tavsana dogru yiiriimiis. "Merhaba,"”
demiy incecik bir sesle. Diger tavsan, yiiziinde kocaman bir giiliimsemeyle déniip, "Merhaba!
Ben de seninle konusmak istiyordum ama biraz utandim," demis.

Iki tavsan kisa siirede sohbet etmeye baslamis ve birlikte oyun oynamaya karar vermis. Diger
hayvanlar da onlara katilmig. Minik Tavsan, ilk basta biraz ¢ekingen olsa da herkesin onu ne
kadar sicak karsiladigimi goriince utangaghgi azalmis.

Senlik sona erdiginde Minik Tavsan artik kendine giivenen bir tavsan olmus. Annesine
sartlarak, "Hakliymissin anne. Utanmak ¢ok normal bir duyguymus ama cesur olunca her sey

degisiyor!" demis.



O giinden sonra Minik Tavsan, yeni seyler denemekten ve arkadas edinmekten korkmamas.
Utangaclik hissini yasasa da bunun iistesinden gelebilecegini 6grenmis. Artik ormanin en
mutlu tavsanlarindan biriymis!

Ve boylece, Minik Tavsan'in utangaglik hikayesi hem cesaretin hem de dostlugun ne kadar

degerli oldugunu herkese géstermis.
Ogretmen daha sonra hikayenin canlandirilmasini ister. (TADB.1, TADB.1a, TADB.1b,
HSAB.2, HSAB.2.¢) Ogretmen ¢ocuklarin duygularini tanimalari i¢in fen etkinligi yapar.
©’Simdi sizlerle duygularimizi taniyalim oyunu oynayacagiz’’ der. (okul yolculugum,4.Kitap,
$:21,22)
"Duygularimizi Taniyalim: Utanma"
e Cocuklarin duygularini tanimasi ve ifade etmesi.
e Utanma duygusunun fizyolojik etkilerini fark etmeleri.
o Basit fen yontemleriyle duygularin viicuttaki etkilerini gézlemlemek.
Malzemeler:
e El aynalar (her ¢ocuk i¢in bir tane).
e Bir dakikalik zamanlayici.
e Renkli kartonlar (kirmizi, pembe, beyaz).
o Basit bir stetoskop (istege bagli, cocuklar arasinda sirayla kullanilabilir).
Ogretmen, utanmak duygusunun ne oldugu hakkinda kisa bir sohbet baslatir:
= "Utanmak ne zaman olur?"
= "Utaninca kendinizi nasil hissediyorsunuz?"
= "Utanirken viicudumuzda neler degisir?"
Cocuklardan sirayla aynalara bakmalar istenir. Ogretmen basit bir senaryo sunar:
= "Bir arkadasina yanliglikla ¢arptin ve herkes sana bakti. Bu durumda
utanir misin?"
Cocuklar bu durumda utanma hissini hayal ederken, aynada ytizlerindeki degisiklikleri
gbzlemlemeleri istenir: (FAB.2., FAB.2.a, FAB.2.b, FAB.3)
* Yiiziin kizarmasi, gozlerin kacirilmasi gibi belirtileri fark etmeleri
saglanir.
Stetoskop kullanilarak ¢ocuklar sirayla kalp atislarini dinler.
Oncesinde ve utanmayi hayal ettikten sonraki farklar konusulur:
= "Utaninca kalbimiz daha hizli m1 atiyor?"
Cocuklar kirmizi, pembe ve beyaz kartonlara dokunarak hangi rengin utanma hissine daha

cok benzedigini secer.



o Utandiklarinda yiizlerinin kirmiziya dondiigiinii fark etmeleri saglanir.
Cocuklar utanma hissiyle ilgili deneyimlerini paylasir.
o "Utandigimizda ne yapabiliriz?" sorusu iizerine konusulur.
Etkinlik sonunda, utanmanin normal bir duygu oldugu ve herkesin zaman
zaman utandig1 vurgulanir. Cocuklara, utanma anlarinda derin nefes alip
vermeyi deneyebilecekleri anlatilir.
Bu ¢aligma, duygularin bilimsel ve sosyal boyutlarini ele alarak ¢cocuklarin duygu

farkindaligini artirir.( FAB.1., FAB.1.a., FAB.1.b)

DEGERLENDIRME

o Utandiginizda yiiziiniizde ya da viicudunuzda neler degisiyor?

o Daha o6nce hi¢ utandiginiz bir an1 hatirliyor musunuz? O sirada neler hissettiniz?

o Utanma duygusu genellikle hangi durumlarda ortaya ¢ikar?

o Utanmak nasil bir duygu? Baska hangi duygulara benziyor?

o Utanma duygusunu fark ettiginizde neler yapiyorsunuz?

o Utandiginizda bu duyguyu bagkalarina nasil anlatabilirsiniz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Utandiklar1 ve ¢ekindikleri bir durumu ifade etmek i¢in drama teknigi
kullanilabilir.
Destekleme: duygularini ifade etmekte zorlanan ¢ocuklar i¢in duygu biitiinlemesi yapilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimu:
Ailelerden, ¢ocuklariyla birlikte her giin bir duygu kartini segerek o duyguyla ilgili kisa bir
sohbet etmeleri istenir.
Bu etkinlik, ailelerin ¢cocuklariyla duygular hakkinda konusmasini desteklerken, utanma gibi

duygularin normal oldugunu anlamalarina yardimci olur.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 15.01.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani:
MABI. Matematiksel Muhakeme
MAB?3.Matematiksel Temsil
Sosyal Alan
SBABI1. Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diigiinme
SBAB?2. Kanita Dayal1 Sorgulama ve Aragtirma
Sanat Alam
SNAB2. Sanat Inceleme
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagsmak igin kullanacag: araglari belirlemek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
KB2.10.SBS5. Degerlendirmek
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
E.3. Entelektiiel Egilimler



E3.1. Odaklanma
E3.3. A¢ik Fikirlilik
E3.5. Soru Sorma
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Benlik Becerileri
SDBI1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yénelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
Ortak/Birlesik Beceriler
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Bagkalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.SB3. Bagskalarina kars1 anlayis gelistirerek saygi gostermek
EYLEM-DEGER-EYLEM
D.11.0zgiirliik
DI11.1. Kararli olmak
D11.2. Kisisel ve toplumsal haklara saygi gostermek
OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI
OBS.1.Kiiltiirii Kavrama
OBS5.1.SB1. Kiiltiirel kavramlar1 tanimak
OB5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
OB5.1.SB3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERIi
TURKCE ALANI:
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
secebilme
TADB.1.a. Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.1.b. Gorsel okuma materyallerini seger.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.
TAOB.2.c Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TADB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilagtirarak benzerlik ve farkliliklar1 ortaya koyar.



TAOB.4. Resimli oykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile ilgili
goriislerini yansitabilme

TAOB. 4. a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki goriiglerini sdyler.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve 6rneklendirme iceren ifadeler kullanir.

TAEOB.1. Yaz1 farkindahgina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziy1 gosterir.

TAEOB.1.b. Yaz1 yoniinii gosterir.

TAEOB.1.c. Iletisimde yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu agiklar.

MATEMATIK ALANI

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bi¢imsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.
MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade
eder.

MAB.7. Matematiksel problemler ve ¢coziimlerine iliskin aciklamalar ve stratejiler
gelistirebilme

MBA.7.a. Matematiksel bir problemin ¢oziimiine iliskin strateji olusturur. MAB.7. b. Sectigi
¢oziim yoluna iliskin gerekgelerini agiklar.

MAB.7.c. Sectigi/planladig1 ¢6ziim yolunu dener

SANAT ALANI

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.h. Drama etkinliginde gecen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve
diisiincelerini ifade eder.

SNAB.2.1. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini agiklar.

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme

SNAB.a. Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iligkin tahmin yiiriitiir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratic1 tiriinler olusturur.



ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar:
Sozciikler: Ressam, Resim, Sanatkar, Osman Hamdi Bey.
Materyaller: Osman Hamdi Bey’in Eserlerinden Bir Ya Da Birkaginin Ciktis1 (Ornegin:
"Kaplumbaga Terbiyecisi").
Cocuklarin Dikkatini Cekecek Renkli Cerceve Ya Da Pano.
Basit bir boya veya resim defteri.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
o Ogretmen, ¢ocuklara renkli bir ¢er¢eve icinde Osman Hamdi Bey’in "Kaplumbaga
Terbiyecisi" adl1 eserini gdsterir ve “Bu resimde neler goriiyorsunuz?” diye sorar.

e Cocuklar resimde gordiikleri detaylar1 paylasir (kaplumbaga, kirmizi kiyafetli adam,

151k, doga vb.).

o Ogretmen, Osman Hamdi Bey hakkinda kisa, ¢ocuklara uygun bir agiklama yapar:
"Osman Hamdi Bey, ¢ok iinlii bir Tiirk ressam ve ayni1 zamanda bir bilim insantydi. (SDB2.3.
OBS.1.SB1., OBS5.1.SB2., E3.1. KB2.10.SB3.) Resimlerinde dogayi, insanlar1 ve hayvanlari
cok giizel anlatird1. En iinlii resimlerinden biri 'Kaplumbaga Terbiyecisi'dir. Bu resimde, bir
adam kaplumbagalarla iletisim kurmaya caligtyor."

o "Buresimdeki adam sizce kaplumbagalara ne sdyliiyor olabilir?"

o "Kaplumbagalar bu adam1 goriince nasil hissediyor olabilir?"

e "Siz bu resimde olsaydiniz, ne yapiyor olurdunuz?"

e Cocuklardan, bu resimde kendilerini hayal etmelerini ve “Ben bu resimde olsaydim”

basligiyla kisa bir resim yapmalarini isteyebilirsiniz.

o Resimler ilerleyen saatlerde sergilenir.( SNAB.4., SNAB.4.a, SNAB.4.b, SNAB.4.c)

(Okul Yolculugum, 4.kitap,s:23,24)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Bloklar, kiigtik figiir oyuncaklar
Sanatciy1 temsil edecek bir oyuncak bebek

e (Cocuklara Osman Hamdi Bey’in resim yaparken nasil bir atdlyesi oldugunu hayal

etmeleri soylenir.

e Bloklarla Osman Hamdi’nin bir sanat atdlyesi kurulur: duvarlar, masa, sandalye, resim

cergeveleri gibi detaylar eklenir.



e Cocuklar gruplar halinde atélyede ressami canlandirir, minik "kaplumbagalar" veya
"sanat eserleri" ekleyerek oyunu genisletir.( E3.6.)
BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde simifimiz dagmik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Cocuklarla "Kaplumbaga Terbiyecisi" eserini inceleyin.
o "Resimde kag¢ kaplumbaga var? Sayalim."
o "Kaplumbagalar neler yapiyor olabilir?" gibi sorularla sohbet edilir.
Kaplumbagalarin egitim sirasinda siralanmasi fikri iizerinden, "Bugiin biz de kaplumbagalarla
bir matematik oyunu oynayacagiz!" diye agiklanir. (MAB.3., MAB.3.a, MAB.3.b, MAB.3.c¢)
e Cocuklara 10 adet kaplumbaga figiirii veya resimli kart verilir.
e Her cocuga, bir say1 kart1 dagitilir (6rnegin, 5 ve 6).
Cocuklardan, kaplumbagalar1 say1 kartina uygun sekilde siraya dizmeleri istenir:
o "Elinde 5 olanlar, 5 kaplumbaga siralasin."
o "Kaplumbagalari renklerine gore siralamak ister misin?"
Cocuklara renkli halkalar veya diigmeler verilir.
Gorev: Kaplumbagalarin sirtinda bulunan kabuk desenlerini (6rnegin, daire, kare) eslestirmek
ve bu desenleri matematiksel bir diizenle olusturmak.( KB2.2.SB1., KB2.2.SB2.)
Ornek: "Kirmiz1, mavi, sar1 sirastyla bir desen olustur ve tekrar et."
Cocuklardan, biiyiik bir kagit iizerinde "kaplumbagalarin yolculugunu" ¢izmeleri istenir.
o Cizilen yolda, 5 ve 6 adimda ulasilacak duraklar belirlenir.
o Cocuklar figiirlerle hareket ederken sayma yapar: "Kaplumbaga 6 adim att.

Simdi nerede?"

Cocuklar, kaplumbagalar1 say1 ve desenlerine uygun sekilde boyar ve keser.

Kesilen kaplumbagalar, "Kaplumbaga Terbiyecisi" resminin bir kismimi olusturacak sekilde
biiyiik bir pano iizerinde siralanir. (MAB.7., MAB.7.a., MAB.7.b, MAB.7.c¢)

"Bugiin kaplumbagalarla hem matematik 6grendik hem de sanata yakinlastik. Osman Hamdi
Bey’in eserindeki kaplumbagalar gibi sirali ve diizenli olduk!" diyerek etkinlik 6zetlenir.

e Cocuklarm yaptig1 ¢aligmalar sinifta sergilenir.



DEGERLENDIRME

Resimde kag kaplumbaga oldugunu sayabildin mi?

Kaplumbagalarin siralandig1 hikayede en ¢ok hosuna giden neydi?

Osman Hamdi Bey’in resminde seni en ¢ok etkileyen detay ne oldu?
Kaplumbagalar1 dogru sekilde siralayabildin mi? Hangi say1 kartin1 kullandin?
Desen olustururken hangi renkleri kullandin?

Kag tane kaplumbaga figiiriyle oyun oynadik? Sayabilir misin?

Yolculuk sirasinda kaplumbagani ka¢ adim ilerlettin?

Kaplumbagalarin sirtindaki desenleri ¢izerken hangi sekilleri segtin?
Kaplumbagalarin yolculugu sirasinda bagka neler eklemek isterdin?

Bu oyun sirasinda kendini bir kaplumbaga olarak hayal etseydin, nasil bir hikaye
yazardin?

Kaplumbagalarin siralandig1 oyun sirasinda eglendin mi?

Oyunda arkadaslarinla is birligi yaparken zorlandigin bir yer oldu mu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ankara Resim ve Heykel Miizesi ziyaret edilerek Osman Hamdi Bey’in

eserleri incelenebilir.

Destekleme: Duygularini ifade etmekte zorlanan ¢ocuklar i¢in duygu biitiinlemesi yapilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi:

Aileler, evde ¢ocuklariyla birlikte Osman Hamdi Bey’in diger eserlerini inceleyebilir ve

benzer matematiksel etkinlikler yaratabilirler.

Cocuklar ve aileler birlikte evdeki kaplumbaga figiirleriyle ¢esitli siralama, sayma veya desen

olusturma oyunlar1 oynayabilirler.



GUNLUK PLAN
Tarih: 18.01.2027
Yas Grubu: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI
MATEMATIK ALANI
MABI. Matematiksel Muhakeme
SOSYAL ALAN
SBABI1.Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diisiinme Becerisi
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABI. Aktif Yasam i¢in Psikomotor Beceriler
HSAB?2. Aktif ve Zinde Yasam i¢in Saglik Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
Saymak, Yazmak
KB2.Biitiinlesik Beceriler
KB2.4.Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalar1 belirlemek
KB2.4.SB2. Parcgalar arasindaki iliskileri belirlemek
KB2.6.Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagsmak igin kullanacag: araglari belirlemek
EGILIMLER:
Benlik Egilimleri
E3.5.Bagimsizlik
E.2. Sosyal Egilimler
E2.3.Girigkenlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.1.1letisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
Degerler:
DS.Duyarhhk
DS5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.7. Cevresini korumak ve giizellestirmek i¢in girisimlerde bulunur.



D19.Vatanseverlik
D19.1. Milli biling¢ sahibi olmak
D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.
D19.1.2. Tiirk bayragina ve Istiklal Mars1’na sayg1 gosterir.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir
sekilde yeniden ifade etmek
OGRENME CIKTILARI:
MATEMATIK ALANI
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller kullanarak ifade
eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bicimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.
SOSYAL ALAN
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme
HSAB?2.a. Farkl: biiyiikliikteki nesneleri kavrar.
HSAB2.b. Nesneleri sekillendirir.
HSAB2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.
HSAB.8. Aktif ve saghkl yasam icin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu
soyleyebilme
HSAB.8. a. Ogretmen gdzetiminde dogru durus ve oturus becerisi gdsterir.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Kirmizi, Mavi, Sicak-Soguk
Sozciikler: Egzersiz, milli
Materyaller: Farkl biiyiikliikte toplar, akilli tahta/projeksiyon, seramik hamuru, artik
materyaller, cocuk sayis1 kadar kirmiz1 kagit, cocuk sayisinin iki kat1 kadar sisirilmis balon,

cocuklarin fotograflarinin iki adet fotokopisi, kiirdan, 1°’den 10°a kadar sayilarin yazili oldugu



A4 boyutlarinda kartlar, sicak ya da soguk nesne gorselleri (buz, limonata, dondurma, soba,
cay, ¢orba vb.), kirmiz1 ve mavi renklerde kartonlar, say1 kiipii

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Okul bahgesi sabah sporu i¢in uygun sekilde hazirlanir.
Calisma masalariin orta kisimlaria artik materyal kutular1 konulur. Bahgede iki grup icin
uygun birer alan belirlenir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar sinifta 6gretmen tarafindan selamlanir. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara birlikte
bahgeye ¢ikacaklarini agiklar ve bahgede ¢ember olusturarak oturmalarini saglar.

Zaman Farkindahgi: Cocuklara, "Su anda giiniin hangi vaktindeyiz?" sorusu yoneltilir.
Sabahlar1 yapilabilecek aktiviteler tizerine konusulur (kahvalti, oda toplama, dis firgalama).
Sabah Egzersizi: Ogretmen ¢ocuklari agik alana yonlendirir ve sabah egzersizine baslanir,
Ogretmen, temel hareketler (yiiriime, ziplama, topu tasima) gosterir ve ardindan ¢ocuklarin bu
hareketleri tekrar etmesi istenir. Ayrica, toplart kullanarak beden farkindalig: artirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir ve bireysel veya grup oyunlar ile serbest vakit
gecirirler. Ogretmen bu sirada ¢ocuklar1 gdzlemler, onlarin sosyal becerilerini ve oyun igi
etkilesimlerini degerlendirme firsat1 bulur.

BESLENME, TOPLANMA VE TEMIZLIiK

Ogretmen gocuklarin etkinlik alanlarini toplamalari igin yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaglari ile is birligi yapmalari
saglanir.

ETKINLIKLER

Cocuklar sinifta oyun alanina alinir. Cocuk sayisinin iki kati sayida yaris1 kirmizi renkli diger
yaris1 farkli renklerden olusan balon sisirilir. Cocuklarin fotograflarinin ikiser adet fotokopisi
cekilir. Cocuklarin fotograflarindan biri kirmizi balonun iizerine, digeri farkli renkteki bir
balonun {izerine yapistirilir. Daha sonra ¢ocuklarin hepsine birer kiirdan verilir. Bu
kiirdanlardan kendi fotograflarinin oldugu kirmizi balonlar1 bulup patlatmalari istenir
(SDB1.3.SB1.). Kirmiz1 olmayan balonun patlatilmas1 halinde oyunun kuralinin bozulacagi o
ylizden patlatilan balonun kirmizi renkli olmasina ¢ok dikkat etmeleri gerektigi agiklanir.
Hareketli bir miizik esliginde dans edilip, miizik durunca kendi fotograflarinin oldugu kirmizi

balonlarin patlatmalaria rehberlik edilir (E3.5.,KB2.4.SB1.).



Cocuklardan kirmiz1 olan bir seyin ismini sdylemeleri istenir. Cocuklardan gelen yanitlar
dinlendikten sonra 6gretmen biiyiik bir Tiirk bayragini sinifta agarak ¢cocuklara gosterir
(OB4.2.SB1.). Cocuklardan bunun ne oldugunu sdylemelerini ister. Gelen yanitlar iizerine
Tiirk bayragimiz kirmizi renktir, {izerinde beyaz bir ay ve yildiz vardir detaylar1 konusulur
(OB4.2.SB3., D19.1.1., KB2.4.SB2.). “Neden bir bayragimiz var?” sorusu ile ¢ocuklara
dalgalanan Tiirk bayrag: gorseli esliginde Istiklal Mars1 acilir ve dinlenir (D19.1.2.). Milli
degerlerden, bayragimizin 6neminden, ¢ok sikintilardan gecerek simdi 6zgiir bir tilkede
yasadigimizdan bahsedilir.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinarak ¢ocuklara 6gretmen tarafindan 6nceden hazirlanmig
renksiz tuz seramigi ¢ocuklar arasinda dagitilir. Tuz seramiginden Tiirk bayraginda bulunan
ay ve yildiz sekillerini yapacaklar1 (HSAB2.b., MAB.3.b.), masalarin orta kisimlarinda
bulunan artik malzeme kutusundan (artik kagitlar, boncuklar, kapaklar vb.) istedikleri
malzeme ile ay ve yildizlarin sekillendirip siisleyebilecekleri belirtilir (OB4.2.SB2.). “Ortaya
cikan ay ve yildizlar hangi renk iizerinde bayrak olabilirler?” sorusu ile ¢ocuklardan “kirmiz1”
cevabi almir. Onceden hazirlanmis kirmizi kAgit {izerine konularak her cocugun kendi Tiirk
bayragini olusturmasina rehberlik edilir.

Cocuklarla birlikte okul bahgesinde bulunan agik alana ¢ikilir. “Sicak mi1, Soguk mu?” oyunu
oynamak i¢in ¢ocuklar sayisma ile iki gruba ayrilir (SDB2.2.SB1.). Sayismada 6gretmen
rehberlik eder. (SDB2.1.SB1).

Sayisma tekerlemesi

Bir iki tombul tekir

Camdan bakar

Basina takar.

Bahgede her grup icin bir yer belirlenir. Iki grup iginde yere 1°den 10’a kadar sayilarin
cocuklarla birlikte yazildig1 A4 boyutlarinda kartlar konulur (KB1.). Kartlarin altina birer tane
sicak ya da soguk nesne gorseli (buz, limonata, dondurma, soba, ¢ay, ¢orba vb.) konulur.
Kartlarin bitis noktasina bir masa, masanin iizerine kirmizi ve mavi renklerde kartonlar
konulur. Her gruba birer say1 kiipii verilir. Siras1 gelen ¢ocuk kiipii atar. Zarda gelen say1
kadar yerdeki kartlarin tizerinde ziplayarak ilerler. Geldigi kartin altindaki gorseli alir. Gorsel
sicak bir nesneye aitse kirmizi kartonun {izerine, soguk bir nesneye aitse mavi kartonun
iizerine koyarak siranin en arkasina gecer (DS.1.1. ,MAB.3.a., KB2.6.SB1.). Biitiin sinif
sirayla oyunu tamamladiktan sonra mavi ve kirmizi kartonun {izerindeki resimler sayilir

(KB1.)



DEGERLENDIRME

Sabahlar1 spor yapmak neden 6nemli?

En c¢ok hangi hareket yaparken zorlandin?

Bayragimizi anlatir misin ?

Seramikten ay ve yildiz yaparken nelere dikkat ettin?

Balonlari patlatirken kural neydi?

Bahgede oynanan oyunda gorsellerdeki resimlerden hangileri sicakt1?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Balon oyununda ¢ocuklarin fotograflar1 daha fazla sayida olacak sekilde
ayarlanip oyunun zorluk seviyesi artirilabilir.

Destekleme: Balon patlatma oyunlarinda korku ile hassasiyet gosteren ¢cocuklarin yalnizca
kendi fotograflar1 olan balonu bulmalar1 kabul edilebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden aksam yemegi veya cay saati i¢in ¢ocuklartyla birlikte sofra
kurmalari, toplamalar1 onerilir.

Toplum Katilimi: Ailelerin ¢ocuklariyla birlikte yasadiklari mahallede, sokaklarda, sehirde

gezerek nerelerde Tiirk bayraginin asili oldugunu incelemeleri onerilir.






GUNLUK PLAN
Tarih: 19.01.2027
Yas Grubu: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
SOSYAL ALANI:
SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
TURKCE ALANI:
TAKB.Konusma
HAREKET VE SAGLIK ALANI:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
EGILIMLER:
E1l. Benlik Egilimleri
E.1.1 Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak aciklar.
DEGERLER:
D4.Dostluk
D4.2. Arkadaslar ile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diistincelerini paylasir.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2.Gorseli Yorumlama
OB4.2. SB1. Gorseli incelemek
OGRENME CIKTILARI:
SOSYAL ALANI:

SAB.20.Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylar1 ¢oziimleyebilme



SAB.20. a.Tiirk kiiltliriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

TURKCE ALANI:

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.a. Konusacagi konuyu seger.

TAKB.1.b. Kurallara uygun sekilde konusmay1 stirdiiriir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI:

HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme

HSAB. 4.b. Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Baslangig-bitig

Sozciikler: Memleket,

Materyaller: Cocuklarin aileleriyle birlikte hazirladiklart memleketlerine ait afis, sunum,
kartlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif, Agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen, egitim 6gretim saati basladiginda gocuklarla birlikte bugiin ne yapacaklarinin
gorsel listesini sinif kapisina asar. Bugiin ailelerinizle birlikte hazirladiginiz sunumlarla ilgili
sohbet edecegiz. Herkes kendi dogdugu, yasadig1 memleketini bize tanitacak. Oncelikle bende
kendi dogdugum memleketimi size tanitmak istiyorum. Bu afiste benim yasadigim, dogdum
ev, ailem ve memleketimdeki yoresel resimler var. Ankara’da diinyaya geldim. Burada
Ankara’nin en meshur yemeklerinden biri Ankara Tavasinin resmi. Cok lezzetli bir yemektir.
Simdi sizi 6grenme merkezlerimizde serbest oynamaniz i¢in yonlendiriyorum. Merkez
kurallarina dikkat etmeyi unutmayalim.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir ve bireysel veya grup oyunlari ile serbest vakit
gecirirler. Ogretmen bu sirada gocuklar1 gdzlemler, onlarin sosyal becerilerini ve oyun igi

etkilesimlerini degerlendirme firsat1 bulur.



BESLENME, TOPLANMA VE TEMIZLiK
Ogretmen c¢ocuklarin etkinlik alanlarini toplamalar1 icin yonlendirir. Her merkezde bir rehber
gorevlendirilerek ¢ocuklarin bu alanlar1 diizenlemeleri i¢in arkadaslar ile is birligi yapmalari

saglanir.

ETKINLIKLER

Etkinlige baslamadan Once, her cocugun memleketine dair bir "sanal gezi" diizenlenir.
Cocuklarin getirdikleri gorseller bir projeksiyon cihaziyla duvara yansitilir ve 6gretmen
rehberliginde o bolgeyi kesfetme havasi yaratilir. Sanki bir ugakta ya da otobiiste gidiyormus
gibi ses efektleri kullanilir. Cocuklardan memleketlerine ait ydresel kiyafetlerin basit
versiyonlarini giymeleri istenebilir. Sunumlar sirasinda, memleketlerine 6zgii miizikler ¢alinir.(
(TAKB.1.a.) Bu sekilde hem gorsel hem de isitsel acidan etkinlik zenginlesir. Her ¢ocuk
sunumunu yaparken, memleketine ait kiiltiirel bir 6geyi canlandirir. Ornegin, bir gocuk meshur
bir yemegi yaptryormus gibi taklit edebilir ya da bir yoresel dansi sergileyebilir. Sunumlarin
ardindan, cocuklarin hazirladig: afisler sinifin dort bir yanina sergilenir. Ardindan, her ¢cocuk
kendi standinda durarak diger arkadaslarinin sorularini cevaplar. (SAB.20.a., SDB2.1.SB1.G2.,
SDB2.1.SB2.G3., D4.2.2.) Bunun bir adim 6tesinde, kiiiik atdlyeler olusturulabilir. Ornegin,
bir ¢ocuk memleketine ait bir sanat formunu Ogretmeye calisabilir (basit dokuma, kil
sekillendirme gibi). Cocuklarin aileleriyle memleketlerine 6zgii kiiciik atistirmaliklar hazirlayip
getirmeleri istenir. Etkinlik sirasinda bu yiyeceklerin tadimi yapilir ve herkes kendi
memleketine ait yemegin hikayesini paylasir. Sunumlar sirasinda bir Tiirkiye haritas1 sinifa
asilir. Her ¢cocuk, memleketini haritada isaretler ve memleketine dair bir sembol ya da resim
yapistirir. Boylece ¢ocuklar hem Tiirkiye'nin farkli bolgelerini tanir hem de gorsel olarak harita

iizerinden yerlesim bilgisi edinirler.

Cocuklarin afiglerine QR kodlar eklenir. Bu kodlar, memleketlerine dair kisa videolar, sarkilar
veya fotograf galerilerine yonlendirir. Cocuklar afisler arasinda gezerken tablet veya
telefonlarla bu kodlar1 tarayip ekstra bilgi edinebilir. Sunumlar sirasinda ¢ocuklara farklh
duygusal baglanti sorulari yéneltilir. Ornegin, “Memleketine gittiginde en ¢ok neyi
seviyorsun?”’, “Memleketinde hangi tat seni mutlu ediyor?” gibi sorularla kisisel deneyimlerini

daha derinlemesine paylasmalar1 saglanir.

Etkinlik bitiminde 6gretmen ve ¢cocuklarla bahgeye ¢ikar. Cocuklar, esit sayida iki gruba ayrilir.
Her gruba birer plastik top ve farkli tiirde malzemeler (sopa, siiplirge, plastik kiirek, mukavva

parcasi vb.) verilir. Oyun sirasinda kullanacaklar1 malzemeyi se¢meleri gerektigi sdylenir. Topu



ellerini kullanmadan hareket ettirecekleri bir ara¢ se¢meleri istenir. Her grup, kendi iginde

konusarak ig birligi yapar ve hangi aracin topu tasimak i¢in en iyi secenek olduguna karar verir.

Bu siirecte, cocuklara birbirlerinin fikirlerine saygi gostermeleri, nazik bir dille diisiincelerini
ifade etmeleri ve arkadaslarin1 dikkatlice dinlemeleri hatirlatilir. Her gruba, segtikleri araglar

cocuk sayisina gore dagitilir (SDB2.2.SB2.G2., D4.2.2, D4.2.3., D4.2.4.)

Oyun alani, her grup icin bir baslangic ve bir bitis noktasi olacak sekilde diizenlenir. Bitis
noktasina birer kutu yerlestirilir ve kutularin i¢ine meslekleri temsil eden gorseller katlanmis
sekilde konur. Her gruptan g¢ocuklar, baslangi¢ noktasindan bitis noktasina kadar belirli
araliklarla siraya dizilir. Baglama isareti verildiginde, her gruptaki ilk ¢ocuk, sectigi araci
kullanarak topu bir sonraki arkadasina iletir. Ellerini topa degdirmeden araci kullanarak topu
hareket ettirmeleri gerekir. Bu sekilde sirayla ilerleyen ¢ocuklar, topu bitis noktasindaki kutuya

ulastirmaya calisir. Topu kutuya basariyla atan ¢ocuk, kutunun i¢indeki meslek kartin1 alir.

Kutudan ¢ikan meslek gorselini alan c¢ocuk, bu meslegi grubuna beden diliyle anlatir.(
HSAB.4.b.) Meslek gorselini diger ¢ocuklara gostermemesi gerekir, c¢linkii amag¢ sadece
hareketlerle anlatmaktir. Diger grup tiyeleri, bu meslegi tahmin etmeye ¢alisir. Gruplar, sirayla
bu gorevi yerine getirir. Eger grup, meslegi dogru tahmin ederse, o turu kazanmis olur.(
OB4.2.SB3.) Her iki grup da mesleklerini dogru tahmin ettikten sonra oyun sona erer. Turu ilk

tamamlayan ve meslegi dogru tahmin eden grup kazanmis sayilir.

DEGERLENDIRME

Topu hedefe ulastirmak i¢in hangi araci se¢me siireciniz nasildi? Bu karari nasil verdiniz?
Sectiginiz ara¢ topu tasimak i¢in uygun muydu? Neden?

Farkl1 bir ara¢ se¢gme sansiniz olsaydi, hangi araci tercih ederdiniz? Neden o araci kullanmay1
diistiniirdiiniiz?

Kutunuzdan hangi meslek ¢ikt1? Bu meslegi tantyabiliyor musunuz?

Meslegi konugsmadan sadece beden dilinizle anlatmak zor muydu? Bu siireci nasil
deneyimlediniz?

Memleketinize gittiginizde neler hissediyorsunuz?

Orada yakin akrabalarinizi ziyaret ediyor musunuz?



FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkli meslek gruplara eklenerek, konusma diliyle ifade etmeleri
saglanabilir.

Destekleme: Gorseli okumada zorlanan ¢ocuklar i¢in destek verilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden memleketlerine dair yoresel ve kiiltiirel bilgileri ¢cocuklartyla sohbet

etmeleri istenir. Kiiltiirel sergiler ve yoresel fuarlar1 gezi diizenlenebilir.






GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 60+

TARIH: 20.01.2027

ALAN BECERILERI

TURKCE ALANI:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

SOSYAL ALAN

SBABS. Cografi Sorgulama

MUZIK ALANI:

MSB2. Miiziksel Soyleme

MCB3. Miiziksel Calma

MHB3. Miiziksel Hareket

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araglar1 belirlemek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB3. Karsilagtirmak

KB2.10.SBS5. Degerlendirmek

KB2.11. Gozleme Dayalh Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6n gbzlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligskin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER

E.2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Giriskenlik

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi



SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarin1 anlamak
SDB2.3.SB3. Baskalarina kars1 anlayig gelistirerek saygi gostermek
EYLEM-DEGER-EYLEM
D.19. Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak
D19.2. Milli kimligini tanimak
D19.3. Ulke varliklarina sahip ¢ikmak
OBS. KULTUR OKURYAZARLIGI
OBS.1.Kiiltiirii Kavrama
OBS5.1.SB1. Kiiltiirel kavramlari tanimak
OBS5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
OBS5.1.SB3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERIi
TURKCE ALANI:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Se¢ilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglant: kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
secebilme
TADB.1.a. Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.1.b. Gorsel okuma materyallerini seger.
SOSYAL ALAN
SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas
olusturabilme
SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglar1 dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda
goriislerini soyler.

SAB.8.c. Grup i¢i iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.



MUZIK ALANI

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi1 formlarindaki 6zellikleri fark ederek
soyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/¢ocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla sdyler.
MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/¢cocuk sarkis1 formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore sdyler.

MCB.3. Caldig: ritimlerdeki/ezgilerdeki/¢ocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki ozellikleri fark edebilme

MCB.3. a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo
farkliliklarina gore calar.

MCB.3.b. Cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkis1 formlarin1 kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas
ve hizli tempo farkliliklarina gore calar.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.b. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB3.c. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
MHB3.¢. Hareket ve dans1 miizikli dramatizasyonda kullanir.

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Uzak-yakin

Sozciikler: Harita,kroki

Materyaller: Smif krokisi, oyuncak, tebesir, elektrik bandi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simf ortami ¢ocuklarin dikkatini ¢ekecek sekilde diizenlenir..
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklarla selamlasilarak giine baslanir. Cocuklarin ¢ember sekline uygun oturabilmeleri i¢in
minderler cember seklinde yerlestirilir. Her ¢ocugun oturmasi saglanir. Duvara bolgeleri

gosteren bir Tiirkiye haritast asilir.( D.19) Cocuklarin dikkati haritaya g¢ekilir. Bunun ne



oldugunu biliyor musunuz? Daha 6nce hi¢ gordiinliz mii? Nerelerde kullanilir? Sorular

sorularak ¢ocuklardan cevaplamalar1 beklenir.( OBS.1)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Smif zeminine tebesir veya elektrik bandi ile sinif krokisini ¢izilir. Sinifin kapisini, pencereleri,
masa ve sandalyeleri belirgin sekilde gosterilir. Cocuklar krokinin etrafinda ¢ember seklinde
oturtulur. Cocuklara bu ¢izimlerin neyi temsil ettigini sorulur. "Bu sinif mi1?" "Nereye ait?".
Krokilerin ne i¢in kullanildig1 hakkinda konusulur ve ¢ocuklara, sokaklari, okullar1 ve evleri
tanimalarina yardimei oldugunu agiklanir.( TAOB.1., TAOB.1.a, TAOB.1.b)

Her ¢ocuga sinif krokinin ¢izilmis oldugu A4 kagitlar1 dagitilir. Cocuklardan sinifin etrafinda
dolagsmaya ve krokiyi incelemeye yonlendirilir. Bu sirada ¢ocuklarin hangi nesnenin nerede
oldugunu goézlemlemesini istenir. Oyun baslayinca sayigmaca ile bir ¢ocuk secilir. Segtiginiz
cocuk siif digina ¢ikarilir. Se¢ilen ¢ocugun krokisine, diger cocuklara gdstermeden bir noktaya
X isareti ¢izilir. Bu isaretin iizerine bir oyuncak yerlestirilir. Sinifta kalan ¢ocuklara, oyuncak
isaretiyle belirtilen yere yaklastiklarinda "bul", uzaklastiklarinda "ara" demelerini sdylenir.
Secilen ¢ocuk geri geldiginde diger ¢ocuklarin yonlendirmeleriyle oyuncagi bulmasi saglanir.
Etkinlik sonunda ¢ocuklarla, oyunun nasil oynandigina dair konusulur. Neler hissettiklerini, ne
ogrendiklerini ve krokiyi kullanarak yon bulmanin nasil oldugu sorulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra toplanma siireci baglar. Ogrenme
merkezlerini bir sonraki giin kullanima hazir olmasi i¢in diizenli birakmalar1 gerektigi
cocuklara anlatilir. Smif icerisinde kullanilan tiim esyalarin yerine yerlestirilmesi gerektigi
yonergesi verilir. Toplanma siireci bittiginde temizlik i¢in yonlendirmeler (sabun kullanima,
elleri yikama asamalar1 gibi) yapilir. Beslenme zamani i¢in uygun alana gegilir.
ETKINLIKLER

Ogretmen ¢ocuklardan masalara oturmalarim ister. Tiirkiye haritasin1 gostererek bu da
iilkemizin krokisidir.Yani haritasidir.( KB2.6., OB5.1.SB1, OB5.1.SB2, OB5.1.SB3) Harita,
bir yeri kagit iizerinde gdsteren bir resim gibidir. Harita bir yerin fotografi degil, ama oradaki
yollari, daglari, nehirleri ve binalar1 gosterir. Mesela, haritada evimiz, okulumuz ve parkimiz
nerede oldugunu gorebiliriz. Haritalar, bize yol gostermeye yardimei olur. Yani, bir yerden bir
yere nasil gidecegimizi bulmak i¢in harita kullanabiliriz. Haritalar bazen biiyiik olabilir, bazen
de kiiciik, cebimize sigacak kadar! Yani harita, yerleri kesfetmek i¢in ¢ok eglenceli bir aragtir.
Aciklamasi yapilir. Ardindan Tiirkiye haritasindaki bolgeler ve sehirlerin isimleri hangi bolgede

yasadigimiz konusunda sohbet edilir.



Tiirkiye haritasina bakarak hangi bolgede yasadiklari sdylenir.(TADB.1.) Daha sonra ege
bolgesi tanitilir. Ege bolgesindeki bazi iller deniz kenarindadir. Yaz aylarinda burada hava ¢ok
sicak olur. Bu yiizden insanlar bu bolgede denize girer.Ege Bolgesi’nde agaglar, cigekler ve
yesil alanlar ¢coktur. Zeytin agaclar1 ve cam agaclar1 burada sikg¢a goriiliir. Ege Bolgesi, ¢ok eski
zamanlarda 6nemli bir yerdi. Burada eski kalintilar, antik tiyatrolar ve tarihi yerler vardir. Bu
nedenle bir ¢ok turist bu bolgeleri gezmeye gelir.Ege mutfagi cok lezzetlidir. Zeytinyagh
yemekler, sebzeler ve deniz iirlinleri ege bolgesinin yemekleridir.Zeytin ve zeytinyagi da Ege
Bolgesi'ne dzgiidiir.Ege Bolgesi’nde izmir, Aydin, Manisa gibi giizel sehirler vardir.

Etkinlik, Ege Bolgesi’nin tarihi ve kiiltiirel 6zelliklerini tanitan kisa bir sunum ile baglar.
Cocuklar, Ege'nin meshur yemeklerini, festivallerini ve geleneklerini dgrenirler.( HSAB.1.a.,
HSAB.1.b., HSAB.1.c.)

Cocuklar, ¢esitli Ege miizigi parcalarini1 dinlemek iizere farkli alanlara ayrilirlar. Her miizik
parcasiyla ilgili kisa bilgiler verilir. Cocuklar, miizigin ritmine uygun dans figiirlerini
deneyebilirler.( MSB.2., MSB.2.a, MSB.2.b)

Ogretmen, Ege bolgesine 6zgii geleneksel dans figiirlerini dgretir. Ancak, cocuklar bu figiirleri
kendi yaraticiliklariyla birlestirerek yeni danslar olusturmaya tesvik edilir. Her ¢ocuk, kendi
dans figiirlerini ekleyerek bir koreografi gelistirir.

DEGERLENDIRME

Kroki nedir?

Krokinin diger ad1 nedir?

Krokiler ne ise yarar?

Ege bolgesinde en ¢cok ne agaci yetisiyor?

Ege bolgesi illeri hangileridir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ege Bolgesi hakkinda ¢ocuklara orada yasayan insanlarin kiiltiirlerini,
geleneklerini ve gilinliik yagsamlarini arastirabilirsiniz.

Destekleme: kendini ifade etmekte zorlanan ¢ocuklar icin sorularla gerekli yonlendirmeler
yapilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte

evlerinin krokilerini ¢izmeleri istenir.



Toplum Katilimi: Harita alaninda uzman kisiler (harita miihendisi, tapu kadastro ¢aligani vs.)
siifa davet edilerek meslegi ve kullandig1 materyallerle ilgili bilgilendirme ¢aligmalari

yapilmasi saglanir.






GUNLUK PLAN
Tarih: 21.01.2027
Yas Grubu: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
MATEMATIK ALANI
MAB6. Sayma
MABI. Matematiksel Muhakeme
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABI. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam I¢in Saglik Becerileri
MUZIK ALANI
MSB2. Miiziksel Soyleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
Saymak, Yazmak, Cizmek, Kaydetmek
KB3.Ust Diizey Diisiinme Becerileri
KB3.1.Karar Verme Becerisi
KB3.1.SB1. Karar durumuna iligkin amaci belirlemek
KB3.2.Problem Cozme Becerisi
KB3.2.SBI. Problemi yapilandirmak
KB3.2.SB2. Problemi 6zetlemek

EGILIMLER:

E.2. Sosyal Egilimler

E2.3.Girigkenlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5.A¢ik Fikirlilik

E3.6.Analitik Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.Sosyal Yasam Becerileri

SDB2.1.letisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarin1 etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek



SDB2.2.1s Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla ig birligi yapmak
DEGERLER:
DS5.Duyarlilik
D5.1. Insana ve topluma deger vermek
D5.1.1. Insanlara nazik davranur.
D5.1.2. Kendi istekleri ile diger insanlarin istekleri arasinda denge olusturur
OKURYAZARLIK BECERILERI:
OB1.Bilgi Okuryazarhg:
OBI1.2. Bilgiyi Toplama
OB1.2.SBI. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araglari belirlemek
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Gorseli incelemek
OGRENME CIKTILARI:
MATEMATIK ALANI
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 10 arasinda birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller kullanarak ifade
eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bicimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.1. Farkli ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme
HSAB?2.a. Farkl: biiyiikliikteki nesneleri kavrar.
HSAB.8. Aktif ve saglikli yasam i¢in gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu
sOyleyebilme

HSAB.S8. a. Ogretmen gozetiminde dogru durus ve oturus becerisi gosterir.
MUZIK ALANI

MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme



MSB.1.a. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslere dair duygu ve diisiincelerini
ifade eder.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Az-Cok, Daire, Ucgen, Kare
Sozciikler: kosk
Materyaller: Farkli boyut ve renklerde hazirlanmis geometrik sekiller (kare, daire,
iicgen,dikdortgen), sekil panosu, mendil, gorsel materyaller, marakaslar, pano, farkli
renklerde ve sekillerde resim kagitlari, boya kalemleri, hamurdan olusturulan geometrik sekil
karakterleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: simf
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen gocuklar smifa gelmeden dnce sinifin duvarlarina farkli renk, sekil ve boyutta
geometrik sekiller yerlestirir (OB4.2.SB1.). Cember saatinde ¢cocuklara sinifta bir degisiklik
fark edip etmediklerini sorar (OB7.1. SB1.). Cocuklarin fikirlerini dinledikten sonra
(SDB2.1.SB2., E3.5.), sinifin duvarlarindaki sekillere dikkatlerini ¢eker. Cocuklarla
selamlastiktan sonra “Sesimden tan1 beni” oyunu oynanir. Cocuklar sandalyelerini alarak
daire seklinde otururlar. Goniillii bir ¢ocuk segilerek gozleri bir mendille baglanir
(0B6.3.SB3., E2.3.). Ogretmen ¢ocuklardan birisine isaret eder. O cocuk konusmaya, sarki
sOylemeye baslar. G6zii kapali olan ¢ocuk sesinden hangi arkadasi oldugunu bilmeye calisir
(MSB.1.a.).
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogrenme merkezlerinden fen merkezine “az” ve “cok” kavramlarini anlatan gorsel
materyaller (resimler, grafikler), miizik merkezine sesi az ve ¢ok ¢ikan marakaslar eklenir.
Cocuklara zenginlestirilen merkezler hakkinda bilgi verilerek serbest vakit gegirmeleri
saglanir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Ogrenme merkezleri ve simif ortaminin toplanmasina rehberlik edilir. Cocuklarm temizlik ve
tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi i¢in lavabolara gegilir.
Ogretmen ¢ocuklara sinifin duvarlarindaki sekillerle ilgili “Sekiller bizimle oyun oynamak
istiyorlar. Acaba sinifimizda saklanmis baska sekiller var m1? Haydi bakalim sekil avcilari
olup onlar1 bulalim.” der ve sinifta ¢ocuklarla birlikte sekil avina ¢ikilir (SDB2.2.SB1.).
Ogretmen gocuklara sekilleri nerede bulduklarini unutmamalari gerektigini hatirlatir.

Cocuklar tiim saklanmis sekilleri bulduktan sonra 6gretmen tek tek her cocugun hangi sekli



buldugunu, buldugu seklin ne renk oldugunu ve nerede buldugunu tanimlamasini ister
(OB1.2.SB1.). Ornegin; “Ben kare buldum, buldugum kare sar1 renkte ve karemi minderin
altinda buldum” diye tanimlamasi beklenir. Ogretmen ¢ocuklarn tanimlamalarim yaptiktan
sonra sekilleri daha 6nceden hazirlamis oldugu panoya yapistirmalarini ister (KB1.). Bu
panoda satirlarda geometrik sekiller bulunmaktadir. Cocuklar kendi seklini ilgili satirin yanina
yapistirir (MAB.3.a.). Tiim sekiller panoya yapistirildiktan sonra 6gretmen her seklin
karsisina kag tane sekil yapistigini ¢ocuklarla sayarak belirler (MAB.1.a., MAB.1.b. KB1.) ve
satirin sonuna o say1iy1 yazar (KB1). Pano ¢ocuklarla birlikte incelendikten sonra 6gretmen
“Demek ki sinifimizda en ¢ok ...... ,enaz....... saklanmis” seklinde agiklama yapar
(OB7.4.SB1., 0B7.4.SB2.).

Ogretmen “Cocuklar size sekillerle ilgili bir ykii anlatmak istiyorum.” der ve asagidaki
oykiiyii oyun hamurlarindan olusturulmus geometrik sekilleri canlandirarak anlatir. Ogretmen
cocuklarin katilimiyla hamurdan olusturdugu sekillere (kirmiz1 daire, mavi kare, sar1 tiggen)
takma goz, agi1z gibi aksesuarlar takmalarin1 (MAB.3.b.) ve hepsini kendine 6zgii birer
karakter haline getirmelerini ister (D5.1.2.). Cocuklar sandalyelerini alarak bir masanin
etrafina daire seklinde otururlar (HSAB.8. a.). Ogretmen oyun hamurlarindan olustudugu
karakterleri masanin lizerinde oynatmak {izere hazirlar ve anlatmaya baglar (SDB2.1.SB1.).
“Sehrin en giizel yerinde kocaman bir kosk varmis. Bu kdskiin tiim odalari farkli
sekillerdeymis ve duvarlarinda da sekiller kapliymis. Bu kocaman késkte inci adinda yasl bir
teyze tek basina yasiyormus. Kedileri cok seven bu teyze koskte kedi beslemeye karar vermis.
Ertesi giin disar1 ¢ikip tliyleri bembeyaz, mavi gozlii, pembe patileri olan tombul bir kedi
sahiplenmis. Kedinin karn1 ¢ok siskinmis. Ogretmen ¢ocuklara “Sizce bu kedinin karn1 neden
bu kadar siskin olabilir?” diye sorar. Cocuklardan gelen cevaplardan sonra devam eder. “Bir
hafta sonra kedinin 3 yavrusu olmus. Minik yavrular yiirlimeye baslayinca koskiin odalarin

gezmeye baslamislar. Koskte ¢ok fazla oda varmis bunlar iiggen odalar, kare odalar, daire

odalar seklindeymis. Ayrica koskiin bahgesi de cok biiylik ve ¢ok giizelmis. Bir giin yavrular
saklambag oynamaya karar vermisler. Hepsi farkl1 odalarda farkl1 yerlere saklanmislar. Inci
teyze yavrular1 beslemek icin onlar1 aramaya baslamis ama yavrular bir tiirlii bulamamus.”
Hikaye bittiginde 6gretmen ¢ocuklara Mercan teyzenin kedi yavrularini bulmasina yardim
etmeleri gerektigini sdyler (KB3.2.SB1.). Cocuklardan neler yapabilecekleri yoniinde
¢Oziimlerini dinler (E3.6., KB3.1.SB1.).

Ogretmen her ¢ocuga kirmiz1 daire, mavi kare, sar1 {icgen sekillerinde dnceden kesilmis

kagitlar dagitir. Cocuklardan sectigi sekildeki odanin i¢ini ¢izmelerini ve odanin i¢ine minik



bir kedi yavrusunu saklamasini ister (KB3.2.SB2., KB1.). Cocuklar ¢izdikleri bu resimleri
birbirlerine anlatirlar. Cocuklarin ¢izdigi resimler sinif panosunda sergilenir.

Cocuklarla agik alan okul bahgesine ¢ikilir. Bugiiniin “Geleneksel Oyun Giinii” oldugu ve bu
sebeple “Yakar Top” oyunu oynayacaklar1 sdylenir. Daha 6nce bu oyunu duyan veya oynayan
olup olmadig1 sorulur. Cocuklardan deneyimli olanlar dinlenir. Oyunun kurallar1 ¢ocuklara
aciklanir ve tiim ¢ocuklarin katilimriyla oyun oynanir.

Yakar top oyununda oncelikle sinif 2 gruba ayrilir. Bir grup vurulmayi bekleyenler olarak orta
kisma gecerler ve ebe olurlar. Diger grup ise iki tarafa boliinerek yerlerine gecer (DS.1.1.).
Topu atan kisilerin 6niine asmamalar1 gereken bir ¢izgi ¢izilir (HSAB2.a.). Topu bu mesafeyi
asmadan ortadaki oyunculara atmalar1 gerekir. Ortada kalan ¢ocuklar asla topa degmemelidir.
Topa deger ya da top isabet ederse oyundan ¢ikmalart gerekir. Eger icerdeki ¢ocuk, top hig
yere degmeden havadan yakalar ise bir can kazanir. Vurulan her ¢ocuk oyun dis1 kalir. Can
alan cocuk eger isterse elde ettigi canlar ile vurulmus arkadaslarindan birisini tekrar oyuna
dahil edebilir. Ortada tek ¢cocuk kaldiginda atan ¢ocuklar ortadaki ¢cocugu 12 atista vurmaya
caligir. Eger 12 atista ¢ocuk vurulmazsa ortadaki grup oyunu kazanir ve grup tekrar ortada
oyuna baglar. Eger 12 atista ortadaki cocuk vurulursa atan grup kazanarak ortaya gecer.
DEGERLENDIRME

Bugiin en ¢ok hangi geometrik sekil dikkatini ¢egti?

Inci teyzenin hangi sekillerde kedileri var?

Kediler neden kaybolmusg?

Oykiiyii nasil tamamladin?

Smifimiza en az ve en ¢ok hangi sekil saklanmig?

Evinizde kediniz ya da bir evcil hayvaniniz var m1? Varsa o evde nerelere saklaniyor?

Yakan top oyununun en eglenceli kurali nedir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sekil avcilar1 olarak ¢ocuklarin buldugu sekillerden bir deney tasarlanmasi
istenebilir.

Destekleme: “Sesimden tani beni” oyununda, ilk agsamada sesten kim oldugu tahmin
edilmeyen ¢ocugun o giin hangi kiyafeti giydigi, sa¢ ve géz rengi gibi ipuglariyla ¢cocuklar
desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla evde ya da parkta saklambag, oynamalari ve kim kimi
buldu ise buldugu yeri tanimlamasi istenebilir.

Toplum Katilimi: Ailece market aligverisi yapilmasi ve bu esnada alinan iiriinler hakkinda



“az” ve “cok” kavramlarmi kullanarak c¢ocuklarda bu kavramin yerlesmesini

destekleyebilecekleri belirtilir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 22.01.2027
ALAN BECERILERI:
TURKCE ALAN
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
MATEMATIK ALANI
MAB6. Sayma
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB?2. Aktif ve Zinde Yasam i¢in Saglik Becerileri
SANAT ALANI
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
MUZIK ALANI
MCB3. Miiziksel Calma
MHBA4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
Saymak, yazmak, ¢cizmek
KB2. Biitiinlesik Beceriler
KB2.10.Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1.Benlik Egilimleri
El.1.Merak
E1.4 Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E2. Sosyal Egilimler
E2.3.Girigkenlik
E2.5.0yunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2.0daklanma
E3.10.Elestirel Bakma



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2. Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.1.1letisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek
Degerler:
D.20. Yardimseverlik
D20.1.Cémert Olmak
D20.2. Dayanigsma ve fedakarlik gostermek
D20.3. Iyiliksever olmak
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Gorseli incelemek
OGRENME CIKTILARI:
TURKCE ALAN
AB/ TADB. Dinleme
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1. b. Secilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki
tahminlerini sdyler.
AB/ TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
yonetebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.
MATEMATIK ALANI
AB/ MAB6. Sayma
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 10 arasinda birer ritmik sayar.



HAREKET VE SAGLIK ALANI
AB/ HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam I¢in Saghk Becerileri
HSABY. Aktif ve saghkh yasam i¢in hareket edebilme
HSAB.9. a. i¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.
SANAT ALANI
AB/ SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
MUZIK ALANI
AB/ MCB3. Miiziksel Calma
MCB.3. Caldig: ritimlerdeki/ezgilerdeki/ ¢ocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki ozellikleri fark edebilme
MCB.3.a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo
farkliliklarina gore calar.
AB/ MHB4. Miiziksel Hareket
MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/ ¢ocuk
sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark edebilme
MHB?2.a. Ritimlerdeki uzun ve kisa siire yavas ve hizli tempo degisikliklerini
hareketle/dansla gosterir.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.a. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Zit (Hizli-Yavas), Sayi/sayma 7rakami)
Sozciikler: Miizisyen, orkestra, bezirganbasi
Materyaller: Cesitli ritim aletleri (marakas, ¢elik liggen, def vb.), hayvanlarin bulundugu
gorseller, 7 rakaminin yer aldigi kartlar, ¢esitli nesneler (kalin tahta boncuklar, kalin ip, kiigiik
bloklar vb.), miizik aletleri ¢alan miizisyen gorselleri, miizik aletleri (ritim ¢ubuklari, zil,
davul, vb.) miizik calar, renkli kiiciik kare kagitlar, yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif, Okul Dis1 Ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklarla giine selamlanarak baglanir. Ardindan ¢cember zamanina gegilir ve ¢ocuklara giin
icinde yapilacak etkinlik agisindan kisaca bahsedilir. “Sayilar” parmak oyunu ¢ocuklarla

birlikte sdylenir (KB1.).



Sayilar

Benim adim bir! (Bir parmak gosterilir.)

El ¢irpalim bir kere! (Bir kez el ¢irpilir.)

Parmak saklatalim bir kere! (Bir kez parmak saklatilir.)
Kulagimiza dokunalim bir kere! (Bir kez kulaga dokunulur.)
Burnumuza dokunalim bir kere! (Buruna dokunulur.)
Goziimiizi kirpalim bir kere! (Bir kez goz kirpilir.)
Dizlerimize vuralim bir kere! (Bir kez dize vurulur.)

Haydi, hoplayalim bir kere!

Cocuklar hazirlanmig 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Miizik merkezi ¢esitli ritim aletleri (marakas, celik iicgen, def vb.) ile zenginlestirilir. Hizl1-
yavas kavramina yonelik hayvanlarin bulundugu gorseller fen merkezine konulur
(KB2.10.SB3.). Matematik merkezine 5 rakaminin yer aldig1 gorseller, sayma yapilabilmesi
icin (MAB.1.a.) ¢esitli nesneler (kalin tahta boncuklar, kalin ip, kii¢lik bloklar vb.) konulur.
Tiim merkezlerde ¢ocuklarin vakit gegirmelerine olanak sunarken 6gretmen gozlemlerini
gerceklestirir ve ¢ocuklara rehberlik eder.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogretmen eline aldig1 bir marakas sallayarak ¢ocuklarmn dikkatini ¢eker. Cocuklara marakasi
salladig1 siire boyunca belirttigi sekilde sinifi toplamaya devam etmelerini sdyler. Marakasi
sallarken 6gretmen zit kavram (Hizli-Yavas) belirtir. Marakas durdugunda ¢ocuklar don
olurlar ve sabit olarak beklerler.

Cocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarini gidermeleri i¢in lavabolara gecilir. Tuvalet ve hijyen
kurallari, kigisel alanlar, mahremiyet vb konular hatirlatilir ve ¢ocuklara rehberlik edilir.
ETKINLIKLER

Ogretmen ¢ocuklar smifa gelmeden dnce duvarlara miizisyenlerin miizik aletleri ile birlikte
gorsellerini yapistirir. Cocuklarin dikkati duvarlara yapistirilan gorsellere cekilir (E1.1.,
OB4.2.SB1, TAOB.1.a.). Gorseldeki miizik aletlerinin isimleri, kullanim amagclari, nasil
kullanildig1 hakkinda gocuklarla sohbet edilir. Ogretmen hafif bir miizik acarak (E3.2.)
dinlenen miiziklerde kullanilan miizik aletlerinin neler olabilecegi, miizik aleti ¢alan kisilere
ne denildigi gibi sorular sorar (TADB.1.). Cocuklarin sorulara verdigi yanitlar dikkate
almarak ¢ocuklara miizik aletleri ve miizisyenler hakkinda sohbet edilir (E3.10.,
SDB2.1.SB2., TADB.2.b.). Soru-cevap asamasindan sonra 6gretmen ¢ocuklara kisaca

orkestradan s6z eder. Cocuklar ikiserli gruplara ayirir. Her bir gruba farkli miizik aletleri



(ritim ¢ubuklari, zil, davul, vb.) dagitir. Cocuklardan biri miizisyen, digeri ayna olur.
Ogretmen miizisyen olan ¢ocuklardan ellerindeki miizik aletleriyle kendisinin verdigi
yonergeye uygun olarak yavas ya da hizli ritim olusturmalarini ister (MCB.3.a.). Ayna
roliindeki ¢ocuk, miizisyen olan esinin yaptiginin aynisini elinde miizik aleti olmadan taklit
eder. Ogretmen bu kez ayna roliindeki ¢ocuklarin miizisyen diger grubun da dans eden
cocuklar olabilecegini sdyler ve boylece ¢ocuklar iki biiylik gruba ayirir. Miizisyen olan
cocuklara miizik aletleri verilir. Ogretmen miizik calardan yine bir miizik acarak bu kez bu
miizik esliginde elinde miizik aleti olan ¢ocuklarin miizigin ritmine uygun ritim tutmalarini
ister (D3.4.4.). Dans eden gruptaki cocuklar da miizisyen olan eslerinin olusturdugu ritim
esliginde ve calan miizigin ritmine uygun dans ederler (MHB2.a.). Daha sonra roller
degistirilerek siire¢ tekrarlanir (D3.4.1.). Ogretmen ¢ocuklarin ayn1 miizikle birbirinden farkli
miizik aletleri esliginde farkli hareketlerle dans edebileceklerini vurgulayarak etkinligi
sonlandirilir (MHB.3.a.).

Cocuklardan gerekli malzemeleri alarak ¢alisma masalarina oturmalari istenir. Calisma
kitabindaki yonergeler 6gretmen tarafindan ¢ocuklara okunarak ilgili etkinliklerin
tamamlanmasi istenir. (Okul Yolculugum; s: 30,31,32)

Uzerinde 7 rakamimin yazili oldugu kart gocuklara gosterilerek hangi rakam oldugu sorulur.
Sayismaca ile bir ¢gocuk ebe secilir ve gozleri baglanir (E2.3.). Say1 kart1 sinifta uygun bir
yere saklanir. Ebenin gozleri acilir ve say1 kartini bulmaya calisir. Ebe karta yaklastiginda
cocuklar hizli alkislamaya baslarlar, uzaklastiginda ise alkis yavaslar. Oyun ¢ocuklarin
ilgilerine gore uzatilabilir. Daha sonra ¢ocuklar el ele tutusup daire olustururlar. Ebe olan
cocuk yere ¢omelir ve gdzlerini kapatir. Ogretmen 7 rakaminin yazili oldugu karti
cocuklardan birine verir. Tiim ¢ocuklar ellerini arkaya saklarlar ve ebe kalkar. 7 rakaminin
hangi arkadasinda oldugunu bulmaya calisir(E1.4.). Cocuklar ¢aligma masalarina alinir ve 3
kisilik gruplar olmalari istenir. Biiyiik boy kagitlar her gruba verilir. Bu kagitlara her grubun
biiyiik bir 7 rakami yazmasini ister (D3.4.3.). Bu esnada 6gretmen kalin bir 7 rakami
cizmeleri i¢in rehberlik eder (KB1.). Masaya kii¢giik kare seklinde kesilmis renkli el isi
kagitlart yerlestirilir. Cocuklar bu el isi kagitlarini ¢izdikleri 7 rakamlarinin i¢ine yapistirarak
mozaik ¢alismasini tamamlarlar (SNAB.4.b.).

Cocuklara “Geleneksel Oyun Giinii” oldugu, “A¢ Kapiy1 Bezirganbag1” oyunu oynanacagi
belirtilerek acik hava okul bahgesine ¢ikilir (HSAB.9. a.). Oyunun kurallar1 ¢ocuklara
aciklanir ve tiim ¢ocuklarin katilimiyla oyun oynanir. Kap1 i¢in 2 ¢ocuk se¢ilir. Bu iki kisi
kendisine bir ¢igek ismi secer, kimseye sdylemez. Sonrasinda ellerini yukarida birlestirerek

koprii olusturur. Diger ¢cocuklarin sirayla y kapidan ge¢meleri istenir. Bu sirada oyunda ag



kap1y1 bezirgan basi sarkisi belli bir ritim ve hizla sdylenir. Her ritimde bir kisi kapidan geger
ve ¢ikar. “Uciincii de kapana kacan” kisminda kagana sikisan cocuga kimsenin duymayacagi
sekilde hangi ¢icegi sectigi sorulur. Hangisini tercih ederse sectigi ismi tasiyan cocugun
arkasina siraya ge¢mesi soylenir. Bunu yaparken diger ¢ocuklarin duymadigindan emin
olunur. Gruptaki herkes yakalandiktan ve segimini yaptiktan sonra ortaya bir ¢izgi cizilir. iki
grup da kendi i¢inde arka arkaya sira olup birbirlerinin belinden tutarlar. Karsilikli ¢ekisme
olur ve ¢izgiyi ilk gecen grup oyunu kaybeder (E2.5.).
Oyunun ezgisi
Ag kapiy1 bezirganbasi, bezirganbasi
Kap1 hakk1 ne alirsin ne verirsin?
Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun.
Bir sigan, iki sican, li¢iincli de kapana kagan.
DEGERLENDIRME
Hangi merkezde daha ¢ok vakit gecirdin? Neden?
Hizli olan bir hayvan sdyler misin?
Sence etrafimizda ¢ok yavas olan neler var?
Bugiin hangi say1y1 6grendik?
Bugiin hangi geleneksel oyunu 6grendik?
Bu oyunda kurallar neydi?
Sence bu oyun baska nasil oynanabilirdi?
Geleneksel ne demek?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Gruplardan sanat caligmasinda ortaya ¢ikan 5 rakamlarinin hikayelerini
olusturmalar1 istenebilir.
Destekleme: Orkestra ¢calismasinda ritim tutmakta zorlanan ¢ocuklar i¢in 6nce beden
perkiisyonuyla baslanabilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Velilere cocuklarla birlikte ara tatilde yapacaklar 15 giinliik etkinlik plan1 gonderilir.
1. Giin: Kar ve Kis Mevsimi fle Tanisma
Etkinlik:
e Kisin Dogasi: Kisin nasil bir mevsim oldugunu, karin nasil olustugunu anlatan bir
hikaye okunur. Ardindan ¢ocuklar, kisin simgeleri olan kar taneleri, donmus goletler

ve kis hayvanlar1 hakkinda konusurlar.



o Kar Taneleri Yapma: Kagit lizerine kar taneleri ¢izilir. Cocuklar bu kar tanelerini

kesip renklendirirler.

2. Giin: Evde Bilim Deneyleri
Etkinlik:
e Buz ve Su Deneyi: Bir bardak suya ¢esitli nesneler (tahta, plastik, metal) koyarak
hangisinin donduguna dair bir deney yapilir.
e Sicak ve Soguk Farki: Cocuklar elleriyle sicak ve soguk suyu karsilastirarak bu iki

durum arasindaki farklar1 kesfeder.

3. Giin: Hikaye Zamam ve Yaratici Yazma
Etkinlik:
« Kis Hikayesi: Ogretmen bir kis hikayesi anlatir. Cocuklar, hikayenin devamini tahmin
eder ve kendi hikayelerini olustururlar.
e Yazma ve Resim Yapma: Cocuklar kendi kis hikayelerini yazar ve resimler ile

suslerler.

4. Giin: Ebeveyn Katilmi - Kis Yiyecekleri
Etkinlik:
o Kis Icecekleri: Ailelerin katilimiyla birlikte sicak ¢ikolata ve kis cay1 yapulir.
Cocuklar, bu iceceklerin kisin viicuda nasil fayda sagladigini tartisir.
o Kis Lezzetleri: Kis sebzeleri (karnabahar, brokoli) hakkinda bilgi verilerek, birlikte
saglikli bir kis yemegi yapilir.

5. Giin: Tam, Yarim, Ceyrek Kavramlari
Etkinlik:
e Yemek ve Porsiyon: Peynir, ekmek gibi yiyeceklerle tam, yarim ve ¢eyrek kavramlari

anlatilir. Cocuklar bu kavramlar1 somutlastirarak 6grenir.

6. Giin: Yilbas: Siisleri Yapimi
Etkinlik:
e Yilbas1 Agaglart: Cocuklar, yilbasi agacini siislemek i¢in kagittan ve simli

malzemelerle siisler yapar.



o Yilbasi Karti: Yilbasi kartlar1 yapip, sevdiklerine hediye olarak sunacaklar kartlari

renklendirirler.

7. Giin: Tekerlemeler ve Sarkilar
Etkinlik:
o Kis Tekerlemeleri: Kis mevsimiyle ilgili tekerlemeler soylenir. Cocuklar bu
tekerlemeleri 6grenir ve birlikte sOylerler.

o Kis Sarkilari: Kis mevsimiyle ilgili sarkilar sOylenir. Cocuklar sarkilara eslik eder.

8. Giin: Doga Yiiriiyiisii
Etkinlik:
o Kis Yiiriiylisii: Ailece yapilan bir doga yiirliylisiinde kisin dogadaki degisimler
gbzlemlenir.
e Doga Gozlemi: Cocuklar dogada gordiikleri hayvanlari ve bitkileri kesfeder,
fotograflar ceker.

9. Giin: Kis Hayvanlar:
Etkinlik:
o Kis Hayvanlarini Tantyalim: Kisin hayatta kalabilen hayvanlar (kar tavsani, kutup
ay1s1 vb.) hakkinda bilgi verilir. Cocuklar, kis hayvanlarinin nasil hayatta kaldiginm
ogrenir.

o Karton Hayvan Maskeleri: Kis hayvanlarindan birinin maskesi yapilir.

10. Giin: Matematik Eglencesi - Geometrik Sekiller
Etkinlik:
e Geometrik Sekiller: Cocuklar, ¢esitli geometrik sekillerin (¢ember, kare, ticgen vb.)

pesinden giderek, bu sekilleri kesip yapistirarak bir kis sahnesi olustururlar.

11. Giin: Zihin Gelistiren Oyunlar
Etkinlik:
e Hafiza Oyunu: Kis temal1 bir hafiza oyunu oynanir. Kartlarin iizerinde kisla ilgili
nesneler (kar, buz, kis hayvanlar1 vb.) yer alir.

e Puzzle Zamani: Kis temal1 bir puzzle tamamlanir.



12. Giin: Duyusal Kesif - Karin Tekrar
Etkinlik:
e Beyaz Hamur: Kar havasini yaratmak i¢in beyaz hamur kullanilarak ¢ocuklar
dokunma ve sekil verme yoluyla kis mevsimini hissederler.

o Beyaz Kar Taneleri: Beyaz pamuk toplariyla kar tanelerinin sekilleri yapilir.

13. Giin: Edebiyat ve Okuma
Etkinlik:
o Kis Kitaplari: Kis temal1 ¢ocuk kitaplari okunur. Kitaplardan alinan mesajlar
iizerinden sohbet edilir.
e Okuma Saati: Cocuklar kendi segtikleri kisa bir metni okurlar veya 6gretmenle birlikte

okurlar.

14. Giin: Kis Turu
Etkinlik:
e Kis Temali Sinema Giinii: Kisla ilgili kisa bir animasyon ya da film izlenir. Ardindan
film {izerine sohbet edilir.
 Filmdeki Karakterler ile Yaratic1 Aktivite: izlenen filmdeki karakterlerle ilgili

maskeler ve ¢izimler yapilir.

15. Giin: Kisla Tlgili Mini Tiyatro
Etkinlik:
e Tiyatro Zamani: Cocuklar, kis temali kisa bir hikaye veya oyun sahneler. Kendi
kostiimlerini giyer ve yaraticiliklarini sergilerler.

o Sahne Gosterisi: Aileler, ¢ocuklarin ki temal1 mini tiyatro gosterisini izler.

Bu 15 giinliik yar1 yil tatili etkinlik programi, cocuklarin hem eglenmesini hem de
ogrenmesini saglar. Aile katilim ile pekistirme, yaratic1 ve dgretici iceriklerle tatilin keyifli

gegmesine yardimci olur.






