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MART AYI AYLIK PLANI
ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Matematik Alani:

MAB6. Sayma

MABI1. Matematiksel Muhakeme

MAB?3.Matematiksel Temsil

MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme

Fen Alani:

FBAB.7. Deney yapma

FBABS. Bilimsel Model Olusturma
FBABO9. Kanit Kullanma

Sosyal Alani:

SBAB?2. Kanita Dayal1 Sorgulama ve Arastirma
SBABA4. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi

Hareket ve Saghk Alani:
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB3. Harekete Iliskin Sosyal/Bilissel Beceriler

Sanat Alani:

SNAB?2. Sanat Eseri Inceleme
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani:
MYBS5. Miuziksel Yaraticilik



KAVRAMSAL BECERILER

KB1. Temel Beceriler

KB1.1. Saymak

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dlgiitleri belirlemek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar etiketlemek

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklar1 listelemek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB3. Karsilastirmak

KB2.10.SBS5. Degerlendirmek

KB2.11. Gozleme Dayalh Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6n gozlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim yapmak
KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.SB1. Deneyimi gdzden gegirmek

KB2.16.1. Tiimevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi

KB2.17. Degerlendirme Becerisi

KB2.17.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6l¢iit belirlemek
KB2.17.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6lgme yapmak
KB2.17.SB3. Olgme sonuglarii belirledigi dlgiitlerle karsilastirmak
KB2.20. Sentezleme Becerisi

KB2.20.SB3. Parcalar birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER

E.1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E1.2.Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)



E.2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Giriskenlik

E2.5. Oyunseverlik

E.3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

E3.3. Acik Fikirlilik

E3.5. Merak Ettigi Sorular1 Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

DB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahk Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarim karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SBS5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢aligmalar yapmak
SDB2.1. Iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

SDB2.2. is Birligi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek
SDB2.2.SB3. Farkl: diisiinceler lizerinde uzlagma saglayip ortakliklar kurmak
DEGERLER

D1.Adalet

D1.2. Hakkaniyetli davranmak

DS.Duyarhhk

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D15.Sevgi

D15.1. Anlayish ve bariscil olmak

D15.2. Vefali olmak

D15.3. Sadakatli olmak

D20.Yardimseverlik



D20.2. Dayanigsma ve fedakarlik gostermek
D20.3. lyiliksever olmak
D20.4. Goniillii olmak,

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBL1. Bilgi Okuryazarhg

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.2. Bilgiyi Toplama

OB1.2.SBI1. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araglar1 belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB2.Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ytiriitmek
OBS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg:

OBS.1. Siirdiiriilebilirligi ve siirdiiriilebilir kalkinmay1 anlama

OBS.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireclerin farkinda olmak
OBS.2. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan sistemleri anlama

OB8.2.SB1. Siirdiirtilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siirecleri tanimlamak
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TAOB.4. Resimli oykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile
ilgili goriislerini yansitabilme

TAOB.4.a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki goriislerini sdyler.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3. ¢. Soylemek istediklerini acik bicimde ifade eder.

TAKB.3.d. Dilbilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.e. Konusmasinda ciimlenin temel 6gelerini ve basit baglaclar kullanir.



TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a.Yazma i¢in uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve cizer.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista sdyler.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

MAB.4.¢. Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini séyler.

MAB.8. Matematiksel problemlerin ¢6ziimiine iliskin deneyimlerini, ¢ikarimlarim
ve degerlendirmelerini yansitabilme

MAB.8.a. Problem ¢dzme siirecini ¢esitli yollarla ifade eder.

MAB.8.b. Coziime ulastiran stratejinin uygulanabilecegi farkli durum 6rnekleri verir.
MAB.8.c. Matematiksel problemin ¢dziimiine iliskin deneyimlerini/fikirlerini arkadaslariyla
paylasir.

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB. 9.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gdsterir.
MAB. 9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB. 9.c. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembol olusturur.
MAB.9.¢. Ele alinan/ulagilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.
MAB.10. Farklh matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.

FEN ALANI

FBAB7. Deney Yapma

FBAB7.SB1. Deney tasarlamak

FBAB7.SB2. Ol¢me ve veri analizi yapmak

FABS. Fene yonelik olay ve/veya olgular: aciklamak i¢in basit diizeyde

bilimsel modellerden faydalanabilme

FAB.8.a. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik hayal giiciine dayali modeller
onerir.

FAB.8.b. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢éziimiine yonelik 6nerdigi modeli yeniler.
FABY. Bilimsel olay/olgular1 aciklamak i¢in kanitlar kullanabilme

FAB.9.a. Giinliik hayatta karsilastig1 problemleri ¢6zebilmek i¢in elde ettigi verileri



gorsellerle ifade eder.

FAB.9.b. Giinliik hayatta karsilastig1 problemlerin ¢6zliimili i¢in verileri gruplandirir.
FAB.9.c. Farkli canlilarin hayat dongiilerine yonelik gézlemlerine dayali agiklamalar yapar.
SOSYAL ALANI

SAB.3. Olay/donem ve kavramlar1 zamanla degisen ve benzerlik gosteren ozelliklerine
gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Ge¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar1 inceleyebilme

SAB.5. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler
SAB.13. Cografi gozlem ve ¢calisma sahasinda planlanan calismalar1 uygulayabilme
SAB.13.a. Gezi-gozlem ¢aligmasi sirasinda takip edilecek sozlii/gorsel yonergeleri uygular.
SAB.13.b.Gezi-gbzlem ¢alisma sahasinda ¢evreyi olumsuz etkileyecek davraniglardan
kaginir.

SAB.14. Cografi gozlem ve calisma sahasindan elde edilen sonuclar sozlii/gorsel yolla
raporlastirabilme

SAB.14.a. Gezi-gozlem ¢aligma sahasinda elde ettigi materyallerden tiriin olusturur.
SAB.14.b. Gezi-gozlem c¢aligma sahasindan olusturdugu iiriinlerini s6zel ya da gorsel olarak
sunar.

SAB.18. Cografi icerikli tablo, grafik, sekil ve diyagrami okuyabilme ve yorumlayabilme
SAB.18.a. Gosterilen ve baslig1 sdylenen tablo, grafik ve seklin ne ile ilgili oldugunu sdyler.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir

sekilde uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.b Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a. Farkli biiyiikliikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iirlinler olusturur.

HSAB.S. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.c.Hareketlerinde kisisel sinirlara dikkat eder.



HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket oriintiileri sergileyebilme

HSAB.6.c. Es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme

HSAB.14.a. Liderlik yapmaya istekli olur.

SANAT ALANI

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.¢. Sanat eserine iligkin sorular sorar.

SNAB.2.d. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiriitiir.
SNAB.2.e. Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diistincelerini ifade eder.

SNAB.2.g. Sanat eseri hakkindaki duygu ve diislincelerinin nedenlerini agiklar.

SNAB3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiriitiir.

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari
ziyaret eder.

SNAB.3.¢. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat
eserlerini inceler.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.c. Katildig1 drama etkinligi i¢in gerekli olabilecek materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
MUZIK ALANI

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim iiretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.a.Planl veya dogag¢lama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.

Anahtar Kavramlar

Ogrenme Kamtlar1 (Olgme ve Degerlendirme)
Cocuklar Yoniinden Degerlendirme
(Alan Becerileri, Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri, Kavramsal Beceriler, Okuryazarlik

Becerileri, Degerler ve Egilimler dikkate alinarak hazirlanacaktir.)



Program Yoniinden Degerlendirme
(Tablo 1°de verilen 6rnek oOlgiitlerden yararlanilabilir.)
Ogretmen Yéniinden Degerlendirme

(Tablo 2’de verilen 6rnek ol¢iitlerden yararlanilabilir)

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

TURKCE ALANI: Cocuklar kendilerine sunulan okula uyum veya farkli konularla ilgili siir,
oykl, video gibi materyaller arasindan dinleyecekleri/izleyecekleri ile ilgili se¢imler yapar
(TADB.1.a).Sectikleri materyalleri dinlerken/izlerken temel dinleme kurallarina uyar
(TADB.1.b.,SDB2.1.SB1). Dinleme/izleme surecindeki materyalleri ve gorselleri inceleyerek
bu materyallerde gecen olaylara iliskin olumlu veya olumsuz duygu ve diisiincelerini
arkadaslariyla acik¢a paylasir (TAOB.1.a., D4.2.1). Cocuklar kendilerine sunulan resimli 6ykii
kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi okuma materyalleri arasindan merak ettikleri (E1.1)
hakkinda istedikleri bilgilere ulagmak icin se¢im yapar (TAOB.1.b, KB3.1.SB5, OB1.2.SB1).
Sectikleri materyalin boyutu, kalinlig1, biiyiikliigii gibi fiziksel unsurlarini gosterir (TAOB.1.a).
Cocuklar sectikleri dinleme/izleme ya da gorsel okuma materyalleri arasindan yetiskinin
yonlendirdigi veya kendi segtigi bir konu hakkinda goriislerini ifade eder

(TAKB.1.a, SDB2.1.SB2).

MATEMATIK ALANI

Cocuklarin sayma becerisine yonelik 1-5 arasi sayilarin sirasina odaklanmalar1 saglanir. Daha
sonra cocuklar is birligi ile ritmik saymaya dayali dijital oyunlar oynar. (SDB2.2.SB1)
Tekerleme ve sarki sdyleme ¢alismalar1 yapar (MAB.1.a, KB1, E2.5, E3.2).

Bu siire.te karsilastiklar1 problemler karsisinda motivasyonlarini kaybetmeden oyuna devam
eder (D12.3.3, OB2.4.SB1). Matematiksel muhakeme becerisine yonelik bir biitiiniin
parcalarini belirlemek iizere yapboz, lego, tangram gibi materyaller kullanilarak parga biitiin

iligkisine dayali oyunlar oynanir (MAB.2.a,KB2.4.SB1,E2.5,E3.6,0B1.4.SB1).

FEN ALANI

Cocuklar kendi hayatlarindan hareketle gece, giindiiz veya mevsimlerde gerceklesen olaylarin
niteliklerini agiklayabilir (FAB.1.a). Bu niteliklere ait benzerlikleri ve farkliliklar agiklar
(KB2.9.SB2, KB2.9.SB3). Kendi hayatindan hareketle yakin ¢evresine yonelik merak (E1.1)
ettiklerini gozlemler. Bu amacgla yakin cevrelerindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde

ettikleri verileri arkadaslarina veya ailelerine aciklayabilir (FAB.1.b).



Cocuklar yakin c¢evrelerinden hareketle sik karsilastiklar1 materyallerin renk, sekil, parlaklik,
miktar, matlik, ses, koku gibi gozlemlenebilir 6zelliklerini duyularini kullanarak belirler ve
uygun gorsel araclar  kullanarak  kaydeder/ smiflandirir (FAB.1.c,KB2.3.SB2,
KB2.6.SB2,KB2.6.SB4). Oyunlar esnasinda ¢ocuklar sirayla soz alarak arkadaslarina duygu ve
disiincelerini  agiklar (SDB2.1.SB2,D4.2.2) ve arkadaglarinin agiklamalarimi dinler
(SDB2.1.SB1,D4.2.1).

SOSYAL ALANI

Gece-giindiiz, sabah-0gle-aksam gibi zaman kavramlarinin gorselleri inceletilerek gorsellerin
Ozelliklerini belirlemeleri ve listelemeleri istenir (SAB.1.a,0B4.1.SB1,0B4.2.
SB1,KB2.7.SB1,KB2.7.SB2,KB2.7.SB3). Gece-giindiiz yapilan isler arasindaki farkliliklart
kendi ciimleleriyle ifade eder (OB1.3.SB3) sabah-aksam arasindaki farkliliklarin ifade
edilebilmesi i¢in resim/ dogaglama/dramatizasyon yapma gibi sorumluluklar

verilir. Cocuklar sorumluluklarini yerine getirir (E2.2). Bu sorumluluklarini yerine getirirken
cocuklarin Tiirk¢eyi kurallarina uygun kullanmalarina rehberlik edilir (D19.1.4). Diin, bugiin,
yarin kavramlarini igeren bir hikdyeden hareketle konusma halkasi, ¢ember, tartisma gibi
teknikler kullanilir ve ¢ocuklar bir 6nceki giin evde/okulda yaptiklar faaliyetleri arkadaslarina
aciklar (D4.2.2,SDB2.1.SB1,0B1.3.SB3).Giin i¢cinde okulda yapilacak faaliyetler ve ertesi giin
yapilmasi planlanan faaliyetlerin konusulmasi yoluyla diin, bugiin, yarm kavramlar1 fark
ettirilir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

Cocuklar sinif, salon, bahge gibi kendileri i¢in hazirlanmis uygun mekanlarda farkli hareket
Oriintiileri yapar. Biiyilk kas becerilerini gelistirebilecekleri yer degistirme hareketleri
(HSAB.1.a), denge hareketleri (HSAB.1.b), nesne kontrolii gerektiren hareketler yapar
(HSAB.1.c., D13.2.3). Cocuklar biiyiik kas becerileri gerektiren hareketler yaparken farkli hiz
ve tempo degisiklikleri ile viicutlarinda nefes alip vermek, terlemek gibi fizyolojik
degisikliklerin meydana geldigini fark eder ve bu konu hakkinda duygu ve diisiincelerini ifade
eder (SDB2.1.SB2.). Cocuklara farkli ebat ve 6zellikte nesneler sunulur (OB4.1.SB1). Cocuklar
farkli biiytikliikteki nesneleri parmaklari ile tutar, parmaklarint kontrollii kullanir, nesneleri
sikar ve toplar (HSAB.2.a). Cocuklardan ipi delikten gegirmeleri, ipi baglamalari, nesneleri
yirtmalari, katlamalar1 ya da nesneleri kullanarak boyama yapar (HSAB.2.b). Cocuklar giinliik
hayat becerilerini destekleme amaciyla kiyafetlerinin diigmelerini acip kapatir, nesneleri kaptan

kaba bosaltir (HSAB.2.c., SDB1.2.SB5.), hamura ya da kile sekil verir, sok-tak



oyunlar1 oynar. (E2.5., HSAB.2.¢). Dinlenme sonrasi viicutlarinda ne gibi degisiklikler
oldugunu ifade eder (KB2.7.SB1). Hareket edip yorulduklarinda dinlenmeye ihtiyag
duyduklarini fark eder ve bu durumu agiklar (HSAB.8.a,SDB2.1.SB2).

SANAT ALANI

Ogretmen smifindaki sanat merkezinde bulunan materyalleri seffaf, goriiniir ve etiketlenmis
kutularin iginde agik, anlasilir ve kolay erisilebilir bi¢imde diizenleyerek ¢ocuklarin bu
materyalleri nasil kullanabilecekleri yoniinde rehberlik eder. Giine baslama zamaninda sanat
merkezinde c¢aligmak isteyen ¢ocuklar ilgili merkeze yonelir (OB1.1.SB2). Sanat merkezine
farkli sanat tiirlerini ve malzemelerini gosteren gorseller ve bunlarla iligkili olabilecek
materyalleri yerlestirebilir. Cocuklar resim, heykel, mimari gibi sanat tiirlerini ifade eder.
Cocuklar 6gretmenin gosterdigi farkli sanat tiirlerinin ne oldugunu soyler

(SNAB.1.a). Cocuklar merak ettikleri (E1.1) ve ger¢eklestirmek istedikleri sanat tiiriine ait
estetik kavramlara iliskin duygu ve diisiincelerini agik¢a ifade eder (SDB2.1.SB2,D6.2.1).
Cocuklar sanat merkezinde bulunan kil, pastel boya, guaj boya, artik materyaller gibi
malzemelerin i¢inden yapmak istedikleri sanat tiiriine (SNAB.4.a) ve kullanim amacina uygun
materyalleri seger (KB2.12.SB1). Cocuklar kirmizi, sar1, mavi renkteki boyalar

icerisinden istedikleri bir ana rengi seger, se¢mis olduklari ana renkteki boya ve diger
malzemelerle sanat uygulamalarini gerceklestirir (SNAB1.b).

MUZIK ALANI

Miiziksel dinleme becerisiyle iligkili yasanti i¢in cocuklar miizik merkezinde dinlemeleri
amactyla secenekler arasindan sozlu ¢ocuk sarkist drnekleri seger (MDB.1.a,KB3.1.SB3).
Sectikleri miizigi dinledikten sonra (MDB.1.c) cocuklara dinledikleri miiziklerin ismi sorulur
(E1.1). Alnan yantlar dogrultusunda (MDB.2.a,SDB2.1.SB2.,.D14.2.2,E1.5) c¢ocuklar
dinlenilen miiziklere dair duygu diisiincelerini nezaket kurallarina uygun olarak ifade eder
(KB2.3.SB3,0B1.3.SB3,D4.2.2,SDB1.1.SB2). Cocuklar daha 6nce dinledikleri sdzlii gocuk
sarkilar1 secenekleri arasindan soylemek amaciyla miizikler secer

(KB3.1.SB5). Cocuklara sectikleri miiziklerin isimleri sorulur (E1.1). Alman yanitlar
dogrultusunda (SDB2.1.SB2,E1.5) ¢ocuklar, sdyleyecekleri sdzlu ¢ocuk sarkisine dair duygu
ve diislincelerini sirayla ifade eder (KB2.3.SB3,0B1.3.SB3,D4.2.2,SDB1.1.SB2).
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