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MART AYI GUNLUK PLANLARI
GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 01.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
MABI1. Matematiksel Muhakeme
MAB?3.Matematiksel Temsil
Sanat Alani:
SNABI. Sanat Tiirlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB?2. Sanat Eseri Inceleme
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8 SB2. lgili konu hakkinda sorular sormak (5SN1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik



E.3. Entelektiiel Egilimler

E3.3. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER
D12. Sabir

D12.2. istikrarli olmak

D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu stirdiiriir.

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diigiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ytiriitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERIi

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢6ziimleyebilme
MAB.2.b. Bir biitiinii olusturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.
MAB.3. Matematiksel durum, olgu ve olaylar1 yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilagtirir.



SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tiirlerini anlayabilme
SNABI.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.
SNABI1.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
SNABI.c. Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB?2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB2.¢. Sanat eserine iliskin sorular sorar.
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme
SNAB3.a. Sanat ve sanat¢ilar hakkinda sorular sorar
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Uzun Kisa
Sézciikler: Terzi, igne, Iplik, Mezura
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirict
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar sinifa geldiklerinde 6gretmen onlart giilimseyerek karsilar. Her birine “Gilinaydin!”
diyerek selam verir. Cocuklar da sirayla birbirlerine selam verirler.
“Bugiin sizlerle ¢ok 6zel bir meslegi taniyacagiz. Sizce kimler elbiselerimizi diker?” diye
sorularak dikkatleri konuya ¢ekilir. (OB4.)
“Bugiin terzilik meslegini taniyacagiz. Terziler, kiyafetlerimizi tasarlayan, diken ve onaran
kisilerdir. Peki, hig terziye gittiniz mi? Orada neler yapildigini hatirliyor musunuz?” gibi
sorularla ¢cocuklarin 6n bilgileri aktiflestirilir.
Terzilik mesleginin malzemeleri (igne, iplik, kumas, metre, diigme gibi) ¢ocuklara gosterilir
ve her biri tanitilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen dramatik oyun merkezine,
e Cocuk boyuna uygun terzi onliikleri
e Kumas toplar1 ve artik kumaglar
¢ Opyuncak makas, cetvel, mezura

¢ Dikis kutusu (i¢inde diigmeler, yapay boncuklar, renkli ipler)



¢ Oyuncak dikis makinesi
e Ayna ve taki stand1
e Kumastan yapilmis minik elbiseler, sapkalar, kravatlar
e Siparis defteri ve oyuncak telefon
e "Terzi Diikkan1" tabelas1 gibi malzemeler koyar ve ¢ocuklarin bu alandaki esyalari
incelemelerine firsat verilir.( E2.5.)
BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢cocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
"Merhaba ¢ocuklar! Bugiin sizlerle terzilerin en 6nemli araglarindan biri olan mezurayi
tamyaca@iz. Hadi birlikte 6grenelim!"
Mezura, yumusak ve biikiilebilir bir serit seklindedir. Uzerinde sayilar ve ¢izgiler vardir.
Terziler mezuray1 6lgii almak igin kullanir. Ornegin, bir kiyafetin boyunu, genisligini veya bir
kisinin beden dlgiilerini 6grenmek i¢cin mezurayi kullanabilirler. Simdi size bir terzi hikayesi
anlatacagim diyerek ¢ocuklar hazir hale getirilir.
“Bugtin terzi diikkanina bir miisteri gelmis ve kendisi i¢in ozel bir elbise istemig. Ancak
terzinin dogru olgiileri almast ve ne kadar kumas gerektigini hesaplamas: gerekiyor. Hadi
terziye yardim edelim!” diyerek 6gretmen ¢ocuklarin dikkatini ¢ceker. (TADB.2., TADB.2.c)
Cocuklar bu hikdyenin i¢ine alinir ve terzinin yardimcilari olduklart séylenir.
e Cocuklara farkli uzunluklarda ipler ve kurdeleler dagitilir. (MAB.2., MAB.2.a)
e Her ¢ocuga, mezurayla iplerin uzunlugunu 6l¢gmesi dgretilir.
e Cocuklardan "hangi ip daha uzun?" veya "hangi ip daha kisa?" gibi karsilagtirmalar
yapmalari istenir. (MAB.3)
o Kumas parcalarinin iizerine 1’den 10’a kadar rakamlar yapistirilir.( MAB.1.,
MAB.1.a, MAB.1.b)
e Cocuklardan siparis formuna uygun sayida kumas segmeleri istenir. Ornegin: "Bu
formda 5 adet kumas lazim, hadi sayalim!"

e Cocuklar kumaslari sayar ve siparisleri hazirlar.



o Dikis kutusundaki diigmeler karistirilir ve ¢ocuklardan diigmeleri renklere gore
ayirmalari istenir.
« Daha sonra, her renk diigmenin sayilmasi ve yazilmasi saglanir. Ornegin: "Kirmizi
diigmeden 4 tane var, sar1 diigmeden 3 tane var."
e (Cocuklara renkli kartonlar ve kalemler verilerek basit bir kiyafet tasarimi yapmalari
istenir.( SNAB.1., SNAB.1.a, SNAB.1.b, SNAB.1.c)
e Tasarim sirasinda, kumas iizerindeki ¢izgi dlgiileri ve dikdortgen sekilleri konusulur.
Ornegin: "Etegin boyu 10 santimetre olsun mu?"
Etkinlik bitiminde her 6grenci bir kiyafet tasarimi yapar ve etkinlikler sinif ortaminda
sergilenir. (Okul yolculugum, 4. Kitap, s:59,60)
DEGERLENDIRME
e Terzi diikkkaninda en ¢ok hangi isi yapmay1 sevdiniz? Neden?
o Kumagslar 6lgerken ve keserken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
o Hangi rengi daha ¢ok kullandiniz?
o Hangi kumas daha uzundu? Hangi kumas daha kisaydi?
o Olgii alirken mezura kullanmak kolay m1ydi?
e Kag diigme saydiniz? En ¢ok hangi renkten vardi?
e Siparis i¢in kag tane kumas kullandiniz? Sayarken zorlandiniz m1?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cesitli materyalleri (ip, kumas, lastik bant gibi) ¢cocuklara dagitarak bunlarin
uzunlugunu mezura ile 6l¢gmelerini isteyebilirsiniz.
Destekleme: Cocuklara farkli uzunluklarda nesneler vererek “Hangisi daha uzun?”, “Hangisi
daha kisa?” gibi sorularla kiyaslama yaptirabilirsiniz.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
"Sevgili Veliler,
Bugiin ¢ocuklarimizla birlikte mezura kullanmay1 6grendik. Mezura, terzilerin ve bir¢gok
meslek grubunun 6l¢iim yaparken kullandigi ¢ok dnemli bir aractir. Sizden, evde ¢ocugunuzla
basit ve eglenceli 6l¢lim etkinlikleri yaparak bu beceriyi pekistirmenizi rica ediyoruz. Liitfen
asagidaki etkinliklerden birini se¢ip ¢ocugunuzla birlikte keyifli bir zaman gegirin."
"Evin En Uzunu, En Kisas1" Oyunu
e Cocugunuzla birlikte evdeki nesneleri mezura ile 6l¢iin. Ornegin:
o Masa ne kadar uzun?

o Oyuncak ay1 ne kadar kisa?



e (Cocugunuza “Sence hangi nesne daha uzun olabilir?” veya “Bu nesne ne kadar kisa

olabilir?” gibi sorular sorarak tahmin etmesini isteyin.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 02.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Fen Alam:
FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
FBAB.7. Deney yapma
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB?2. Aktif ve Zinde Yasam i¢in Saglik Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8 SB2. lgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Acik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. Iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
DEGERLER



D13. Saghkh Yasam

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek

D13.1.4. Viicudu i¢in yeterli miktarda su ve besin alir.

D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katilmak

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBL1. Bilgi Okuryazarhg

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir

sekilde uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkl1 biiytikliikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iirtinler olusturur.

FEN ALANI

FAB3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayah
tahminlerde bulunabilme

FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek i¢in yeni gbzlemler yapar.



FABA4. Fene yonelik olaylara ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayali tahminlerde
bulunabilme
FAB.4.a. Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola ¢ikarak beslenmenin canlilar i¢in
Oonemini 6nermelerle ifade eder.
iCERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Ayni-Farkli
Sozciikler: T sesi,
Materyaller: renkli kartonlar, artitk malzemeler, siisler, yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen gocuklara giiler yiizle yaklasir ve sdyle der:
“Giinaydin ¢ocuklar! Bugiin ¢ok heyecan verici bir oyun oynayarak giine baslayacagiz. Sizce
bir seyler ayni olabilir mi? Ya da farkli olabilir mi? Hadi birlikte kesfedelim!”
Ogretmen, elinde bir ¢anta veya kutu getirir ve cocuklara su soruyu sorar:
“Cantanin i¢inde bazi esyalar var. Simdi sirayla bu ¢antadan birer esya segecegiz. Bakalim,
hangileri birbirine benziyor ve hangileri farkl1?”
e Cantanin i¢inden ¢ikarilacak esyalar 6rnekleri:
o Iki aymi renk kalem, farkli boyda bir kalem.
o Ayni boyutta iki top, bir tane farkli renkte top.
o Bir gift corap (ayni1), tek corap (farklr).
Her bir esya ¢ikarildiginda ¢ocuklara su sorular sorulur:
e “Buiki esya ayn1 mi, farkli m1?”
e “Neden ayni oldugunu diisiiniiyorsun?” veya ‘“Neden farkli oldugunu soyliiyorsun?”
(Okul Yolculugum,s:61)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen, ¢ocuklari sirayla kendisini takip etmeye davet eder. “Benimle Takip Et” adl1 bu
oyun, dgretmenin yaptig1 hareketleri tekrarlamak iizerine kuruludur. Ogretmen, viicudunu
farkl sekilde hareket ettirerek ¢ocuklarin bunu yapmalarini ister.
Ornek Hareketler:
o Kollar1 Yukar1 Kaldirmak: “Hadi, kollarimiz1 yukariya dogru uzatalim!”
o Ziplamak: “Simdi herkes 3 kez ziplasin!”
e Yavag¢a Donmek: “Simdi biraz doniliyoruz! Yavasca saga, sonra sola.”

e Ayaklarla Yavas Yiirimek: “Sanki ¢ok agirmis gibi, agir adimlarla yiiriiyelim.”



e Ellerle Duvarda Tiklamak: “Simdi ellerimizi yukarida bir yere tiklatiyormus gibi
hareket edelim!”

e Bacakla Vurma: “Bir bacagimiz1 yukariya dogru ¢ekip, yere vuralim!”
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen ¢ocuklar1 fen merkezine davet ederek, yapacaklari etkinlikten kisaca bahseder.
Cocuklarin ayn1 ve farkli kavramlarini gézlem yoluyla kesfetmelerini saglamak, dikkatlerini
artirmak ve karsilastirma yapmalarini desteklemek.
Malzemeler:

1. 2 adet ayn1 boyutta ve ayni renkte plastik bardak

2. 1 adet farkli boyutta plastik bardak

3. 2 adet ayni1 renk siinger (ayni boyutta)

4. 1 adet farkli renkte stinger

5. 2 adet ayn1 renk seffaf su dolu sise

6. 1 adet farkl1 bir igecek (6rnegin siit veya renkli meyve suyu)
Hazirhk:
Deney masasina yukaridaki malzemeler diizenli bir sekilde yerlestirilir. Cocuklar malzemeleri
rahatca gorebilecek sekilde otururlar.
Deney Siireci:
Ogretmen ¢ocuklara su sorulari sorar:

o “Bumasadaki seylere dikkatlice bakin. Sizce hangileri birbirine benziyor? Hangileri

farkl1?”

e Cocuklarn tahminlerini alarak ilgilerini ¢eker.

e Cocuklara 2 ayn1 boyuttaki bardak ve 1 farkli boyuttaki bardak gosterilir.
e Sorulur:

o “Bu bardaklardan hangileri ayn1?”

o “Farkli olan1 nasil anladiniz?”

e Cocuklardan bardaklar1 yan yana koyarak boyutlarini karsilastirmalari istenir.



e (Cocuklara 2 ayn1 renkte siinger ve 1 farkli renkte stinger verilir.
e Sorulur:

o “Bu siingerlerden hangileri ayni renkte?”

o “Farkli olani bulabilir misiniz?”

e (Cocuklara siingerleri sikarak dokularinin da ayni olup olmadigin1 kesfetmeleri
saglanir.

e Cocuklara 2 ayni sise (su dolu) ve 1 farkli icecekle dolu sise gosterilir.

e Sorulur:

o “Busiselerden hangileri ayn1 igecegi igeriyor?”
o “Farkli olani nasil anladiniz?”

e Cocuklardan, siselerin rengine ve i¢gindeki siviya bakarak karsilastirma yapmalari

istenir.
DEGERLENDIRME

o Hangi hareketleri en kolay takip ettin?

o Takip etmesi zor olan hareketler oldu mu? Hangi hareketleri yaparken zorlandin?

o Ogretmenimizin hareketlerini takip ederken nelere dikkat ettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cesitli karmagsik hareket kombinasyonlari eklenebilir ve ¢ocuklarin sirayla
daha fazla hareketi takip etmeleri saglanabilir.

Destekleme: Hareketler arasinda daha fazla ara verilebilir ve ¢ocuklarin rahatlamalarina firsat
verilebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

e Cocuklar ve aile bireyleri birlikte ¢esitli hareketler yapabilirler. Aile bireyleri,
ogretmenden 6grendikleri hareketleri tekrar edebilir ve ¢cocuklarina gostererek onlari
tesvik edebilirler. Ornegin, ziplama, dénme, elleri yukar1 kaldirma gibi hareketler
yapilabilir.

o Aileler, cocuklariyla birlikte evde basit bir hareket parkuru olusturabilirler. Bu parkur,
ornegin yastiklara basma, koltuklarin etrafinda donme veya odanin etrafinda hizlica

kosma gibi hareketler igerebilir.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 03.02.2027
ALAN BECERILERI:
Fen Alam
FBABS. Bilimsel Model Olusturma
FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
FBAB7. Bilimsel Cikarim Yapma
Sanat Alam
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alam
MHBA4. Miiziksel Hareket
Hareket ve Saghk Alam
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam I¢in Saglik Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB3. ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler {izerinden ¢ikarim yapmak
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SBS. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlar1 6grenmek i¢in uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.



DEGERLER

D14 SAYGI

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak

D14.3.1. Dogay1 ve canlilar korur.

OKURYAZARLIK TABLOLARI

OBI1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.3. Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢6ziimlemek

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Fen Alam

FAB.1. Giinliik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme

FAB.1.c Yakin ¢evresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.
FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayal tahminlerde
bulunabilme

FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek i¢in yeni gbzlemler yapar.
FAB.7. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gozlemlerine dayah basit
diizeyde bilimsel ¢cikarimlar yapabilme

FAB.7.a. Canl1 ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine dayali olarak ifade eder
FAB.7.b. Sorunlara yonelik verileri toplamak i¢in hayal giiciinii kullanir.

Sanat Alam

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alan:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saghk Alam

HSAB.9. Aktif ve saghkl yasam icin hareket edebilme

HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Canli-Cansiz

Sozciikler:



Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif Ortami, Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen ¢ocuklar kapida karsilanirve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalar1 ve pandiflerini giymeleri i¢in rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak ¢cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her ¢ocugun konusmasi i¢in ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin siif yoklamas1 alinir
ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip
yapilmadigi kontrol edilir.

Gline saglikli baslamak icin “Kediler Yuvasi Sarkisi” ve “Heykel — Onur Erol” hareketleri

hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gecirmek i¢in lizerinde etiket olan mandallar
kullanmalarina rehberlik edilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde gocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Kediler Nasil Dengede Durur? Egitici animasyon ve Hayvanlarin Ozellikleri —
Kediler egitici filmi izlenir. Bu film, kedilerin denge saglama yetenekleri ve fiziksel
ozelliklerine dair bilgi verir.

e Cocuklar, kedilerin hareketlerini gbzlemleyerek o6grenirler.
2. Sanat Etkinligi - Kedi Yapim
Cocuklara "Kedi Yapim" sanat etkinligi sunulur ve farkli yas gruplari i¢in etkinlikler
farklilastirilir:

o Kiigiik yas grubu (3-4 yas): Kolayca kesilip yapistirilabilen kedi figiirleri verilir.

Cocuklar, renkli kagitlar keserek, yapistirarak kediyi olustururlar. Bu etkinlik, el-go6z

koordinasyonunu gelistirir.


https://www.anneninokulu.com/kediler-yuvasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/

o Biiyiik yas grubu (5-6 yas): Kedilerin daha detayl ¢izimlerinin yapildig1 bir etkinlik
diizenlenir. Cocuklar, kedinin biyiklari, pengeleri gibi 6zelliklerine dikkat ederek
kendi kedilerini cizerler. Farkli renk ve sekillerle kediyi olusturan ¢ocuklar,

yaraticiliklarini kullanarak sanat eserleri yaratir.

3. "Bes Kiiciik Kedi'" Sarkisi ile Ziplama Etkinligi

Sarki esliginde kedi gibi ziplama ve hareket etme etkinligi yapilir. Cocuklar sarkidaki
hareketleri taklit ederken enerjik bir sekilde bedenlerini kullanarak fiziksel becerilerini
gelistirirler.

o Diisiinsel farkhlastirma: Bazi ¢cocuklar sarkiy1 sadece dinlerken, diger ¢ocuklar
ziplama disinda kedinin hareketlerini taklit edebilirler. Ornegin, kedi gibi miyavlama,
esneme gibi hareketler de yapilir.

4. Kediler ve Davramslar1 Uzerine Soru-Cevap
Cocuklara sorular sorulur:

o "Kediler ne yer?", "Kediler nasil ses ¢ikarirlar?", "Kedinin yavrusuna ne denir?" gibi

sorularla, cocuklarin kediler hakkindaki bilgileri pekistirilir.
Farkhlastirilmis Soru-Cevap:

o Kiiciik yas grubu: Basit, gorsel destekli sorularla kedilerin temel 6zellikleri hakkinda
konusulur.

o Biiyiik yas grubu: Kedilerin beslenme aligkanliklar1 ve davranislari iizerine daha
derinlemesine sorular sorulur.

5. Kedi Gozlemi
Cocuklar disarida kedileri gozlemler. Bahgede kedilerin hareketleri, viicut dilleri ve tepkileri
izlenir. Bu gozlemde:

o Kiiciik yas grubu: Kedilerin yavagga yliriimelerini ve miyavlamalarini1 gézlemler.

o Biiyiik yas grubu: Kedilerin ¢evreleriyle nasil etkilesim kurduklarini, ytiksek seslere
nasil tepki verdiklerini detayl bir sekilde tartigir.

6. Sarkilar ve Tekerlemeler

« Mirnav Mirnav iki Kedi ve Bir Kedi Varmis Sayisma Tekerlemesi ¢ocuklarla
birlikte tekrar edilir.

o Kiiciik yas grubu: Tekerlemeler daha ¢ok sarki ve oyun seklinde sunulur,
parmaklarla yapilan hareketlerle ¢ocuklar sarkiya katilir.
o Biiyiik yas grubu: Tekerlemelere anlam yiiklenerek, kedi ve fare arasindaki

iliski hakkinda konusulur.



7. Hikaye Okuma: “Uc Kedi Bir Canavar”
Hikaye hakkinda grup tartigmasi yapilir. Hikayenin ana fikri ve kedilerin canavara kars1 nasil
davrandiklar1 iizerine konusulur.
DEGERLENDIRME

e Bugiin 6grendiginiz kediler hakkinda en ilging sey neydi?

o Kedilerin nasil ses ¢gikaracagini taklit etmek zor muydu?

o Hangi kedinin hareketlerini daha ¢ok sevdiniz ve neden?

o Sokakta yasayan kedilere nasil yardimci olabiliriz?

o Kedilerle ilgili 6grendiginiz yeni bilgileri evde nasil kullanabilirsiniz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Hikayede gegen olaylarin daha derinlemesine anlami iizerine konusulur.
Cocuklar kedilerin 6zellikleri ve davraniglarini hikaye {izerinden tartisabilir.
Destekleme: Sesin yiiksekligine gore kedi fareyi bulur ve miyavlama hareketi daha basit
sekilde yapilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Ailelere evde kedilerle ilgili aktiviteler 6nerilir:

e Cocuklar kedilerin nasil hareket ettigini taklit ederken, ailelerinden de onlara eslik

etmeleri istenir.
e Ailelere, cocuklarinin gézlemlerini ve 6grendiklerini evde tekrar etmeleri, kedilerin

bakimini anlatan hikayeler paylasmalar1 6nerilir.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 04.03.2027
ALAN BECERILERI:
Fen Alam
FBABI1.Bilimsel Gézlem Yapma
FBAB.6.Deney Yapma
FBAB.8. Bilimsel Model Olusturma FBAB10.Bilimsel Sorgulama Yapma Sosyal Alani
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
Sanat Alam
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alam
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
KB1.4 Cizmek
KB1.10 Sunmak
Biitiinlesik Beceriler (KB2)
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El1.1. Merak
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. Iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER
D13. Saghkh Yasam

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek
D13.1.4. Viicudu i¢in yeterli miktarda su ve besin alir.
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katilmak
OKURYAZARLIK BECERILERI



OBI1. Bilgi Okuryazarhgi

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OBI1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

FEN ALANI

FAB3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayah

tahminlerde bulunabilme

FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek i¢in yeni gézlemler yapar.
FABA4. Fene yonelik olaylara ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayali tahminlerde
bulunabilme

FAB.4.a. Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola ¢ikarak beslenmenin canlilar i¢in
Oonemini 6nermelerle ifade eder.

FAB.4.b. Dogal kaynaklarin kisisel kullanimini verilere dayal1 olarak degerlendirir.
FAB.4.c. Giiniimiiz ¢cevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek problemler hakkinda
tahminde bulunur.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarimm ve tiirlerini anlayabilme

SNABI1.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun sdyler.

SNABI1.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.

SNABI.c. Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB2.a. Sanat eserine odaklanir.

SNAB2.¢. Sanat eserine iligkin sorular sorar.

MUZIK ALANI

MDB.4. Dinledigi sozlii/ sozsiiz miizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark
edebilme

MDB.4.a. Dinledigi s6zlii/s6zsliz miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki kalin ve
ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.
MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/¢ocuk sarkis1 formlarindaki ozellikleri fark

ederek soyleyebilme

MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses

farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore soyler.



MSB.3. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde
sOyler.

MCB.1. Duydugu sesleri calgiyla taklit edebilme

MCB.1.a. Dogadan/¢evreden/nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden yapilmis
calgilari/Orff ¢algilarint kullanarak taklit eder.

MCB.2. Calacagi ¢algilara/ritimlere/ezgilere/¢ocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair
duygu ve diisiincelerini ifade edebilme.

iCERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Genis-Dar, Elips

Sozciikler: Elips

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif Ortami, Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Bugiin giine baslama zamani! Ama 6nce, iki yoldan birini segmelisin. Bir yol genis, diger
yol ise dar. Hangi yolu segmek istersin?

Eger genis bir yol secersen, etrafinda ¢ok genis bir alan olur. Her sey ¢ok biiyiik ve agik!
Kuslar ugar, riizgar hafifge eser. Sanki diinya ¢ok genis ve her sey miimkiin gibi hissedersin.

(OB1.1.,OB1.1.SB1., SDB2.1.SB4.)

Ama eger dar bir yol segersen, her sey daha yakin olur. Sadece bir ka¢ adimda, her seyi

gorebilirsin. Her sey senin etrafinda! Belki biraz daha sakin ama cok keyifli!

Genis bir yol sectiginde, bir siirii yeni sey kesfederken biiyiik bir macera yagarsin. Dar bir yol
sectiginde ise, daha kolay ve hizli bir sekilde hedeflerine ulasabilirsin. Hangisini secersen sec,
en onemli sey giilliimsemek ve mutlu olmak! (E1.1., E3.3.)

Simdi, giine baslama zamam! Ister genis bir yol, ister dar bir yol se¢, ama hep mutlu ol!

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

o Smifin i¢inde veya oyun alaninda farkl: sekiller yer alir. Yuvarlaklar, kareler,
dikdortgenler ve elips gibi sekillerin oldugu kartlar yayilir.

o Elipsi temsil eden biiyiik bir karton veya resim ortaya yerlestirilir.

e Cocuklar, "elips"i bulmak i¢in oyun alaninda gezinir.

e Cocuklara elipsin ne oldugu anlatilir. "Elips, yuvarlak gibi ama biraz uzun bir
sekildir." denir. (FAB3., FAB3.c¢)



o Elipsin kisa ve uzun taraflar gosterilir. Elipsin 6zellikleri anlatilir: "Elipsin iki tarafi
vardir; biri kisa, biri uzundur."

e Cocuklardan, etraftaki sekiller arasinda elipsi bulmalar istenir. "Biitiin sekillerin
icinde elips var. Nerede oldugunu bulalim!" denir.

« Cocuklar, oyun alaninda elipsi arar. Elipsi bulduklarinda, "Iste bu bir elips!" diye
bagirirlar.

e Buasama, ¢ocuklarin sekilleri tanimalarina yardimci olur ve elipsin 6zelliklerini
Cocuklar, elipsi bulduktan sonra, elipsin en kisa ve en uzun taraflarini1 gosterirler.
"Hangisi kisa, hangisi uzun?" sorusu sorulur.

o Elipsin ¢evresini ¢izmek veya bagka bir nesneye benzetmek gibi yaratict gérevler
yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen genis ve dar yolu anlatan bir hikaye ile ekinlige baslar. Etkinlik éncesi ¢ocuklarin

hazir olmasi i¢in zaman verir.

Bir varmusg, bir yokmus... Uzak bir ormanda, iki yol varmig. Biri genis, biri ise dar.

Genis yol, etrafi genis, agik ve ferah bir yolmus. Burada agaclar ¢ok yiiksekmig, kuslar
gokyiiziinde ozgiirce ugarmis. Genis yol boyunca ilerlerken riizgar hafifce eser, her adimda
daha fazla sey kesfederlermis. Genis yolda yiiriirken her sey ¢cok uzaktan gériiniirmiis. Bu yol
her zaman agik ve genismis, ¢ok fazla yer varmis.

Dar yol ise tam tersiymis. Agag¢lar birbirine ¢ok yakinmis ve yollar daha dar, kivrimliymas.
Dar yol boyunca ilerlerken, etrafindaki her seyi hemen gérebilirmigsin ama ¢ok dikkatli
olman gerekirmis. Dar yol ¢ok sakinmis ve sadece birkag kigi gegcebilirmig. Burada, her sey
birbirine daha yakin, daha samimiymis.

Bir giin, iki kiiciik tavsan—Mavi ve Kirmizi—giin boyunca oynayacaklari bir yol se¢mek icin
ormanda yiiriiyormus. Mavi Tavsan, genis yoldan gitmeyi ¢cok sevmis. "Genis yolda her sey
daha fazla goriiniir! Daha ¢ok yer var, daha ¢ok kesif yapabilirim!" demis.

Ama Kirmizi Tavsan, dar yolu ¢ok seviyormus. "Dar yolda her sey ¢cok yakin! Her seyi daha
kolay bulurum ve her sey bana daha yakin olur!" demis.

Mavi Tavsan, Kirmizi Tavsan’a, “Ama genis yolda daha ¢ok sey gorebiliriz!” demig. Kirmizi
Tavsan ise, “Ama dar yolda her sey daha eglenceli! Her seyin daha yakin oldugunu
hissediyorum,” demis.



Ikisi de birbirini dinledikten sonra, karar vermisler: Birlikte hem genis yolu hem de dar yolu
kesfetmeye karar vermigler!

Once genis yolda yiiriimiisler. Mavi Tavsan, her adimda daha fazla kesfetmis, uzaklardaki
cicekleri, kelebekleri, yiiksek agaglart gormiis. Kirmizi Tavsan, “Vay! Gergekten ¢ok genis!
Ama biraz da yalniz hissediyorum...” demis.

Sonra dar yola ge¢misler. Burada, etraflarinda her sey ¢ok yakinmis. Agaglar, ¢icekler, hatta
minik taglar bile daha yakindan goriintiyormus. Kirmizi Tavsan, "Burast ¢ok samimi ve
eglenceli!” demis. Mavi Tavsan ise, "Evet, her sey ¢cok yakinda ama bazen yol biraz sikistyor,
dikkat etmeliyiz!" demis.

Sonunda ikisi de anlamig: Her iki yol da farkli ama ¢ok eglenceli! Genis yol, uzaklara
bakmak isteyenler icin harika, dar yol ise her seyi daha yakindan gérmek isteyenler icin
miikemmelmis.

Mavi ve Kirmizi Tavsan, genis yolda daha ¢ok kesif yapmus, dar yolda ise birbirlerine daha
vakin olmuglar. Ve en sonunda, birbirlerine giiliimseyerek soyle demigler: "Her yolun kendine
gore giizel yanlart var. Onemli olan yolun tadini ¢itkarmak!”

Ve o giinden sonra, her giin ormanda genig ve dar yollart kesfetmeye devam etmigler. Her iki
yol da onlar: farkl sekilde mutlu etmis.

Hikaye sonrasi ¢cocuklarla genis ve dar kavramlarla ilgili konusulur. Sinif i¢indeki genis ve
dar olan nesneler bulmaya ¢alisilir. (FAB4.a, FAB4.b, FAB4.c) (Okul Yolculugum,
$:62,63,64)

Ogretmen daha sonra ¢ocuklarla birlikte genis ve dar ile ilgili

https://www.youtube.com/watch?v=KBEYZGX]j3SE sarkisin1 dinleyerek dans ederler.
(MDB.4., MDB.4.a., MSB.2., MSB.2.a)
DEGERLENDIRME

e Genis bir yol yiirlimek mi yoksa dar bir yol yiirlimek mi seni daha ¢ok heyecanlandirir?
Neden?

e Eger sen Mavi Tavsan olsaydin, genis yolu tercih eder miydin? Kirmiz1 Tavsan olsaydin,
dar yolu secer miydin? Neden?

e Genis yolda hangi hayvanlar1 veya nesneleri daha rahat gorebilirsin? Dar yolda ise neleri
daha yakin gorebilirsin?

e Bir ormanin iginde olsan, genis bir alan m1 yoksa dar bir patika m1 seni daha ¢ok rahatlatir?
Niye?


https://www.youtube.com/watch?v=KBEYZGXj3SE

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar i¢in gesitli genis ve dar sekiller gosterilebilir (yuvarlaklar,
dikdortgenler, elipsler). Her ¢ocuk, gorsel yardimlar kullanarak kavramlari 6grenir.
Destekleme: Cocuklar sarkiy1 dinlerken, genis ve dar olan hareketleri yaparak sarkiy1 tekrar
ederler. Ornegin, genis bir hareketle kollarin1 agarken, dar bir hareketle kollarini birlestirirler.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aileler, evde genis ve dar nesneleri bulup cocuklarma gosterebilirler. Ornegin, genis bir masa

ile dar bir kalemi kiyaslayabilir, genis bir kapi ile dar bir pencereyi karsilastirabilirler.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 05.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAKB. Konusma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
SanatAlani:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alan::
MYBS. Miiziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin par¢alar1 belirlemek
KB2.4.SB2. Parcgalar arasindaki iliskileri belirlemek
KB2.11. Gozleme Dayalh Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6n gbzlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E.2. Sosyal Egilimler
E2.3. Girigkenlik
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Benlik Becerileri

SDBI1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindalik Becerisi)



SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil dgrendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
Ortak/Birlesik Beceriler
SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiinceleri ifade etmek.

SDB2.1.SB3. Duygu, diisiinceleri ifade etmek.
SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek
EYLEM-DEGER-EYLEM
D15.Sevgi
D15.1. Anlayish ve baris¢il olmak
D15.2. Vefali olmak
D15.3. Sadakatli olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diigiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ytiriitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERIi

TURKCE ALANI:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikidye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglant: kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve 6rneklendirme igeren ifadeler kullanir.

SANAT ALANI

SNAB3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yirtitiir.



SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari
ziyaret eder.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.c. Katildig1 drama etkinligi i¢in gerekli olabilecek materyalleri seger.
SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
MUZIK ALANI
MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim tiretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme
MYB.2.a.Planli veya dogaglama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: I Sesi
Sozciikler: Diinya Kadinlar Giinii,
Materyaller:
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen gocuklart sinifin ortasia davet eder ve sdyle sorar:
"Iki giin sonra 6zel bir giin! Sizce hangi giin olabilir?"
Cocuklarin tahminleri alindiktan sonra 6gretmen agiklama yapar:
& Diinya Kadinlar Giinii! Annelerimiz, 6gretmenlerimiz, doktorlar, bilim insanlari,
sanatgilar ve daha bir¢ok alanda calisan kadinlar1 kutladigimiz bir giin."

e Sizce annelerimiz ve 6Zretmenlerimiz bizim i¢in neler yapiyor? (TAKB.3.,

TAKB.3.b., SNAB3.)
o Biiytdiigiiniizde siz hangi meslegi yapmak istersiniz? Kadinlar ve erkekler her
meslegi yapabilir mi?

& Ogretmen, gocuklara taninmis kadin figiirlerinin gorsellerini gdsterir (Srnegin, bir bilim
insani, bir sporcu, bir doktor).( OB4., E1.1.)
s® Cocuklardan onlar1 tahmin etmeleri ve hangi meslekleri yaptiklarmi anlatmalari istenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen, "liiii" sesi ¢ikararak sinifin dikkatini ceker.

Cocuklara "Bu sesi daha 6nce nerede duydunuz?" diye sorulur.

« "I" harfini igeren bir kisa hikaye okunur:
Ipek, bahgesindeki incir agacinin altina oturdu. Incirleri topladi ve icine koydugu
sepeti sallayarak annesine gotiirdii.

e Cocuklardan "I" sesi gegen kelimeleri fark etmeleri ve tekrar etmeleri istenir.

o Ornegin: Ipek, incir, icine...
BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarimi karsilamalar1 saglanir.
(SDB2.1.SB2.)
ETKINLIKLER
Kadin kahramanlar hakkinda kisa bir sohbet edilir. Cocuklara, 6gretmenler, doktorlar, bilim
insanlar1, anneler gibi kadin figiirleri anlatilir.
Her ¢ocuk, bir kadin kahramaninin maskesini yapar. Maskeyi yapmak i¢in karton ya da kalin
kagit kullanilir. Cocuklar sevdikleri kadin kahramanlarinin yiiz ifadelerini ve kisiliklerini
yansitan maskeler yaparlar.( SNAB.4., SNAB.4.a, SNAB.4.b, SNAB.4.c, KB2.11.)
Maskeler, canlandirma etkinligi i¢in kullanilacak: Cocuklar maskelerini takarak kadin
kahramanlarini taklit eder. Ornegin, bir cocuk doktor maskesi takarak hasta bakar; bir digeri
ogretmen maskesiyle ders anlatir. Maskeler panoya asilir, bdylece her ¢ocuk kendi kadin
kahramanini1 onurlandirmis olur.
Ogretmen etkinlik bitiminde i sesi ile ilgili sarki sdyleyeceklerini ve her gocugun miizik
merkezinden bir miizik aleti segmesini ister.
Cocuklar, sarkiy1 sdylerken "i" harfini temsil eden hareketler yapar.

o "Inekler cayirlarda, i, i" kisminda cocuklar ellerini kulak gibi acip, inek
taklidi yapar.
o *"Incirler dallarda, i, i" kisminda ¢ocuklar ellerini baslarinin iistiinde dallar

gibi sallayarak incirleri gosterirler.



Her cocuk, sarkinin bir kismini canlandirarak sarkiya dahil olur ve diger cocuklar ona eslik
eder.( MYB.1., MYB.1.a, MYB.2., MYB.2.a) (Okul yolculugum, 5. Kitap,
$:48,49,50,51,52)
DEGERLENDIRME
e "[" harfi ile hangi kelimeleri 6grendik?
e Cocuklardan "I" sesiyle baslayan kelimeler sdylemeleri istenir. (Ornek: inek, ip, incir)
e Sarkiy1 hatirliyor musunuz? Sarkinin hangi kismini en ¢ok sevdiniz?
e Bu soru ile ¢ocuklarin sarkinin keyifli boliimlerini hatirlamalari saglanir.
o Sarkida hangi hareketleri yaptik? Hangi hareketi yaparken en ¢ok eglendiniz?
e Cocuklarin hareketleri hatirlamalar1 ve sarkiy1 eglenceli sekilde hatirlamalar1 saglanir.
e "[" harfi ile baslayan baska hangi kelimeler var?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme : Dijital araclar kullanarak, cocuklar igin "I" sesiyle baslayan kelimeleri ve
harfleri iceren interaktif bir oyun veya uygulama olusturulabilir.
Destekleme: Ogretmen, her kelimenin yaninda resim gostererek cocugun kelimeyi gorsel
olarak 6grenmesini destekler.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi:
e Evde, aileler ¢ocuklarla birlikte "I" harfini kesip yapistirarak kolaj yaparlar.
e Cocuklar "I" harfiyle ilgili nesneleri veya resimleri kesip yapistirarak kendi "I harfi
kolajlarini olustururlar.

e Kolajlar, evde yapilabilecegi gibi, sinifa getirilip ailelerle birlikte sergilenebilir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 AY
TARIH:15/03/2027
ALAN BECERILERI:
TURKCE ALANI
TAKB. Konusma
HAREKET ALANI
HSABI1.Aktif Yasam Icin Psikomotor Becerileri
SANAT ALANI
SNABI1.Sanat Tiirlerini ve Tekniklerini Anlama
MUZIK ALANI
MSB2. Miiziksel Sdyleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20.Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB1. Pargalar1 belirlemek
KB2.20.SB2. Pargalar arasi iliski kurmak
KB2.20.SB3. Pargalar birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2.Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek
SDB2.2.SB2.G1. Uygun kosullar altinda diisiincelerini bagkalariyla tartisir.

SDB2.2.SB2.G2. Akran gruplar1 ile alinacak kararlarda konuyla ilgili diislincelerini
sOyler.

SDB2.2.SB2.G3. Diisiincelerini sdylerken nazik bir sekilde ifade eder.

Degerler:
D11 OZGURLUK
D11.1. Kararh olmak
DI11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.
DI11.1.2. Duygu ve diislincelerini etki altinda kalmadan ifade eder.



D11.1.3. Hak ve ozgiirliiklerini kullanma ve korumaya 6nem verir.
Okuryazarhk Becerileri:

OB1. BILGI OKURYAZARLICI
OB1.2.Bilgiyi Toplama
OB1.2.SBI1. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak

OGRENME CIKTILARI:
TURKCE ALANI

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.I. a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.
TAKB.1. b. Konugmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme
HSAB.1. a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.1. b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.
SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1. a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun sdyler

MUZIK ALANI

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3.a.Duygu ve diisiincelerini ¢ocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini sdyleyerek
ifade eder.
MSB.3. b.Cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum
icinde soyler.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar:
Sozciikler: Ozgiirliik, Bagimsizlik, Mars, saygi
Materyaller: Kavanoz, Renkli Boyalar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI



Cocuklar ¢gember olustururlar. Giline baslama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir ¢ocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari
icin tesvik edilir. Cocuklarla birlikte Tiirk bayragi masanin ortasina yerlestirilir. TAKB.1. a.
AY YILDIZLI BAYRAGIM SOLO (ORIJINAL) MSB.3. bBayrak ne anlama gelir,

rengindeki kirmiz1 ve ay-yildiz ne ifade eder sohbet edilir. TAKB.1. b.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin stireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygilt davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sOylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklar minderlere oturur ve istiklal marsimiz anlatilir. Eskiden iilkemiz zor zamanlar
yasamis. Insanlar, {ilkemizi korumak icin ¢ok calismis ve biiyiik fedakarliklar yapmus. Iste o
zamanlarda Mehmet Akif adinda bir amca, bizim bayragimiz ve bagimsizligimiz i¢in ¢ok
giizel bir siir yazmus. Bu siirin ad1 Istiklal Mars1 olmus. Bu mars, bizim vatanimizi,
bayragimizi ve dzgiirliigiimiizii anlatiyor. Istiklal Mars1, bize korkmamayi, her zaman giiglii
olmay1 ve lilkemizi ¢ok sevmemiz gerektigini anlatiyor.

[k dizelerinde diyor ki: "Korkma, bayragimiz her zaman dalgalanacak. Ciinkii bu iilke hep
giiclii olacak!" OB1.2.SB1.

Biz bu mars1 soyleyerek iilkemizi ve bayragimizi ne kadar sevdigimizi gosteriyoruz.
MSB.3.a.

Istiklal Mars1, hepimizin bir arada olmasini ve birbirimize destek olmasini hatirlatryor. Ciinkii
biz bir arada oldugumuzda ¢ok giicliiyiiz. Birlikte ¢alisir, lilkemizi daha giizel yapariz.
Cocuklara Tiirk bayraginin basit bir taslagi verilir.

Boyalarla bayragin kirmizi rengi ve beyaz ay-yildizi tamamlamalari istenir.

Etkinlik sirasinda Istiklal Mars1 dinletilir. SNAB.1. a

Istiklal Mars1


https://www.youtube.com/watch?v=zYm-xjmjAXg
https://www.youtube.com/watch?v=Y75Km7dlt94

Istiklal Marsi'nin ilk iki kitasini dinletilir ve cocuklarla basit hareketlerle ritmik bir sekilde
eslik edilir.

Her kelimenin anlamini hissettirmek i¢in 6rnek hareketler yapilir.

"Korkma": Ellerle cesaret isareti.

"Sonmez": Eller yukar1 kaldirilir, giines gibi gosterilir.

"Al sancak": Eller bayrak gibi sallanir.

Cocuklara Atatiirk’iin ve Mehmet Akif Ersoy’un fotograflar1 gosterilir.

Mehmet Akif Ersoy’un Istiklal Mars1’n1 yazarken neler hissetmis olabilecegi sorulur.
Cocuklar diistincelerini paylasir.

Bagimsizlik ne demek?" sorusu basit bir sekilde agiklanir: "Kendi kararlarimizi kendimiz
veririz, 6zgiir oluruz.

Mehmet Akif Ersoy Kimdir? - istiklal Mars1 - Okul Oncesi Egitim E2.1.

Korkma, Sénmez... Mehmet Akif Ersoy SDB2.2.SB2.G1.

Rafadan Tayfa | Istiklal Mars1 SDB2.2.SB2.G3.

Cocuklara hikaye okunur.

Kiiciik Bayragin Biiyiik Hikayesi D11.1.3.

Bir zamanlar, biiytik bir bayrak fabrikasinda yasayan kii¢iik bir Tiirk bayragi vardi. Bu
bayrak, diger bayraklardan daha kiigiiktii, ama kirmizi rengi parliyor ve ay-yildizi 11l 151
parildiyordu. Kiigiik Bayrak ¢ok heyecanliydi, ¢linkii bir giin kendisinin de ¢ok énemli bir is
yapacagini hissediyordu.

Bir sabah, fabrika miidiirii biiyiik bir toplant1 yapti. "Bugiin kiiciik bayraklardan biri ¢ok
onemli bir goreve gidecek!" dedi. Kiigiik Bayrak, heyecanla ileri atildi: "Ben gitmek
istiyorum! Ne yapacagim?"

Fabrika miidiirti giiliimsedi: "Sen, bir okula gideceksin. Orada ¢ocuklarla tanisacak ve onlara
bayragimizin ne kadar degerli oldugunu anlatacaksin. Onlara Istiklal Marsi'nin hikayesini
ogreteceksin!"

Kiiciik Bayrak, bu gorevi duyunca hem ¢ok sevindi hem de biraz heyecanlandi. "Acaba bunu
bagarabilir miyim?" diye diisiindii. Ama sonra kendi kendine cesaret verdi: "Ben bir Tiirk
bayragiyim! Cesur ve kararli olmaliyim."

Kiigiik Bayrak, gretmenin ¢antasina yerlestirildi ve okulun yolunu tuttu. Ogretmen, bayrag
siifa getirdi ve masanin {izerine koydu. Cocuklar hemen bayragin etrafinda toplandi.
Ogretmen, ¢ocuklara dedi ki: "Bu kiiciik bayrak, bize cok énemli bir hikaye anlatacak."

Kiigiik Bayrak, hafifge salland1 ve hikayesini anlatmaya basladi:


https://www.youtube.com/watch?v=lhdol3HCbc8
https://www.youtube.com/watch?v=6eSTKsIM7uA
https://www.youtube.com/watch?v=dg4wDoAHUrw

"Bir zamanlar, bizim iilkemiz zor zamanlar gegirdi. Insanlar zgiirliikleri i¢in miicadele etti.
Iste o zamanlarda Mehmet Akif Ersoy adinda bir amca, bizim i¢in Istiklal Marsi'm1 yazdi. Bu
mars, bizim bayragimizin asla yere diismeyecegini ve her zaman dalgalanacagini anlatiyor."
Cocuklar hayranlikla dinliyordu. Kii¢iik Bayrak devam etti:

"Bu kirmiz1 rengim, bizim milletimizin cesaretini ve kahramanligin1 gosteriyor. Beyaz ay ve
yildizim ise 6zgiirliiglimiizii ve aydinlik gelecegimizi simgeliyor. Siz de bu bayraga sahip
cikmalisiniz, onu hep sevmelisiniz!"

Tam o sirada, siifta bir rlizgar esti ve Kiiciik Bayrak masadan yere diistii. Cocuklar hemen
kostular ve hep birlikte bayragi yerden aldilar. "Bayragimiz asla yerde kalmaz!" dediler.
Kiiciik Bayrak, bu yardimlagsmay1 goriince ¢ok mutlu oldu.

Kiigiik Bayrak Biiyiik Bir Kahraman Oluyor KB2.20.SB3.

O giinden sonra, Kiiciik Bayrak sinifin bir kdsesinde her giin gururla dalgalandi. Cocuklar her
sabah ona selam verdi ve Istiklal Marsi'n1 syleyerek ona sevgilerini gosterdi. Kiigiik Bayrak
artik biliyordu: Kiigiik olsa da ¢ok biiyiik bir gorevi vardi. O, ¢ocuklara milli duygularini
ogretmis ve kalplerinde unutulmaz bir iz birakmistr. D11.1.1. D11.1.2.

Bayrak benim oyunu oynanir. HSAB.1. a HSAB.1. b.

BAYRAK DENEYI TR OKUL ONCESi DENEYLERI! BOYA KULLANMADAN ! TURK

BAYRAGI DENEYI 1r OB1.2.SB2. KB2.20.SB1.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik/6grendik?

Istiklal marsimiz1 daha énceden biliyor muydun?

Istiklal marsimiz1 kim yazmistir?

Istiklal Mars1’n1 yazdig1 i¢in verilen para 6diiliinii nigin almamistir?
Istiklal Mars1 okunurken nasil davranmaliy1z?

Bayragimiza nasil SAYGI duyabiliriz.

Her tilkenin mars1 ve bayragi var midir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkli iilkelerin bayraklar1 merak eden ¢ocuklara anlatilir.
Destekleme: Bayrak yapiminda zorlanan ¢ocuklara destek olunur.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Farkli iilkelerin bayraklar1 ve marslari ile ilgili arastirma yapilir.

Toplum Katilimi: Tiim okulla birlikte bir bayrak toreni diizenlenir.


https://www.youtube.com/watch?v=ImYPm7w7lxA
https://www.youtube.com/watch?v=93L_f_8FzJc
https://www.youtube.com/watch?v=93L_f_8FzJc

GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 16.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alam
MAB6. Sayma
Sanat Alam
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alam
MHBA4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
KBI.1 Saymak
KB1.3 Yazmak
EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. Iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
DEGERLER
D13. Saghkh Yasam
D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek
D13.1.4. Viicudu i¢in yeterli miktarda su ve besin alir.
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katilmak
OKURYAZARLIK BECERILERI
OBI1. Bilgi Okuryazarhg
OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme



OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI

Tiirkce Alani

TAEOB.1. Yaz farkindahgina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1. b. Yazi yoniinii gosterir.

Matematik Alam

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

Sanat Alam

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: 1-8 arasi sayilar

Sozciikler:

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simf ortami, okul dis1 dgrenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen ¢ocuklar kapida karsilanirve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarin1 koymalar1 ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her ¢ocugun konusmasi i¢in ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak i¢in “TokoTokoTok (Riiyamda) Sarkisi” hareketleri hep birlikte

yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN


https://www.anneninokulu.com/tokotokotok-ruyamda-sarkisi/

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gecirmek i¢in {izerinde etiket olan mandallar
kullanmalarina rehberlik edilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve ¢ocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini kargilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER

“Savyilar1 Ogreniyvorum Egitici Film - 5 Sayisina Kadar”, “Sayilar1 Ogreniyorum Egitici Film

- 8 Sayisina Kadar”, “Sayilar1 Ogrenivorum Egitici Film - 15 Savisina Kadar” (*Simdiye

kadar dgrenilen saylya kadar izlenir.) ve “Rakamlari Ogren / Okul Oncesi Egitici Video*

izlenir.
Sanat etkinliginde ¢ocuklar resmi boyarlar ve 6grendikleri kadar ya da istedikleri kadar mum
kullanmalarina firsat verilir. Calisma “Sayilar Sarkisi* esliginde yapilir. Cocuklara etkinlikte

ka¢c mum kullandiklar1 sorulur.(SNAB.4.)

Ben, kiiciik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sOylenerek minderlere gecilir.

Cocuklara daha dnce 6grendigimiz sayilar1 sorulur. Daha 6nce 6grenilen sayilar tahtaya
yazilarak ve parmaklar kullanilarak tekrar edilir. Tahtaya bir say1 ¢izilir, nce ve sonra hangi
say1 gelmeli diye sorulur. Sayilar1 yazarken ters yazilmamasina dikkat edilmesi gerektigi
hatirlatilir. Masaya bir daire ¢izilir ve 1,2,3,4,5,6,7,8 vb sayilarin bulundugu kartlar, kiigiik
boy oyuncaklar koyulur. Kartlar ters olarak tutulur, ¢ocuk bir tane kart ¢eker ve oradaki
say1y1 sdyler. Say1 kadar oyuncagi dairenin i¢ine koyar(OB1.3.) ve 6gretmenin sdyledigi
hareketi yapar.(3 defa zipla, 5 defa el ¢irp, 2 defa kendi etrafinda don gibi) Gerektiginde ipucu
verilir. Bu etkinlik tiim ¢ocuklar tarafindan yapilir.(MAB.1.,KB1.1,SDB2.3.SB1.)
”Yaramaz Sayilar Nerede? Hikayesi “ izlenir.

“Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkist” tekrar edilir.



https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-5-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-8-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-8-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-15-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/rakamlari-ogren-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/

SAG ELIMDE BES PARMAK
Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak
1,2,3,4,51,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

”Okul Oncesi Renk ve Say1 Oyunu” i¢in 6nceden hazirlanan oyun materyalleri masaya

koyulur (Sayilar ve alyinda renkler, iki tane, igerisinde dairelerden olusan kagit) ve bir parkur

hazirlanir. Parkur sonunda ¢ocuklar say1 ve renklere dikkat ederek oyun tamamlarlar.(E2.5.)

Cocuklar erken okuryazarlik ¢alismalari i¢in masaya alinir, ¢aligmalar yapilir. Caligmay1
erken bitiren ¢ocuklara (her cocuga yaptirilmalidir) “6grendikleri rakamlar” rakamini tahtada
da yazdirilir. (TAEOB.1.,KB1.3)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDRME

Bugiin hangi sayilar1 6grendik, hangi oyunlar1 oynadik?
Bugiin sayilar1 6grenirken hangi etkinlik en eglenceliydi?
Bize hangi oyun en ¢ok eglenceli geldi? Neden?

Sayilara benzer baska seyler gordiin mii? Ornegin, evde veya okulda kag tane oyuncak
vard1?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Sayilar1 daha biiyiik ve renkli kartlarla gostermek. Sayilar, nesnelerle
eslestirilerek (6rnegin, 3 sayisina 3 elma resmi) somutlastirilabilir.
Destekleme: Cocuklar bir sayidan 6nce ve sonra hangi sayinin geldigini sdyleme etkinlikleri
yapabilirler. Ornegin, 7°nin dncesi ve sonras hangi sayilar? Bu, sayilar arasinda mantikli
baglantilar kurmalarma yardimci olur.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Ailelerden, ¢cocuklartyla birlikte evdeki nesneleri saymalarini isteyebilirsiniz. Ornegin,

"Evdeki tiim sandalye ve masa sayisini sayalim!" ya da "Biitiin kitaplarin sayisini 6grenelim"


https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-renk-ve-sayi-oyunu/

gibi basit gorevler verilebilir. Bu etkinlik, ¢ocuklarin sayilar1 glinliik yagsamda

gozlemlemelerini ve anlamalarini saglar.



GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 17.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
Matematik Alani:
MABI1. Matematiksel Muhakeme
Fen Alani:
FBAB.7. Deney yapma
FBABS. Bilimsel Model Olusturma
Sosyal Alani:
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/olgiitleri belirlemek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar etiketlemek
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklar1 listelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler

E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
DB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek



SDBI1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. ihtiyaglarim karsilamaya yonelik hedef belirlemek

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER:

DS.Duyarhhk

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI:

OBI1.1.Bilgi ihtiyacim Fark Etme

OBI1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OBI1.1.SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb

OB1.2. Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak i¢in kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alani:

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TAOB.4. Resimli oykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile
ilgili goriislerini yansitabilme

TAOB.4.a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki gortislerini sdyler.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3. ¢. Soylemek istediklerini acik bicimde ifade eder.

TAKB.3.d. Dilbilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.e. Konusmasinda ciimlenin temel dgelerini ve basit baglaclar kullanir.
Matematik Alani:

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme
MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylar karsilastirir.

MAB.4.¢. Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini sdyler.



MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin ozelliklerini ¢c6ziimleyebilme
MAB.2.b. Bir biitiinii olusturan pargalar arasindaki iliski/iligkisizlik durumlarin1 agiklar
Fen Alani:

FABS. Fene yonelik olay ve/veya olgulan a¢iklamak i¢in basit diizeyde

bilimsel modellerden faydalanabilme

FAB.8.a. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik hayal giiciine dayali modeller
Onerir.

FAB.8.b. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢éziimiine yonelik 6nerdigi modeli yeniler.
FAB9. Bilimsel olay/olgulan a¢iklamak icin kanitlar kullanabilme

FAB.9.a. Giinliik hayatta karsilagtig1 problemleri ¢6zebilmek i¢in elde ettigi verileri
gorsellerle ifade eder.

FAB.9.b. Giinliik hayatta karsilastig1 problemlerin ¢6zliimii i¢in verileri gruplandirir.
Sosyal Alani:

SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme

SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baglatir.

SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglar1 dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda
goriiglerini soyler.

SAB.8.c. Grup igi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sézciikler: Ilkbahar, Mevsimler, Ilik, Ilk Bahar Mevsimi Aylari

Materyaller:

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simf ortami, okul dis1 dgrenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen, ¢ocuklar1 sicak bir giiliimsemeyle karsilar ve smifta bahar havasi olusturacak kiigiik
dokunuglar yapar. Pencere Oniine ¢igekler koyabilir veya kus civiltilart igeren hafif bir miizik
acabilir.)

Ogretmen: "Giinaydin ¢ocuklar! Bugiin sinifimiza bir mevsim misafir oldu. Sizce kim
olabilir?"( OB1.1., E1.1.)

(Cocuklarin tahminlerine firsat verilir.)

Ogretmen: "Etrafiniza bir bakin! Havanin nasil oldugunu fark ettiniz mi? Soguk mu, sicak

m1? Cigekler agmaya basladi m1? Kuslar nasil sesler ¢ikariyor?"( TADB.4., TADB.4.a,



TAKB.3., TAKB.3.¢, TAKB.3.d)
(Cocuklara pencereden bakmalari veya siniftaki bitkilere dokunmalari i¢in firsat taninir.)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen ¢ocuklara okul dis1 etkinligi i¢in disar1 ¢ikacaklarini sdyler. Cocuklar hazirlanarak
biiyiitecleri ile disar1 ¢ikarlar ve incelemelerde bulunmalari istenir.(FAB.8., FAB.8.a, FAB.8.b.
) Cocuklar, biiyiite¢ kullanarak dogadan gelen farkli materyalleri inceler. Ogretmen, "Bu yaprak
hangi agaca ait olabilir?" veya "Bu taslar neden 1slak olabilir?" gibi sorularla ¢ocuklar
diisiinmeye tesvik eder.( SAB.8., SAB.8.a, SAB.8.b)
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini kargilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen cocuklara, “Ilkbaharda dogada neler degisir?” diye sorar. Cocuklarla birlikte
pencereyi a¢ip hava durumunu, agaclar1 ve kus seslerini gézlemleyerek sohbet edilir.

e Cocuklar minik saksilarina veya yogurt kaplarina toprak koyar.

o Ellerini kullanarak topragi yumusatir ve igine fasulye veya ¢im tohumu ekerler.

o Hafifce sulayarak “Can suyu” verirler.

o Saksilarin iizerine ¢igek, kelebek veya bocek desenleri ¢izilir.

o Kartondan giines veya yagmur damlalar kesilerek saksiya yapistirilir.

e Her cocuk saksisina ismini yazar.

e Cocuklar her giin tohumlarmin biiylimesini gozlemleyerek neler degistigini

ogretmenleriyle paylasir.

e Haftanin sonunda tohumlariin ilk yapraklarini gériince heyecanlanirlar!

e (Cocuklar yere ¢omelerek "toprak altindaki tohumlar" gibi bekler.

e Ogretmen “Giines dogdu, yagmur yagdi!” dediginde cocuklar yavasca dogrulup

kollarini agarak biiyiiyen ¢igekleri taklit eder.

o Riizgar estiginde hafifce sallanir, arilar geldiginde neseyle dans ederler.

Ogretmen cocuklarla birlikte etkinlik kitaplarmi galismak icin alana gegerler. (Okul

Yolculugum, 5. Kitap, s:3,4,5)
Ogretmen, ¢ocuklara ilkbaharda dogada tekrar eden 6riintiiler olup olmadigini sorar.(

MAB.4., MAB.4.¢c, MAB.2., MAB.2.a)



e “Agaclara bakalim, yapraklar nasil dizilmig?”
o “Kelebeklerin kanatlar1 birbirine benziyor mu?”
e “Yagmur damlalari nasil diisliyor?”
Cocuklara gigek € - kelebek 88 - yaprak & - giines & seklinde bir sira gosterilir
ve Oriintliyli devam ettirmeleri istenir.
Cocuklar siral1 hareketlerle bir 6riintii olusturur. Ornegin:
o Ellerini ¢irp — Dizlerine vur — Zipla — Ellerini ¢irp — Dizlerine vur — Zipla
« Oriintiiyii bozan bir ¢ocuk olursa hep birlikte diizeltirler.
DEGERLENDIRME
Tohumlarimiz neden biiyiidii?
[lkbaharda hangi degisiklikleri gozlemledik?
Bitkilerin biiyiimesi i¢in neler gerekli?
[lkbaharda hava nasil degisir?
[lkbaharda hangi renkleri daha ¢ok gériiriiz?
[lkbaharda hangi ¢igekler agar?
[Ikbahar bir ses olsaydi nasil bir ses olurdu?
Eger bir ilkbahar ¢igegi olsaydin hangi ¢icek olmak isterdin? Neden?
Ilkbaharda sihirli bir gii¢ olsaydi ne yapmak isterdin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Oriintiide birden fazla ozellik (renk, sekil, nesne tiirii) kullanarak daha
karmasik dizilimler yapmalari istenir.
Destekleme: Oriintii ¢alismasinda daha az degisken iceren basit &riintiiler sunulur. Cigek
dikme etkinliginde 6gretmen birebir destek saglar.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aileler, ¢ocuklartyla birlikte bir ilkbahar yiirliylisii yaparak ¢evredeki degisimleri gozlemler.
Cocuklar ve aileleri agagidaki sorulara cevap bulmaya calisgir:
? Hangi gigekler agmis?
? Hangi kus seslerini duyduk?
? Agaglar nasil degismis?
? Hava nasil kokuyor?

Gozlemler resim ¢izerek veya fotograf ¢cekerek kaydedilir.






GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 18.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB3. Harekete Iliskin Sosyal/Bilissel Beceriler
Sanat Alani:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani:
MYBS. Miiziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER:
Biitiinlesik Beceriler
KB2.11. Gozleme Dayalh Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6n gbzlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim yapmak
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gozden ge¢irmek
KB2.16.1. Tiimevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak
E2. Sosyal egilimler

E2.3. Giriskenlik

E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.3. Acik Fikirlilik
E3.5. Merak Ettigi Sorular1 Sorma



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek

SDB2.2.SB3. Farkli diisiinceler {izerinde uzlagsma saglayip ortakliklar kurmak
DEGERLER:

DS.Duyarhhk

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI:

Obl1. Bilgi Okuryazarhgi

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diigiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alani:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.

TAOB.1. Resimli éykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
yonetebilme

TAOBI.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yagami arasinda iligki
kurar.

Hareket ve Saghk Alam

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir
sekilde uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.b Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Hareket ve Saghk Alam



SNAB3. Sanat eserlerine ve sanat¢ilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiriitiir.

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari
ziyaret eder.

SNAB.3.¢. Dijital veya ger¢ek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat
eserlerini inceler.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.c. Katildig1 drama etkinligi i¢in gerekli olabilecek materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alam

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim tiretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.a.Planli veya dogaglama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Siyah

Sozciikler: Van Gogh, Miize, Aygicegi, Ressam

Materyaller:

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen ¢ocuklara Van Gogh’un "Yildizh Gece" tablosunu gdsterir ve sorular sorar:
o "Sizce bu resimde hangi renkler var?"
e "Buresme bakinca nasil hissediyorsunuz?"

e "Bu gece nasil bir yer olabilir? Kimler burada yasiyor olabilir?"
Cocuklar gozlerini kapatir ve " Bu resmin i¢inde olsaydin ne yapardin?" diye hayal
etmeleri istenir.

Ogretmen farkl1 renkte kartonlar gdstererek ¢ocuklardan:

o Mavi bir karton kaldirinca: “Gecenin rengi! Hadi yildiz gibi parlayalim!” #-
 Sari bir karton kaldirinca: “Giinesin rengi! Hadi 1sindigimiz1 hayal edelim!” O

« Yesil bir karton kaldirinca: “Doganin rengi! Agac gibi esneyelim!” @



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Tiirkce Merkezi: "Van Gogh'un Kaybolan Tablosu'" (Hikdye Tamamlama Oyunu)
Materyaller: Van Gogh’un eserlerinden parcalar iceren kartlar, hikaye baslatici climleler
Ogretmen ¢ocuklara "Van Gogh bir sabah uyandiginda en sevdigi tablosunun
kayboldugunu fark etti..." gibi bir hikaye baglangic1 verir.

Cocuklar sirayla hikdyeye devam eder, tablonun nerede olabilecegini hayal eder.

Isterlerse hikdyeyi canlandirabilir veya tablonun nasil gériindiigiinii cizebilirler.
Fen ve Doga Merkezi: '"Van Gogh’un Renk Deneyleri"
Materyaller: Su kaplari, farkli renkli boyalar, firgalar, 151k kaynagi

Cocuklar, Van Gogh’un sik kullandigi renkleri inceleyerek renk karisimlari yapar.

() Sar ile maviyi karigtirarak farkli tonlar elde eder ve bunlart Van Gogh’un tablolarryla
karsilagtirir.
= Ogretmen "Van Gogh neden parlak sar1 ve mavi tonlarim cok kullanms
olabilir?" diye sorar ve ¢ocuklarin diistinmesi saglanir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve simif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyag¢larini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen sanat etkinligi dncesi ¢ocuklarla 1sinma ¢alismasi yapmak igin hareket alanina geger.
Ogretmen, ¢ocuklara renkli kartonlardan olusturulmus "biiyiik bir tuval" hazirlayarak, yere
serer. Bu tuval, Van Gogh’un "Yildizl1 Gece" veya "Aygcigekleri" gibi renkli tablolardan ilham
almarak yapilabilir.
Cocuklar "Van Gogh'un fir¢alar1" olurlar. Her bir ¢ocuga bir fir¢a sekilli kart verilir (gercek
firgalar da kullanilabilir).
Ogretmen hafif bir klasik miizik calar ve cocuklar miizikle birlikte hareket etmeye baslar.(
MYB.1., MYB.1.a, MYB.2., MYB.2.a)
o Renkli Fir¢a Hareketi: Ogretmen, miizik calarken bir renk sdyler (6rnegin "Mavi!").
Cocuklar mavi renkli karton {lizerine dogru daireler ¢izerek veya yavagga hareket

ederek bu rengi temsil ederler.



 Sarili Fir¢a Hareketi: Ogretmen baska bir renk sdyler (6rnegin "Sar1!"). Cocuklar hizli
firga darbeleri ile sar1 renkteki alani canlandirirlar.
e Firga Duruslar: Ogretmen “Simdi yildizlari giziyoruz!” diye bagirdiginda, ¢ocuklar
elleriyle y1ldiz sekilleri ¢izecek sekilde hareket ederler.
e Doga Firgas:: Ogretmen “Simdi yapraklar c¢izecegiz!” dediginde, ¢ocuklar
elleriyle yaprak sekilleri ¢izer.
Ogretmen gocuklara sanat etkinligi dncesinde siyah renk ile tanisacaklarini sdyler.
Ogretmen siyah bir karton veya kagit gdstererek ""Bu, siyah renk!" der.
"Siyah, gece gokyiizii gibi karanhk olabilir. Hangi nesneler siyah?" diye sorarak ¢ocuklar1
cevredeki siyah nesneleri kesfetmeye tesvik eder.
Siyah nesneleri ¢ocuklarla birlikte bulup gosterir. Ornegin: "Siyah bir kus, siyah bir araba,
siyah bir ayakkabi!"
Ogretmen siyahn giiclii ve derin bir renk oldugunu anlatir.
""Siyah, gizemli ve sakin bir renk olabilir. Geceleri gokyiizii siyah olur, fakat 151k
geldiginde her sey goriiniir!"
Cocuklar siyah kagitlar iizerine beyaz pastel boya veya tebesirle desenler ¢izer.(Okul
Yolculugum,S. Kitap,s:6,7)
Ogretmen Van Gogh’u tanitan bir kitap okuyacagini ve Tiirk¢e merkezinde toplanmalarni ister.
"Van Gogh, resimlerinde c¢ok parlak renkler kullanarak diinyayr gormek istedigi gibi
gdstermistir. Ornegin, sar1 bir geceyi, mavi bir ¢igegi ya da yesil bir agac1 ¢ok farkli renklerde
boyamistir. Van Gogh, bazen resimlerine ¢ok sert firca darbeleri yapar, bu yiizden resimleri ¢ok
hareketli ve enerjik goriiniir. O, dogay1, insanlar1 ve hayati sevmis, bu sevgisini resimlerine
yansitmistir. Onun en Uinlii resimlerinden biri, 'Yildizli Gece' adli ¢alismasidir. Bu resimde
geceyi ¢ok parlak ve canli bir sekilde goriiriiz."( TADB.1., TADB.1.a, TADB.1.b)
Van Gogh'un renkli diinyasim1 kesfetmek, cocuklara hem sanatt hem de hayal giiciinii
kullanmay1 ogretir.

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=937MFZpcqPY Arkadastm Van Gogh

kitabin1 okur. (Okul yolculugum, 5. Kitap, s: 8,9)
DEGERLENDIRME
e Van Gogh'un resimlerinde hangi renkleri en ¢ok kullanmay1 tercih ettigini gordiik?
e Van Gogh'un fir¢a darbeleri nasil bir his veriyor? Onun resimlerini yaparken hangi
duygular1 hissedebilirsin?
e Van Gogh'un en iinlii resimlerinden birinin adi nedir? Bu resimde ne tiir renkler

goriiyorsun?


https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=937MFZpcqPY

e Van Gogh, resimlerinde dogay1 ve hayati nasil gosterdi? Hangi seyleri farkli renklerde
boyamis olabilir?
e Sen de bir resim yaparken Van Gogh gibi farkli renkler kullanmak ister misin? Neleri
boyamak istersin?
e Van Gogh'un "Yildizli1 Gece" adli resmini hatirliyor musun? O resmi hangi duygularla
yapmis olabilir?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklara, Van Gogh’un resimlerindeki figiirleri veya manzaralar
canlandirarak rol yapmalarmi isteyin. Omnegin, "Yildizli Gece" resminde, yildizlar gibi
parlayan nesneleri elleriyle sekillendirebilirler.
Destekleme: Cocuklara, tablet veya bilgisayar kullanarak Van Gogh’un tarzinda dijital resimler
yapmalarint tesvik edin. Bu, onlar1 geleneksel sanatla dijital sanat arasindaki farklari
kesfetmeye yonlendirebilir.( SNAB.3.¢.)
AILE/TOPLUMKATILIMI:
Van Gogh’un hayati ve sanatin1 anlatan, toplum iiyelerinin katilabilecegi bir sanat giinii
diizenleyebilirsiniz. Cocuklar, aileleriyle birlikte resim yaparken, toplum {iyeleriyle de sanat

hakkinda sohbet edebilirler.



GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 60-72 Ay

TARIH: 19.03.2027

ALAN BECERILERI:

Sosyal Alani:

SBABS. Sosyal Katilim Becerisi

Hareket ve Saghk Alam

HSABI. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam i¢in Saglik Becerileri
Miizik Alani:

MDB1.Miiziksel Dinleme

MSB2. Miiziksel Soyleme

MCB3. Miiziksel Calma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8 SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (SN1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
EGILIMLER

E.1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E1.5. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)

E.2. Sosyal Egilimler

E2.3. Girigkenlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.2. is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek
EYLEM-DEGER-EYLEM



D15.Sevgi

D15.1. Anlayigh ve baris¢il olmak

D15.2. Vefali olmak

D15.3. Sadakatli olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBL1. Bilgi Okuryazarhg

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diigiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERIi

SOSYAL ALANI

SAB.3. Olay/donem ve kavramlar: zamanla degisen ve benzerlik gosteren ozelliklerine
gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Ge¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar: inceleyebilme

SAB.5. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

MUZIK ALANI

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkis1 formlarindaki ozellikleri fark ederek
soyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/cocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla sdyler.
MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarimi kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarina/yavag ve hizli tempo farkliliklara/ritim farkliliklarina gore soyler.

MCB.3. Caldig1  ritimlerdeki/ezgilerdeki/cocuk  sarkilarindaki/cocuk  sarkisi
formlarindaki ozellikleri fark edebilme

MCB.3. a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarna/yavas ve hizli tempo

farkliliklarina gore calar.



ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Yarim-Tam

Sozciikler: Ispanya, Avro, Para Birimi, Flamenko

Materyaller: Ispanya bayragi gorseli, Ispanya’ya ait kiiltiirel simgeler (6rnegin flamenko
elbisesi, boga figiirii, futbol topu, paella yemegi gorseli), “Hola” (Merhaba) kelimesi yazili kart.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen, cocuklar1 sabah sinifa davet ederken onlar1 ispanyolca “Hola!” diyerek karsilar.
Cocuklara bunun Ispanyolca “Merhaba” anlamina geldigini sdyler ve onlardan da “Hola!”
diyerek selamlasmalarini ister.

Ogretmen, Ispanya bayragmi gostererek gocuklara bu bayragin hangi iilkeye ait olabilecegini
sorar. Cocuklarin tahminlerinden sonra, bu iilkenin ispanya oldugu agiklanir.( OB1.1., OB1)
ispanya’da insanlar birbirlerine “Hola” diyerek merhaba derler. Sizce baska hangi dillerde
merhaba diyebiliriz?( SAB.S., SAB.5.a., SDB2.1.)

Ispanya’da iinlii flamenko dans1 yapilir. Hi¢ dans etmeyi denediniz mi?( OB1.1.SB1.)
Ispanya’da insanlar futbolu ¢ok sever. Siz hangi sporu yapmay1 seviyorsunuz? Gibi sorular
sorularak ¢ocuklarla birlikte sohbet edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Mizik merkezinde ¢ocuklar flamenko danscisi gibi giyinerek (etek, firfirli kumas pargalari,
yelpaze vb.) miizik esliginde dans ederler. Ogretmen, flamenko dansinin nasil yapildigina dair
temel hareketleri gosterir. Cocuklar kendi ritmik hareketlerini olusturarak 6zgiirce dans ederler.
Blok merkezinde; tahta bloklar, legolar ve farkli malzemeler kullanarak Ispanya’nim {inlii
yapilarindan biri olan Sagrada Familia’y1 veya bir Ispanyol koyiinii insa ederler. Ogretmen,
onlara Gaudi’nin eserlerinden bazi gorseller gostererek ilham vermeye ¢alisir.( OB4.3. SB2.)
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen gocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve simif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER

Ogretmen, ¢ocuklara ispanya’nm kiiltiirel 6zelliklerini anlatan gérselleri gdsterir.



e "Sizce bu lilke hangi kitada olabilir?"( E1.1., E1.)
"Bu resimde gordiigiiniiz seylerin isimlerini biliyor musunuz?"( KB2.8 SB2.)
gibi sorularla ¢ocuklarn ilgisini ceker. Ogretmen, bir daireyi keserek ikiye béler ve ¢ocuklara
tam ve yarim kavramlarini agiklar. Daha sonra Ispanya bayragini gostererek “Bu bayrag
ortadan ikiye bolersek ne olur?” diye sorarak ¢ocuklar1 diistinmeye tesvik eder. Cocuklara
Ispanya ile ilgili gorsellerin tam halleri ve bunlarm yartya bdliinmiis kistmlar1 dagitilir.
Cocuklar dogru yarimi bularak tam halini olusturur ve yapistirir.
Ogretmen, ¢ocuklara Ispanya’nin iinlii miizik tiirlerinden biri olan flamenkoyu tanitir.
Flamenko dansgilariin ritmik hareketlerini gosteren kisa bir video izletilebilir.
Ogretmen, cocuklara kastanyetin nasil kullanildigini gosterir. Eger kastanyet yoksa, iki tahta
kasi1g1 birbirine vurarak benzer bir ses elde edilebilir. Cocuklar 6gretmenle birlikte ritmik el
cirpma ve kastanyet ¢alma denemeleri yapar.
Cocuklara Ispanyolca basit bir sarki 6gretilir. Ornegin:
dd "Hola, hola, ;como estas?" (Merhaba, merhaba, nasilsin?)
Sarki ritmik olarak sdylenirken ¢ocuklar elleriyle basit tempo tutar.
Flamenko miizigi acilir ve ¢ocuklar ellerinde fularlarla miizige uygun ritmik hareketler
yaparlar. Miizigin temposuna gore hizli ve yavas hareket etmeleri tesvik edilir.( HSAB.1.,
MCB.3., MCB.3.a., HSAB.1.b.)
Cocuklar gruplara ayrilir:

e Bir grup kastanyet veya ritim ¢ubuklari ile ritim tutar.

e Bir grup el ¢irparak veya ayak vurup tempo olusturur.

e Bir grup fularlarla dans eder. Tiim gruplar birlikte ¢alar ve hareket eder.(Okul

Yolculugum, 5. Kitap, s: 10,11,12,)

DEGERLENDIRME

e Hangi miizik aletlerini kullandik?"

o "Flamenko dans¢ilarinin hareketlerini yapmay1 sevdin mi?"

e "Miizik hizli miydi1, yavag miydi?" gibi sorularla ¢ocuklarin etkinligi yorumlamasi

saglanir.

o Hangi gorsellerin yarisini birlestirerek tamamladik?"

e "Tam ve yarim olan seyleri giinliik hayatimizda nerelerde gorebiliriz?"

 "Ispanya hakkinda en ¢ok neyi sevdin?"
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Grup iginde bir "ritim lideri" se¢ilerek diger ¢cocuklarin ona uyum saglamasi

saglanir.



Destekleme: Bireysel ¢alisma isteyen ¢ocuklara miizikle ilgili boyama veya ritim kartlar
verilerek etkinlikten kopmadan siirece dahil olmalari saglanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilim

“Merhaba sevgili aileler,

Bugiin smnifta gocuklarimizla birlikte Ispanyol miizigi ve ritimleri hakkinda eglenceli bir
etkinlik gerceklestirdik. Simdi sira sizde! Asagida yer alan basit ve keyifli etkinlikleri
cocugunuzla birlikte evde yapabilirsiniz. Unutmayin, birlikte miizik yapmak ve ritim tutmak
hem eglenceli hem de 6greticidir. Keyifli zaman gecirmenizi dileriz!™.

Aileler, cocuklartyla birlikte basit ritimler olusturur. Once yavas, sonra hizli tempo ile
devam ederler.

v Cocuklar ailelerinin ritimlerini taklit etmeye ¢ahisir.

v Aileler, gocugun da ritim iiretmesini isteyerek sirayla birbirlerini takip etmelerini saglar.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 22.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAKB. Konusma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani:
MAB6. Sayma
MAB?3.Matematiksel Temsil
MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB3. Harekete Iliskin Sosyal/Bilissel Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB1. Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lg¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gegirmek
KB2.16.1. Tiimevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E.2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Ortak/Birlesik Beceriler



SDB2.2. is Birligi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek

SDB2.2.SB3. Farkli diisiinceler iizerinde uzlagsma saglayip ortakliklar kurmak
EYLEM-DEGER-EYLEM

D15.Sevgi

D15.1. Anlayigh ve baris¢il olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBI1. Bilgi Okuryazarhgi

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OBI1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERIi

TURKCE ALANI:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.d. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar1 siniflandirir.
TADB.2.e. Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacag1 konuyu planlar.

TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve 6rneklendirme igeren ifadeler kullanir.

Matematik Alam

MAB.6. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.6.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.6.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

MAB.6.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

MAB.3. Matematiksel durum, olgu ve olaylar1 yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir
sekilde uygulayabilme

HSAB.1.b Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli biiyiikliikteki nesneleri kavrar.



HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: 9 Rakamu, Elips, Uggen, Kare, Dikdortgen

Sozciikler: Sekil.

Materyaller: Farkli Gorseller.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen, ¢ocuklar1 sicak bir sekilde karsilar ve su sorularla sohbeti baslatir:

o "Bugiin ¢ok 0zel bir say1 kesfedecegiz! Acaba hangi say1 olabilir?"

o "Etrafiniza bakin, siifta 9 tane olan bir sey bulabilir misiniz?"( TAKB.3., TAKB.3.a)
Ogretmen, gocuklara 9 rakaminin karton maketini gosterir. Cocuklar dokunarak, say1y1
elleriyle havada ¢izmeye calisir.

Ogretmen ¢ocuklara gorev verir:
e "Simdi siifta 9 tane nesne bulalim!"( OB1. OB1.1.SB1. SDB2.2. E1.1.)
« "Ellerimizi kullanarak nasil 9 yapabiliriz?" (Ornegin, 5 parmak bir elde + 4 parmak
diger elde)
"9 tane baligim, yiiziiyor denizde,
Biri ziplar, kaybolur, kaldi geriye sekizse!"
Cocuklar sarki sirasinda elleriyle balik hareketleri yaparak eglenirler.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
%’ Ogretmen gocuklarla bahgeye ¢ikarak birlikte su hareketleri yapar:

e 9 kere ziplama

e 9kere el ¢cirpma

e 9 kere donme(MAB.3., MAB.3.a, HSAB.1.b, HSAB.1.c¢)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde sinifimiz dagimik miyd: diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve simif

toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyag¢larini karsilamalar1 saglanir.

ETKINLIKLER



Ogretmen 9 rakaminin hikayesini anlatmak icin ¢cocuklar1 Tiirkce merkezine davet eder.(
MAB.6., MAB.6.a, MAB.6.b, MAB.6.c, TADB.2., TADB.2.d, TADB.2.e)
Bir varmus, bir yokmus. .. Sayilar Ulkesi'nde herkesin ¢ok sevdigi bir rakam varmis.
Ad1 9°’mus! 9, ¢cok neseli, eglenceli ve hareketli bir rakammis. Ama bazen biraz {iziiliiyormus
clinkii herkes genellikle 1, 2 ve 3 gibi kiicilik rakamlar1 daha ¢ok kullaniyormus.
Bir giin 9, aynaya bakmig ve giilimsemis. “Ben ¢ok 6zel bir rakamim!” demis. Ama acaba
neden 0zel oldugunu kesfetmesi gerekiyormus!
9, bir sabah erkenden yola ¢ikmis ve Elips Kasabasi’na dogru yiirlimeye baslamis. Yolda
yiiriirken birgok elips sekilli balonlar gérmiis ve i¢lerinden biri pat diye Oniine diismiis!
Baloncu Dede, 9’a giiliimseyerek:

e "Hos geldin 9! Senin ¢ok 6zel oldugunu biliyor musun?" diye sormus.

e "Ama nasil 6zelim ki?" demis 9 merakla.

o "Bak bakalim gokyiiziine! Kag tane gilines var?"

o "Bir tane!" diye cevap vermis 9.

o "Peki gokyliziinde kag tane gezegen var?"

e "9 tane!"
9 ¢ok sasirmis! Meger gokyliziindeki gezegenlerin sayisi kadar 6nemliymis!
Yoluna devam eden 9, bir elips seklinde sahne kuran 9 tane palyagoya rastlamis. Palyacolar,
9’a seslenmis:

o "Biz her gosterimizi 9 kere tekrarlariz! Ciinkii 9, en eglenceli sayidir!"
Sonra 9, bir elma agacinin yanina gitmis. Agaca dikkatlice bakmis ve tam 9 tane kirmizi
elma gordiigiinii fark etmis!
9, artik cok mutluymus. "Ben gercekten 6zel bir sayryim!" demis. Her seyde, dogada,
eglencede, gokyliziinde, hatta meyvelerde bile varim!
O giinden sonra 9, Sayilar Ulkesi’nde herkesin en sevdigi rakamlardan biri olmus. Ciinkii 9
olmak cok giizel bir seymis!
Ve 9, mutlu bir sekilde Elips Kasabasi’nda arkadaslariyla oynamaya devam etmis.
Ogretmen ¢ocuklara 9 rakamu ve elips seklini gosteren kartlar gosterir ve su sorular sorar:

o "Bu hangi say1? Giinliik hayatta nerelerde goriiyoruz?" (Kapi numarasi, takvimdeki

giinler vb.)
e "Bu hangi sekil? Gilinliik hayatta elips seklinde neler goriiyoruz?" (Yumurta, ayna,

gozliikk cami vb.)



Cocuklara elips seklindeki kagitlar verilir ve iizerlerine 9 tane kiiciik nesne (ponpon,
diigme, tas vb.) yerlestirmeleri istenir. Bdylece c¢ocuklar 9 sayisini somut olarak
deneyimler.(Okul yolculugum, 5. Kitap, s: 13,14,15,16)
DEGERLENDIRME
e 9 rakamini nerelerde gordiik?"
o "Elips seklinde neler kesfettik?"
o "Bu etkinlikte en ¢ok hangi boliimii sevdin?"
e 9 neden lizgiindii?
e 9 hangi kasabaya dogru yola ¢ikt1?( SDB2.2.SB3.)
e 9, Baloncu Dede’den hangi sirr1 6grendi?
o Gokyiiziinde kag tane gezegen vardi?
o Palyacolar neden 9 kere gosteri yapiyordu?
e 9, hangi agacin altinda 9 tane meyve buldu?
e Sence 9 neden 6zel bir say1 olabilir?
o Sayilar arasinda en ¢ok hangi say1y1 seviyorsun? Neden?
e Sen de 9’un yerinde olsaydin hangi maceray1 yasamak isterdin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme Sayilar1 daha iyi kavrayan cocuklara, 9 rakamini toplama islemleriyle
olusturma (6+3, 5+4 gibi) calismalar1 yaptirilir.
Destekleme: 9 rakamini tanimakta zorlanan ¢ocuklara, noktali ¢izgi ile hazirlanmis biiyiik boy
9 rakamu verilir ve parmaklariyla tizerinden gegerek yazmalari saglanir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Sevgili Veliler,
Bugiin ¢ocuklarimizla 9 rakamini ve elips seklini grendik. Ogrenmelerini desteklemek igin
evde birlikte eglenceli bir kesif etkinligi yapabilirsiniz.
@ Etkinlik Siireci:
@, Evde 9 Awi

« Cocugunuzla birlikte evde 9 tane benzer nesne bulun (Ornegin, 9 tane kasik, 9 kitap,
9 diigme vb.).

e Buldugunuz nesneleri birlikte sayin ve fotografini ¢ekin.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 23.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Fen Alam:
FBABI.Bilimsel G6zlem Yapma
FBAB2. Siniflandirma
FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
Sosyal Alani:
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
Sanat Alani:
SNAB?2. Sanat Eseri Inceleme
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.11. Gozleme Dayalh Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gozlem ve/veya deneyimi iligkilendirmek
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gegirmek
KB2.17. Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB3. Olgme sonuglarmi belirledigi dlgiitlerle karsilastirmak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E1.3. Azim ve Kararlilik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.5. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER



Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

SDB2.2. is Birligi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek

SDB2.2.SB3. Farkli diisiinceler iizerinde uzlagsma saglayip ortakliklar kurmak
EYLEM-DEGER-EYLEM

DS.Duyarhhk

D5.1. insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OBI. BILGIi OKURYAZARLIGI

OBS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg:

OBS.1. Siirdiiriilebilirligi ve siirdiiriilebilir kalkinmay1 anlama

OBS.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireclerin farkinda olmak

OBS.2. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan sistemleri anlama

OBS8.2.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan stirecleri tanimlamak

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.d. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar: siniflandirir.
TADB.2.e. Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ¢6ziimleyebilme

TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.
TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalar1 arasindaki
iliskiyi belirler.



TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme

TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve disiincelerini ifade eder.
TADB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklar1 ortaya koyar.

FEN ALANI

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular: benzerlik ve farkliliklarina gore
siniflandirabilme

FAB.2.a. Farkli donemler boyunca ger¢eklesen olaylarin degiskenlerini belirler.

FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayal tahminlerde
bulunabilme

FAB.c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar ¢ikarir.

SOSYAL ALANI
SAB.3. Olay/donem ve kavramlar:1 zamanla degisen ve benzerlik gosteren ozelliklerine

gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Gec¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.5. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler

SANAT ALANI
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.c. Katildig1 drama etkinligi i¢in gerekli olabilecek materyalleri seger.
SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Sert-Yumusak

Sézeiikler: Pamuk, Cukurova, Iplik, Ip

Materyaller:

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simf ortami, okul dis1 dgrenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

"Bugiin sinifimiza bembeyaz, yumusacik bir misafir geldi! Sizce bu nedir?" (Cocuklarin

tahmin yapmasina firsat verilir.)



e "Bunesneye dokundugunuzda nasil hissettiniz?" (Yumusak, hafif, kabarik gibi
kelimeler ¢ikabilir.)
e "Sizce bu nereden geliyor?" (Cocuklarin fikirleri alinir.)
o "Pamuk hangi renk? Sizce baska hangi seyler pamuga benziyor?" (SAB.S., SAB.5.a,
FAB.3., KB2.11.)
(Cocuklar pamugu elleriyle kesfetmeye tesvik edilir.)
o "Pamugu iki elinizle hafif¢ce ¢ekerseniz ne olur?"
e "Pamugu iiflediginizde ne yapiyor?"
e "Pamuk hangi malzemelere benziyor?"( FAB.2., FAB.2.a., D5.)
Ogretmen, pamukla ilgili kisa bir hikdye anlatir:
"Bir varmus, bir yokmus... Uzak bir tarlada, minik pamuk taneleri biiyiimiis, biiyiimiis ve
kocaman beyaz topguklara doniigmiis! Bir giin, nazik ellerle toplanip yumusacik yastiklara,
kiyafetlere ve hatta oyuncaklara doniismek icin yola ¢cikmislar. Sizce pamuk daha baska neler
olabilir?"( TADB.2., TADB.2.a, TADB.2.b, KB2.11.)
"Simdi hepimiz pamuk gibi hafif ve yumusak olalim! Hafif riizgarda u¢an pamuk toplart gibi
yavasg¢a dans edelim." (Cocuklarla birlikte yavas hareketlerle dans edilir.)
Gline baslama zamani, ¢ocuklarin pamuga dokunarak, diislinerek ve hareket ederek aktif
katilimini saglayacak sekilde tamamlanir. Ardindan giiniin diger etkinliklerine gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Fen ve Doga Merkezi:
Materyaller: Farkli dokularda nesneler (pamuk, siinger, peliis oyuncak, tas, tahta blok, metal
kasik vb.), g6z band1
e Cocuklar gozlerini kapatir veya g6z bandi takar.
o Ogretmen sirayla bir nesneyi cocuklarin ellerine verir ve "Sence bu nesne yumusak
mi, sert mi?" diye sorar.
e Cocuklar tahminlerini yaptiktan sonra gozlerini agip nesneyi gorerek karsilagtirma
yapar.
e Daha sonra ¢cocuklardan kendi etrafinda yumusak ve sert nesneleri bulmalari istenir.
Blok Merkezi:
Materyaller: Siinger bloklar, ahsap bloklar, karton kutular
e Cocuklar iki farkli ev inga eder: biri siinger bloklarla (yumusak ev), digeri ahsap veya
plastik bloklarla (sert ev).
e Evler tamamlandiktan sonra kiiciik bir oyuncak figiir bu evlerin icine yerlestirilir.

e (Cocuklara "Sizce hangi ev daha dayanikli olur? Neden?" sorusu yoneltilir.



o Sert evin daha saglam oldugu, yumusak evin ise daha esnek oldugu kesfedilir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini kargilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen ¢ocuklarin Kitap Merkezine toplanmasini ister. ’Simdi sizlere biraz daha
pamuktan bahsedecegim.”’
Pamuk, tarlalarda yetisen beyaz ve yumusacik bir bitkidir. Pamuk bitkisi olgunlastiginda
pamuk kozast agilir ve igindeki yumusak lifler ortaya ¢ikar. Bu lifler toplanarak iplik haline
getirilir ve kiyafetler, yastiklar, battaniyeler gibi pek ¢ok seyin yapiminda kullanilir.
Pamuk nerelerde kullamhir?( E1.1., KB2.15)

o Kiyafet yapiminda

e Yastik ve battaniye dolgusu olarak

e Temizlik iiriinlerinde

e Tip alaninda (bandaj ve pamuklu bezler)
Bu kadar degerli bir bitki Tiirkiye’de Cukurova’da yetisir diyerek, 6gretmen Cukurova’nin
haritadaki yerini gosterir.
Cukurova, Tiirkiye’de pamuk {iretiminin en fazla yapildig1 bolgelerden biridir. Burada yetisen
pamuklar, fabrikalara gonderilerek islenir ve kullanima hazir hale getirilir. Eskiden pamuk
tarlalarinda ¢alisan ¢iftciler, pamuklari elleriyle toplarken, giiniimiizde makineler bu isi
kolaylagtirmaktadir.
Pamuk sayesinde Cukurova’da pek ¢ok insan gecimini saglar. Bu nedenle pamuk, Cukurova
icin hem ekonomik hem de kiiltiirel olarak ¢ok dnemli bir {iriindiir.
Pamuk tarlalari, hasat zaman1 geldiginde bembeyaz bir kar ortiisii gibi goriintir. Cukurova’da
pamuk toplama zamani geldiginde tarlalar adeta beyaza biirtiniir! diyerek
https://www.youtube.com/watch?v=RnmtM5wTgYo pamugun seriiveni videosu
cocuklarla izlenir. (TADB.4. , TADB.4.a, TADB.4.b)Etkinlik i¢cin masalara gecilir. (Okul
Yolculugum, 5. Kitap, s:17,18,19,20,21)

Farkh diisiiniiyorum (s:19) etkinligi yapilarak sinif panosunda sergilenebilir.( SNAB.4.,
SNAB.4.a, SNAB.4.b, SNAB.4.c, SNAB.4.¢c., KB2.17)


https://www.youtube.com/watch?v=RnmtM5wTgYo

Ogretmen ¢ocuklara pamugun siirdiiriilebilir bir bitki oldugundan bahseder.
Ciftciler, pamugu biiyiitiirken ¢ok fazla su kullanir. Ama yeni sulama yontemleriyle daha az
su harcayarak pamuk yetistirebilirler.( OB8.2.SB1., OBS., D5.2.)
% Zararli bocekleri yok etmek igin kimyasal ilaglar yerine dogal yontemler kullanabilirler.
& Eskiyen pamuklu tisortlerimizi hemen atmak yerine yeniden kullanabiliriz! Mesela:

o Bagislayabiliriz! Kiiciik gelen kiyafetleri ihtiyaci olan birine verebiliriz.

e Yeni egyalar yapabiliriz! Eski tisortlerden ¢anta, temizlik bezi ya da oyuncak

yapabiliriz.

Daha uzun siire kullanmak i¢in kiyafetlerimize iyi bakalim.

Organik pamuklu tirtinler segelim.

Pamuktan yapilmis seyleri ¢cope atmak yerine geri doniistiirelim.
DEGERLENDIRME
e Sence pamuk neden yumusak bir malzemedir? Baska hangi nesneler pamuga benzer
olabilir?
e Eger bir gilinliigiine pamuk olsaydin, nasil bir yolculuk yapmak isterdin? Nerelere
gitmek isterdin?
e Pamuk olmasaydi hayatimizda neler degisirdi? Giinliikk yasamimizda hangi tiriinleri
kullanamazdik?
o Bir cift¢i olsaydin, pamugu yetistirirken nelere dikkat ederdin?
o Pamuk sadece kiyafet yapiminda degil, baska hangi alanlarda kullanilabilir? Yeni bir
kullanim alan1 bulabilir misin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Daha ileri diizeyde 6grencilerle pamugun islenme siireci, iplik haline
gelmesi ve ekonomik katkisi gibi detaylar eklenebilir.
Destekleme : Kiigiik yas gruplari i¢in sadece pamuk ve dokusu hakkinda konusulabilir,
Cukurova’dan bahsederken "Tiirkiye'de pamuklarin yetistigi biiyiik bir tarla" gibi sade
aciklamalar yapilabilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimu:
e Cocuklar aileleriyle birlikte pamuktan yaratici sanat calismalar1 yapar (pamuktan
hayvan figiirleri, ki manzaralari, pamuk bebekler vb.).
e Yapilan ¢alismalar siifta sergilenir ve sergiye veliler davet edilir.

e Cocuklar kendi yaptiklar1 eserleri tanitir ve siire¢ hakkinda konusur.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 24.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Fen Alam:
FBAB.7. Deney yapma
FBABS. Bilimsel Model Olusturma
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB3. Harekete iliskin Sosyal/Bilissel Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalar1 belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8 SB2. lgili konu hakkinda sorular sormak (SN1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El1.1. Merak
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E.2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI



SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
DEGERLER

D15.Sevgi

D15.1. Anlayishi ve bariscil olmak

D15.2. Vefali olmak

D15.3. Sadakatli olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBI1. Bilgi Okuryazarhgi

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OBI1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.2. Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak i¢in kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BIiLESENLERI

TURKCE ALANI
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon

gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve 6rneklendirme igeren ifadeler kullanir.
FEN ALANI

FBAB7. Deney Yapma

FBAB7.SB1. Deney tasarlamak

FBAB7.SB2. Olgme ve veri analizi yapmak

FABS. Fene yonelik olay ve/veya olgular: aciklamak i¢in basit diizeyde
bilimsel modellerden faydalanabilme

FAB.8.a. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik hayal giiciine dayali modeller
onerir.

FAB.8.b. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik 6nerdigi modeli yeniler.



HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir

sekilde uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.b Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Saglikli-Sagliksiz, Ayni-Farkli

Sozciikler: Saglikli Beslenme, Mikroplar, Bagisiklik,

Materyaller:

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif Ortami, Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen, “Bugiin ¢cok 6zel bir meyve bahgesinde maceraya ¢ikacagiz! Meyveler bizim igin
neden onemlidir? Hangi meyveleri en ¢ok seviyorsunuz?” diye sorarak ¢ocuklari etkinlige
dahil eder.( OB1.1.SB1., OB1.)

Ogretmen, saglikli meyveler hakkinda genel bilgiler verir: “Meyveler vitaminlerle doludur ve
bizi giiglii yapar!”

Ogretmen, her meyve icin kisa bir hikaye anlatir. Ornegin:

e "Bir zamanlar, ormanda ¢ok mutlu bir elma vardi. Her giin saglikl1 ve parlak
kalabilmek i¢in taze su i¢ip giines 151¢indan faydalanirmis. Bir giin, bir ¢ocuk gelip
onu yemis ve ¢ok saglikli olmus!"

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklart merkezlere yonlendirerek oyun zamanini baslatir.

Cocuklara farkli meyve tiirlerinden (elma, armut, muz, portakal, ¢ilek) resimler veya gercek
meyveler sunulur.

e Cocuklar, ayn tiirden olan meyveleri bir araya getirir.

e Ardindan, farkh meyveleri secip, her meyvenin 6zelligini (renk, sekil, tat) tartigirlar.

e Bu oyun, ¢cocuklarin gzlem ve siniflandirma becerilerini gelistirirken, ayn1 ve farkli
kavramlarin1 6grenmelerine yardimer olur.

Blok merkezinde;
Renkli bloklar veya kii¢iik renkli objelerle bir masa hazirlanir.

e Cocuklar, ayn1 renk bloklar1 bir araya getirir.



e Ardindan, farkh renkleri bulup, her renk hakkinda neyin farkli oldugunu (6rnegin,
"Bu mavi, bu kirmizi, bu sar1") tartisarak eslestirirler.
e Bu oyun, ¢ocuklarin renkleri tanimalarini ve karsilagtirma yapmalarini saglar.( Okul
yolculugum, 5. Kitap, s: 24)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagiik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini kargilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen gocuklara saglikli beslenmede meyvelerin 6nemi ile ilgili parmak kuklalartyla bir
hikaye okur.( TADB.2., TADB.2.c, TADB.2.b., TAKB.3.)
Bir zamanlar, biiyiik ve giinesli bir bahgede, parlak turuncu rengiyle 6ne ¢ikan
bir Portakal yasarmis. Adi Peki’ymis. Peki, saglikli ve mutlu bir portakal olmak i¢in her
sabah giine baglamadan énce giiliimsedigi her an, giinesin isinlariyla enerji alirmis. O, hem
tatli hem de saghkl oldugu igin her zaman en ¢ok sevilen meyveymis!
Bir giin, Peki’nin en yakin arkadasi Elma ona gelmis. "Peki, bugiin okulda ¢cocuklara saglikl
beslenme hakkinda bir konusma yapacagiz!" demis Elma heyecanla. Peki, bu haberi duyunca
hemen neselenmis:
"Ben de ¢ok heyecanlyyim, Elma! Saglikli beslenmenin ne kadar onemli oldugunu herkese
anlatmalyyiz!"
Ikisi birlikte, giinesin altinda dans ederken Muz gelmis. "Merhaba arkadaslar! Ne
yvapryorsunuz bu kadar mutlu goriiniiyorsunuz?" diye sormus.
"Bugtin saglikli beslenme hakkinda bir konusma yapacagiz, Muz! Sen de gel!" demig Peki.
Muz, mutluluktan si¢rayarak, "Tabii, ben de katilirim! Meyveler olarak birlikte konusalim!"
demis.
Elma, Peki ve Muz, Karpuz 'un yanina gitmisler. Karpuz, her zaman biiyiik ve su dolu
olmasina ragmen saglikli beslenmeye dair ¢ok sey biliyormus. "Selam, Karpuz! Bugiin
saglikli beslenmeye dair harika bir fikir bulduk!" demis Elma.
Karpuz giiliimsemis: "O zaman hadi baslayalim! Hem ¢ocuklar, saglikli beslenmek sadece bir
seyler yemekle ilgili degil, ayni zamanda dogru yiyecekleri se¢mekle de ilgili!"
Peki, Karpuz ve Elma okulda ¢ocuklara neden portakalin miikemmel bir se¢im oldugunu

anlatmislar:



"Portakal, vitamin C deposudur! C vitamini cildimizi korur ve bagisiklik sistemimizi
gliclendirir!” demis Peki.

Sonra Muz soz almis ve "Ben de size potasyum hakkinda konusacagim! Potasyum
kaslarimizin giiclii olmasini saglar ve giin boyu enerjik hissetmemize yardimci olur!" demis.
Karpuz da suyun énemini vurgulamis: "Benim i¢cimde bolca su vardir! Bu da viicudunuzun su
dengesini saglar ve sizi serin tutar!”

Cocuklar, bu konugsmalarini dinlerken, sekerli atistirmaliklart bir kenara birakip, meyveleri
ve saglikli yemekleri denemeye karar vermigler. Giinesli bir giinde, ¢cocuklar enerjik ve
saglikly hissederek okuldan ayrilmus.

Ve Peki, Elma, Muz ve Karpuz, saglkli beslenmenin ne kadar eglenceli ve onemli oldugunu
herkese anlatmanin gururuyla bahgelerine geri donmiisler. Artik her giin, meyve dostlariyla
birlikte giinesin altinda saglikli bir sekilde dans ediyorlarmis!

Sonugta, herkes bir sey 6grenmis:

Saglikli beslenmek hem eglenceli hem de viicudumuzu giiclii yapar! © & - @

Simdi sizlerle portakal suyu yapacagiz. Diyerek mutfak etkinligine baslanir. (FBAB7.,
HSAB.1., HSAB.1.a, FABS., FAB8.a, FAB8.b)

Portakal Suyu Yapimai:

e (Cocuklar, dnceden yikanmis portakallari masanin {izerine yerlestirirler.

e Cocuklar, 6gretmen rehberliginde portakallari kesmeye baslarlar (kesme islemi
ogretmenin denetiminde yapilmalidir). Cocuklar portakal dilimlerini goriip koklayarak
nasil bir meyve ile calistiklarini kesfederler.( E1.2.)

o Portakal dilimlerinin i¢ine yerlestirilen meyve sikacagi ile cocuklar, meyve suyunu
stkmaya baglarlar. Bu islem sirasinda ¢ocuklara, "Portakal1 sikarak nasil bir sivi
cikardigini gézlemleyelim!" gibi sorular sorulabilir.

o Portakal suyu, bardaklara dokiiliir ve ¢cocuklar bu taze, dogal icecegi icmeye
hazirlanir.

Etkinlik sirasinda, portakalin saglik yararlar1 hakkinda kiigiik bilgiler verilir: "Portakal,
viicudumuzun savunma sistemini giiglendirir. C vitamini sayesinde kis hastaliklarindan
korunmamiza yardime1 olur."
Cocuklar, bu bilgileri grenirken ayn1 zamanda portakal suyunun saglikli bir icecek oldugunu
fark ederler. (Okul yolculugum, 5. Kitap, s: 22,23)
DEGERLENDIRME

o Portakal suyu yapmak nasildi? Hangi asama en eglenceliydi?

o Portakalin i¢cindeki vitaminler hakkinda ne 6grendik?



Portakal suyu neye benziyordu? Nasil bir tat vardi?

Portakali sikarak nasil bir sey elde ettik?

Portakal suyunu ictikten sonra nasil hissettiniz?

Meyve suyu yaparken dikkat etmemiz gereken seyler nelerdi?
Saglikli ve sagliksiz yiyecekler nelerdi?

Saglikli beslenmek neden 6nemli?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Etkinlik boyunca ¢ocuklar1 gé6zlemleme ve anlatma siirecine katilmaya

tesvik edilir (6rnegin, "Portakal1 siktigimizda nasil bir ses duyuyoruz?").

Destekleme: Cocuklarin meyve sikacagini tek baslarina kullanmalarina izin verin, boylece el-

g6z koordinasyonlarim gelistirmelerine yardimci olabilirsiniz.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Ailelerle birlikte, okulda bir saghklh beslenme giinleri diizenlenebilir. Bu etkinlikte, aileler

cocuklarina saglikli tarifler 6gretir, cocuklar ise 6grendiklerini paylasir. Boylece ¢cocuklarin

kendilerini daha degerli hissetmesi saglanir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 25.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sosyal Alani:
SBAB2. Kanita Dayali1 Sorgulama ve Arastirma
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
Miizik Alan::
MYBS. Miiziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iligkin amag-6lg¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El1.1. Merak
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Acik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
SDB2.1. Iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak



DEGERLER
DS.Duyarhhk

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

SOSYAL ALANI

SAB.S. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.S5. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler
SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme

SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.
SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglar1 dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda
goriislerini soyler.

SAB.8.c. Grup i¢i iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

MUZIK ALANI

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim tiretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.a.Planl veya dogaglama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Biiytik-Kiiglik

Sozciikler: Orman, Saksi, Fide



Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif Ortami, Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen cocuklara bir saksi gésterir ve sorar:
e "Bunedir?"
e "Saksilar ne i¢in kullanilir?"
e "Saksinin i¢inde neler olabilir?"
Cocuklardan tahminler alinir ve saksinin i¢indekiler birlikte incelenir. i¢inde toprak olan bir
saks1 gosterilir ve “Bu saksiya ne ekebiliriz?” diye sorulur.( SAB.5., SAB.5.a, TAKB.2.,
TAKB.2.b, D5)
Farkli boyutlardaki saksilar gosterilerek karsilastirma yapilir:
o "Hangi saks1 biiyiik?"
o "Hangi saksi kii¢iik?"
o "Biiylik saksiya m1 yoksa kiiciik saksiya m1 daha fazla ¢igek ekebiliriz?"
Cocuklara “Eger sizin bir saksiniz olsaydi i¢ine ne dikmek isterdiniz?” sorusu sorularak hayal
giicleri desteklenir.( E2.5.)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar fen merkezine yonlendirilir ve masanin iizerine yerlestirilmis farkli bitkilerle
tamgirlar. Oncelikle, bitkileri gézlemlemeleri ve dokunarak hissetmeleri istenir.
Biiyiiteg ile yaprak damarlarin1 ve govdeyi incelemeleri saglanir.( SDB2.1.SB2.,
SDB2.1.SB4)
Cocuklara "Hangi bitkinin yapraklar1 daha biiytik?", "Hangisi glizel kokuyor?", "Dikenli olan
hangisi?" gibi sorular yoneltilir.
Yaprak ve govde dokularinin farkliliklart hakkinda konusulur.
ETKINLIKLER
Ogretmen ¢ocuklara "Orman deyince aklmiza ne geliyor?" diye sorar.
Ormanlarin i¢inde neler bulundugu hakkinda sohbet edilir.
Ormanin, agaglar, hayvanlar ve temiz hava i¢in neden 6nemli oldugu anlatilir.
Cocuklara ormanda yasayan hayvanlarin ve bitkilerin gorselleri gosterilir.
"Bu hayvan nerede yasar?", "Ormanda hangi agaglar1 gorebiliriz?" gibi sorularla ¢ocuklarin
bilgileri kesfedilir.
Yaprak, dal, kozalak gibi dogal materyaller incelenerek dokular: hissedilir.

Cocuklar bir halka olur ve 6gretmen onlara ipuglart verir:



"Ben geceleri ucarim ve gozlerim ¢ok iyi goriir. Kimim ben?" (Baykus)

"Benim uzun dislerim var ve kisin kis uykusuna yatarim. Kimim ben?" (Ay1)

Cocuklar tahminlerde bulunarak dogru cevabi bulmaya ¢alisirlar.

Dogru cevabi bulan ¢ocuk, bir orman hayvani gibi hareket ederek taklit yapar.

Cocuklar sirayla biiyiik bir agag¢ posteri veya karton agaca, yaprak veya hayvan gorselleri
ekleyerek ormani tamamlar.

Bu agacin biiyiimesi i¢in neler gerekli?”” sorusu sorularak su, giines ve topragin énemi
vurgulanir.

"Ormanlari nasil koruyabiliriz?" sorusu ile ¢ocuklardan fikir alinir.

"Bir agac olsaydin hangi aga¢ olmak isterdin?" sorusu ile ¢gocuklarin hayal giicii desteklenir.
Etkinlik, ormanlari korumanin 6nemini vurgulayan kisa bir mesajla tamamlanir. @ @2 (okul
yolculugum, 5. Kitap: s40,41)
https://www.youtube.com/watch?v=s67owbBNgrw Kestane Giirgen, Palamut
sarkisi cocuklarla soylenir.( MYB.1., MYB.1.a, MYB.2, SAB.8., SAB.8.a)
DEGERLENDIRME

e Ormanda hangi canlilar yasar?

e Agaclar neden 6nemlidir?

e Ormanda gordiigiin en ilging hayvan hangisi olurdu?

e Agaclarin bilyiimesi i¢in nelere ihtiyaci vardir?

e Ormanlari nasil koruyabiliriz?

e Eger bir aga¢ olsaydin hangi aga¢ olmak isterdin? Neden?

e Ormanda yliriiylis yaparken nelere dikkat etmeliyiz?

e Bugiinkii etkinlikte en ¢ok hangi kismi sevdin?

e Bir orman hayvani olsaydin hangisi olmak isterdin?

e Agaclar ve bitkiler olmasaydi ne olurdu?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar, hayvanlarin hareketlerini taklit eder. "Bir aga¢ nasil bliytir?"
oyunu oynanarak ¢ocuklar yere ¢omelir, yavas yavas ylikselerek biiyiiyen bir aga¢ gibi
hareket ederler.
Destekleme: Ormanda yasayan hayvanlar ve agag tiirlerinin gorselleri kullanilarak anlatim
desteklenir. Biiylik bir orman posteri hazirlanir ve cocuklar ormana hayvanlar1 ve agaglari

ekleyerek ogrenir.


https://www.youtube.com/watch?v=s67owbBNqrw

AILE/TOPLUM KATILIMI:

e Aileler cocuklartyla birlikte bir parka veya doga alanina giderek farkli agag ve bitkileri
gozlemler.

e Cocuklardan “En biiyiik agac hangisi?”, “Toprakta hangi kii¢iik canlilar var?” gibi
sorulara cevap bulmalari istenir.

e Kiigiik bir "Doga Giinliigii" hazirlanarak gordiikleri agag, yaprak veya hayvanlari

resmetmeleri tesvik edilir.






GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 26.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sosyal Alani:
SBAB2. Kanita Dayali1 Sorgulama ve Arastirma
SBABA4. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
Sanat Alani:
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
KB1. Temel Beceriler

Yazmak-¢izmek
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin par¢alar1 belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E2.2. Sorumluluk
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Acgik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

DBI1.1. Kendini Tammma (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDBI1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yénelik hedef belirlemek

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak

DEGERLER
D15.Sevgi

D15.1. Anlayigh ve baris¢il olmak

D15.2. Vefali olmak

D15.3. Sadakatli olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diigiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ytiriitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERIi

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

SOSYAL ALANI
SAB.3. Olay/donem ve kavramlar1 zamanla degisen ve benzerlik gosteren ozelliklerine

gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Gec¢miste kullanilan g¢esitli nesnelerin giliniimlizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.5. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler



SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tiirlerini anlayabilme
SNABI1.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun sdyler.
SNABI1.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
SNABI.c. Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Mutluluk
Sozciikler: Sevgi, Mutlu Olmak.
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortam, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen, cocuklari neseli bir miizik esliginde karsilar ve smifa girerken her cocuga bir
giiliimseme yaparak “Bugiin seni mutlu eden bir sey soylemek ister misin?”’ diye sorar.
Cocuklarin cevaplari alinir ve kisa bir sohbet edilir.( SAB.5., D15., OB4.)
Ogretmen, cocuklara su sorular1 sorarak sohbeti devam ettirir:
e “Sizi en ¢ok ne mutlu eder?”
e “Bugiin mutlu olmak i¢in ne yapabiliriz?”
e “Arkadagslarimizi nasil mutlu edebiliriz?”
Cocuklarin cevaplari dinlenir ve 6gretmen onlarin hislerini destekleyici climleler kullanir.
e Cocuklar halka olur.
o Ogretmen bir ¢ocuga giiliimser, o ¢ocuk da bir baskasina giiliimseyerek mutluluk
yaymaya devam eder.
e Her ¢ocuk bir arkadasina giiliimseyerek “Seni mutlu eden bir sey soyle!” der ve zincir
devam eder.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Drama Merkezi:
Nasil Oynanir?
e Cocuklar, farkli duygulari ifade eden kuklalar (mutlu, iizgiin, saskin, kizgin vb.) yapar.
o Kuklalar1 kullanarak kii¢iik bir hikaye olustururlar.
o Ogretmen, “Bu kukla arkadasin {izgiin. Onu nasil mutlu edebilirsin?” gibi sorular
sorarak sosyal farkindalik kazandirir.
Blok Merkezi:

Nasil Oynanir?



e Cocuklar gruplara ayrilir ve her grup sehrin farkli boliimlerini insa eder (evler, parklar,
yollar vb.).

e (Calisma sirasinda yardimlagmalart ve fikirlerini paylasmalari tesvik edilir.

e Sehir tamamlandiktan sonra herkes gezerek neler yaptigini anlatir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagiik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini kargilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen gocuklarla birlikte gember olur. Bugiin size mutluluk ile ilgili bir hikaye
okuyacagim. Beni ¢ok dikkatli dinlemenizi istiyorum diyerek dikkat ¢eker.
https://www.youtube.com/watch?v=uF-U2a0Mz7A Mutluluk Nedir? Kitab1 okunur.
Kitap ile ilgili sohbet edilir. (TADB.2., TADB.2.c, TAOB.2., TAOB.2.a, SAB.3.)

e Mutluluk nedir?

e Insanlar her zaman mutlu olabilir mi?
e Mutluluk ile sevgi arasinda fark var midir?
e Sevdigimiz seyler bizi mutlu eder mi? Sorulart ile ilgili sohbet edilir. (Okul
yolculugum, 5. Kitap, s: 37)
Sanat ¢calismasi:
Cocuklara bir masanin etrafinda rahatca oturabilecekleri alan saglanir. Boya malzemeleri
her ¢ocuga uygun sekilde hazirlanir.( SNAB.1., SNAB.1.a, SNAB.1.b, SNAB.1.c)
e "Mutluluk" ve "renkler" lizerine kisa bir sohbet yapilir. Cocuklara, renklerin nasil ruh
hallerini etkileyebilecegi anlatilir.
Ogretmen, ¢ocuklara “Bugiin kendinizi mutlu hissettiginizde hangi renkleri gérmeyi
seversiniz?” diye sorar.
Cocuklarin cevaplari alinir ve her birinin sectigi renkler iizerinden sohbet edilir. “Mesela,
sar1 renk mutlu hissettirir ¢linkii glines gibi!” denir.
o Cocuklar beyaz kagitlara veya kartonlara biiyiik bir daire ¢izerler (ya da
Ogretmen onlar1 yonlendirir).
o Farkli renkleri segerek boyalarini suyla inceltir ve kagit tizerinde ¢esitli renkli

daireler veya sekiller olustururlar.


https://www.youtube.com/watch?v=uF-U2a0Mz7A

o Pipetle sulu boyayi iifleyerek renkli ¢izgiler yapmalarina yardimci olunur.
o Cocuklar diledikleri sekilde renklerle mutlu anlarini ya da dogadaki mutlu
anlar1 resmederler.( KB2.4.)

DEGERLENDIRME

o Hangi renkleri segmek seni en cok mutlu etti?

e Calisman sirasinda hangi renkleri karistirmak en eglenceliydi?

e Boyama yaparken en ¢ok hangi araci (firga, pipet, ip) kullanmay1 sevdin?

e Resmini tamamladiktan sonra ne hissettin?

o Hangi sekil veya deseni yapmay1 en ¢cok begendin?

o Renkler ve sekiller hakkinda ne 6grendin?

o Baska hangi renkleri bir arada kullanarak mutlu bir resim yapabilirsin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar, resim yaparken viicut hareketleri ile renklere daha yakin
olabilirler. Ornegin, biiyiik kagitlar iizerine ayakta, kollarim kullanarak biiyiik hareketlerle
boyama yapilabilir.
Destekleme: Etkinlik baslamadan 6nce, 6gretmen resimli bir 6rnek sunarak hangi renklerin
ne tiir duygularla iliskilendirilebilecegini anlatir. Cocuklara renklerin, sekillerin ve ¢izimlerin
anlamlarin1 gosteren gorsel kartlar saglanabilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Ailelere, ¢cocuklarmin etkinlikte yapacag: "Renkli Mutluluklar" sanat etkinligi i¢in evde basit
bir sanat at6lyesi kurmalarini 6nerin. Aileler, ¢ocuklartyla birlikte evde boyama yapabilir,
renkleri kesfederken onlarin se¢cimlerine rehberlik edebilirler.
Aile, ¢ocuklariin renk se¢imleri ve resim yapma siireglerinde onlara eslik ederek duygusal
destek saglar ve onlarin duygularini daha iyi ifade etmelerine yardimer olur.
Evde yapilan sanat eserlerini, sinifla veya okulda yapilan eserlerle birlikte bir sergide

sergileyebilirler.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 29.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani:
MAB6. Sayma
MABI. Matematiksel Muhakeme
Sosyal Alani:
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBABA4. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
Sanat Alani:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
KBI1. Temel Beceriler
KBI1.1. Saymak
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El1.1. Merak
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Acik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
DB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindahik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek



SDBI1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. ihtiyaglarim karsilamaya yonelik hedef belirlemek

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBI1. Bilgi Okuryazarhg

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OBI1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylar1 karsilastirir.

MAB.4.¢. Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini sdyler.

SOSYAL ALANI

SAB.3. Olay/donem ve kavramlar1 zamanla degisen ve benzerlik gosteren ozelliklerine
gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Ge¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve

farkliliklarini karsilastirir.



SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar1 inceleyebilme

SAB.5. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler
SANAT ALANI

SNAB3. Sanat eserlerine ve sanat¢ilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiriitiir.

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari
ziyaret eder.

iCERIK CERCEVESI:

Kavramlar: 10 rakami,

Sozciikler: Diinya Tiyatrolar Giindi, tiyatro, sanatg1

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirict

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar, yarim daire seklinde oturur. Ogretmen elinde bir tiyatro maskesi (mutlu ve iizgiin
yiiz) tutar ve ¢ocuklara gosterir.( SAB.3., SAB.3.a)

Ogretmen: "Bugiin ¢ok ozel bir giin! Bugiin Diinya Tiyatro Giinii! Peki, tivatro nedir, bilen
var mi?"

Cocuklarin cevaplari dinlenir. Daha sonra 6gretmen, tiyatronun bir hikayeyi sahnede
canlandirmak oldugunu agiklar.

Ogretmen, farkli duygulari temsil eden yiiz ifadeleri olan maskeleri (mutlu, iizgiin, saskn,
korkmus) sirayla gosterir ve ¢cocuklara sorar:

"Bu yiiz ne hissediyor? Siz boyle hissettiginizde ne yaparsiniz?"

Ogretmen: "Simdi bir tiyatro oyununun icindeyiz! Hepimiz bir ormandayiz ve riizgar esiyor.
Agaclar gibi sallanalim. Simdi bir tavsan olduk! Hadi ziplayalim! Simdi de uyuyan bir ayiyiz,
yavasg¢a esneyelim ve uyuyalim.”

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Matematik Merkezi:

Malzemeler: 1-10 aras1 say1 kartlari, kii¢iik nesneler (tas, boncuk, diigme vb.)( MAB.1.,
MAB.1.a)

Oyun: Cocuklara 10 sayisin1 olusturmak igin farkli yollar kesfetmeleri sdylenir. Ornegin,
5 tas ve 5 boncuk kullanarak 10 sayisina ulasabilirler. Cesitli kombinasyonlarla 10 sayisini
olusturduklarinda, 6gretmen "10°a ulastin!" diyerek pekistirme yapar.( MAB.4., MAB.4.c,
MABA4.¢)



@ Tiirkce Merkezi:
Malzemeler: iginde 10 nesnenin oldugu resimli kartlar
& Oyun: Cocuklardan bir resimli kart segmeleri ve karttaki nesnelerle kisa bir hikaye
olusturmalart istenir. (TADB.2. , TADB.2. a)Hikayelerinde 10 kelime gecirmeleri gerektigi
hatirlatilir. "Bakalim kim 10 kelime ile en yaratict hikayeyi anlatacak?"”
BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? (TAKB.2. , TAKB.2. b)Dagilan
bir sey nasil diizenli hale gelebilir?” sorulari karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir.
“Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz1 toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri
toplamasina rehberlik edilir ve sinif toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik
ihtiyaglarin1 karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Malzemeler:

e Beyaz karton veya kagit tabak

o Renkli boyalar, kegeli kalemler

e Yapistirici, sim, pamuk, kurdele

o Lastik ip veya tahta cubuk

e Cocuklara tiyatro maskeleri gosterilir (mutlu, lizgiin, saskin vb.).

o Her ¢ocuk kendini ifade eden bir maske tasarlar. Ornegin, mutlu bir maskeye giilen

yiiz, liziintiilii bir maskeye mavi tonlar ekleyebilirler.
e Maskeler tamamlandiktan sonra ¢cocuklar bunlart lastik ip veya ¢ubuk yardimiyla

ylizlerine takabilir.
# Hazirhik: Cocuklar maske takarak yere daire seklinde oturur.
Oyun Akis:

e Cocuklar sirayla maskeleriyle sahneye ¢ikar ve maskelerinin hissettigi duyguyu taklit
ederek bir ciimle sdyler. (Ornegin, mutlu maske: "Bugiin ¢ok giizel bir giin, gokyiizii
masmavi!")

o Ogretmen cocuklara yonergeler verir: "Simdi hepimiz mutlu bir oyuncuyuz,
kahkahalar atalim!", "Simdi ¢ok saswrdik, gozlerimizi biiyiitelim!", "Uzgiiniiz, yavasca
basimizi egelim."”

e Cocuklar farkli duygular viicut hareketleriyle gosterir.



o Cocuklar maskelerini kullanarak kiiciik bir hikdye canlandirir. Ogretmen basit bir
hikaye anlatir ve ¢cocuklar sirayla rollerini oynar.
(Ornegin: Bir tiyatro sahnesinde herkes oyun oynarken bir karakter sahneye ¢ikmak
istemez. Digerleri onu cesaretlendirir ve sonunda tiim oyuncular sahnede eglenir!
DEGERLENDIRME

Tiyatroyu seviyor musunuz?"
© "En ¢ok hangi duyguyu canlandirirken eglendiniz?"

© "Gergek bir tiyatro oyunu izlesek nasil olurdu?"
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Maskeler yerine aynalar kullanilarak ¢ocuklarin kendi yiiz ifadelerini
gbzlemlemeleri saglanabilir.
Destekleme: Kii¢iik parmak kaslarin1 desteklemek adina kagit maskeler yerine hamur veya
al¢1 maskeler boyatilabilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
e Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte basit kuklalar yapmalari istenir. Kuklalar ¢orap,
tahta kasik, karton veya ipliklerle hazirlanabilir.
o Kuklalarin farkli karakterler olmasi tesvik edilir (6rnegin, mutlu bir kedi, izgiin bir

kaplumbaga, saskin bir tavsan vb.).






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 30.03.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB3. Harekete Iliskin Sosyal/Bilissel Beceriler
Sanat Alani:
SNAB?2. Sanat Eseri Inceleme
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alan::
MYBS. Miiziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilagtirmak
KB2.10.SBS5. Degerlendirmek
KB2.11. Gozleme Dayalh Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gozlem ve/veya deneyimi iligkilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim yapmak
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gozden ge¢irmek
KB2.16.1. Tiimevarima Dayal1 Akil Yiiriitme Becerisi
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

SDB2.2. Is Birligi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek
SDB2.2.SB3. Farkli diisiinceler {izerinde uzlagsma saglayip ortakliklar kurmak
DEGERLER

D1.Adalet

D1.2. Hakkaniyetli davranmak

OKURYAZARLIK TABLOLARI

OBI. BILGI OKURYAZARLIGI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
OBS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhgi

OBS.1. Siirdiiriilebilirligi ve siirdiiriilebilir kalkinmay1 anlama

OBS.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireclerin farkinda olmak
OB8.2. Siirdiirtilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan sistemleri anlama

OB8.2.SB1. Siirdiirtilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siirecleri tanimlamak
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERIi

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TAOB.4. Resimli oykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile
ilgili goriiglerini yansitabilme

TAOB.4.a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki goriislerini sdyler.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3. ¢. Soylemek istediklerini acik bicimde ifade eder.

TAKB.3.d. Dilbilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.e. Konusmasinda ciimlenin temel 6gelerini ve basit baglaclar kullanir.



SOSYAL ALANI

SAB.3. Olay/donem ve kavramlar1 zamanla degisen ve benzerlik gosteren ozelliklerine
gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Gec¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.5. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler
SANAT ALANI

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.e. Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diistincelerini ifade eder.

SNAB.2.g. Sanat eseri hakkindaki duygu ve diisiincelerinin nedenlerini agiklar.

SNAB3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiritiir.

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari
zlyaret eder.

SNAB.3.¢. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat
eserlerini inceler.

MUZIK ALANI

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim iiretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.a.Planl veya dogag¢lama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Kitap, Kiitliphane, Bilgi

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Stisler, Yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif Ortami, Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen, elinde biiyiik bir kitapla sinifa girer ve heyecanla ¢ocuklara déner:

"Bu kitabwn i¢inde kocaman bir diinya sakli! Acaba i¢inde kimler var, neler anlatilyyor? Bir

kitabin igine girebilseydiniz, nasil bir diinyada olmak isterdiniz?" diye sorar.( TADB.4.,



TADB.4.a, TAOB.4., TAOB.4.a, OB4.)
Ogretmen ¢ocuklara yonlendirici sorular sorar:
o "Kitaplar bize neler 6gretir?"
o "Kiitiiphaneye gittiniz mi? Orada neler gordiiniiz?"
o "En sevdiginiz kitap hangisi? Neden seviyorsunuz?"
"Kiitiiphane ¢ok giizel, kitap dolu her kése,
Ag birini, oku hemen, bilgelikle siislen!”
Ogretmen sinifa bir kutu getirir. Kutunun iginde farkli tiirde kitaplar (hikaye, masal,
bilgilendirici vb.) bulunur. Cocuklar sirayla bir kitap ¢eker ve kapagina bakarak i¢cinde ne
anlatildigini tahmin etmeye calisir.( SAB.5., SAB.5.a, KB2.11.)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Oyun: Ogretmen, cocuklara icinde ipuglar1 yazili kiigiik kartlar verir. Bu kartlar, simifta
gizlenmis kitaplar1 bulmalarina yardimci olur.
Cocuklar gruplara ayrilir.
Her gruba bir ipucu kart1 verilir. Ornegin: “Kapag: mavi olan ve hayvanlar hakkinda bilgi
veren kitabt bulun.”
Cocuklar kitaplig1 kesfederek dogru kitab1 bulmaya ¢alisir.

Bulduklar1 kitabin kapagin1 inceleyerek ne anlatiyor olabilecegini tahmin ederler.

) 2. DRAMA MERKEZi:

Oyun: Cocuklar en sevdikleri kitabin kahramani olurlar ve o karakteri canlandirarak

arkadaslarina tanitirlar.

@ Uygulama:

Cocuklar bir kitap seger.

Sectikleri kitap karakterini taklit eder, nasil konustugunu ve hareket ettigini hayal eder.
Arkadaglari, canlandirilan karakterin hangi kitapta oldugunu tahmin etmeye calisir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz dagimik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar: alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyag¢larini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER

Ogretmen ¢ocuklara bir hikdye anlatir:



"Bir giin minik bir gezgin, diinyanin en biiyiilii yerlerinden birini kegfetmek igin yola ¢ikti.
Burasi sessizdi ama icinde yiizlerce macera vardi! Iceri girdiginde, her rafin arkasinda bir
hazine saklvydi. Acaba burasi neresi olabilir?"

Cocuklar tahmin eder: Kiitiiphane!
OKUL DISI OGRENME: KUTUPHANE GEZISi [

Amag: Cocuklarin kiitiiphane kavramini yerinde gézlemleyerek 6grenmesi, kitap sevgisinin
gelismesi ve kiitiiphane kurallarimi kesfetmesi.
HAZIRLIK:

o Ailelere gezi hakkinda bilgilendirme yapilir.

e (Cocuklara kiitiiphanelerin ne oldugu ve nasil kullanildig1 hakkinda kisa bir sohbet

yapilir.( SAB.S., SAB.5.a)

e Cocuklardan, kiitiiphanede dikkat etmeleri gereken kurallar1 tahmin etmeleri istenir.

KUTUPHANE ZIYARETI:

s® Kiitiiphaneye gidildiginde ¢ocuklara kiitiiphaneci tarafindan kisa bir bilgilendirme yapilir:
(SDB2.2.)

v Kiitiiphanede hangi tiir kitaplar bulunur?

 Kitap 6diing alma nasil yapilir?

+ Kiitiiphane kurallar1 nelerdir?

Cocuklara belirli kitap tiirleri veya renkleriyle ilgili kartlar verilir:
O Mavi kapakl bir kitap bul!

o Icinde hayvanlar olan bir kitap bul!

© En kalin kitabt bul!

LIy Kiitiiphane gorevlisi veya 6gretmen, ¢ocuklar igin segilmis kisa bir hikaye okur. Cocuklar
hikayeye uygun mimik ve hareketlerle eslik eder.

ETKINLIK: "Kendi Kitabimi Tasarlryorum"

& Gezi sonrasi smifa doniildiigiinde cocuklar bos sayfalara kendi hayali kitaplarini cizer.
Kitaplarina isim vererek hikayelerini anlatirlar.( KB2.11.SB1.)(Okul yolculugum, 5.
Kitap, s: 55,56)

DEGERLENDIRME

"Kiitiiphanede en ¢ok neyi sevdin?"

© "Kiitliphaneler neden 6nemlidir?"

© "Bir kiitiiphane kural1 sdyler misin?"



FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme:Bazi ¢ocuklar i¢in hikdye dinleme ve resimleri inceleme odakli olabilirken,
daha ileri diizeyde olan ¢ocuklar i¢in kitap 6diin¢ alma siirecine aktif katilim saglanir.
Destekleme: Kiitiiphane gorevlisinin anlattiklarini dinleyerek not alir veya grup icinde
tartisir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

o Aileler, cocuklarla birlikte kiitiiphaneye giderek gezinin aktif bir pargasi olurlar.

e Aileler ¢ocuklarina kitap segcme siirecinde rehberlik eder, hangi kitaplarin ilgi ¢ekici

oldugu hakkinda sohbet ederler.
o Kitaplarin kapagini inceleyerek ¢ocuklarla kitap hakkinda tahminler yapar, ortak bir

hikaye olustururlar.
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OBS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhgi

OBS.1. Siirdiiriilebilirligi ve siirdiiriilebilir kalkinmay1 anlama

OBS.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan stireclerin farkinda olmak

OB8.2. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan sistemleri anlama

OB&8.2.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siirecleri tanimlamak

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

FEN ALANI

FBAB7. Deney Yapma

FBAB7.SB1. Deney tasarlamak

FBAB7.SB2. Olgme ve veri analizi yapmak

FABS. Fene yonelik olay ve/veya olgular: aciklamak i¢in basit diizeyde

bilimsel modellerden faydalanabilme

FAB.8.a. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik hayal giiciine dayali modeller
onerir.

FAB.8.b. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik 6nerdigi modeli yeniler.
SANAT ALANI

SNAB3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiritiir.

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari
ziyaret eder.

SNAB.3.¢. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat
eserlerini inceler.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.c. Katildig1 drama etkinligi i¢in gerekli olabilecek materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
MUZIK ALANI

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim iiretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.a.Planl veya dogaglama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Canli-Cansiz



Sozciikler: Suda Yasayan Hayvanlar, Ahtapot, Balik, Okyanus
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif Ortami, Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar hep birlikte 6gretmen rehberliginde bir selamlasma sarkisi sdyler. Sarki sirasinda
suya dair kelimeler, hayvanlarin isimleri ve renkler tizerinden eglenceli bir baslangic yapilir.
“Giinaydin suyun arkadaslari,
Kuglar, tavuklar, yilanlar,
Bugiin hayvanlar: taniyalim,
Su kenarinda neler varmis, bakalim!”
Ogretmen, “Bugiin suda yasamayan hayvanlari tantyacagiz. Ama once suda kimler yasar,
kimler yagamaz, onlar1 bilmemiz gerek!” diyerek ¢ocuklara suda yasayan hayvanlarin neler
oldugunu hatirlatir. Ardindan, su kenarinda veya kara ortamlarinda yasayan hayvanlarin
resimleri gosterilir ve bu hayvanlarin yasam alanlar1 hakkinda kisa bilgiler verilir.
e Kuslar: Ugarlar, karada yasarlar ama bazen suda da bulunabilirler.
o Kediler ve Kopekler: Karasal hayvanlardir, suyu severler ama su altinda yasamazlar.
e Yilanlar: Genelde kara hayvanidir, bazi tiirleri suda yasasa da ¢ogu kara ortamlarini
tercih eder.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar, gesitli hayvan figiirlerini (su hayvanlar1 ve karasal hayvanlar) renkli kalemler,
boyalar ve ¢ikartmalarla ¢izerler.
o Farklilastirma:
o Daha kiigiik cocuklar hayvanlari basitce ¢izer ve onlar1 renklendirir.
o Daha biiyiik ¢ocuklar hayvanlarin yasam alanlarini da ¢izimlerine ekler
(6rnegin, bir balina denizde, bir inek ¢ayirlarda).
DOGA MERKEZI:
Sinifin i¢inde bir alan olusturulur ve ¢ocuklara farkli hayvan figiirleri verilir.
o Kurallar: Cocuklar, hayvanlarini dogru yasam alanina yerlestirmek zorundadir.
o Su hayvanlart: Deniz, golet veya golet kenarina yerlestirilir.
o Kara hayvanlar1: Cimenlik alanlar veya orman koselerine yerlestirilir.
o Farklilagtirma:
o Bireysel oyuncular, kendi hayvanlarimni yerlestirir ve her dogru yerlesim i¢in

odillendirilir.



o  Grup ¢alismasi yapanlar, hayvanlar1 dogru yerlestirene kadar takim olarak
isbirligi yapar.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLIiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplart alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen, ¢ocuklarla birlikte hayvanlarin yasam alanlarm tartisir.
o "Bazi hayvanlar suyun i¢inde yasar, bazilar1 ise karada yasar. Peki, suda yasamayan
hayvanlar1 kimler biliyor?"
e (Cocuklar bu soruya cevap verirken, 6gretmen hayvan resimlerini gostererek karasal
hayvanlari tanitir.
o Karasal hayvanlar hakkinda kisa bilgi verilir: "Bunlar kara iizerinde yasar, 6rnegin,
kopekler, kediler, inekler."
e Cocuklar biiyiik bir oyun alanina yerlestirilen hayvan figiirlerine yonlendirilir.
e Her bir ¢cocuk sirayla, dnlerine ¢ikan hayvani dogru bir sekilde yagam alanina
yerlestirir.
o Su Hayvanlari: Balina, yunus, denizanasi gibi sucul hayvanlar i¢in su kenar1
(ya da mavi alan)
o Kara Hayvanlan: Kediler, kopekler, tavsanlar gibi kara hayvanlari i¢in kara
alan1 (¢imen veya toprak)
o Ogretmen, her hayvanin yasam alanini ve suyla olan iliskisini tartisir.
Cocuklar, karasal hayvanlar ve su hayvanlar olarak iki farkli kategoride boyama
yapar.
o Karasal hayvanlar1 boyadiktan sonra, ¢cocuklar boyadiklari hayvanlar1 yasadiklar
ortamlar1 temsil eden etiketler ile takarlar.
o "Bu tavsan kara hayvanidir!"
o "Bu yunus suda yagar!"
e (Cocuklar, boyadiklar1 hayvanlar1 6gretmene veya arkadaslarina tanitarak sinif i¢inde
gezinti yapar.

Cocuklar, hayvanlari taklit ederek rol yapma oyununda bulunurlar.



Suda Yasayan Hayvanlar: Cocuklar su hayvan taklidi yapar, suyun i¢inde nasil
hareket ettiklerini mimiklerle gosterir.
Kara Hayvanlari: Cocuklar kara hayvani taklidi yaparak yiiriir veya ziplar.

o Tavsan taklidi yaparak ziplama, kedi gibi miyavlama gibi hareketler

gergeklestirilir.(Okul yolculugum, 5. Kitap, s: 57,58,59)

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi hayvanlar1 6grendin?

Su hayvanlari ile kara hayvanlar1 arasindaki farklar1 anlatabilir misin?

Bir hayvanin suyu sevmesi ne demek?

Suda yasamayan hangi hayvanlar1 taniyorsun?

Kara hayvanlarini su kenarina yerlestirmemek neden dogru olur?

Hayvanlari siniflandirirken zorlandigin bir sey oldu mu?

Suda yasamayan bir hayvani taklit ederken hangi hareketi en eglenceli buldun?
Hangi hayvanin taklidini yaparken en ¢ok zorlandin?

Hayvanlar siniflarken nelere dikkat ettin?

Sence hayvanlar neden bazi yerlerde yasar ve diger yerlerde yasamaz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar, su hayvanlari ve kara hayvanlar1 hakkinda ek bilgi edinmeye

yonlendirilir. Ornegin, farkli hayvanlarin nasil yasam alanlarii bulduklari veya nasil evrimsel

ozelliklere sahip olduklari iizerine daha derinlemesine bilgi saglanir.

Destekleme: Gorsel destek saglanarak hayvanlar1 daha net sekilde tanimalar1 saglanir.

(Biiytik resimler veya kartlar)
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Ailelere, etkinlik kapsaminda suda yasamayan hayvanlarin tanitilacagi ve hayvanlarin
yasam alanlarina dair bilgiler verilecegi hakkinda bilgi verilir.

Cocuklarin etkinlik sirasinda hangi hayvanlari taniyacaklari ve siniflandiracaklar
anlatilir. Ailelerden ¢ocuklarin evde karsilagtiklar1 hayvanlar hakkinda konusmalar1 ve

cocuklarinin bu hayvanlarla ilgili bildiklerini paylagmalari istenir.
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