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MAYIS AYI AYLIK PLANI
ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Matematik Alani:

MAB6. Sayma

MABI1. Matematiksel Muhakeme
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB3. Matematiksel Temsil

Fen Alani:
FBABS. Bilimsel Model Olusturma
FBAB9. Kanit Kullanma

Sosyal Alani:
SBAB9. Cografi Gozlem ve Saha Caligmasi

Hareket ve Saghk Alani
HSAB.1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB.3. Harekete iliskin Sosyal/Biligsel Beceriler

Sanat Alani:

SNAB2. Sanat Eseri Inceleme
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani:
MYBS5. Miuziksel Yaraticilik

KAVRAMSAL BECERILER



KBI1. Temel Beceriler

KB1.1. Saymak

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dlgiitleri belirlemek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar etiketlemek

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag araglar1 belirlemek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB3. Karsilagtirmak

KB2.10.SBS5. Degerlendirmek

KB2.11. Gozleme Dayalh Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6n gozlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim yapmak
KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.SB1. Deneyimi gbzden gegirmek

KB2.16.1. Tiimevarima Dayal Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak

KB2.17. Degerlendirme Becerisi

KB2.17.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6l¢iit belirlemek
KB2.17.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6lgme yapmak
KB2.17.SB3. Olgme sonuglari belirledigi dlgiitlerle karsilastirmak
KB2.17.SB4. Karsilastirmalarina iliskin yargida bulunmak

KB2.20. Sentezleme Becerisi

KB2.20.SB3. Parcalar birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER

E.1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E1.2.Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)



E.2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Girigkenlik

E2.5. Oyunseverlik

E.3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

E3.3. Acik Fikirlilik

E3.5. Merak Ettigi Sorular1 Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

SDBI1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB3. Duygu, diistinceleri ifade etmek.

SDB2.2. is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.SB2. Bagkalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.SB3. Baskalarina kars1 anlayis gelistirerek saygi gdstermek

DEGERLER

D2 Aile Biitiinliigii

D2.2. Aile ici iletisimi giiclendirmek

D2.2.3. Anne, baba ve aile biiyiiklerine hiirmet gosterir.
D3 Cahiskanhk

D3.2. Planh olmak

D3.2.3. Zamamn etkili yonetmenin 6nemini fark eder.
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihigin gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere acik olur.
D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Cahsmalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.



D7 Estetik

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada énemli bir yere sahip oldugunu fark eder. D7.1.2.
Giizelligin goreceli oldugunu fark eder.

D7.1.3. Estetik acidan nitelikli tasarimlar1 ve ¢evresel giizellikleri takdir eder.
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir parcasi hiline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
D7.2.2. Estetik unsurlarin korunmasinin énemini fark eder.

D18 Temizlik

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiiriilebilirlige 6nem vermek

D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarini bilir.
D18.3.2. Dogal kaynaklari temiz tutar.

D18.3.3. Ekosistemi korumak i¢in etkili atik yonetiminin 6énemini fark eder.
D18.3.5. Davraniglarinin ¢evre temizligi tizerindeki etkilerini fark eder.
D18.3.4. Temiz enerji kaynaklarinin ¢evre ve toplum sagligi i¢in 6nemini fark eder.
D18.3.6. Cevre temizligi ve atik yonetimi konusunda 6rnek davranislar sergiler.
D18.3.7. Gelecek nesillere temiz bir ¢evre birakmak i¢in ¢aba gosterir.

D16 Sorumluluk

D16.1. Kendine kars1 gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D19 Vatanseverlik

D19.1. Milli biling sahibi olmak

D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.

D19.1.2. Tiirk bayragina ve Istiklal Mars1’na sayg1 gosterir.

D19.1.4. Vatani sevmenin isini en 1yi sekilde yapmay1 gerektirdigini bilir.
D19.1.5. Tirk kiiltiirliniin devamlilig1 i¢in ¢aba gosterir.
OKURYAZARLIK BECERILERI

OBL1. Bilgi Okuryazarhg

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacini1 Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacin fark etmek

OB1.2. Bilgiyi Toplama



OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglar1 belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB2.Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ctimleleri ile aktarmak)

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diigiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
OBS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhgi

OBS.1. Siirdiiriilebilirligi ve siirdiiriilebilir kalkinmay1 anlama

OBS.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan stireclerin farkinda olmak
OBS.2. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan sistemleri anlama

OBS8.2.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan stirecleri tanimlamak
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini1 degerlendirir.

TAOB.4. Resimli 6ykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile
ilgili goriislerini yansitabilme

TAOB.4.a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki gortislerini sdyler.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3. ¢. Soylemek istediklerini acik bicimde ifade eder.

TAKB.3.d. Dilbilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.e. Konusmasinda ciimlenin temel 6gelerini ve basit baglaclar kullanir.
TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a.Yazma i¢in uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve cizer.

MATEMATIK ALANI
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.



MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iligskin ¢ikarim yapabilme

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylar1 karsilastirir.

MAB.4.¢. Nesne, olgu ve olaylara iligkin ¢ikarimlarini sdyler.

MAB.8. Matematiksel problemlerin ¢oziimiine iliskin deneyimlerini, ¢cikarimlarini

ve degerlendirmelerini yansitabilme

MAB.8.a. Problem ¢ézme siirecini ¢esitli yollarla ifade eder.

MAB.8.b. Coziime ulastiran stratejinin uygulanabilecegi farkli durum 6rnekleri verir.
MAB.8.c. Matematiksel problemin ¢oziimiine iliskin deneyimlerini/fikirlerini arkadaslariyla
paylasir.

MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB. 9.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gdsterir.
MAB. 9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB. 9.c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembol olusturur.
MAB.9.¢. Ele alinan/ulagilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.
MAB.10. Farkh matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.

FEN ALANI

FABS. Fene yonelik olay ve/veya olgular: agiklamak i¢in basit diizeyde

bilimsel modellerden faydalanabilme

FAB.8.a. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik hayal giiciine dayali modeller
onerir.

FAB.8.b. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢6ziimiine yonelik 6nerdigi modeli yeniler.
FABY. Bilimsel olay/olgular1 aciklamak i¢in kanitlar kullanabilme

FAB.9.a. Giinliik hayatta karsilastig1 problemleri ¢6zebilmek i¢in elde ettigi verileri
gorsellerle ifade eder.

FAB.9.b. Giinliik hayatta karsilastig1 problemlerin ¢oziimii i¢in verileri gruplandirir.

FAB.9.c. Farkli canlilarin hayat dongiilerine yonelik gézlemlerine dayali agiklamalar yapar.

SOSYAL ALANI
SAB.13. Cografi gozlem ve ¢calisma sahasinda planlanan ¢calismalari uygulayabilme

SAB.13.a. Gezi-gozlem ¢aligmasi sirasinda takip edilecek sozlii/gorsel yonergeleri uygular.



SAB.13.b.Gezi-gozlem ¢alisma sahasinda ¢evreyi olumsuz etkileyecek davraniglardan
kaginir.

SAB.14. Cografi gozlem ve calisma sahasindan elde edilen sonuclar sozlii/gorsel yolla
raporlastirabilme

SAB.14.a. Gezi-gozlem ¢alisma sahasinda elde ettigi materyallerden iiriin olusturur.
SAB.14.b. Gezi-gozlem c¢alisma sahasindan olusturdugu iiriinlerini s6zel ya da gorsel olarak
sunar.

SAB.18. Cografi icerikli tablo, grafik, sekil ve diyagrami okuyabilme ve yorumlayabilme
SAB.18.a. Gosterilen ve baslig1 sdylenen tablo, grafik ve seklin ne ile ilgili oldugunu soyler.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir

sekilde uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.b Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a. Farkli biiyiikliikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.

HSAB.S. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.c.Hareketlerinde kisisel sinirlara dikkat eder.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket oriintiileri sergileyebilme

HSAB.6.c. Es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme

HSAB.14.a. Liderlik yapmaya istekli olur.

SANAT ALANI

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.¢. Sanat eserine iligkin sorular sorar.
SNAB.2.d. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiirtitiir.

SNAB.2.e. Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.



SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.

SNAB.2.g. Sanat eseri hakkindaki duygu ve diislincelerinin nedenlerini agiklar.

SNAB3. Sanat eserlerine ve sanat¢ilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiriitiir.

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari
ziyaret eder.

SNAB.3.¢. Dijital veya ger¢ek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat

eserlerini inceler.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢cin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.c. Katildig1 drama etkinligi i¢in gerekli olabilecek materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

MUZIK ALANI

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme

MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim tiretir.

MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.a.Planl veya dogaglama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
Anahtar Kavramlar:

Yarim-tam, esit, zigzag, sag-sol, 1slak-kuru, sicak-soguk-1lik, korkmus, saskin, heyecanli,
yavas-hizli, ayni-farkli-benzer, sira sayisi, es, 6zdes, esit, yasam dongiileri, gevreye ait canli-
cansiz faktorler, erozyon, heyelan, riizgar, asinma, yagmur, sel-deprem, yanardag, tas, toprak,

su, canli-cansiz, hareketli-hareketsiz, hava durumu
Ogrenme Kamtlar1 (Olgme ve Degerlendirme)

Cocuklar Yoniinden Degerlendirme
(Alan Becerileri, Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri, Kavramsal Beceriler,

Okuryazarhk Becerileri, Degerler ve Egilimler dikkate alinarak hazirlanacaktir.)



Program Yoniinden Degerlendirme

(Tablo 1°de verilen drnek olciitlerden yararlanilabilir.)

Ogretmen Yéniinden Degerlendirme

(Tablo 2°de verilen 6rnek olciitlerden yararlanilabilir
Ogrenme-Ogretme Yasantilar
Ogrenme-Ogretme Uygulamalar

TURKCE ALANI

Cocuklar dinleme/izleme yapilacak ortamin nasil olmasi gerektigine iliskin goriislerini
sOyler (TADB.4.a). Cocuklar kendisine sunulan Mustafa Kemal Atatiirk ile ilgili gorselleri
inceler ve c¢ikarimlarini  sdyler (KB2.8.SB5., TAKB.3.¢., TAOB.4.a, OB2.1. SBI,,
OB4.3. SB3.). Mustafa Kemal Atatiirk hakkinda goriislerini konusma kurallarina uygun olarak
sOyler (TAKB.3.d., TAKB.3.e.). Cocuklarin yazma Oncesi becerilerini gelistirmek icin erken
okuryazarlik ¢alismalar1 yapilir (TAEOB.6.a., TAEOB.6.b). Cocuklar yaptiklar1 ¢izgi
caligmalarinda varsa hatalarinm sOyler ve hatali cizdigi cizgileri

diizeltir (SDB1.2.SB5., KB2.15.SB1.).

MATEMATIK ALANI

Sayma becerisine yonelik olarak 1-5 arasi nesneler iizerinden bir bakista miktar1 sdylemeleri
istenir. Motivasyonlarini kaybetmeden 1-5 aras1 nokta gdsteren sipsak sayma kartlar1 ile miktar
temsil eden say1 kartlari, rakamlar, rakamlar1 temsil eden nesne gruplarini eslestirme oyunlari
veya dijital oyunlar oynarken motivasyonunu siirdiiriir (MAB.1.c., KB2.2.SB1,, E2.5., E3.2,
D12.2.3., OB4.1.SB1.). Matematiksel muhakeme becerisine yonelik giinliik yasamdan veya
hikayelerde sunulan olaylar1 olus sirast yoniinden karsilastirir ve sira sayisi
soyler (MAB.4.c.). Yarida kesilen veya siralanan olaylardan sonra meydana gelebilecek
olaylara yonelik ¢ikarimlarini sOyler. Bu siireg igerisinde kendisine uygun gelen ya da gelmeyen
durumlara iligkin duygu, disince ve izlenimlerini agik¢a ifade eder (MAB.4.¢.,
DI11.1.2.). Matematiksel problem ¢6zme becerisi agisindan es-esit-6zdes olma durumlarini
kapsayan, paylastirmaya veya eslestirmeye dayali problem durumlarini c¢ozer ve
nasil ¢ozdiigiinl ifade eder (MAB.8.a.). Cocuklarin ¢6ziime iligkin duygu ve diislincelerini
resim, drama, hikaye gibi cesitli yollarla paylasir (MAB.8.c., SDB2.1.SB2., OB1.3.SB3.). Ele

alinan problemi ¢ozlime ulastiran yolun bagka hangi durumlarda da uygulanabilecegi



konusunda tartisir (MAB.8.b., SDB1.2.SB3.). Matematiksel temsil becerisine yonelik olarak
cesitli semboller arasindan grafikleri ayirt eder (MAB.9.a.). Sunulan farkli grafikler ve
gosterimler icerisinden istenen veri grubunu, sonucu veya Ozelligi gosteren grafikleri
belirler (MAB.9.b.). Verilen nesneleri gruplandirarak bir grafik olusturur (MAB.9.c.
, KB2.5.SB1., KB2.5.SB4. ). Cocuklar olusturduklar1 grafikleri hareketli oyun veya dijital
oyunlarda kullanir (MAB.9.¢., OB4.1.SB1.). Farkli tiirlerdeki grafik ornekleri veya
cesitli gosterimler ilizerinden sonug¢ ¢ikarir (MAB.10.a.). Aymi1 Ozelliklere/durumlara iliskin
farkli sonuglar1 ifade eden grafikleri karsilastirir (MAB.10.b., KB2.10.SB3,E3.6. ). Giinliik
yasamdan veya smif ortamlarindaki nesne veya varliklarin 6zelliklerinin Olg¢lilmesi igin
kullanilabilecek standart olmayan Olgme araglarini belirler ( KB2.2.SB2., KB2.6.SBI.,
KB2.17.SB1.,0B1.2. SB1., OB1.2. SB2.). Cocuklar nesnelerin 6lgiilebilir 6zellikleri hakkinda
tahminde bulunur. Herhangi bir standart olmayan 6l¢me araci ile farkli nesnelere yonelik 6l¢tiim
yapilmasi {izerine etkinlikler gerceklestirilir (KB2.5.SB1., KB2.17.SB2.).Belirlenen bir
nesneyi karis, oyuncak, adim, kalem gibi farkli ve standart olmayan araglarla 6lger; 6lgiimlerini
karsilastirir(KB2.17.SB3.). Cocuklar 06l¢ciim sonuglar  lizerindeki farklilik ve esitlik
durumlarina (es, esit, 6zdes) yonelik yorumlar yapar, 6l¢lim siirecleri ve ortaya ¢ikan farkliliklar
ile ilgili dislincelerini ifade eder. Bu siirecte aldigi kararlart ve yaptigr davranislar

degerlendirir (KB2.17.SB4.).

FEN ALANI

Yakin ¢evresindeki ¢evre kirliligi gibi problemlerin ¢ézlimiine yonelik hayal giicline dayali
modeller 6nerir (FAB.8.a.). Bu modelleri mevcut olaya/konuya/duruma iliskin 6n gozlem
ve/veya deneyimleriyle iligkilendirerek ve mevcut olaya/konuya/duruma iligkin ¢ikarim
yaparak gerceklestirir (KB2.11.SB1., KB2.11.SB2.). Daha sonra yakin ¢evresindeki
problemlerin ¢6ziimiine yonelik 6nerdigi modeli yeniler(FAB.8.b.). Bunun i¢in topladig:
bilgiler lizerinde ¢ikarim yapar (KB2.8.SB5.). Giinliik hayatta karsilastig1 problemler i¢in
verileri gorsellerle ifade eder (FAB.9.a., E1.1., E1.3.). Bu sayede ¢evre kirliliginin canlilar
iizerine etkisini kavrayarak insana, bitkiye, hayvana, dogaya merhamet

duyar (D9.3.1., D9.3.2., D9.3.3.). Giinliik hayatta ¢evreyle ilgili karsilastig1 bu problemlere
yonelik elde ettigi verileri gruplandirir. Farkli canlilarin yagsam dongiilerine yonelik
gozlemlerine dayali agiklamalar yapar. Bunun i¢in siirdiiriilebilir ve stirdiiriilebilir olmayan

stireglerin farkinda olur (FAB.9.b., FAB.9.c., OB8.2. SB1.).



SOSYAL ALANI

Okulun yakin ¢evresinde bulunan gél, deniz, orman, doga parki gibi cografi mekanlar
belirlenir. Cografi saha gézlem g¢alisma planit hazirlanir. Cocuklar gezilecek mekana ve ilgili
kavramlara (canli- cansiz, dogal-beseri) iliskin merak ettikleri sorular1 sorar. Gezilecek
mekana iliskin gorselleri dergi, kitap, brosiir ve dijital kaynaklardan incelenir. Cocuklar
sorular sorar, bilgi toplar ve geziye yonelik bir hedef belirler (SDB1.2.SB1.,

KB2.2.SB1., OB1.2. SB2., OB1.1. SB1.). Yakin ¢evresinden aldig1 destek ile gezi sirasinda
ihtiyac duyacagi biiyiite¢, yagmurluk ve diger materyalleri i¢ceren ¢anta hazirlar (KB2.6.SB1.,
D16.3.1. E2.2.). Gezi sirasinda ¢ocuklarin planlanan etkinlikleri uygulamasina rehberlik
edilir. Cocuklar gezi sirasinda kendilerine ve ¢evreye zarar verebilecek davraniglarin

neler oldugunu ve bu davraniglardan sakinmalari gerektigini sdyler (D9.3.1.). Gezi-gozlem
sirasinda 0gretmenin verdigi yonergeleri uygular (SAB.13.a., D16.3.1., SAB.13.b.). Cocuklar
gbzlem sahasindaki kiiclik nesnelerden 6rnekler toplar (OB1.2. SB2., OB7.2.SB2.

). Gozlemledigi canli ya da cansiz varliklarinin resmini gizer, verilen basit taslak harita
iizerine isaretleyebilir ya da gorselini yapistirir. Cocuklar gezi sonrasi topladigi materyalleri
gruplandirir ve yaptig1 siniflandirmadan hareketle bir tablo ya da grafik olusturur,
grafigini/tablosunu arkadaslarina anlatir (SAB.18.a., OB1.3.SB.2., SDB2.1.SB2.). Grup
caligmasi dahilinde materyalleri biitiinlestirerek arkadaslariyla birlikte 6zgiin tirtinler
tasarlar (SAB.14.a.) Grup i¢inde sorumluluklarini yerine getirirken is birligi ve is bolimii
yapar (D12.2.1., E3.3. ). Cocuklar verilen gorevi yerine getirirken kararl

davranir. (D16.3.1.). Grup ¢alismasi ile iiretilen iiriinler sinifta sergilenebilir ya da iirlinlerin
fotograflarindan dijital sergi olusturulabilir. Gezi 6ncesi, sirasi ve sonrasi ¢ekilen
fotograflardan gezi alblimii, videosu olusturularak sinifta izletilebilir. Cocuklar yapilan
gbzlem ve saha calismasindan elde ettikleri bilgileri (KB2.11. SB.1.) arkadaslar1 ile
paylasir(SAB.14.b., SDB2.1.SB2.).

HAREKET VE SAGLIK ALANI

Arkadaslariyla grup olur, grup i¢inde alinan kararlara uygun olarak sorumlu oldugu hareketi
uygular (HSAB.6.¢., SDB2.3.SB3.). Oyun sirasinda arkadasiyla es zamanli hareket

eder (HSAB.6.c., SDB2.1.SB3., E2.5.). Bu oyunlar ger¢eklestirmeye ve slirdiirmeye istekli
olur (D12.3.3.). Kisisel ve genel alanini bilerek eslestigi kisi ve kendisi i¢in giivenli hareket
eder (HSAB.5.c.). Hareket etkinliklerinde liderligi deneyimler (HSAB.14.a.). Tirmanma,
engel lizerinden atlama, yuvarlanma, ip atlama, parmak ucunda durma ve ytirtime gibi

hareketleri yapar (HSAB.1.a., HSAB.1.b.). Yer degistirme ve denge hareketlerini hizli ve



yavas bicimde yapar. Hareketler arasindaki farkliliklar1 agiklar (KB2.7.SB3.,

OB1.3.SB2.). Farkl1 araglar kullanarak nesnelere sekil verir. Nesneleri parcalara ayirir ve
birlestirir. Olusturulan nesneleri karsilastirarak ayni-farkli-benzer yonlerini

sOyler (HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c., HSAB.2.¢.). Top silirme, raketle vurma gibi
hareketleri yapar (HSAB.1.c.) Bu hareketleri yaparken hangi asamalarda neler yaptigini ve
neler hissettigini sdyler (SDB1.2.SB3.).

SANAT ALANI

Smifa seramik/heykel sanatcisi davet edilir ya da sanal seramik/heykel miizelerinden birini
secilerek cocuklarin sanal ortam igerisinde sergilenen eserleri incelemesine olanak

saglanir (SNAB.3.b, SNAB.3.c., SNAB.3. ¢.,KB2.16.1.SB1.). Cocuklar siirecte sanat¢iya
merak ettikleri sorulari sorar (SNAB.2.¢.). Ogretmen de ¢ocuklara bu eserlerin hangi
malzemelerden, hangi amagla, nasil yapilmis olabilecegini; sanat¢isinin kim olabilecegini, bu
eserlerin nasil korunmasi gerektigini sorar. Cocuklar izledikleri/dinledikleri konulara
odaklanarak ve duyarlilik gelistirerek kendilerini ifade eder (SNAB.2.d.,

SNAB.2.g., SNAB.2.§., OB4.3.SB2., E3.2.). Sanat merkezinde masalara artik materyaller, kil,
dogadan toplanmis tas, kabuk, yaprak gibi farkli materyaller koyulur. Cocuklar

kiiciik gruplara ayrilarak farkli materyallerden 6zgiin heykellerini olusturur. Cocuklara
heykellerini olustururken hangi malzemelere ihtiya¢ duyacaklarini belirlemeleri ve o masaya
oturmalar1 gerektigi konusunda rehberlik edilir (SNAB.4.a., SNAB4.b. , SDB1.1.SB1.,
SDB1.2.SB1., KB2.20.SB3. , E3.3.). Cocuklar ¢alismalarini tamamladiktan sonra ortaya
cikan eserlerini tanitarak eserlere iliskin duygularini (korkmus, saskin, heyecan),
diisiincelerini, hissettiklerini ve diisiince bunu ni¢in diisiiniip hissettigini agiklar. (SNAB.2.d.,
SNAB.2.e., SNAB.2.f. E2.3.).Cocuklara gruplarinda yer alan materyallerin ne kadari
(yarim, tam, esit) kullandiklar1 sorulur. Miizeler Haftas1 kapsaminda ¢ocuklar segtikleri
materyallerle heykel miizesi olusturur. Cocuklar 6gretmenin yonergesi

dogrultusunda olusturduklari heykelleri art arda, ters yone farkli ya da ayn1 agilar yapan
¢izginin olusturdugu bir oriintli seklinde yerlestirir. Olusturulan bu 6riintiiniin adinin zikzak
oldugu hakkinda ¢ocuklara bilgi verilir. Saginda ya da solunda (sag-sol) hangi heykellerin
oldugu sorusu ¢ocuklara yoneltilir. Cocuklar heykel canlandirmasi i¢in gerekli materyallerle
canlandirma yapar (SNAB.4.b. SNAB4.c. SNAB.4.¢.).Cocuklar arkadaslarinin heykel

canlandirmalarina iliskin sorular sorarak tahminlerde bulunur (SNAB.2.d., SNAB2.¢.).



MUZIK ALANI

Cocuklar kazanmis olduklart deneyimleriyle ¢ocuk sarkilar1 ve ¢ocuk sarkisi formlarini
bireysel olarak secer, dinler, soyler, ¢alar. Cocuklar miiziksel yaratim becerisiyle iliskili
yasant1 i¢in beden perkiisyonuyla, hareketle ve dansla planli veya dogaglama ritim
iiretir (MYB.1.a., KB2.20.SB3., E3.2., E3.3.). Urettikleri ritmi beden perkiisyonuyla,
hareketle ve dansla gosterir (MYB.2.a., SDB2.1.SB3., E1.5., E3.2, KB2.10.SB5.,
SDB2.2.SB2., SDB2.3.SB2., E3.2., E3.5., D4.2.2.).



