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MAYIS AYI GUNLUK PLANLARI

YAS GRUBU: 60-72 Ay

TARIH: 03.05.2027

ALAN BECERILERI:

Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Fen Alani:

FBABL.Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB2.Siiflandirma

FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
Sosyal Alani:

SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Dusunme
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
KAVRAMSAL BECERILER

KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB4. Onerme sunmak

EGILIMLER

E.1. Benlik Egilimleri

E1l.1. Merak

E1.2.Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E.2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
DB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDBI1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek



SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. Ihtiyaglarmi karsilamaya yonelik hedef belirlemek

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve dustincelerini fark eder.

SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve dustincelerini ifade etmek i¢in uygun zaman ve ortami belirler.
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diistincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diistincelerini baglama uygun olarak agiklar
DEGERLER

D3 Cahskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argtiman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya
OKURYAZARLIK BECERILERI

OBL1.2. Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag1 araglar1 belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OBL1.3.SB2.Bilgiyi smiflandirmak

OBL1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

FEN ALANI

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel

gozlem yapabilme



FAB.1.a Dunyada gergeklesen ¢esitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular1 benzerlik ve farkhilhklarina gore
siniflandirabilme

FAB.2.¢c. Malzemeleri geri dontsiim amaciyla 6zelliklerine gore gruplandirir.

FAB.2.d. Yasam dongiilerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir.

FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayah tahminlerde
bulunabilme

FAB.3.a. Hava durumunu dikkate alarak giinlik yasamda nasil davranacagi hakkinda
onermelerde bulunur.

FAB.3.b. Yakin ¢evresinin degisimlerini karsilastirir.

FAB.3.c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar
cikarir.

FAB.4.Fene yonelik olay ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayah tahminlerde
bulunabilme

FAB.4.b. Dogal kaynaklarin kisisel kullanimini verilere dayali olarak degerlendirir
SOSYAL ALANI

SAB.4.Yakin ¢evresindeki yasantilardan yola ¢ikarak merak ettigi konulara yonelik
sorular sorabilme

SAB.4.a. Yakin ¢evresindeki nesne, Kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi
konuya/probleme yonelik sorular sorar.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.5.a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar1 inceler.
SAB.6. Ge¢miste veya giiniimiizde yakin ¢evresinde ger¢eklesen bir olay/konu/durumla
ilgili kaynaklardan dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle yorumlayabilme
SAB.6.a. Kaynaktaki gorsel/isitsel 6gelerden merak ettigi nesne/ durum/olayi ifade eder.
SAB.6.b. Inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglammi degistirmeyecek
sekilde kendi ifadeleriyle anlatir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozcukler: Biyotaklit, 6riimcek, diisinmek

Materyaller:

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortanu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI



"Bugiin, hep birlikte ¢ok ilging bir konu hakkinda konusacagiz. Peki, sizce 6riimcekler nasil
bir canlidir? Bir 6riimcek gordiigiiniizde ne diisiiniirsiiniiz?"
Cocuklar:
(Buraya ¢ocuklarin cevaplarini bekleyebiliriz, genellikle driimeekleri korkutucu, ilging veya
kiiclik canlilar olarak tanimlarlar.)
Ogretmen:
"Oriimcekler aslinda ¢cok faydali hayvanlardir. Onlar, aglarmi érerek etraflarmdaki kiigiik
bocekleri yakalarlar ve boylece ortami temiz tutarlar. Peki, bir 6riimcegin ag yapmasi
hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Hig bir 6riimcek ag drerken izlediniz mi?"
Cocuklar:
(Burada ¢ocuklar oriimceklerin ag yapma siirecine dair diisiincelerini paylasabilirler.)
Ogretmen:
"Oriimcekler, aglarmi ¢ok dikkatli ve sabirli bir sekilde drerler. Aglari, ince ipliklerden olusur
ve bazen c¢ok biiylik ve karmasik olabilirler. Sizce 6riimceklerin ag yapma sekli neye
benziyor? Belki de bir sanat eseri gibi, degil mi?"
Cocuklar:
(Bu soruya da ¢ocuklar kendi fikirlerini paylasabilirler. Bazi ¢cocuklar 6riimcek aglarmi bir
ornekle veya cizimle tasvir edebilir.)
Ogretmen:
"Oriimceklerin aglari, ayn1 zamanda bir tuzak gibi ¢alisir. Bir bocek agm i¢ine girdiginde,
orimcek hemen onu yakalar ve yemek i¢in hazirliga baslar. Ancak unutmayalim, 6riimcekler
genelde insanlara zarar vermezler. Onlar sadece kendi yiyeceklerini bulurlar.”
Oriimcekler, dogada ¢ok dnemli bir role sahiptir. Onlar, kiigiik boceklerin sayisini kontrol
ederek ekosistemin dengesini saglarlar. Oriimcekler hakkinda 6grendigimiz bu bilgilerle,
onlara daha saygili olmaliyiz, ¢linkii onlar doganin dengesini koruyan kiigiik kahramanlardir."
(OKul yolculugum, 6. Kitap, s:32)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Fen Merkezi:
Ip Agim Kurma

o Ogrenme merkezinde alanin ortasinda biiyiik bir ag olusturmak igin ipleri yerlestirin.

Iplerin ¢apraz ve paralel sekilde yerlestirildigi bu ag, cocuklarin gegmeye calisacaklari
bir labirent gibi olacak.
o Iplerin uzunluklarmi ve acilarin1 belirlerken, ¢ocuklarmn kolayca gegebilecegi sekilde

yerlestirin, ancak yeterince ilging olmasini saglayn.



e Cocuklar1 iki grup halinde aywrin. Her grup sirayla 6riimcekler gibi agin i¢inden
gegmeye calisacak.

o Oriimcekler, agn i¢inde dikkatlice hareket ederek (&rnegin, diz ¢okerek veya
ziplayarak) diger grup arkadaslarina ulasacak. Amag, agin iginden gegmek ve hedefe
ulagmak.

e Agin her kismi bir engel olarak gorev yapacak. Cocuklar, agin arasindan gegerken,
ipleri kesmemek i¢in dikkatli olmali.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarm cevaplar1 alinir. “Hoplayalim ziplayalim, siifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde cocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER

Ogretmen ¢ocuklar1 gember olarak oturmalarini ister.

"Bugiin ¢ok ilging bir konu hakkinda konusacagiz. Beynimizi ve diisiinmeyi kesfedecegiz!
Hepimiz her giin ¢cok sey diisiinliyoruz, degil mi? Peki, sizce beyin ne ise yarar? Beynimiz
nasil ¢aligir?"

Cocuklar:

(Burada ¢ocuklar kendi fikirlerini paylasabilirler.)

Ogretmen:

"Beyin, viicudumuzun en 6nemli organlarindan biridir. Beynimiz kafamizin i¢inde, basimizin
tam ortasinda yer alir. Beyin, bizim diislinmemizi, konusmamizi, hareket etmemizi, hatta
hayal kurmamizi saglar. Beynimiz ¢ok hizli calisir ve her giin bir siirii yeni sey 6grenmemize
yardime1 olur. Mesela, bugiin burada oldugumuzda, beynimiz hemen ¢evremizdeki her seyi
analiz eder. Bunu hi¢ diistindiiniiz mii?"

Ogretmen daha sonra “’Diisiinen Adam’” heykelinin resmini cocuklara gosterir.

"Bu heykeli yapan sanat¢inin ad1 Auguste Rodin. Rodin, heykelleriyle ¢ok iinlii bir
sanat¢idir. Diistinen Adam heykelinde, bir adam, ellerini kafasina koymus ve derin bir sekilde
diigtiniirken betimlenmistir. Peki, sizce bu adam ne diisiiniiyor olabilir?"

Cocuklar:

(Burada c¢ocuklar kendi fikirlerini paylasabilir. Kimisi 'sorular soruyordur', kimisi de 'bir seyin

cevabini bulmaya ¢alisiyordur' diyebilir.)



Ogretmen:

"Cok giizel fikirler! Bu heykeldeki adamin diisiindiigii sey hakkinda bir¢ok farkl: fikir
olabilir. Ama bu adam, aslinda ¢ok zor bir soru iizerinde diisiiniiyor olabilir. Belki de diinyay1
ya da hayat1 anlamaya ¢alisiyordur. Heykeldeki durusu, bize 'biiyiik bir diigiinme siireci'
oldugunu gosteriyor." (Okul Yolculugum, 6. Kitap, s:33)

Diisiinen Adam Heykel Oyunu:

Cocuklar1 gruplara ayirarak, her bir grup i¢in bir alan belirleyin. Yastiklar veya minderler ile
"Diistinen Adam"m pozisyonunu taklit etmelerini isteyin.

e Cocuklar ellerini kafalarma koyarak, oturup derin diisiinme pozisyonuna gecsinler.
"Simdi hep birlikte diisiinmemiz gereken bir soru var: 'Hayalinizdeki en giizel yer
nasil bir yer olurdu?' Bu konuda derin diisiinelim!"

e Cocuklar, diistinme pozisyonunda kaldiklar1 sirada ellerinde diisiincelerini birlestirerek
bir hikaye olusturabilirler.

e Cocuklar1 bir masaya oturtun ve onlara biiyiik bir kagit veya karton verin.
"Hayalinizdeki yeri ¢izin. Burada ne var? Neresi ¢ok guizel goruniiyor?” diye sorarak
cocuklari, diistindiikleri yerin resmini yapmaya tesvik edin.

e (Cizimlerde renkli kalemleri ve boyalar1 kullanarak yaratici bir ¢caligma yapmalarini
saglayn.

e Bu sirada 6gretmen, cocuklarla sohbet ederek onlarin ne diisiindiigiinii ve neler hayal
ettiklerini anlamaya ¢alisabilir.

e Cocuklar ¢gizimlerini tamamladiktan sonra her biri, hayalindeki yerin ne oldugunu ve
nasil bir yer oldugunu grup arkadaslarina anlatabilir. Bu sirada, "Hangi renkleri
kullandimiz? Burada kimler var? Bu yer nasil hissettiriyor?" gibi sorularla ¢ocuklar1
anlatmaya tesvik edin.

DEGERLENDIRME

e Bugiin diisiindiiglimiizde ne tiir hayaller kurdunuz?"

e "Hayalinizdeki yerin 6zellikleri nelerdi? Nerede olmak isterdiniz?"

e "Diislinme pozisyonunda ne kadar rahat hissettiniz? Beyniniz nasil ¢aligt1?"

o "Hangi renkleri kullandiniz ve neden?"

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Dil becerileri farkli olan ¢ocuklar i¢in, daha basit kelimeler ve ciimlelerle diisiincelerini ifade
etmeleri tesvik edilebilir. Ayrica, ¢ocuklara hayal ettikleri yerleri daha kisa ciimlelerle

anlatmalari i¢in rehberlik edilebilir.



Destekleme: Diisiinen Adam pozisyonunda kalmak zor olabilir. Eger baz1 ¢ocuklar i¢in bu
pozisyon rahatsiz edici ya da zorsa, onlara daha rahat bir oturus se¢meleri veya kiigiik bir
yastik kullanmalar1 6nerilebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Cocuklara, evde aileleriyle birlikte bir "Hayal Yeri Haritas1" yapmalarini 6nerin. Bu harita,
cocuklarm hayal ettikleri yerin nasil bir yer oldugunu ¢izecekleri, ailelerinin ise bu hayali yere
dair farkl detaylar ekleyecekleri bir proje olabilir. Harita tamamlandiginda, ¢ocuklar

aileleriyle birlikte bu haritay: sinifta paylasabilirler.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 04.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
Matematik Alani:
MABL1. Matematiksel Muhakeme
MAB2. Matematiksel Problem Czme
MAB3. Matematiksel Temsil
MABG6. Sayma
Sosyal Alani:
SBAB?2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBABL16. Elestirel ve Sosyolojik Distinme
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8 SB2. lgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB4. Onerme sunmak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Acik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI



DB1.1. Kendini Tanmima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. Ihtiyaglarmi karsilamaya yonelik hedef belirlemek

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB2.2. s Birligi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek

SDB2.2.SB3. Farkl diisiinceler tizerinde uzlagma saglayip ortakliklar kurmak
DEGERLER

D2 Aile Biitiinliigii

D2.2. Aile igi iletisimi giiclendirmek

D2.2.3. Anne, baba ve aile biyiiklerine hiirmet gosterir.

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diistinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB:.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarmni bir bakista soyler. MAB.2.

Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin ozelliklerini ¢oziimleyebilme



MAB.2.a. Bir butunt olusturan pargalari gosterir.

MAB.2.b. Bir butunii olusturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarni agiklar.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip orneklerini olusturur.
MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade
eder.

SOSYAL ALANI

SAB.1. Giinliik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gésteren
ozellikleri karsilastirabilme

SAB.1.b. Yakin gevresinde kutlanan milli ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atattirk’t Anma
Gunt ile Atatiirk Haftas gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.
SAB.4.Yakin cevresindeki yasantilardan yola ¢cikarak merak ettigi konulara yonelik
sorular sorabilme

SAB.4.a. Yakin ¢evresindeki nesne, Kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi
konuya/probleme yonelik sorular sorar.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.5.a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar1 inceler.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: 1-20 Arasi Sayilar

Sozcukler: Is Birligi,

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif Ortani, Okul Dist Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Giinaydm ¢ocuklar! Bugiin harika bir giin olacak. Once birbirimize giiliimseyerek giinaydm
diyelim. (Cocuklarla g6z temas1 kurarak giinaydin denilir.)

Bugun sizlerle is birligi hakkinda konusacagiz. Sizce is birligi ne demek?

Cocuklarin cevaplart ahmir. (Ogretmen ¢ocuklarmn sdylediklerini dinler ve destekleyici
ifadelerle tesvik eder.)

Ogretmen: Is birligi, bir isi birlikte yapmak, birbirimize yardimc1 olmak demektir. Peki, siz
evde ya da okulda bir arkadasiniza ya da ailenize yardim ettiginizde neler hissediyorsunuz?

Cocuklarin duygularim paylasmalar saglanir.



Ogretmen: Harika! s birligi yaparken daha hizli ve kolay isler yapabiliriz, degil mi? Birlikte
calisinca eglenceli de olur. Simdi size bir hikaye anlatacagim.
Hikaye: Minik Karincalarin Biiyiik Giicii
Ormanda yagayan minik karmncalar, kis i¢in yiyecek toplamalar1 gerektigini biliyorlardi. Tek
baslarina ¢aligsalardi cok zor olacakti. Ama hepsi birlikte calisti, yiyecekleri sirayla tasidi ve
sonunda kisa hazirlandilar. Eger is birligi yapmasalardi isleri hi¢ bitmeyecekti!
Bu hikayeye gore is birligi neden 6nemli olabilir?
Cocuklarin goriisleri alinir.
Ogretmen: O halde bugiin oyun oynarken, 6grenme merkezlerinde galisirken ve
arkadaslarimiza yardim ederken is birligi yapmaya ne dersiniz?
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Matematik Merkezi:

e Renkli kartonlardan hazirlanmis 11-15 arasindaki rakam kartlar1

o Kiiciik nesneler (lego, tas, boncuk vb.)

e Oyun hamuru

e Say1 yolu (yerlere yapistirilacak biiyiik say1 kartlari)
Etkinlik Sureci:
Ogretmen, 11-15 arasindaki rakam kartlarin1 gostererek cocuklara tek tek okur. Cocuklardan
sayilar1 tekrar etmeleri istenir. Ogretmen, smifin zeminine 11°den 15’e kadar siralanmis
blyik rakam Kartlarmi yerlestirir. Cocuklar sirayla bir zar atar ve ¢ikan say1 kadar ilerleyerek
durduklar1 say1y1 yiiksek sesle soyler. Ogretmen ¢ocuklara, “Bu sayidan dnce hangi say1
gelir? Sonrasinda hangi say1 gelir?” gibi sorular sorarak pekistirme yapar.
Her ¢ocuk bir say1 kart1 seger ve o sayiya uygun sayida nesneyi (lego, boncuk, tas vb.) dniine
dizer. Sayilar ve nesneler birlikte incelenir, eslestirme yapilir.
Sanat Merkezi:
Oyun Hamuru ile Say1 Sekillendirme:
Cocuklara oyun hamurlar1 verilir ve 11-15 arasindaki sayilar1 hamurdan sekillendirmeleri
istenir. (Okul Yolculugum, 5. Kitap, s: 40,41)
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, smifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve smif

toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarmni karsilamalar1 saglanir.



ETKINLIKLER
Ogretmen ¢ocuklarla gember olur ve Bir Hikayem var- Is birligi hikayesi okunur.
Yarin Giil’tin dogum giinii. Arkadaslari, ona siirpriz dogum giinii partisi yapmaya karar
verdiler. Parti icin hazirlayacaklarint listeleyerek aralarinda ig boliimii yaptilar. Dogum giinii
stislerini hazirlama gorevini Oya’'ya verdiler. Oya aksam uyumadan once ¢alar saatini kurup
yatt.
Oya, sabah arkadaglarinin bahgeden gelen sesleri ile uyandi. Calar saati bozulmus, saatin
alarmi ¢almamigti. Siislemeler yetismeyecegi i¢in Oya ¢ok iiziildii.
Kaya, Oya’ya iiziilmemesini soyledi. *’Aramizda tekrar is béliimii yapacagiz. Birimiz susleri
keser, digerimiz katlar ve yapistirir.”” Diye de ekledi. Hemen masaya oturdular. Selim balon
sisirdi. Ozan kedi merdiveni yapti. Kaya fener yapti.
Kisa siire icinde tiim hazirliklar tamamlandi. Dogum giinii kutlayacaklar: oday: ig birligi
yaparak stslediler. Giil, dogum giinii siirprizi karsisinda ¢cok mutlu oldu.(Okul Yolculugum,
6. Kitap, s: 42, 43)
e Surpriz nedir?
e Surpriz neye benzer?
e  Oya neden uyuyakalmisti?
o  Oya’nin gorevi neydi?
o Guil’iin arkadaslari nasil bir is birligi yaptilar?
o Giil onun i¢in hazirlanan siirprizi gériince ne hissetmis olabilir? (TAKB.2.,
TAKB.2.b)
Sanat Etkinligi:
Malzemeler: Kagit, kalem veya boya kalemleri
Surec:
e Cocuklar esleserek gruplar olusturur.
e Her ¢ift, ayn1 kagida beraber bir resim gizer. Ancak her biri sadece bir elini kullanarak
caligir.
o IKkili ekiplerin is birligi yaparak resimlerini tamamlamas1 beklenir.
e (Calisma sonunda ¢ocuklar, tek baslaria m1 yoksa birlikte mi daha eglenceli ve kolay
oldugunu tartisir.
Bu etkinlikler ¢ocuklarin birlikte ¢calismayi, paylasmayi ve dayanmismayi 6grenmelerine

yardimci olur.



DEGERLENDIRME
o Is birligi yaparken neler hissettin?
e Arkadaglarinla birlikte ¢caligmak isi kolaylastirdi m1? Neden?
e Eger tek basina yapsaydin, sonug farkli olur muydu? Nasil?
o Is birligi yaparken en ¢ok hangi konuda zorlandin?
o Is birligi yaparak baska hangi isleri yapabiliriz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Grup lideri secerek diger arkadaslarma rehberlik etmeleri tesvik edilir.
Destekleme: Is birligi ile ilgili kendi kurallarmi olusturmalari istenir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
o Aile bireyleri, is yerinde veya giinliik hayatta nasil is birligi yaptiklarmi ¢ocuklariyla
paylasir.

e Cocuklar, “Bugiin okulda arkadaslarimla nasil is birligi yaptim?”’ sorusuna yanit verir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 05.04.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarhk
Sosyal Alani:
SBAB?2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
Muizik Alani:
MYBS. Miiziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lcut belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
SDB2.1. iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak



DEGERLER

D18 Temizlik

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamanimda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiiriilebilirlige 6nem vermek

D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarmi bilir.

D18.3.2. Dogal kaynaklar1 temiz tutar.

D18.3.3. Ekosistemi korumak igin etkili atik yonetiminin énemini fark eder.

D18.3.5. Davranislarmin ¢evre temizligi tizerindeki etkilerini fark eder.

D18.3.4. Temiz enerji kaynaklarinim ¢evre ve toplum sagligi igin 6nemini fark eder.
D18.3.6. Cevre temizligi ve atik yonetimi konusunda 6rnek davranislar sergiler.
D18.3.7. Gelecek nesillere temiz bir ¢evre birakmak igin ¢aba gosterir.
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

SOSYAL ALANI

SAB.S. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar inceleyebilme

SAB.5. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler
SAB.8.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme

SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢aligmalarinda iletisimi baslatir.
SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglar1 dogrultusunda yapilacak caligmalar hakkinda
goriiglerini soyler.

SAB.8.c. Grup i¢i iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.



MUZIK ALANI

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim tiretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iriinlerini sergileyebilme

MYB.2.a.Planli veya dogaglama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Once-Sonra, Sabah-Ogle-Aksam

Sozcukler: Saat, Camur, Temizlik

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 dgrenme ortamlar1
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Giinaydm ¢ocuklar! Bugiin harika bir konu hakkinda konusacagiz. Once birbirimize
gulumseyerek giinaydin diyelim. (Cocuklarla g6z temas1 kurarak giinaydin denilir.)

Sizce zamani nasil 6greniyoruz? Giin i¢inde sabah, 6gle ve aksam oldugunu nasil biliyoruz?
Cocuklarin cevaplar1 alinir.

Ogretmen: Zaman1 6grenmemizi saglayan bir ara¢ var. Yuvarlak bir sekli var, icinde rakamlar
ve hareket eden Kkollar var. Biliyor musunuz bu nedir?

Cocuklar cevap verir.

Ogretmen: Evet, bu bir saat! Saat, bize zamani1 gdsterir. Giin i¢cinde hangi etkinligi ne zaman
yapacagimizi saati kullanarak 6greniriz.

Peki, sabah kalktigimizda saat kag1 gosteriyor olabilir?

Ogle yemegini ne zaman yiyoruz?

Aksam uyumadan 6nce saat kaci gosteriyor olabilir?

Cocuklarin cevaplar1 dinlenir.

Simdi birlikte saatle ilgili bir oyun oynayalim! Ben bir saat s6yleyecegim, siz de o saatte
hangi etkinligi yaptigimizi tahmin edeceksiniz. Ornegin, "Saat 12" dedigimde ne yapiyoruz?
(Cocuklar "Ogle yemegi yiyoruz!" diyebilir.)

Saat sayesinde giiniimiizii diizenleyebiliriz. Eger saat olmasaydi, zamanimizi nasil takip
ederdik?

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Fen ve Kesif Merkezi: Golge Saati Deneyi

Malzemeler:

o Kigik bir cubuk (kalem, pipet vb.)



e Oyun hamuru
e Giines 151811 gorebilecek bir alan
Oyun Suireci:
e Cocuklar gubugu oyun hamuruna saplar ve masaya koyar.
e Giin i¢inde belirli saatlerde gblgenin yoni ve uzunlugu gozlemlenir.
o Ogretmen, "Golge neden degisti?" sorusunu sorarak zamani nasil takip
edebilecegimizi anlatir.
ETKINLIKLER

Ogretmen, ¢ocuklara biiyiik bir giilimsemeyle seslenir:

“Cocuklar, bugiin bir hikdyeyi birlikte tamamlayacagiz! Ama bu hikdyede bazi eksik

boliimler var. Sizce neler olabilir?”
Ogretmen, hikdyeyi anlatmaya baslamadan 6nce ¢ocuklara su sorular1 sorar:
e Giin i¢inde yaptigimiz seyler hep ayni sirayla mi1 olur?
e Sabah uyandigimizda ilk olarak ne yapariz?
e Eger dislerimizi firgalamadan kahvalt1 yaparsak ne olur?
Ogretmen hikdyeyi anlatirken her ciimlenin sonunda duraklayarak ¢cocuklara

diistindiirme firsat1 verir.

“Ali sabah gozlerini agti. Gozlerini ovusturdu ve yatagindan kalkti. Sonra ne yapti?”

(Cocuklar tahminde bulunur.)
“Ali aynamin karsisina gegti, yiiziinii ytkadi ve dislerini fircaladi. Sonra...”

(Cocuklardan fikirler alinir: Kahvalt1 yapar, giyinir vb.)

“Karni ¢ok actkmisti! Mutfaga gitti ve annesinin hazirladigi kahvaltiy yedi. Sonra...”

(Cocuklar devamini tahmin eder.)

“Ali kahvaltidan sonra...” (Cocuklar onerilerini sunar: Oyun oynadi, okula gitti vb.)

Ogretmen hikdyeyi ¢ocuklarin ydnlendirmesiyle tamamlar.

o Ogretmen, ¢ocuklara karisik verilmis resimli kartlar dagitir.

e (Cocuklardan, dnce ve sonra mantigina gore bu kartlar1 dogru siraya koymalar istenir.
o Kartlar siralandiktan sonra, her ¢ocuk sirastyla kartlardan birini alip hikayeyi anlatr.

Ornegin: "Once Ali uyandi, sonra yiiziinii yikadi. Once kahvalti yapti, sonra oyun oynad.

e Cocuklardan biri Ali roliine girer, digerleri giinliik rutinleri canlandirir.

o Ogretmen, gocuklardan olaylari sirastyla canlandirmalarini ister.

o Ornegin, 6nce uyuma taklidi yaparlar, sonra kalkip dislerini fir¢alarlar. (Okul
Yolculugum, 6. Kitap, s: 44, 45, 46, 47, 48)

”



DEGERLENDIRME
e Giin i¢inde yaptigimiz seyleri neden belirli bir sirayla yapryoruz?
e Sabah kahvaltidan 6nce oyun oynasaydik nasil olurdu?
e Giiniin farkli zamanlarinda yaptigimiz etkinlikler degisir mi?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Hikayeye kendi boliimlerini ekleyerek genisletmeleri istenir.
Destekleme: Sozel anlatimda zorlanan ¢ocuklar i¢in hikdyeyi tamamlamalari adina gorseller
veya kelime kartlar1 verilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
o Aileler, hafta sonu ¢ocuklariyla birlikte bir haftalik plan olusturur.
o Hangi giin hangi aktivitelerin yapilacagi belirlenir ve 6nce-sonra kavram tzerinden
konusulur.
Bu farklilagtirma ve aile katilimi etkinlikleri sayesinde ¢ocuklar bireysel ihtiya¢larina uygun
ogrenirken, ayn1 zamanda evde 6grendiklerini pekistirerek zaman kavramlarini daha iyi

anlamlandirirlar.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay



TARIH: 06.05.2027

ALAN BECERILERI:

Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Matematik Alani:

MABG6. Sayma

MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB3.Matematiksel Temsil

Miizik Alani:

MDB1. Miziksel Dinleme

MSB2. Muziksel Soyleme

MHB4. Muziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8 SB2. lgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek
EGILIMLER

E.1. Benlik Egilimleri

E1l.1. Merak

E1.2.Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilik

E.2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E.3. Entelektiiel Egilimler

E3.3. A¢ik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI



SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER

DS.Duyarhhk

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gdrsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢6ziimleyebilme
MAB.2.b. Bir bltuni olusturan pargalar arasindaki iligski/iliskisizlik durumlarini agiklar.
MAB.3. Matematiksel durum, olgu ve olaylar1 yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MUZIK ALANI:

MDB.2. Dinledigi ¢ocuk sarkilarina/¢cocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
diisiincelerini ifade edebilme

MDB.2.a. Dinledigi ¢ocuk sarkilarinin/¢ocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.
MDB.2.b. Dinledigi ¢cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina dair duygu ve dustincelerini

ifade eder.



MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/¢ocuk sarkisi formlarindaki ozellikleri fark ederek
soyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/¢ocuk sarkisi formlarmnin sozlerini dogru telaffuzla soyler.
MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/ miizik eserlerindeki/¢cocuk
sarkilarindaki/cocuk sarkisi1 formlarindaki ozellikleri fark edebilme

MHB.2.b. Muzik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki/¢ocuk sarkisi formlarindaki kalin ve
ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla
gosterir.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim tretir.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Duygular, L Sesi

Sozcukler: Endiseli, Korkmus, Utanmus.

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Stisler, Yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Giinaydin ¢ocuklar! Bugiin ¢ok 6zel bir sey yapacagiz. Hep birlikte L sesini kesfedecegiz! L
harfiyle ilgili neler bildiginizi duymak isterim. L sesi nerelerde karsimiza ¢ikar, biliyor
musunuz?

Cocuklar:

L sesi *"Lamba"*da var!

L sesi *"Limon"*da var!

L sesi *"Lal"*da da var!

Ogretmen:

Harika! Lamba, limon ve lal gergekten L sesiyle bagliyor. L sesi genellikle diglerimizin
hemen arkasindan ¢ikar. Simdi, hep birlikte L harfiyle baglamak isteyen baska kelimelere
bakalim. L harfi ile ne gibi kelimeler bulabilirsiniz?

Cocuklar:

L harfiyle "Lale™ var!

L harfiyle "Lokum" da var!

L harfiyle "Lamba" var!



Ogretmen:
Evet, cok glzel! L sesiyle baslayan pek ¢ok kelime var. Simdi L harfini ne zaman
duydugumuzu ve nasil kullandigimizi1 daha dikkatli bir sekilde dinleyelim. Hepimiz
gozlerimizi kapatalim ve etrafimizda bu sesi duyabilecegimiz bazi seyler diigiinelim.
Cocuklar:
L sesi, *"Lamba"*da var!
L sesi, *"Limon"*da var!
Ogretmen:
Evet, harika! Simdi, hep birlikte L harfini kullanarak kisa bir hikaye uyduralim. Ben
baglayayim, siz de devam edin. Bir zamanlar ormanda, lamba gibi parlayan, ¢ok sevimli
bir L harfi vardi... Hadi, simdi sirayla hep birlikte bu hikayeyi tamamlayalim. Her
biriniz L harfi ile baglayan bir ciimle eklesin.
Cocuklar:
L harfi ormanda parlayan, ¢ok guzel bir lale gérdu.
L harfi, ormandaki en yiiksek agacta Limonlar1 gordii.
L harfi, ormanda en guzel Lokumlar: tatmak istedi.
Ogretmen:
Harika! Hep birlikte ¢ok giizel bir hikaye olusturduk. L harfiyle ilgili ¢ok eglenceli seyler
ogrendik. Bugiin, L harfini duydugumuzda ne kadar ¢ok seyin L ile bagladigini fark
ettik. L harfi ger¢ekten ¢ok 6zel bir harf, degil mi? ( Okul Yolculugum, 6. Kitap, s:54, 55,
56, 57)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Turkge Merkezi:
e L harfi ile baslayan kelimelerin bulundugu resimli kartlar (Lamba, Limon, Lale,
Lokum, Lamba, Leke vb.)
e L harfini biiyiik ve kiiciik yazili olarak i¢eren posterler
o L sesiyle ilgili sesli kitap
e Cocuklar bir araya gelerek L sesiyle baslayan kelimeleri dinler ve resimleriyle
eslestirir.
e Ogretmen, L sesini yiiksek sesle sdyleyerek cocuklarin dogru anlamalarmi saglar.
e Cocuklar L harfiyle baglayan kelimeleri birer birer sdyler ve duyduklarinda L sesiyle

karsilastiklarinda kartlar1 dogru sekilde eslestirirler.



e Resimli kitaplardan kisa hikayeler okunur. Hikayelerdeki L sesi vurgulanir ve
cocuklarin bu sesi fark etmeleri saglanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik mrydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, smifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve smif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen ’L *’ sesi hikayesini anlatir.
Bir varmis bir zamanlar, kii¢lik bir kasabada Luna adinda neseli bir kiz yasarmis. Luna, her
zaman yeni seyler 6grenmeyi ¢ok severmis. Ama Luna'nin bir sorunu vardr: "L" harfini dogru
telaffuz etmekte zorlaniyordu. Ozellikle "L" harfiyle baslayan kelimeleri sdylerken, bazen
dilini karistirir ve harfi dogru ¢ikaramazdi.
Bir giin Luna, okulda 6gretmeniyle birlikte okuma saatine katilacakt1. Ogretmeni, her
cocugun sirasiyla okumasini isterken, Luna biraz endiselenmisti. "Ya 'L' harfini yanlis
sOylersem?" diye diisliniiyordu.
O sirada 6gretmeni, sinifa giilimsedi ve s0yle dedi: "Bugiin 'L' harfini 6grenmek i¢in harika
bir hikaye anlatacagiz. Luna, bu hikayeyi okuduktan sonra 'L' harfini ¢ok 1yi telaffuz
edebileceksin."
Luna, 6gretmeninin soyledigi bu sdzlere biraz umutlanmist1 ve 6gretmeninin baslamak i¢in
elini kaldirdigmi gordii. Ogretmeni, siniftaki tiim cocuklari topladi ve hikayeyi okumaya
basladi:
Bir zamanlar, ¢ok uzak bir ormanda Lily adinda kiigiik bir lina (maymun) yasarmus. Lily, her
giin ormanin lirin (agac) dallarina tirmanmay1 ¢ok severmis. Ormanin her kosesini
kesfederken, lila rengi ¢igeklerin kokusu ona ¢ok hos gelir, sabahlar1 bu ¢i¢ekleri koklayarak
giine baglarmas.
Bir sabah, Lily, arkadaslariyla birlikte biiyiik bir maceraya ¢ikmak i¢in hazirlik yapiyormus.
Yolculuga ¢ikmadan Once, Luna adli bir bagka maymun ona ¢ok degerli bir hediye vermis. Bu
hediye, ormandaki en glizel L harfini tagiyan bir lambaymis. Lamba, ¢ok 6zel bir 1g1k verirmis
ve ormanin karanlik koselerini aydinlatirmas.
Lily, lambay1 eline alip arkadaslarina gosterirken, "Bu Lamba bana ¢ok yardimce1 olacak. Hep
birlikte bu maceray1 basariyla tamamlayacagiz!" demis. Herkes sevincinden ziplarken,

maceralar1 baglamus.



I1k olarak, Lily ve arkadaslar1 biiyiik bir Leylak cicegi bulmuslar. Cigegin etrafinda dans eden
kelebekler ¢ok gilizelmis. Lily, Lilyum ¢i¢eginin yapraklarina bakarken, "Bu ¢i¢ekleri her
zaman ¢ok seviyorum," demis. Luna, "Bu ¢igeklerin etrafinda oyun oynayalim," demis ve
arkadaslarini da davet etmis.
Yolculuk boyunca, Lily her zaman yeni seyler kesfetmek igin dikkatli olmus. Bir Lirik kus
sesi duymus ve "Ne kadar giizel bir melodi!" demis. Arkadaglar1 da onunla birlikte bu
melodiyi dinlemis. Lily, bu melodiyi duyunca ¢ok mutlu olmus ¢iinkii hep yeni seyler
ogrenmek istermis.
Hikaye burada bitmisti. Ogretmeni giiliimseyerek smifa doniip dedi ki: "Gordiigiiniiz gibi,
hikayede bir¢ok 'L' harfi vardi. Simdi sira sizde! 'L' harfi ile ilgili kelimeleri dogru sdylemeye
calisalim."
Luna, 6gretmeninin sdylediklerini dinleyerek, 6grendiklerini tekrar etmeye basladi. “Lily,”
“Lamba,” “Leylak,” “Lirik”... Luna, artik "L" harfini dogru s6yleyebiliyordu!
DEGERLENDIRME

e L harfini dogru bir sekilde séylemek ne kadar kolay oldu? Hangi kelimeleri 6grenmek

seni en ¢ok zorladi?

e L harfi ile hangi kelimeleri hatirliyorsun?

e Lily’nin yaptig1 gibi, sen de ormanda hangi maceray1 yasamak istersin?

o Hikayede hangi kelimeler 'L' harfiyle basliyordu? Bu kelimeleri tekrar edebilir misin?

e L harfiyle baslayip senin bildigin baska kelimeler var mi?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklarin duyu organlarini kullanarak 6grenmeleri saglanabilir. "L"
harfiyle ilgili kelimeleri soylerken, ¢cocuklar elleriyle “L” harfini ¢izebilir veya "L" ile
baslayan bir seyleri isaret edebilirler. Bu, kinestetik dgreniciler i¢in faydali olabilir.
Destekleme: Bazi ¢cocuklar, harfleri 6grenmede gorsel veya isitsel ipuglarindan daha fazla
faydalanabilir. "L" harfini anlatan resimler veya videolar kullanarak ¢ocuklarin 6grenmesi
pekistirilebilir. Ayrica, "L" harfiyle baslayan kelimelerin seslerini ¢ikaran sesli kartlar
kullanilabilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
L Harfi ile Kelime Avr:
Aileler, ¢cocuklariyla birlikte disarida veya evde "L" harfiyle baslayan kelimelerle kelime
avina ¢ikabilirler. Bu etkinlik, ¢cocuklarin hem eglenceli bir sekilde 6grenmelerine yardimci

olur hem de ailelerinin etkinlige katilimimi saglar.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 07.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAKB. Konusma
Sanat Alani:
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
Sosyal Alani:
SBAB?2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Distinme
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.4. C6zumleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iligkin parcalar1 belirlemek
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
KB2.11. G6zleme Dayah Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gézlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E.2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Benlik Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil grendigini belirlemek SDB1.2.

Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)



SDB1.2.SB1. Ihtiyaglarmi karsilamaya yonelik hedef belirlemek

Ortak/Birlesik Beceriler

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiinceleri ifade etmek.

SDB2.1.SB3. Duygu, disiinceleri ifade etmek.

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek
EYLEM-DEGER-EYLEM

D2 Aile Biitiinliigii

D2.2. Aile igi iletisimi giiclendirmek

D2.2.3. Anne, baba ve aile biyiiklerine hiirmet gosterir.

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gdorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI:

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TAOB.4. Resimli oykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile
ilgili goriislerini yansitabilme

TAOB.4.a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki goriislerini soyler.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3. ¢. So6ylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

TAKB.3.d. Dilbilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.e. Konugmasinda ciimlenin temel dgelerini ve basit baglaglar kullanir.
SOSYAL ALANI

SAB.5. Merak ettigi konuya yoénelik kaynaklar: inceleyebilme

SAB.5.a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler.
SAB.6. Ge¢miste veya giiniimiizde yakin ¢evresinde gerceklesen bir olay/konu/durumla
ilgili kaynaklardan dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle yorumlayabilme

SAB.6.a. Kaynaktaki gorsel/isitsel ogelerden merak ettigi nesne/ durum/olayi ifade eder.



SAB.6.b. Inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglammi degistirmeyecek
sekilde kendi ifadeleriyle anlatir.
SANAT ALANI
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.c. Katildig1 drama etkinligi i¢in gerekli olabilecek materyalleri seger.
SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Kolay-Zor
Sozcukler: Spor, Hareket, Anneler Gindi
Materyaller:
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 6grenme ortamlar1
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Giinaydin ¢ocuklar! Bugiin sizinle ¢ok eglenceli bir oyun oynayacagiz. Adi: Kolay mi, Zor
mu? Simdi size baz1 gorevler gosterecegim, bakalim hangisi kolay, hangisi zor?”
Ogretmen elinde gorsellerle veya kiiciik materyallerle gelir. (Ornek: diigme ilikleme — kolay
puzzle — ayakkabi baglama — zor puzzle — bardak tasima — biiyiik kutuyu kaldirma gibi)
((Okul Yolculugum, 7.Kitap, s:11), (TAKB.3., TAKB.3.c, TAKB.3.¢, SDB2.1.SB3.,
KB2.11.)
Ogretmen sirayla gorevleri sdyler veya gdsterir:

e “Parmakla burun dokunmak kolay mi, zor mu?”

e “Ayakkabinm bagcigini baglamak kolay mi, zor mu?”

e “Bir resmi boyamak kolay mi, zor mu?”

e “Kocaman bir kutuyu kaldirmak kolay mi, zor mu?”
Cocuklar ellerini kaldirarak ya da smiftaki “Kolay” ve “Zor” yazili koselere yliriiyerek cevap
verir.
Sonrasinda ¢ocuklara su gibi agik uglu sorular sorulur:

e “Sana gore kolay olan bir sey nedir?”

e “Zor oldugunu diisiindiiglin ama basardigmn bir sey var m1?”

e “Zor bir sey yaparken nasil hissedersin?”

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklarla gember olunur, dogaya selam verilir:
“Merhaba agaclar, kuslar, toprak! Simdi enerjimizi toplayip spor senligine basliyoruz!”
Hareketli 1sinma:

o Kollar1 yukar1 uzatma

e Kus gibi kanat ¢irpma

e Ziplama (tavsan gibi)

e Sicrama (kurbaga gibi) (Okul Yolculugum, 7.Kitap, s:12)
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydr diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, smifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve siif
toplanir. Eller yikanip c¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarin1 karsilamalari saglanir.
(SDB2.1.SB2.)
ETKINLIKLER
(Ailesini kaybetmis, ebeveyni olmayan ¢ocuklar i¢in etkinlik siireci degistirilebilir.)
Ogretmen, sinifta anneleriyle ilgili sorular sorar:

e “Anneniz size en ¢cok hangi sarkiy1 soyler?”

e “Anneniz en ¢ok hangi yemegi yapar?”

e “Anneniz sizi nasil sever?”

e "Annene en ¢ok ne sdylemek istersin?"

e "Annen sana hangi masali anlatir?"

e "Anneni en ¢ok ne mutlu eder?"

Cocuklar, ellerinde kendi anneleriyle ilgili en sevdikleri anilarmni paylasir. Ogretmen,
cocuklari konusmalarini duygusal bir sekilde dinleyerek onlarin duygularina saygi gosterir.

Her cocuga, annesine sdylemek istedigi bir giizel s6z veya tesekkiir iletmesi i¢in firsat verilir.

(D2.,D2.2.,,D2.2.3))
Sanat Etkinligi: Anneme Cicek Yapiyorum
Malzemeler:

o Kagit tabaklar (ya da biiylik yuvarlak kartonlar)
e Boya, fircalar



e Renkli kartonlar (yesil, sar1, kirmizi vb.)

e Yapistirici, makas

e Simli yapistiricilar, pul, yildiz etiketler

e Cigek sekilleri (gorseller veya 3D modeller)

1. Ciceklerin Hazirlanmasi: Cocuklar, kagit tabaklari veya yuvarlak kartonlar
boyayarak ¢igek sekline getirir.

2. Yapraklan Ekleyin: Kartonlardan yesil yapraklar kesilir ve boyanmis ¢igeklerin
etrafina yerlestirilir.

3. Cicek Uzerine Mesaj Yazin: Cocuklar ciceklerin tizerine annelerine olan sevgilerini
belirten kisa mesajlar veya tesekkiir notlar1 yazarlar.

4. Susleme: Cigekler, pullar veya yildiz etiketlerle siislenir.

5. Cicek Sunumu: Cocuklar gi¢eklerini hazirladiktan sonra, kiigiik bir konusma yaparak,
annelerine olan sevgilerini ve siikranlarini dile getirirler. (SNAB.4., SNAB.4.a,
SNAB.4.b, SNAB.4.c, SNAB.4.¢) ((Okul Yolculugum, 7.Kitap, s:32,33)

DEGERLENDIRME

e “Annenle bir giin gecirmek istesen, ne yapardiniz?”

e “Annene en ¢ok hangi yemegi yapmak istersin?”

e “Annenle en ¢ok hangi yeri gezmek istersin?”’

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme Ciceklerin lizerine ¢cocuklarm basit ¢izimler yapmasi ve renklerle annelerine
olan sevgilerini gostermeleri tesvik edilebilir.

Destekleme: Cocuklar, annelerine olan sevgilerini bir sarki sozii ile ifade edebilir veya daha
karmagsik bir sanat eseri yapabilirler.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilim:

Anneler GUnu Surprizi:

e Aile ile Etkinlik Sunumu: Cocuklarm hazirladig1 el yapimi hediyeler ve ciceklerle
ilgili bir mini kutlama yapilabilir. Aile tiyeleri, gocuklarini izleyerek onlarm el emegi
hediyelerini takdir edebilir. Cocuklar, ailelerinin 6niinde kiigiik bir tesekkiir konusmasti
yapabilir veya onlara sarki sdyleyebilir.

o Aile Fotografi: Ailelerin ¢ocuklariyla birlikte bir fotograf ¢cekilmesi igin bir alan

olusturulabilir. Bu fotograf, hem aile hem de ¢ocuklar i¢in 6zel bir an1 olacaktir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 10.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarhk
Sosyal Alani:
SBAB?2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
Sanat Alani:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
KB1. Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lcut belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
DB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. Ihtiyaglarmi karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SBS5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢aligmalar yapmak



SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBL1. Bilgi Okuryazarhg:

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OBI1.1.SB1. Bilgi ihtiyacim fark etmek

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

SOSYAL ALANI

SAB.3. Olay/donem ve kavramlarn zamanla degisen ve benzerlik gosteren ozelliklerine
gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Gec¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.

SAB.S. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar inceleyebilme

SAB.5. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler
SANAT ALANI

SNAB3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iligkin tahmin yiiriitiir.

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari
ziyaret eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Derinlik, Empati, Engeller, Farklilik



Sozcukler: Yardim, Destek, Birlikte Basarmak.

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistiric
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortanu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sabah cocuklar1 sicak bir sekilde karsilar ve su sekilde bir giris yapar:

"Biliyor musunuz ¢ocuklar, bazi engeller vardir ki, gbziimiizle géremeyiz. Bazen bir
insanin i¢ diinyasindaki engeller ¢cok derindir."
o Ogretmen tahtaya biiyiik bir kalp resmi gizer ve kalbin igine "yardim", "empati",
"gormek™, "anlamak" gibi kelimeler yazar.
« "Bugiin Engelliler Haftas1 i¢in dzel bir yolculuga ¢ikiyoruz. I¢imizdeki derin sevgiyi,
goriinmeyen glicleri kesfedecegiz!"
e Cocuklar sirayla 'gérmedigini', 'duymadigint', 'yiiriiyemedigini' hayal ederek kiiclik
sahneler canlandirir.
Ogretmen, drama sonunda “Peki bu kisiler nasil desteklenebilir?” sorusunu sorar. (SAB.3.
SAB.3.a., SAB.5, SAB.5. a.)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
e (Cocuklar goz bandi ile kisa bir siire basit bir gorev yapmaya caligir (6rnegin masanin
etrafinda donmek, bir topu almak gibi).
Ogretmen sorar: "Higbir sey gdremeyince ne hissettiniz?" (TADB.2. ,TADB.2.c., TAOB.2.
TAOB.2.c. , TAKB.2., TAKB.2.b.)
e Ardindan isaret dili gorselleriyle "Merhaba", "Tesekkiir ederim" gibi basit kelimeleri
Ogrenirler.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? (TAKB.2. , TAKB.2. b)Dagilan
bir sey nasil diizenli hale gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir.
“Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz1 toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri
toplamasina rehberlik edilir ve sinif toplanir. Eller yikanip ¢cocuklarin kisisel temizlik
ihtiya¢larmi karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
"Cocuklar, bugiin sizlerle ¢ok 6zel bir sey konusacagiz.
Hepimizin gozleri var, elleri, ayaklar1 var degil mi? Ve bunlarla diinyay1 kesfediyoruz,

oynuyoruz, kosuyoruz, yaziyoruz...



Ama bazi insanlar var ki... Onlarin gozleri goremiyor, kulaklar1 duyamiyor ya da

yiirliyemiyorlar. Onlar da bizim gibi diisiiniiyor, hissediyor, hayaller kuruyorlar. Sadece baz1

seyleri yaparken farkli yollar kullaniyorlar.

Ornegin, bir arkadagimizin gozleri gdremiyorsa ne yapariz? Ona yol tarif ederiz, kolundan

tutariz, birlikte yiiriirliz. Eger bir arkadagimiz duyamiyorsa, ona isaretlerle ya da yaziyla

anlatabiliriz.

Iste biz de boyle oldugunda birbirimize yardim ederiz. Ciinkii sevgi gérmekle olmaz, kalple

olur. Kalbinizle hissettiginizde herkesin igindeki giizellikleri fark edersiniz.

Bazi1 engeller gozle goriiniir, bazilar1 ise kalbin derinliklerindedir.

Unutmayin: Herkes farklidir. Farkli olmak ¢ok giizeldir. Birlikte olunca her zorlugun
ustesinden geliriz.( SBAB2., SNAB3., KB2.2.SB1,, E1.1, SDB1.1.SB1, SDB2.1.SB2.
SDB2.1.SB4. ,D5.2, OB1.)

Simdi gozlerinizi kapatin. (Cocuklar gézlerini kapatir.)

Gézleriniz kapaliyken de hala giiliimseyebiliyor musunuz? iste bdyle, gdrmek bazen gdzle

degil, sevgiyle olur." (Okul yolculugum, 7. Kitap, s:42)

Ogretmen empati ifade eden kisa ve basit ciimleleri Kartlara yazar ve kiigik
resimlerle destekler.

(Ornegin: Kalp resmi + “Senin yanindayim!” gibi.)

Her ¢ocuga bir balon verilir.

Ogretmen soyle aciklar:

"Bu balonlar kalbimizdeki sevgiyi temsil ediyor. Hepimizin kalbi sevgiyle dolu! Simdi onlar1

daha da giizellestirecegiz."

Cocuklar balonlarin1 kalp, yildiz gibi ¢ikartmalarla siisler.

Isteyen gocuklar pastel boya ile balonlarmin iizerine kiiciik sekiller (giilen yiiz, giines,
kalp) cizer.

Ogretmen yerde empati kartlarini serer.

Cocuklardan her biri bir kart secer.

Karti yiiksek sesle 6gretmenle birlikte tekrar ederler.

(Ornegin: "Ben sana yardim ederim!" veya "Birlikte daha giiclilytiz!")

Ogretmen:

"Simdi balonlarimizi havaya kaldiriyoruz ve i¢cimizdeki sevgiyi gokyiiziine génderiyoruz!"

Cocuklar miizik esliginde balonlarini hafifce havaya atip tutarlar.
Balonlar1 tutarken her ¢ocuk sirayla:

o Sectigi karttaki climleyi soyler.



o Yanina sectigi bir arkadasina verir ve birlikte havaya balon firlatirlar.

DEGERLENDIRME
Arkadasin sana yardim ederken nasil hissettin?"
Zorlandigin bir anda yanindakine tesekkiir etmek ister miydin?"
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Braille Alfabesi ile basit bir kart olusturulup parmakla hissetmeleri saglanir.
Destekleme: Zorlanan ¢ocuklara ikili esli ¢calismalar sunulur.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Sevgili Velimiz,
Engelliler Haftas1 kapsaminda sinifimizda “Empati” ve “Birlikte Basarmak™ temali ¢aligmalar
yapiyoruz.
Sizden ricamiz:
Cocugunuzla birlikte evde kii¢iik bir “Birlikte Basarabiliriz” afisi hazirlamanizdir.
Bunun igin:

e Renkli karton veya A4 kagidi kullanabilirsiniz.

e Cocugunuzla birlikte “Engelleri asmak i¢in neler yapabiliriz?” {izerine sohbet edin.

e Sohbette gecen fikirlerden birini veya birka¢ini ¢izerek ya da yapistirarak bir afis

olusturun.

Isterseniz kiigiik resimler ¢izebilir, ¢ikartmalar yapistirabilir ya da aile fotografinizdan minik
bir parca ekleyebilirsiniz. Afislerinizi haftanin sonunda smnif panomuzda sergileyecegiz.

Katiliminiz ve desteginiz i¢in ¢ok tesekkiir ederiz!



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 11.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirk¢e Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
Fen Alani:
FBABG. Deney Yapma
FBABS. Bilimsel Model Olusturma
FBABY9.Kanit Kullanma
FBAB10.Bilimsel Sorgulama Yapma
Miizik Alani:
MYBS. Miiziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER:
Biitiinlesik Beceriler
KB2.16.1. Tiimevarima Dayah Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.SB1. G6zlem yapmak
KB2.17. Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6l¢iit belirlemek
KB2.17.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6lgme yapmak
KB2.17.SB3. Olgme sonuglarmi belirledigi dlciitlerle karsilastirmak
KB2.17.SB4. Karsilagtirmalarina iliskin yargida bulunmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1l.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.3. Giriskenlik
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
E3.5. Merak Ettigi Sorular1 Sorma



PROGRAMLAR ARASI BiLESEN LER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. s Birligi Becerisi

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek

SDB2.3. Sosyal Farkindahk Becerisi

SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularmni, diigiincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.SB3. Bagkalarina kars1 anlayis gelistirerek saygi gostermek

DEGERLER:

D7 Estetik

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada onemli bir yere sahip oldugunu fark eder.

D7.1.2. Guzelligin goreceli oldugunu fark eder.

D7.1.3. Estetik agidan nitelikli tasarimlar1 ve gevresel guzellikleri takdir eder.
OKURYAZARLIK BECERILERI:

OBS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg:

OB&.1. Siirdiiriilebilirligi ve siirdiiriilebilir kalkinmay1 anlama

OB8.1.SBL1. Sirdurulebilir ve surdirtlebilir olmayan stireglerin farkinda olmak

OB8.2. Surdurulebilir ve strdurdlebilir olmayan sistemleri anlama

OB&8.2.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siiregleri tanimlamak

OGRENME CIKTILARI:

TURKCE ALANI:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglant1 kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

TADB.2.e. Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ¢coziimleyebilme

TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin par¢alarmi belirler.



TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalar1 arasindaki
iligkiyi belirler.

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin  gorislerini  yansitabilme
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve dusiincelerini ifade eder.
FEN ALANI

FAB.7. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gozlemlerine dayah basit
diizeyde bilimsel ¢ikarimlar yapabilme

FAB.7.b. Sorunlara yonelik verileri toplamak i¢in hayal guctnu kullanir.

FAB. 8. Fene yonelik olay ve/veya olgular aciklamak i¢in basit diizeyde bilimsel
modellerden faydalanabilme

FAB. 8.a. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢6ziimiine yonelik hayal giictine dayali modeller
onerir.

FAB. 8.b. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢6ziimiine yonelik 6nerdigi modeli yeniler.

FAB. 9. Bilimsel olaylari/olgulan agiklamak i¢in kanitlar kullanabilme

FAB. 9.c. Farkli canlilarin hayat dongiilerine yonelik gézlemlerine dayali agiklamalar yapar.
FAB.10. Fene yonelik giinliik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel
sorgulama yapabilme

FAB. 10.a. Surduralebilir bir hayat igin bitkilerin dnemine yonelik sorular sorar.

FAB. 10.b. Tasarladig1 basit modeli ger¢ek hayattaki karsiligi ile birlikte degerlendirerek
fikirlerini agiklar.

FAB. 10.c. Fene yonelik gunlik hayatla iliskili olaylara/olgulara yonelik basit dizeyde
arastirmalar yuratar.

FAB. 10.¢. Cesitli canlilarin hayat dongulerini farkli kaynaklardan arastirarak sorgular.

FAB. 10.e. Dogal kaynaklarimn surdirilebilirligi igin kisisel kullanimi hakkindaki gortslerini
akranlarma aciklar.

MUZIK ALANI

MYB.1. Miziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim tiretir.

MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.a.Planli veya dogaclama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Sesli Sessiz

Sozcukler: Ritim



Materyaller:

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortanu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

“Bugiin gline sesli ve sessiz ile baslayacagiz. Peki, sesli nedir, sessiz nedir, hi¢ diisiindiiniiz
mii?”

(Cocuklar diisiindtiriiliir ve sinifta sesli ve sessiz hakkinda birkag kisa cevap alinir.)
Ogretmen:

“Sesli, sesi duydugumuz bir seydir. Ornegin, konustugumuzda, sarki sdyledigimizde ses
cikar, degil mi? Ama sessizdedigimizde, hi¢bir ses duymazsiniz. Mesela, uyurken, kitap
okurken ¢ok sessiziz.” (TADB.1., TADB.l.a.,, TADB.1.b.)

o Sesli: Ogretmen, birkag sesli kelime ve imgeyi iceren kartlar gosterir:

“Bunlar sesli kelimeler: konusmak, sarki soylemek, alkislamak.”
o Sessiz: Ogretmen, sessiz kelimeleri iceren kartlar1 gosterir: “Bunlar
ise sessiz kelimeler: uyumak, kitap okumak, resim yapmak.”

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Sesli ve Sessiz ""Gizli Gorev'" Merkezi
Amag: Cocuklarin gizli gorevler araciliiyla sesli ve sessiz kavramlarini aktif olarak
kullanmalarm1 saglamak.
Malzemeler:

e Gizli gorev kartlar

e Sesli ve sessiz hareket kartlar
Oyun Sureci:

o Ogretmen, her gocuga bir gizli gorev verir. Bu gérevler, ¢ocugun sinifta sesli ya da
sessiz bir sekilde davranmasini ister.( TADB.2, TADB.2.a., TADB.2.b, TADB.2.¢,
SDB2.3.)

o Ornegin:

o Sesli gorev: "Bir arkadasina nasil sarki soyleyecegini goster."
o Sessiz gorev: "Sessizce bir koseye git ve orada kitap oku."

e Cocuklar gizli gorevlerini yerine getirirken, 6 gretmen diger ¢ocuklara da sesli ve

sessiz kavramlari lizerine sorular sorar.

e Gizli gorev tamamlandiginda, ¢ocuklar birbirlerinin gérevlerini ve davraniglarini

paylasir.



BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz dagmik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar1 alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve smif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Fen Etkinligi: Sesli ve Sessiz Seslerin Kesfi
Malzemeler:

e Bos bir oda veya sinif

o Farkl ses kaynaklar1 (6gretmen mikrofonsuz, telefon, tokmak)

e Ses 0l¢lim cihazi (ses seviyesi Olger, akilli telefon uygulamasi kullanilabilir)

e Yumusak, ses emici malzemeler (yastiklar, halilar, kumaslar)

o Farkl biiyiikliikte kutular (sesin yayilmasini engelleyen materyaller)

o Beyaz kagitlar, kalemler ve etiketler (¢ocuklarin gézlemlerini kaydetmeleri igin)
Etkinlik Streci:
Ogretmen: “Bugiin sesin nasil yayildigmi ve nasil farkli ortamlar sesli ve sessiz olabilir, bunu
kesfedecegiz!” (FAB.7., FAB.7.b)

o Ogretmen, sesli ve sessiz kavramlarmi tekrar hatirlatir ve cocuklar1 sesli sesler
¢ikararak ortami tanimlar.

o Ogretmen: “Mesela, alkislamak sesli  bir hareketken, yiirimek ¢ok sessiz
olabilir. Bu seslerin farklarmi hep birlikte inceleyecegiz.”

Cocuklara, seslerin nasil yayildigini1 anlamalarma yardimci olacak bir deney yapilir.

o Admm 1: Ogretmen, bir kutuyu masanin iizerine koyar ve igine bir telefon
yerlestirir. Telefonun ses agilir. Ogrenciler, telefonun sesli sesini duymak igin
kutunun i¢inden nasil yayildigini gdzlemler.

o Admm 2: Ayni deneyde, 6gretmen sesin yayilmasini engellemek i¢in kutuya bir
yastik yerlestirir. Ogrenciler, yastigin igindeki sesin nasil azaldigmi,
yani sessiz hale geldigini gézlemler.

o Cocuklar, bu deneyle birlikte sesin yumusak malzemelerle nasil emildigini ve
kat1 malzemelerle nasil daha fazla yayildigini 6grenirler.

Cocuklar, smiftaki cesitli sesli ve sessiz ortamlarda deneme yaparlar. (FAB. 8., FAB. 8.a,,
FAB. 8.b)



o Admm 1: Cocuklar, sinifin bir kdsesine gecer ve sesli bir sekilde konusurlar.
Odaya ne kadar sesin yayildigini gozlemlerler.
o Admm 2: Ayni smifin diger kosesinde, sessizce bir kdseye cekilip oradaki
sessizligi gdzlemlerler.
Ogretmen, ¢ocuklardan her iki ortamin farkliliklarmni agiklamalarini ister: “Sesin yayildig1 bu
kose ile sessiz kose arasindaki fark nedir?”
Cocuklar, farkli yiizeylere (tahta, hali, metal masa) ellerini koyarak hangi ylizeyde sesin daha
net duyuldugunu gézlemlerler. (FAB. 9., FAB. 9.c)
Sesli bir nesne (6rnegin, top) bir ylizeye vurdugunda, sesin yayilmasini olcerler. Yumusak
ylizeylere vuruldugunda sesin daha az duyuldugu fark edilir.
Cocuklar, sesin emildigi yiizeyler ile sesin yayildig1 yiizeyler arasindaki farklar: tartigirlar.
Cocuklar, bir ses kaynagini (6rnegin bir zil veya calar saat) kapali bir kutu i¢inde tutarak sesin
nasil engellendigini gézlemlerler.

o Kutunun disina bir ¢ocugun sesi ne kadar duydugu ve kutunun igine sesin

yayilmasinin ne kadar engellendigi incelenir.

o Ogrenciler, sesin engellenmesinin sessiz bir ortam yarattigini fark ederler.
Ogretmen: “Bugiin sesin nasil yayildigini ve hangi malzemelerin sesleri emdigini 6grendik.
Hangi materyallerin sesleri daha fazla engelledigini ve hangi materyallerin sesleri yaydigini
inceledik. Simdi, bizden sesli ve sessiz olmay1 nasil kullanabilecegimizi bir diisiinelim, glinliikk
hayatimizda hangi ortamlar daha sessiz, hangileri daha sesli olur?”

Ogrencilerden, giinliik yasamda sesin yayilma bigimleriyle ilgili gdzlemlerini paylasmalari
istenir. (FAB.10., FAB.10.a, FAB.10.b, FAB.10.c, FAB.10.¢)

Ogretmen: “Bugiin, dogada bulabilecegimiz seslerle ritim yapacagiz! Dogada duydugumuz
seslerin hepsi birer ritimdir. Ornegin, bir kusun civiltis1 ya da riizgarin sesi bile bir ritim
olusturabilir. Simdi hep birlikte bu seslerle ritim yapmaya baslayacagiz!”

o Ogretmen, dogal malzemelerle yapilacak ritmik calismayr tanitarak oOgrencilere
motivasyon saglar.

e Cocuklar, 6gretmen rehberliginde dogada bulunan dogal malzemeleri seger.
Ogrencilere taglar, yapraklar, aga¢ dallari, su siseleri gibi gesitli dogal materyaller
sunulur. (Okul yolculugum, 7. Kitap, s:5)

e Cocuklar, bu malzemeleri kullanarak ¢esitli ritimler olustururlar. (MYB.1., MYB.1.a,
MYB.2., MYB.2.a)

DEGERLENDIRME

o Hangi dogal malzemelerle ritim yapmay1 en ¢cok sevdin? Neden?



e Ritim ¢ubuklar1 veya tahta kasiklarla yaptigin ritimler nasil bir ses ¢ikartyordu? Hangi
sesler daha yiksek, hangi sesler daha sessizdi?
e Ritim yaparken hizl1 ve yavas tempolar1 nasil ayirt edebilirsin? Senin i¢in bu farklar
nasil hissettin?
e Dogada duydugun seslerle ritim yaparken hangi seslerin seni en ¢ok etkiledi? Bu
sesleri nasil anlatirdin?
o Hikaye anlatirken ritimlerinizi nasil kullandiniz? Ritimlerin hikayenin duygusuna nasil
yardimci oldu?
o Ritimleri ¢alarken birbirinizle nasil igbirligi yaptimiz? Grup olarak ¢aligmak zor
muydu, kolay miydi?
o Ritim yaparken en sevdigin sesleri nasil olusturdugunu anlatabilir misin? Hangi sesleri
cikarmak daha kolaydi, hangileri daha zordu?
o Ritimle ilgili 6grendigin en ilging sey nedir? Bu 6grendiklerini giinliik yasaminda nasil
kullanabilirsin?
o Sesli ve sessiz ritimler arasindaki farklar1 daha iy1 anlayabiliyor musun? Hangi ritmi
daha ¢ok seviyorsun?
o Ritimle resim yaparken sesleri kagida nasil ifade ettin? Hangi renkleri ve cizgileri
kullandin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ritim kombinasyonlar1 ve hizli-tempo c¢alma egzersizleri yapilabilir. Bu
ogrenciler, daha karmasik ritimler olusturarak grup calismalarinda liderlik yapabilir.
Destekleme: Dil destegi ihtiyact olan ogrenciler i¢in ritimlerle eslestirilecek basit ve
tekrarlayici kelimeler (6rnegin “pat, pat”, “cit, ¢1t”) kullanilabilir. Bu sayede, 6grenciler ritimle
sesleri daha rahat eslestirirler.
AILE/TOPLUMKATILIMI:
Aileler, evde gocuklariyla birlikte basit ritim oyunlari oynayabilir. Ornegin, evde bulunan
malzemelerle (kasik, bardak, karton kutu) kendi ritim aletlerini yaparak, ¢ocuklariyla ritmik
sesler olusturabilirler.
e Aileyle hikdye anlatma: Aileler, cocuklartyla birlikte ritmik hikayeler uydurabilir ve

evde kucuk bir ritmik gosteri yapabilirler.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 12.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarhk
Fen Alani:
FBABS. Bilimsel Model Olusturma
FBABY. Kanit Kullanma
Miizik Alani:
MYBS. Miiziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylar1 tasnif etmek
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gecirmek
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalar1 birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1l.1. Merak
E1.3. Azim ve Kararlilik
E.2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.5. Merak Ettigi Sorular1 Sorma



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

SDB2.2. s Birligi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek
SDB2.2.SB3. Farkl diisiinceler tizerinde uzlagma saglayip ortakliklar kurmak
EYLEM-DEGER-EYLEM

D16 Sorumluluk

D16.1. Kendine kars1 gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimmi dogru bigimde ve zamaninda yapar.

OBI1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diistinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3. ¢. Soylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.

TAKB.3.d. Dilbilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.e. Konugmasinda ciimlenin temel dgelerini ve basit baglaglar kullanir.
TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a.Yazma i¢in uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. istenilen nitelikte yazar ve gizer.

FEN ALANI

FABS. Fene yonelik olay ve/veya olgulan a¢iklamak icin basit diizeyde
bilimsel modellerden faydalanabilme

FAB.8.a. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik hayal giiciine dayali modeller



onerir.

FAB.8.b. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik 6nerdigi modeli yeniler.
FAB9Y. Bilimsel olay/olgulan aciklamak i¢in kanitlar kullanabilme

FAB.9.a. Giinliik hayatta karsilastig1 problemleri ¢6zebilmek i¢in elde ettigi verileri
gorsellerle ifade eder.

FAB.9.b. Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlerin ¢ozliimii i¢in verileri gruplandirir.
FAB.9.c. Farkli canlilarin hayat dongiilerine yonelik gozlemlerine dayali agiklamalar yapar.
MUZIK ALANI

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim tiretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.a.Planli veya doga¢lama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.

ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Yumusak-Sert
Sozciikler: Trafik Levhalary, {1k Yardim
Materyaller:
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen ¢ocuklara “Simdi bir trafik 15181 gibi nefes alip verelim” der.
o Yesil: Derin nefes al (burundan).
o Sar: Nefesini tut (3'e kadar sayilir).
o Kirmuzi: Nefesi yavasca ver (agizdan).
o 2-3tur tekrar edilir.
e Cocuklar bu sirada trafik 1siklarmin anlamini da tekrar etmis olur.
Her cocuk ismini sdyleyerek kendini tanitir ve “Ben trafik polisi olsaydim... (6rnek: emniyet
kemeri takmay1 hatirlatirdim)” ciimlesini tamamlar.
Boylece ¢ocuklar hem topluluk oniinde konugma pratigi yapar hem de temel trafik kurallarini
ifade eder.,( SDB2.2., SDB2.1., E1.1)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen gegici trafik merkezine cesitli trafik isaret kartlarmi gosterir.( TAEOB.6.,
TAEOB.6.a, D16,0B.4)



e Cocuklardan isaretin anlamini tahmin etmeleri istenir. (Dur, geg, dikkat, okul gegidi,
ambulans yolu vb.)
e Her dogru tahmin sonrasi ¢gocuklar bir “trafik yildiz1” kazanir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde siifimiz daginik mryd1 diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar1 alinir. “Hoplayalim ziplayalim, smifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde cocuklari merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
“Ilkyardim, birisi kendini kotii hissettiginde, diisiip yaralandiginda veya bayildiginda, ona ilk
olarak yardim etme seklimizdir. Biz ¢ocuklar olarak doktora doniisemeyiz ama biiyiiklerden
yardim isteyebiliriz.”
@112 Ne Zaman Aranmah?
e Evde kimse yokken birisi bayildiysa
o Birisi ¢cok fena diistiiyse ve kaniyorsa
e Yangin, kaza gibi ¢ok tehlikeli bir sey olduysa (¢ocuklar tedir edilmeden ve
korkutulmadan bahsedilmeli)
Yapabileceklerimiz:
o Biiyiiklerden yardim istemek
e Yaralanan birine “Ben seninleyim” demek
e 112’nin ezberlenmesi (Oyunlarla)
o Ilk yardim ¢antasmi tanimak
@ Fen Alam Etkinligi: “Minik Doktorlar ilk Yardim Ogreniyor” adli ¢alisma i¢in
cocuklar fen merkezinine gecer. (FAB9., FAB9.a, FAB9.b, FAB9.c, E2.3, E2.5))
Gergek ya da oyuncak ilk yardim ¢antas1 (bos kutu kullanilabilir)
e Sargi bezi, yara bandi, pamuk, bandaj, antiseptik mendil, eldiven, termometre gibi
malzemeler
o Kukla ya da pelus hayvan (yaralanmis olarak gosterilir)
o Buyutecler
o llkyardim islev kartlar1 (6rnegin: “Yaray1 temizler” — “Sarar” gibi kisa tanimlar)

e Resimli fen gozlem kagidi



Ogretmen, ¢ocuklara ilkyardim cantasini gosterir ve i¢cindekileri tek tek tanitir. Her malzeme
icin “Bu ne ige yarar?” sorusu sorulur. Cocuklara ellerine biyutec verilerek malzemeleri daha
yakindan incelemeleri saglanir.
Cocuklara “gdzlem kagidi” verilir. Bu kagitta her malzemenin resmi ve altinda bos kutucuklar
vardir. Cocuklar malzemeyi inceledikten sonra kutucuga “yumusak”, “sert”, “beyaz”,
“yuvarlak™ gibi 6zelliklerini ¢izer ya da 6gretmen aracilifiyla isaretler.
Ogretmen pelus hayvani yere birakir ve der ki:
“Aaa, minik ayimiz diismiis! Kim yardim edebilir?”
Cocuklar sirayla malzemeleri kullanarak ayiy1 tedavi eder.
o Yara band1 yapistirilir, sarg: sarilir, destek verilir.
o Her ¢ocuga bir gorev verilir: Sargici, destekei, yardimei gibi.
o Malzeme kartlar1 ve islev kartlar1 yerde karisik durur.
o Cocuklar dogru eslestirmeyi yapar:
=  Pamuk — “Temizler”
= Bandaj — “Sarar”
* Yara band1 — “Kapatir”
((OKul Yolculugum, 7. Kitap, s:13-14)
Miizik merkezinde ilkyardim ile ilgili miizik etkinligi yapihr. (MYB.1., MYB.1.a,
MYB.2., MYB.2a)
Yolda giderken bir kaza oldu,
112’yi ara!
Ambulans geldi yardima kostu,
112’yi ara!
Kirmizi dur, sar1 bekle,
Yesil ge¢ hadi!
Trafikte kural coktur,
Uymaliyi1z hadi!
Kask tak, kemer tak, yaya gecidinden gec,
Giivende kalalim hep!
Cevremize dikkatli bakalim,
Yardim i¢in 112 hep!
DEGERLENDIRME



e Ik yardim ¢antasinda ne var?

e Yara bandi ne ise yarar?

e 112 neden 6nemli?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ritim ¢aligmalari, sarki tekrar1 ve zil/marakas gibi enstriimanlarla 6grenme
desteklenir.
Destekleme : Drama yoluyla sarkinin canlandirilmasi saglanir (6rnegin, biri ambulans, biri
yaya olur).El ¢irpma, ayak vurma gibi beden hareketleriyle sarkiya eslik ettirili
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimu:

o Ailelere ¢cocuklariyla evde mini bir “trafik glivenligi kdsesi” hazirlamalar1 onerilir.

(Karton trafik 15181, pelus oyuncak ambulans vb.)

o Hazrladiklar1 kose ya da afisin fotografini sinif panosunda paylasmalar1 tesvik edilir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 13.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAKB. Konusma
TAEOB. Erken Okuryazarhk
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
MAB3.Matematiksel Temsil
MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB3. Harekete Iliskin Sosyal/Bilissel Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB1. Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB2.2. GOzlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lcut belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gecirmek
KB2.16.1. Tiimevarima Dayal1 Akil Yiiriitme Becerisi
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1l.1. Merak
E.2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Ortak/Birlesik Beceriler



SDB2.2. s Birligi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek

SDB2.2.SB3. Farkli diisiinceler iizerinde uzlasma saglayip ortakliklar kurmak
EYLEM-DEGER-EYLEM

D16 Sorumluluk

D16.1. Kendine kars1 gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimmi dogru bigimde ve zamaninda yapar.

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

0OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.d. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar1 siniflandirir.
TADB.2.e. Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve 6rneklendirme iceren ifadeler kullanir.

Matematik Alani

MAB.6. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.6.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.6.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.6.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarmi bir bakista sdyler.

MAB.3. Matematiksel durum, olgu ve olaylar1 yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkh ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir
sekilde uygulayabilme

HSAB.1.b Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.



HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a. Farkli biiytikliikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: 112, 1-10 Aras1 Sayilar

Sozcukler: Guvenlik, Polis, Acil Cagri

Materyaller: Farkli Gorseller.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 dgrenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen ¢ocuklar: haliya davet eder. Hep birlikte giinaydinlasilir. Ardindan ogretmen bir
oyuncak telefonu eline alir ve heyecanli bir tonla konusur:

“Alo? Merhaba, 112 mi? Bir arkadasim parmagini pencereye sikistirdi. Hemen yardim edebilir
misiniz?” (TADB.2., TADB.2.d), TADB.2.e, 0B.4.3.)

Bu kisa canlandirmanin ardindan 6gretmen ¢ocuklara doner:

Ogretmen:

“Cocuklar, sizce 112 nedir? Neden arariz? Kimler gelir?”

Cocuklarin cevaplar1 alinir, diisiinmeleri tesvik edilir.

Ardindan 6gretmen soyle der:

“Bugiin hep birlikte //2 Giivenlik Takumi oluyoruz! Ambulans, polis, itfaiye gibi
kahramanlarimiz1 tanityacagiz. Ve glin boyunca ‘giivenli bir ¢ocuk nasil olur?’ sorusunun
cevabini arayacagiz!” diyerek giine baglar.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen; Bugiin sizler 112’nin minik kahramanlarisiniz. Eger tehlikeli bir durum olursa
nereye bagvuracagimizi 6grenecegiz. Unutmayin, her kahraman once kendini korur! Diyerek
merkezlere yonlendirir. (TAKB.3., TAKB.3.a)

Dramatik Oyun Merkezi

Etkinlik Adx: “Ben 112’yi Ariyorum!”

Amag:

Cocuklarin acil durum senaryolarmi canlandirarak 112’nin islevini ve 6nemini kavramasi.
Materyaller:

e Oyuncak telefonlar



e Ambulans, itfaiye ve polis kostiimleri veya sapkalar1

o Kuklalar ya da peliis oyuncaklar (olay kurmada kullanilabilir)

o 1lk yardim ¢antas1 (oyuncak)
Cocuklar bir senaryo seger (6rnegin: biri diigmiis, yangmn ¢ikmis, kaybolmus vb.) ve bu durumu
canlandirir. Biri telefonla 112yi arar, digeri ambulans olur, bir baskas1 polis ya da itfaiyeci
roliine girer. Gergek dis1 aramalar yanlishigi da bu oyunda konusulur. (OB4., E2.1., D16.,
SDB2.2., KB2.2.)
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve siif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER

o Ogretmen ¢ocuklara polis kiyafeti giymis bir oyuncak kukla ya da video gdstererek su

sorular1 sorar:

“Sizce bu kisi ne is yapiyor?”’, ‘“Ne zaman bir polisi arariz?”, “Polisler ne yapar?”
Cevaplar sohbet esliginde alinir.
(imkan varsa bir polis memuru simfa davet edilebilir veya kisa bir tamitim videosu
izletilebilir.)
Sanat etkinligi icin masalara ¢ocuklar davet eder ve materyalleri ¢ocuklara verir. “Benim Polis
Rozetim”
Malzemeler:

o Renkli kartonlar (mavi, sar1)

e Yapistirici, sim, makas

e Rozet kalib1 (y1ldiz ya da daire seklinde)
YOnerge:
Her ¢ocuk kendi polis rozeti tasarlar ve lizerine adin1 yazip boynuna takar. Etkinlik sonunda
"Minik Polislerimiz Sertifikas1" da verilebilir.
Cocuklar Tiirkce merkezine davet edilir ve etkinlikler i¢in hazirlik yapilir. Polis siiri gocuklarla
tekrar edilir. (HSAB.2., HSAB.2.a, HSAB.2.b, HSAB.2.c)
Ben bir polis oldum bugtn,

Dikkat ederim kurallara.



Yaya gecidinde dururum,
Herkes gilivende yasar!
112’yi unutma,
Yardim istersen ara.
Polis dosttur her zaman,
Giivenligimizi saglar!
Ogretmen ¢ocuklara "Acil bir durumda kimi arariz?" sorusunu yoneltir. Tahtaya
blyiikce 112 yazilir. Her rakam tek tek incelenir: (MAB.6., MAB.6.a, MAB.6.b, MAB.6.c)
o "1 sayis1 diiz bir ¢izgidir."
"Bu numarada 2 tane 1, bir tane 2 var."
o "Bu numaray1 hatirlamak ¢ok 6nemli."

Ogretmen ¢ocuklara acil durum kartlar1 verir:
“Bir ¢ocuk diistii!”
“Yangin ¢ikti!”
“Birisi yardim istiyor!”
Cocuklar, her durumu canlandirarak o araca yardim kodunu ulastirmak zorundadir.( MAB.3.,
MAB.3.a)
Yardim kodu: 1 -1-2
Ortadaki materyallerden iki tane 1, bir tane 2 segip, sirayla yapboz seklinde kartlarin iizerine
yerlestirirler. (Okul Yolculugum, 7. Kitap, s:9, 10)
DEGERLENDIRME

e Polisler ne yapar?

e Polis olsaydin ne yapmak isterdin?

e Giivende hissettigin zamanlar1 anlatir misin?

e Smufta herkes glivende olsun diye neler yapabiliriz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme Cocuklardan kii¢tik bir acil yardim kod kart1 yazmalar istenir.
Destekleme: Ogretmen yonlendirmeli bire bir esli galisma yapilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aileler ¢ocuklariyla birlikte evde bir “Acil Durum Kosesi” hazirlar:

e Telefon numarasi kart1

e Ev adresi yazili kart

o Tehlikeli alanlarin listesi (mutfak, prizler vb.)



e 112’ye neden ve nasil ulasilir notu

Cocuk, bu haritay sinifa getirir ve sinif panosunda “Gilivende Kal Kdsesi” olusturulur.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 ay
TARIH:14/05/2027
ALAN BECERILERI:
TURKCE ALANI
TADB. Dinleme
TAKB. Konusma
SOSYAL ALANI
SBAB1.Zaman1 Algilama ve Kronolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8.Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1l.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.SB1.Sosyal ipuclarin1 dikkate almak
SDB2.3.SB1.G1. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarinmn etkisini fark eder.

Degerler:

D7 ESTETIK

D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir parcasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.

Okuryazarhk Becerileri:

OB5. KULTUR OKURYAZARLICI
OB5.2.Kiiltiiru Siirdiirme

OB5.2.SB1. Kiiltiirel etkinliklere katilmak



OB5.2.SB2. Sosyal sorumluluk almak
OB5.2.SB3. Kiltiirel miras1 korumak

OGRENME CIKTILARI:
TURKCE ALAN
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1. a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecekleri/izleyecekleri
materyalleri secger.
TADB.1. b. Secilen materyalleri dinler/izler.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b. Konugmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.
SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1. a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun sdyler.
SNAB.1. b. Temel sanat materyallerini kullanim amacia uygun olarak seger.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar:
Sozcukler: Bayram, Kaltur
Materyaller:
Egitim/Ogrenme Ortamlar: Smif ortam
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baglama siirecinin rutinleri (hangi giin, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konugmak istemeyen ¢ocuklar konusmalar1
icin tesvik edilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢cocuklarm birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK



Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi soylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama icin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada gocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklara Kurban Bayrami agiklanir. Ozel bir bayram geliyor. Ad1 Kurban Bayramu.

Bu bayramda insanlar bir araya gelir, biyukler kiicukleri ziyaret eder, herkes birbirine giizel
sOzler soyler: TADB.1. a. TADB.1. b.

"Bayramin miibarek olsun!"

"Tesekkiir ederim!" TAKB.2. a TAKB.2. b.

"Seni ¢ok seviyorum! “Bu bayramda insanlar paylasmanin 6nemini hatirlar. Baz aileler,
kurban ad1 verilen hayvanlar1 keserler. KB2.8.SB1. Bu etin bir kismin1 evlerinde yerler, bir
kismini ise ihtiyaci olan insanlara verirler. Boylece herkes sofralarinda mutlu olur, kimse a¢
kalmaz. KB2.8.SB2Kurban Bayrami, sadece et paylasmak degil, sevgi, saygi ve yardimlasma
bayramidir. Cocuklar, biiyiiklerinden bayram har¢ligi alir, yeni kiyafetlerini giyer, ellerini
Operler. E2.1D7.2.10B5.2.SB3 “Ellerinizden dperim dede, bayramin kutlu olsun!" derler. Bu
bayramda evler tath kokar, sofralar dolar tasar. Ama en 6nemlisi: Kalpler de sevgiyle dolar!
Clnkil Kurban Bayrami, paylasma ve sevgi bayramidir. Bayram ile ilgili sark1 soylenir.
OBS5.2.SB1.

Bayram geldi ne guzel, SDB2.3.SB1.G1.
Kalpler doldu sevgiyle!
Buyukleri ziyaret et,

Kicukleri gulimset!

Paylagalim etleri,
Tatlilar1, sekerleri!
Sevgiyle dolsun her ev,

Bayram olsun nese hep!

Bayram bayram Kurban Bayrami,



Paylagmanin en giizel zamani!

Bayram bayram Kurban Bayrami,

Sevgiyle dolar her kalbimiz simdi!

Soru-Cevap Oyunu oynantr.

"Bayramda Ne Yapariz?"

Cocuklar yarim daire olur, 6gretmen sorar, dogru cevabi bilen ¢cocuk bir adim ileri atar.
(Sonugta herkes ilerleyip bir daire olur, birlik vurgusu yapilir.)

Sorular:

Kurban Bayrami’nda biiyiiklerimizi ziyaret eder miyiz? (Evet!)

Bayramda paylasir miy1z? (Evet!)

Bayramda birbirimize kotl s6z mi soyleriz? (Hayir!)

Kurban etini sadece kendimiz mi yeriz, yoksa ihtiyaci olanlara da verir miyiz? (Veririz!)
Bayramda yeni kiyafetler giyer miyiz? (Evet!)

Bayramda seker ikram eder miyiz? (Evet!)

Kurban Bayrami'nda Cocuk Aktiviteleri SNAB.1. a SNAB.1. b.

Cocuklarla sanat etkinligi yapilir.(Okul yolculugum, 7.kitap, s:40-41)
DEGERLENDIRME

Kurban Bayrami’nda insanlara nasil davraniriz?

Bayramda hangi giizel sozleri kullaniriz?

Kurban etini kimlerle paylasiriz?

Bugiin 6grendigin giizel sézlerden birini simdi s6yler misin?

Sen bayramda en ¢ok ne yapmay1 seviyorsun?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara destek olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte en az bir akrabay1 veya komsuyu ziyaret
etmelerini isteyin. Cocuklar bu ziyarette "Bayramin kutlu olsun!" demeyi uygulasinlar.
Toplum Katilimi: Okulda bir “Bayram Paylasim Kutusu” hazirlanir. Aileler imkanlar1
dogrultusunda kuru gida, bayram sekeri veya kullanilabilir durumdaki kiyafetlerden getirir.

Topluca ihtiyag sahibi bir aileye ulagtirilir.


https://www.agababamarket.com/blog/icerik/kurban-bayraminda-cocuklar-icin-aktiviteler-eglenceli-ve-ogretici

GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 20.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
Fen Alani:
FBAB2.Smiflandirma
FBABG. Deney Yapma
Miizik Alani:
MDB1. Muziksel Dinleme
MHB4. Miziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lcut belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dl¢iitleri belirlemek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar1 etiketlemek
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E.2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
E3.5. Merak Ettigi Sorular1 Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
SDB2.1. iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak



SDB2.2. s Birligi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek

SDB2.2.SB3. Farkl diisiinceler lizerinde uzlagsma saglayip ortakliklar kurmak
DEGERLER

D19 Vatanseverlik

D19.1. Milli biling sahibi olmak

D19.1.1. Turk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.

D19.1.2. Tiirk bayragina ve Istiklal Marsi’na sayg1 gosterir.

D19.1.4. Vatanini1 sevmenin isini en iyi sekilde yapmay1 gerektirdigini bilir.

D19.1.5. Turk kiltarinin devamliligi icin ¢aba gosterir.

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBL1. Bilgi Okuryazarhg

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OBI1.1.SB1. Bilgi ihtiyacim fark etmek

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
FEN ALANI

FAB.1. Giinliik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme

FAB.1.a Diinyada gergeklesen cesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgular: benzerlik ve farkhhklaria gore
smiflandirabilme

FAB.2.¢. Malzemeleri geri dontisiim amaciyla 6zelliklerine gore gruplandirir.
FAB.2.d. Yasam dongiilerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir.

FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylaria yonelik bilimsel gozleme dayah tahminlerde
bulunabilme

FAB.3.a. Hava durumunu dikkate alarak gunlik yasamda nasil davranacagi hakkinda



onermelerde bulunur.

FAB.3.b. Yakin ¢evresinin degisimlerini karsilastirir.

FAB.3.c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar
cikarir.

MUZIK ALANI

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim tiretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.a.Planli veya dogaclama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Kaygan-Puturli

Sozcukler: Stem, 19 Mayis Genglik Ve Spor Bayrami

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

“Gtlinaydin ¢ocuklar!

Buguin ¢cok 6zel bir giini konusacagiz. Sizce bayramlar neden kutlanir?

Siz hig¢ bir spor bayrami duydunuz mu?

Bugun Ataiirk’iin bize armagan ettigi 6zel bir bayrami konusacagiz.”

Bugiin 19 Mayis, Atam geldi Samsun’a,

Genglere armagan, umut dolu yarina.

Kosalim, oynayalim,

Bayrami kutlayalim!

Tesekkiirler Atatiirk,

Bayramimiz ¢ok giizel! @ (MYB.1., MYB.1.a, MYB.2.,, MYB.2.a)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Halinin stiine birlikte daire yapilir, halinin ortas: “Bandirma Vapuru” olarak secilir.
Ogretmen: “Haydi ¢ocuklar, simdi Atatiirk gibi diisiinelim! Bandirma Vapuru'na biniyoruz.
Dalgalarla Samsun’a gidiyoruz!”

Hafif mizik agilir (mart1 ve deniz sesi gibi).

Cocuklar vapura binip Samsun’a varinca sevingle ellerini sallar.

o Atatiirk neden genglere bayram armagan etmis olabilir?



e Siz hangi sporlar1 yapmay1 seviyorsunuz?

e Bir bayram kutlasaydiniz nasil bir bayram olurdu?
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde siifimiz daginik mrydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar1 alinir. “Hoplayalim ziplayalim, siifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve smif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen ¢ocuklara sorar:
“Ellerimizle dokundugumuzda her sey ayn1 m1 hissedilir? Peki kaygan ve piitiirlii ne demek
sizce?” (TADB.2., TADB.2.a, TADB.2.b, TADB.2.c)
Tahtaya “Kaygan” ve “Piitiirlii” basliklar1 yazilir. Altlarma resimler ya da 6rnek nesneler
konur. Simdi size kisa bir hikaye anlatacagim diyerek hikayeye baslar.
Bir varmig, bir yokmus...
Cok uzaklarda, agaglar: yumusacik yapraklardan, ¢icekleri tiiy gibi hafif olan bir orman
varmis. Bu ormanin adr Dokunmatik Orman 'mus. Bu ormanda yasayan iki sevimli dost
varnis: Kaygan ve PUtarld.
Kaygan, sabun gibi pwril piril parlayan, tizerine kim dokunsa elini kaydiran neseli bir
canlyymug. Piitiirlii ise tas gibi sert, mercimek gibi piitiir piitiir dokulu ama ¢ok akillyymus.
Bir giin Dokunmatik Orman’da bir yarisma diizenlenmis: “En ilging dokunusu kim bulacak?”
Kaygan ve Piitiirlii, bu yarisma icin ormanda bulduklar: nesneleri toplamak tizere yola
ctkmislar. Ama bir sorun varnuigs: Nesneleri yalnizca elleriyle dokunarak taniyacaklarmus!
(FAB.3., FAB.3.a, FAB.3.b, FAB.3.c)
Ogretmen ¢ocuklara hikdyeyi okur ve tahtaya Kaygan ile Piitiirlii'niin resimlerini asar.

o “Sizce Kaygan neye benziyor?”

o “Piitiirlii bir nesne diistindiiniiz mii?”’

(Cocuklarin 6rnekler vermesi tesvik edilir.)

Simifa 2 kutu getirilir:

« Kaygan Kutusu: Sabun, jel, kaygan kumas, posete konmus sivi yagli bez

o POturld Kutusu: Mercimek, zimpara, piring, siinger, ponza tasi
Gozleri kapali olan ¢ocuklar sirayla kutuya ellerini sokar.
“Bu Kaygan’in mi1 yoksa Piitiirlii’niin mii esyasi olabilir?” diye sorulur. (FAB.2., FAB.2.a,
FAB.2.b)



Kutudan ¢ikan nesneler birlikte incelenir.
Cocuklar tahtadaki Kaygan ve Piitiirlii’niin altina esyalar1 yapistirir (resim/kartlar).
o “Hangisi daha ¢ok dikkat ¢ekti?”
e “Eger sen bu ormanda yasasaydin, hangisiyle arkadas olmak isterdin?” (Okul
yolculugum, s:25)
DEGERLENDIRME
o Ellerimizle neler fark edebiliriz?
e En ¢ok hangi nesne seni sasirtt1?
o Kaygan m1 yoksa piitiirlii nesneleri mi daha ¢ok sevdin?
e Dokunmatik Orman’da en ¢ok neyi merak ettin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Dokunsal 6grenmeyi seven ¢ocuklar icin daha fazla dokunma etkinligi
eklenir (eller yerine ayakla tanima gibi).
Destekleme: Gelisimsel destege ihtiya¢ duyan ¢ocuklar i¢in dokunma materyalleri az
secenekli kutuda sunulur.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Sevgili ailemiz,
Bu hafta smifta “kaygan — piitiirlii” kavramlarini kesfettik. Sizlerden ricamiz, evde
cocugunuzla birlikte kiiciik bir "Dokunmatik Kése" hazirlamaniz.
Evde bulabileceginiz kaygan (sabun, naylon, seffaf bant) ve piitiirli (piring, siinger, kumas)
nesneleri bir tepsiye yerlestiriniz.
Cocugunuz bu malzemelere dokunsun, ayirt etmeye ¢aligsin.
Ardindan birlikte “Kaygan mi? Piitiirlii mii?”” baglikl kiiciik bir tablo hazirlayip eslestirme
yapabilirsiniz.
Hazirladiginiz kdsenin bir fotografini bizimle paylasabilirseniz sinif panomuzda

sergileyecegiz.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 21.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarhk
Sanat Alani:
SNAB?2. Sanat Eseri Inceleme
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
Sosyal Alani:
SBABI. Zaman Algilama ve Kronolojik Dusunme
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8 SB2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (SN1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E.2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve dusuncelerini fark eder.

SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisuncelerini ifade etmek i¢in uygun zaman ve ortam belirler.



SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisuncelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve dustincelerini baglama uygun olarak agiklar.

SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER

D16 Sorumluluk

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimmi dogru bigimde ve zamaninda yapar.

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBL1. Bilgi Okuryazarhg:

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OBI1.1.SB1. Bilgi ihtiyacim fark etmek

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve 6rneklendirme iceren ifadeler kullanir.

SOSYAL ALANI

SAB.6. Ge¢miste veya giiniimiizde yakin ¢evresinde gerceklesen bir olay/konu/durumla
ilgili kaynaklardan dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle yorumlayabilme
SAB.6.a. Kaynaktaki gorsel/isitsel 6gelerden merak ettigi nesne/ durum/olayi ifade eder.
SAB.6.b. Inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamin1 degistirmeyecek
sekilde kendi ifadeleriyle anlatr.

SANAT ALANI

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.



SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratic1 tiriinler olusturur. SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde
yaratici performans sergiler.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Dogru-Yanlis
Sozcukler: Bisiklet
Materyaller:
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 dgrenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen bisikletle ilgili baz1 kisa ciimleler hazirlar (dogru ve yanlis davranislari igeren).
Cocuklara oyun kurallar1 agiklanir:
“Eger duydugunuz climle dogru bir davranis1 anlatiyorsa ZIPLAYIN!
Yanlis bir davranis1 anlatiyorsa COMELIN!”( SAB.6., SAB.6.a, OB4., TADB.2., TADB.2.c,
TAKB.3., TAKB.3.b)
@ Etkinlik Uygulamasi (Ornek Ciimleler):
1. “Bisiklet siirerken kask takarim.” “{Zpla)
2. “Bisikletle yolda arabalarin arasinda giderim.” X{Comel)
3. “Bisikletimi park ettikten sonra kilitlerim.” “{Zipla)
4. “Bisiklet siirerken ellerimi birakirim, daha eglenceli olur.” X(Comel)
5. “Trafik 1siklarmda dururum.” A Zipla)
6. “Bisikletimle gece 151k agmadan siirerim.” X(Comel)
Cocuklar her tepki sonrasi neden oyle yaptiklarint aciklayarak iletisim kurmaya tesvik edilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen, merkezde oyuncak koniler, trafik levhalar1 ve oyuncak bisikletler birakr.
Cocuklara "Giivenli bir bisiklet yolu nasil olur?" sorusu sorularak dikkatleri gekilir. Her gocuk
kendine ait kiiciik bir parkur olusturur. Oyuncak figiirleri ile yolculuk canlandirmasi yapilir:
o Kirmizi isikta durur
e Yayalara yol verir
o Kask takmadan yola ¢ikmaz
« Bisikleti yaya yolunda siirmez
Ardindan ¢ocuklar kurduklar1 parkurda sirayla "oyuncak bisikletle" canlandirma yapar. (D16,
SDB2.1.SB2., SDB2.1.SB4., SDB2.1., E1.2., KB2.3.)
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK



Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde simifimiz dagmmik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve smif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini kargilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen cocuklarla sanat etkinligi icin bahcede etkinlik yaparlar. (SNAB.4., SNAB.4.¢,
SNAB.4.d)
e Cocuklar kartonla olusturulmus baslik kalibina kendi hayal gii¢lerini kullanarak kask
tasarlarlar.
o Dilerlerse tistiine adlarmi ya da figiirler ¢izebilirler.
o Etkinlik sonunda minik sergi yapilir. (Okul yolculugum, 7. Kitap, s:15, 16)
Ogretmen yarmm birakilmis bir hikye anlatir: "Zeynep bisikletini alip disar1 ¢ikt1. Kaskin1
unutmustu. Tam yola ¢ikarken..." Cocuklar sirasiyla hikdyeyi tamamlar. En sonunda tiim
versiyonlardan birlestirilmis sinif hikdyesi olusturulur.
DEGERLENDIRME
o Bisiklet siirmeden 6nce neler yapmaliy1z?
o Kask takmazsak ne olabilir?
o Trafik 1siklarinda hangi renk durmamiz gerektigini gosterir?
o Bisikletle yaya yolunda gitmek dogru mu, yanlis mi1? Neden?
o Hangi kurallara uyarsak daha gtvenli sureriz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Trafik kurallarmi sen yaziyor olsaydin ne eklerdin?”’ gibi agik uglu diisiinme
sorulari ile yaratict yazma ve anlatim ¢aligmalar1 yapilir..
Destekleme: Destek ihtiyact olan ¢ocuklara bisikletin temel pargalar1 (tekerlek, zil, kask)
resim kartlar1 verilir ve eslestirme yaptirilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Evde bisiklet siirerken alinmasi gereken giivenlik dnlemleri (kask, yavasg siiriis, trafik

bilinci) hakkinda kisa ve eglenceli bir brosiir hazirlanir ve ailelere gonderilir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 24.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
Fen Alani:
FBABS. Bilimsel Model Olusturma
FBABY. Kanit Kullanma
Hareket ve Saghk Alani
HSAB.1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB.3. Harekete iliskin Sosyal/Biligsel Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8 SB2. lgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB4. Onerme sunmak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek



SDB2.3. Sosyal Farkindahk Becerisi

SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarin1 anlamak
SDB2.3.SB3. Baskalarina kars1 anlayis gelistirerek saygi gostermek

DEGERLER

D3 Cahskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argtiman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamimi degerlendirir.

TAOB.4. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile
ilgili goriislerini yansitabilme

TAOB.4.a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki goriislerini sdyler.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar1 uygulayabilme

TAKB.3. ¢. Sdylemek istediklerini a¢ik bigimde ifade eder.

TAKB.3.d. Dilbilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.e. Konugmasinda ciimlenin temel dgelerini ve basit baglaglar kullanir.
TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a.Yazma i¢in uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

FEN ALANI

FABS. Fene yonelik olay ve/veya olgulan a¢iklamak icin basit diizeyde

bilimsel modellerden faydalanabilme

FAB.8.a. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik hayal giiciine dayali modeller
onerir.

FAB.8.b. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢dziimiine yonelik 6nerdigi modeli yeniler.



FAB9Y. Bilimsel olay/olgularn aciklamak i¢in kanitlar kullanabilme

FAB.9.a. Giinliik hayatta karsilastig1 problemleri ¢6zebilmek i¢in elde ettigi verileri
gorsellerle ifade eder.

FAB.9.b. Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlerin ¢ozliimii i¢in verileri gruplandirir.
FAB.9.c. Farkli canlilarin hayat dongiilerine yonelik gozlemlerine dayali agiklamalar yapar.
SOSYAL ALANI

SAB.1. Giinliik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gésteren
ozellikleri karsilastirabilme

SAB.1.b. Yakin ¢evresinde kutlanan milli ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk’i Anma
Gunt ile Atatiirk Haftasi gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.
SAB.4.Yakin cevresindeki yasantilardan yola ¢ikarak merak ettigi konulara yonelik
sorular sorabilme

SAB.4.a. Yakin ¢evresindeki nesne, Kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi
konuya/probleme yonelik sorular sorar.

SAB.5. Merak ettigi konuya yoénelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.5.a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar1 inceler.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozcukler: Yiyeceklerin Seriiveni, Yumurta

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen:

“Elimdeki bu nedir? Evet, bu bir yumurta! Peki yumurtay: hangi hayvan yapar?”
(Cocuklarin cevaplari almir — genellikle tavuk.)

Ogretmen:

“Harikasiniz! Tavuklar yumurta yapar. Peki yumurtay: sadece yemek i¢in mi kullaniriz, yoksa
baska isleri de var mi1?”

(Cocuklarin diistinmesine firsat verilir.)

Ogretmen:

“Yumurta, bizim i¢in ok faydal1 bir yiyecektir. Iginde bilyiimemizi saglayan proteinler,
kemiklerimizi gii¢lendiren vitaminler vardir. Kaslarimizi gii¢lendirir, bizi zinde tutar.

Ozellikle sabah kahvaltisinda yedigimizde giin boyunca kendimizi daha enerjik hissederiz.”



Soru: "Yumurta yediginizde kendinizi nasil hissediyorsunuz?"
(Cevaplar yonlendirilir: giiclii, enerjik, tok...)
Soru: "Yumurtay1 hangi sekillerde yiyebiliriz? Hadi birlikte sayalim!"
(Cevaplar: haglanmis, omlet, menemen, kek i¢inde...)
Ogretmen:
“Yumurta bizim i¢in kiiciik ama siiper kahraman gibidir! I¢inde bizi biiyiiten gizli giiler tasir.
Tipki bir oyuncak kutusunun igindeki siirpriz gibi! Peki bu gii¢lerden faydalanmak i¢in ne
yapmaliy1z?”
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Fen Merkezi:
Ogretmen, ¢ocuklara "Yumurta ¢ok hassas bir sey, degil mi? Eger yere diiserse kirilabilir.
(FAB9. ,FAB.9.a. ,FAB.9.b. ,FAB.9.c.)
Peki, yumurtay1 yere diismeden nasil koruyabiliriz?" seklinde bir soru yonelterek konusmaya
baslar.
Ogretmen:
“Bugiin yumurtay1 koruyacak bir sey yapacagiz. Ama 6nce, yumurtanin neden kirildigini
diisiinelim. Yumurta yere diistiigiinde neden kirilir? Ne yaparsak kirilmasini
engelleyebiliriz?”
Cocuklar fikirlerini paylasir.
Cocuklar, elindeki malzemeleri kullanarak yumurtay1 koruyacak bir tasarim yaparlar.
e Pamuk, kumas veya kagit havlu kullanarak yumurtanin etrafini sararlar.
e Yumurtayi bir plastik bardaga koyup yumusak malzemelerle sararlar.
e Tasarmmlarmi yaparken, yumurtanin korunmasi igin yaratici ¢éziimler bulmaya
caligirlar.
Ogretmen:
“Bunlar harika fikirler! Simdi tasarimlarinizi yapalim. Hadi gorelim, en iyi sekilde nasil
koruyabilecegimiz.”
Yumurtalar, diisiik bir yerden (6rnegin bir masa kenarindan) yavasca diisiiriiliir.
Cocuklar, kendi tasarimlarmni gézlemler ve hangi tasarimm yumurtay: kirmadan koruduguna
bakarlar.
Ogretmen:
“Simdi tasarimlarinizi test edelim. Yumurtaniz diismeden korunabildi mi? Hangi malzemeler

en 1yi korumayi sagladi1?”



Yumurtalarin kirilip kirilmadigi gézlemlendikten sonra, 6gretmen ¢ocuklarla sonuglari
tartigir.

Ogretmen:

“Yumurtay1 korumak i¢in hangi malzeme daha iyi calist1? Neden bazi tasarimlar kirilmadi?
Hangi malzemeler daha yumusak ve koruyucu?”( TADB.4. ,TADB.4.a., TAOB.4,
TAOB.4.a. TAKB.3,, TAKB.3. ¢, TAKB.3.d. ,TAKB.3.e)

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarm cevaplar: alinir. “Hoplayalim ziplayalim, smifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve siif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER

Ogretmen, ¢ocuklara yumurtalarin nasil olustuguyla ilgili kisa bir hikaye anlatir. "Yumurtalar,
kuslarin, tavuklarin ya da diger bazi hayvanlarin iirettigi harika bir seydir. Bu yumurtalardan
bazen civcivler ¢ikar. Bir civciv nasil dogar ve biiyiir?" sorusu ile hikayeyi baslatir. (D3.3.,
D3.3.1, D3.3.2,, OB4., 0B.4.3., 0B4.3. SB2,, SAB.1., SAB.1.b, SAB.4,, SAB.4.a,, SAB.5,,
SAB.5.a.)

Ogretmen:

“Yumurtalar, bize yasamin harika bir yoniinii gosterir. I¢inde bir canlinin gelistigi bir alan
vardir. Bazen tavuklar yumurtlar, bazen kuslar... Simdi bu harika yolculugu hep birlikte
kesfedecegiz!”

Cocuklar, “yumurtadan civciv ¢ikma” siirecini i¢eren kiiciik bir hikaye olustururlar. Her bir
cocuk, yumurtanin gelisim siirecine katkida bulunarak hikayeyi sekillendirir.

Ogretmen:

“Yumurtadan ¢ikan civciv nasil bir hisse sahiptir? Acaba biraz heyecanli midir? Gelin birlikte
bir hikaye olusturalim!”

Cocuklar sirayla, hikayenin farkli boliimlerini tamamlarlar. Bu, ¢ocuklarin sosyal becerilerini
ve yaratici diisiinme yetilerini gelistirir.

Cocuklar, grup olarak bir biiyiik kagit tizerinde yumurtadan civcivin ¢ikma siirecini gizerler.
Ogretmen:

“Simdi herkesin yardimiyla, yumurtadan ¢ikan civcivin nasil biiyiidiigiinii ve gelistigini

"9

cizelim. Cizimlerimizi yaparken, birbirimize yardimci olalim



Her ¢ocuk, ¢izdigi kismi grup ile paylasir ve kisa bir agiklama yapar.
Ogretmen:
“Simdi, herkes ¢izdigi resmini bize anlatabilir mi? Yumurtadan civciv nasil ¢ikiyor, sizce
civeiv nasil hissediyordur?”’
Bu agamada, ¢ocuklar hem yaratic1 diisiincelerini paylasir hem de sosyal becerilerini
gelistirirler.
Etkinlik sonunda ¢ocuklar, grup ¢alismasinin ne kadar eglenceli ve 6gretici oldugunu
tartigirlar.
Ogretmen:
“Bugiin ne 6grendik? Yumurtadan ¢ikan civciv nasil biiyiir? Birlikte ¢alisarak nasil daha
yaratict ve eglenceli seyler ortaya ¢ikarabiliriz?”
DEGERLENDIRME

o Hangi tasarim en iyi korumay1 sagladi?”

e “Hangi malzeme en iyi sekilde korudu?”

e “Neden bazi yumurtalar kirild1?”

e “Bu tasarimda neleri degistirmek istersiniz?” (Okul yolculugum, 7. Kitap, s:29,30)
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar, hikayeyi bir oyun gibi canlandirarak rol alabilirler. Ornegin,
"civeiv" rolii oynayarak hayal giiclerini kullanarak hikayeyi daha somutlastirabilirler.
Destekleme: Is birligi ile ilgili kendi kurallarmi olusturmalari istenir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Ailelerden, evdeki yumurtalar1 ¢cocuklariyla gézlemlemeleri ve yumurtanin
icini anlatmalari istenebilir. Ayrica, cocuklar evde yumurtalarin nerelerde

kullanildigini gbzlemleyebilir ve bu gdzlemlerini sinifta paylasabilirler.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 25.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirk¢e Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB2. Matematiksel Problem Czme
MAB3. Matematiksel Temsil
Sosyal Alani:
SBABI. Zaman Algilama ve Kronolojik Dusunme
SBABL16. Elestirel ve Sosyolojik Distiinme
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.4. C6zumleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iligkin parcalar1 belirlemek
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak

KB2.8 SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.11. Gozleme Dayah Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6n gzlem ve/veya deneyimi iligkilendirmek

KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER

E.1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E1.2.Bagimsizlik



E.2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E.3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek

DEGERLER

D7 Estetik

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada 6nemli bir yere sahip oldugunu fark eder. D7.1.2.
Guzelligin goreceli oldugunu fark eder.

D7.1.3. Estetik agidan nitelikli tasarimlar1 ve gevresel guzellikleri takdir eder.

D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir parcas: haline getirmek

D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.

D7.2.2. Estetik unsurlarm korunmasmin énemini fark eder.

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diistinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ytiriitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

MATEMATIK ALANI



MAB.9. Farklh matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB. 9.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gosterir.
MAB. 9.b. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB. 9.c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembol olusturur.
MAB.9.¢. Ele alinan/ulasilan duruma uygun matematiksel temsili/semboli kullanir.
MAB.10. Farkh matematiksel temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarint agiklar.
MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarmi karsilastirir.
SOSYAL ALANI
SAB.20. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve olaylar1 ¢coziimleyebilme
SAB.20.a. Turk kultirine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.
SAB.21. Toplumsal yasama yonelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme
SAB.21.a. Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, muzik gibi kiiltirel 6zelliklerini kendi
kultarayle karsilastirir.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Uggen
Sozcukler: Maisir, Piramit, Y0Oresel
Materyaller:
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen:
“Bugiin sizi ¢ok uzak bir lilkeye gotiirecegim. Bu iilke ¢6lleri, piramitleri ve ¢ok ilging
tarihiyle linlii. Haydi birlikte Misir’a bir yolculuk yapalim!”
e Mistr, Afrika kitasinda bir Glkedir.
e En Unld yeri: Piramitler! Cok biiyiik ticgen sekilli yapilardir. Firavunlar yani eski
Mistr krallar1 i¢in yapilmis.
o Misir’da Nil Nehri adinda ¢ok uzun bir nehir vardir. Insanlar bu nehrin kenarinda
yasar.
e Misirlilar ¢ok eskiden hiyeroglif denen resimli yazilar kullanirdi.
e Orada ¢ol ¢coktur, kum firtalar1 olabilir.
e Misir’da “Merhaba” yerine “Selam!” veya “Es-selamii aleykiim” derler.( TADB.2.,
TADB.2.c, TAKB.2., TAKB.2. b, E3.2.,)



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Turkce Merkezi: “Adim Hiyeroglifle Yaziyorum”
Malzemeler: Hiyeroglif alfabesi 6rnekleri, A4 kagitlar, kegeli kalemler.
Etkinlik:
e Cocuklar, 6gretmen rehberliginde kendi isimlerini resimli semboller (hiyeroglif) ile
yazar.
e Hiyerogliflerin neye benzedigini tahmin etmeye ¢alisir.
e Cocuklar isim panosuna yazilarmi asar.( OB4., TAOB.2., TAOB.2.a,)
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklari cevaplar1 alinir. “Hoplayalim ziplayalim, smifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde cocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
e Cocuklar tiggen sekillerden piramit yapma etkinligi yapar.
o “Kag licgen kullandin?”, “En yliksek piramidi kim yapt1?” gibi sorularla karsilastirma
yapilir.( MAB.10., MAB.10.a, MAB.10.b)
e Sayma, eslestirme ve siralama ¢aligmalar1 eklenir.( MAB.9., MAB.9.a, MAB.9.b,
MAB.9.c)
(Okul Yolculugum, 7. Kitap, s:17,18)
Ogretmen cocuklara hikaye okuyacagimi ve Tiirkce merkezinde hazir olmalarim
soyler. (D7, D7.1.1, D7.2., TAOB.2,, E1.1.)
Bir zamanlar, uzak bir tlke olan Misir’da ¢ok biiyiik piramitler vardi. Bu piramitler, ¢cok
eski zamanlardan kalmus, taslardan yapilmis devasa yapilar olup, giines 15181 altinda
paridarlardi. Herkes bu piramitleri gérmek icin Miswr’a gelir, fakat ¢ok az insan
ger¢ekten yakinlagabiliyordu.
Bir sabah, kiigiik bir kiz olan Nora, annesiyle birlikte Misir’'1 gezmek igin yola ¢ikti. Nora
¢ok merakliydi ve piramitleri gormek igin heyecanliydi. Yolculuk boyunca, Nil
Nehri boyunca yiiriidiiler, sicak ¢l havast etraflarin sardi. Bir siire sonra, dev gibi bir
piramitin etrafinda durdular.
Nora, piramidi ¢ok biiyiik ve saglam goriince sasirdi. "Bu kadar biiyiik bir sey nasil
yvapilmis olabilir?" diye diisiindii. Annesi giiliimseyerek ona dedi.:

“Bu piramitler, ¢ok uzun zaman once Muswrlt insanlar tarafindan yapilmis. Her biri biiyiik



bir is, cok emek harcanmig. Ama bunlar sadece taslardan degil, ayni zamanda bilgi ve
sabiwrla yapilmig."
Nora, piramidin etrafinda yiiriirken, taslarin arasindaki bosluklara bakarak, "Bunlart kim
tasidi? Ne kadar agir olmali?" diye sordu. Annesi cevapladi:
"Miswrli insanlar ¢ok ¢alisarak ve birlikte hareket ederek bu taglar: tasimislar. Hepsi
birbirine yardim etmis."
Bir siire sonra, Nora 'min dikkatini ¢ceken bir sey oldu. Piramidin yakininda, altin
sarist kumlarla kaplanmus bir alan vardi. Nora, kumlarin iizerinden yiiriirken, ¢cok
eglenceli bir oyun oynama fikri geldi.
“Annem, bu kumda bir yaris yapabilir miyiz? En hizli kim kosacak?” dedi.
Annesi giilerek, “Tabii ki! Ama once dikkatlice yiiriiyelim, ¢iinkii bu kumlar kaygan
olabilir!” dedi.
Ve bdylece, Nora ve annesi kumda yarismaya basladilar. Nora, gulerek kosarken, annesi
onu izleyip destekledi. Yavasca bir siire kostu, sonra yorulmustu ama ¢ok eglenmisti. O
sirada annesi ona piramidin tarihini anlatmaya devam etti. "Bu piramitler, gok eski
zamanlardan kalmis. Ama insanlar hala burada yagiyor ve piramitleri gormek igin
gelmeye devam ediyorlar.”
Bir siire sonra, Nora biraz dinlenmek i¢in golgelik bir alana oturdu. Annesi ona soyle
dedi:
“Goriiyorsun, Miswr'daki insanlar tarihlerini ¢ok severler. Bu piramitler,
onlarin ge¢cmisini anlatan biyuk kitaplar gibi. Hem tarihi koruyorlar hem de yeni
nesillere agretiyorlar.”
Nora, "Gergekten ¢ok giizelmis," dedi ve piramidin karsisina oturdu, gozleri isildayarak.
O anda, Nora, ne kadar kigik olsa da, bu tarihi yerin ne kadar énemli oldugunu diistindii.
“Biiyiik taslar: tasimak zor ama birlikte ¢alisinca her sey yapilabiliyor,” diye diistindii.
O giinden sonra, Nora, Misir’a ait her seyin ne kadar 6zel ve degerli oldugunu fark etti.
Hem piramitleri hem de dostlukve yardimlasma hakkinda 6grendikieriyle ¢ok mutlu oldu.
DEGERLENDIRME
Misir’daki piramitleri gormek Nora’nin nasil bir duygu hissetmesine neden oldu?
e (Cocuklar, Nora’nin heyecanini ve merakini ifade etmeye ¢aligabilirler.)
Nora ve annesi piramit etrafinda ne tiir bir oyun oynadilar?
e (Cevap: Kumda yarigmak.)
Piramidin yapilmasinda Misirhlarin hangi ozellikleri 6nemli olmus olabilir?

e (Cocuklar, sabrr, is birligi, ve ¢caligma gibi kavramlar1 sdyleyebilir.)



Nora piramit hakkinda ne 6grendi?

e (Cocuklar, piramitlerin tarihe ait cok 6nemli yapilar oldugunu ve insanlar tarafindan

uzun zaman Once insa edildiklerini anlatabilir.)

Birlikte calismak neden 6nemlidir?

e (Cocuklar, birlikte ¢alisarak zorluklarin iistesinden gelinebilecegini agiklayabilir.)
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Kum ve tas dokularmi hissedebilecekleri kii¢iik bir oyun masasi
hazirlayarak, ¢ocuklar kum ve taslar {izerinde oynayabilir, bu deneyimi duyusal olarak
kesfedebilirler.
Destekleme: Hikayeyi okuduktan sonra ¢cocuklara "Misir'da Ne Var?" temali bir zihin
haritas1 olusturabilirsiniz. Piramit, kum, Nil Nehri, Misirlilar gibi kavramlar1 ¢izebilirler.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Ailelerden ¢ocuklarla birlikte Misir’in tarihini veya piramitleri tartismalarini
isteyebilirsiniz. Aileler, ¢cocuklara Misir’in 6nemli tarihi ve kiiltiirel miras1 hakkinda sohbet

ederken, ¢ocuklar da 6grendiklerini pekistirmis olur.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 26.05.2027
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB2. Matematiksel Problem Cozme
MAB3. Matematiksel Temsil
Hareket ve Saghk Alani:
HSABI. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam i¢in Saglik Becerileri
Miizik Alani:
MYBS. Miiziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalar1 belirlemek
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylar1 ayristirmak veya bolmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylar1 tasnif etmek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB4. Onerme sunmak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1l.1. Merak
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelekttel Egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

SDB2.1.SBS5. iletisiminin 6niindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2.1.SB5.G1. Konusmak i¢in muhatabinin konusmasinin/ iginin bitmesini bekler.
SDB2.1.SB5.G2. Konusmak istedigini belirtmek i¢in mimiklerini kullanir.
SDB2.1.SB5.G3. Nazik bir ifadeyle soz ister.

DEGERLER

D3 Cahskanhk

D3.4. Cahsmalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB:.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarin bir bakista soyler.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iligskin ¢ikarim yapabilme

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylar1 karsilastirir.

MAB.4.¢. Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini sdyler.

MAB.8. Matematiksel problemlerin ¢oziimiine iliskin deneyimlerini, cikarimlarini
ve degerlendirmelerini yansitabilme

MAB.8.a. Problem ¢6zme siirecini ¢esitli yollarla ifade eder.

MAB.8.b. Coziime ulastiran stratejinin uygulanabilecegi farkli durum 6rnekleri verir.
MAB.8.c. Matematiksel problemin ¢dziimiine iliskin deneyimlerini/fikirlerini arkadaslariyla
paylasir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkh ¢evre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir
sekilde uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

MUZIK ALANI



MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim tiretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.a.Planli veya dogaglama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: 1-20 arasi sayilar

Sozcukler:

Materyaller:

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 dgrenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Giine baglarken 6gretmen, sinif ortamini ¢ocuklar i¢in sevgiyle hazirlar. Oyun koseleri
diizenlenir, glines gibi parlayan malzemeler 6zenle yerlestirilir. Cocuklar sinifa geldiklerinde,
ogretmenleri tarafindan giiliimseyerek karsilanir. Her bir cocukla g6z temasi kurularak sicak
bir "Glinaydm!" ile selamlasilir.

Cocuklar rehberlik edilerek ayakkabilarini ¢ikartir, kendi panduflarmi segerek giymeleri
saglanir. Boylece giiniin ilk bagimsiz adimi tamamlanmis olur. Ardindan her ¢cocuk kendi
sandalyesini alarak biyk bir dostluk ¢cemberi kurar.

Cember zamani basladiginda, "Bugtin icimizde hangi duygu geziniyor?" sorusuyla ¢ocuklar
duygu paylasimlarina davet edilir. Her ¢ocuk i¢indekileri 6zgiirce ifade etmeye tesvik edilir;
bazen bir tebessiimle, bazen de minik bir hikayeyle...

Smif yoklamasi, daha dnce 6grenilen mandalli sistemle yapilir. Cocuklar kendi isimlerinin
oldugu mandallar1 dogru yerlere takar, 6§retmen bu siireci gézlemleyerek ¢ocuklarn
sorumluluk alma becerilerini fark eder. (E1.1.)

Giiniin enerjisini yiikseltmek i¢in sabah sporu zamani gelir! Her ¢ocuk eline minik bir bayrak
alir. Renkli bayraklar havada salinirken **Bib Bab Bob™ ritmiyle yapilan neseli hareketler,
smifi kahkahalarla doldurur. Minik bedenler hareket ederken, biiyiik bir cosku sinifin i¢ine
yayilir. (HSAB.1., HSAB.1.a, HSAB.1.b, HSAB.1.c, MYB.2., SDB2.1.SB5,)

Son olarak, ¢cocuklar merak ettikleri koselere yonelerek 6grenme merkezlerindeki oyunlara
gecer. Her bir kdsede hayal giiciinii besleyen, kesfe davet eden malzemeler onlar
beklemektedir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Okul dis1 Ogrenme



CGocuklar okul bahgesine ¢ikarlar ve sevgi izi yaparlar.

Her ¢ocuk kendi el izini renkli kartonlara ¢ikarir. El izinin i¢ine “Sevgi nedir?”” sorusuna
kendi yanitini ¢izerek ya da 6gretmenin yazmasiyla ifade eder. Sonra tiim el izleri biiyiik bir
“Sevgi Agac1” panosuna yapistirilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik mrydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢cocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, smifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde cocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER

Giine rengarenk say1 afisleriyle siislenmis bir sinif ortami hazirlanarak baglanir. Cocuklar
kapida neseyle karsilanir, her birine birer say1 rozeti takilir. Panduflarini giyerken “Bugiin

'9’

sayilarla bir maceraya ¢ikacagiz!” denir.

Sandalyeler cember seklinde hazirlanir ve ¢ocuklar kendilerini nasil hissettiklerini say1 ile
ifade eder: “Bugiin 10 numara hissediyorum ¢iinkii...”

“Ben kiictik kaplanim,

Tastan tasa atlarim.

Minderleri gorince,

Ustlerine ziplarim!”( MYB.1., MYB.1.a, MYB.2.,, MYB.2.a, D3.4.)

Her minderin iizerinde bir say1 vardir. Tekerleme esliginde ¢ocuklar sayili minderlere
ziplayarak say1 sayar. Zihinsel 1snmanin ardindan sabah sporu olarak “Bib Bab Bob Bayrak
Dans1” yapilir.

Masalarda legolar hazirdir. Cocuklar kiigiik gruplara ayrilir. Her ¢ocugun 6niinde 5 lego
vardir.

Ogretmen, iizerinde ¢ikarma islemi olan flash kartlar gosterir:

"5 legodan 2'sini tabaga koy, kag tane kald1?"

"4 legodan 3'linii kutuya koy, ka¢ lego kaldi?"

Islem sonucunu bulan ¢ocuk, kartmin arkasindaki resmi kesfeder (6rnegin, bir hayvan silueti).
Bu kartlar1 toplayarak kendi "Cikarma Albiimii"nii olustururlar.

Cocuklar “Kurabiye Canavari ile Cikarma” videosunu izlerken kurabiyeler eksilirken hangi
sayilar kaldigini tahmin etmeye calisir. Ardindan “Tali Cikarmay1 Ogreniyor” adli hikdye
videosu izlenir. (MAB.8., MAB.8.a, MAB.8.b, MAB.8.c,)



Sorularla pekistirme yapilir:

“7 domatesten 2’si koparildi. Kag tane kald1?”

“10 ¢ilekten 4 tanesi gitti. Geriye ne kaldi1?” (Okul Yolculugum, 7. Kitap, s:19,20)
DEGERLENDIRME

1. Bugln hangi sayilarla ¢ikarma yaptik, hatirliyor musun?

N

5 legodan 3’1inii tabaga koyarsak kag tane lego kalir?

w

Oyunda siseler birer birer diistii. En son kag sise kald1?
4. Legolarla m1 yoksa elmalarla m1 ¢ikarma yapmay1 daha ¢ok sevdin, neden?
5. Kendi ¢ikarma problemini olusturup arkadasina sorar misin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: ayilara ilgi duyan ¢ocuklara “say1 avi” oyunu onerilir. Sinifta saklanan say1
kartlar1 bulunarak ¢ikarma yapilir.
Destekleme: Daha fazla destege ihtiya¢ duyan ¢cocuklar, somut materyaller (lego, tas, diigme)
ile ¢cikarma yaparken 6gretmen yonlendirmesi alir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile bireylerinden ¢ocukla birlikte kendi ¢ikarma hikaye kartlarini olusturmalar1 istenir.
Ornegin:
7 elma vard1. 3’1 diistii. Kalan elmalarla ne yapabiliriz?” gibi basit resimli kartlar.

Ertesi glin okula getirmeleri ve arkadaslariyla paylasmalari tesvik edilir.









GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 27.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
Matematik Alani:
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Sosyal Alani:
SBABI. Zaman Algilama ve Kronolojik Dusunme
SBAB?2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢oziimleme yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lgiitleri belirlemek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylar1 etiketlemek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB4. Onerme sunmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1l.1. Merak
E2. Sosyal egilimler
E2.5. Oyun severlik
E3. Entelektiiel egilimler
E3.5. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
DB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek



SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. Ihtiyaglarmi karsilamaya yonelik hedef belirlemek

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak

SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER:

D16 Sorumluluk

D16.1. Kendine kars1 gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimmi dogru bigimde ve zamaninda yapar.

OKURYAZARLIK BECERILERI:

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
OGRENME CIKTILARI:

TURKCE ALANI:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglant1 kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

TADB.2.e. Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ¢oziimleyebilme

TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.
TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalar1 arasindaki
iliskiyi belirler.

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme

TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve dusiincelerini ifade eder.



MATEMATIK ALANI:

Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin ézelliklerini ¢oziimleyebilme

MAB.2.a. Bir butunt olusturan pargalar1 gosterir.

MAB.2.b. Bir butunii olusturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip orneklerini olusturur.
MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade
eder.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylar1 karsilastirir.

MAB.4.¢. Nesne, olgu ve olaylara iligskin ¢ikarimlarini soyler.

SOSYAL ALANI:

SAB.4.Yakin cevresindeki yasantilardan yola ¢cikarak merak ettigi konulara yonelik
sorular sorabilme

SAB.4.a. Yakin ¢evresindeki nesne, Kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi
konuya/probleme yonelik sorular sorar.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.5.a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar1 inceler.
iCERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Sicak-Soguk

Sozcukler: Yaz Mevsimi, Sicaklik, Hava Durumu, Kiyafetler

Materyaller:

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Giinaydin ¢ocuklar! Bugiin giinesli bir giin ve yaz mevsiminin giizelliklerini konusacagiz. Hadi
once birbirimize giiliimseyerek ‘Merhaba’ diyelim. Simdi herkes sirayla ‘Bugiin kendimi ... gibi
hissediyorum ¢iinkii ..." desin.”

Bugiin hangi mevsimdeyiz? Yaz mevsiminde havalar nasil olur? Neler yapariz?”
(Gorsellerle desteklenir, cocuklarin cevaplari alinir.)

“Haydi simdi gozlerimizi kapatalim ve bir yaz giinii hayal edelim... Nerede olmak isterdik?

Denizde mi, piknikte mi, dondurma yerken mi?”



(Cocuklardan biri anlatir, digerleri tahmin etmeye ¢alisir.) (TADB.1., TADB.1.a., TADB.1.b,
TADB.4.b.)
Ben yaz deyince akliniza gelen seyleri séyleyecegim, siz de onlart taklit edeceksiniz!”

e Giineste uzanmak (yavagga yere yatma)

e Dondurma yemek (hayali dondurma yalama)

o Dalgalarda ylizmek (ellerle kulag hareketi)

o Sinekten kagmak (kosarak ziplama)
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Turkce Merkezi: "Yaz Harfleri Av1"
Cocuklar, yaz mevsimine ait kelimeleri (giines, deniz, mayo, sapka vb.) iceren kartlar1 smif
icinde bulur.
Her Kartta bir harf eksiktir, cocuklar eksik harfi bulmaya ¢alisir. (OB4., OB4.3., OB4.3. SB2)
Gelisimsel katki: Gorsel dikkat, yaz1 farkindalig1
Doga ve Fen Merkezi: '"Yaz Havasi Deneyleri"
"Giines mi daha hizli 1sitir, el mi?"
Iki kiigiik bardakta su bulunur, biri giinese (ya da lamba altma) konur, biri gdlgede kalir.
Cocuklar tahminde bulunur, gézlem yapar.( SAB.5., MAB.4., MAB.4.c, MAB.4.¢)
STEM becerisi: Tahmin, gézlem, neden-sonug iliskisi
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde sinifimiz dagmik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar1 alinir. “Hoplayalim ziplayalim, sinifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen ¢ocuklar sanatsal etkinlik icin masalara davet eder. Malzemeleri ¢ikarir ve
¢ocuklarin hazirlanmasni ister.
Malzemeler

e Sari, kirmizi, turuncu parmak boyasi

o Biiyiik boy resim kagidi

o Firca, siinger, parmak kullanimi i¢in bez

e Islak mendil, onltik

o Giines gorseli ve yaz temali kartlar

e Masalar ortiiyle kaplanir.



Glines gorseli panoya asilir, yaz mevsimine ait kavram kartlar1 sinifta dolastirilir.

Malzemeler kolay ulasilabilir sekilde dagitilir.

Uygulama Sureci

Ogretmen: “Bugiin yaz mevsiminin en sicak misafiri olan giinesi resmedecegiz. Sizce glines

nasil goriiniir? Renkleri nasildir? Sizce sicakligi hangi renge benziyor olabilir?”( E1.1.)

o Ogrenciler dnce kirmizi ve sar1 rengi karistirarak turuncu elde eder.

o Parmak boyalariyla renk karigimi pratigi yapulir.

o Cocuklardan biiyiik bir daire ¢izmeleri ve giinesi hayal giiglerine gore
boyamalari istenir.

o Siingerle sicaklik hissi, parmakla 1sinlar yaratilabilir.

o Her ¢ocuk kendi giinesini sinifa tanitir: “Benim giinesim ¢ok parlak ¢iinkii...”

o Gilinesler smif panosuna asilir, tizerine “Yazin Renkleri” baslig1 eklenir.

Degerlendirme

Ogretmen, cocuklarin renkleri tantyip tanimadigini, duygularmi yansitip
yansitamadigini gézlemler.( SDB2.1., SDB2.1.SB4.)
“Glinesin sicakligi hangi renk olurdu?” sorusuna verilen yanitlardan yaratici diisiince

degerlendirilir.

Ogretmen:

“Cocuklar, hava son giinlerde nasil? Sicak mi, serin mi?”

(Duygular, ifadeler alinir.)

“Evet, hava 1sin1yor ¢iinkii artik yaz mevsimi geldi!”

Yazin havalar ¢ok sicak olur. Glines gokyliziinde daha uzun kalir.

Insanlar genellikle denize girer, tatillere cikar, piknik yapar.

Yaz aylarinda meyveler ¢cogalir: Karpuz, kiraz, ¢ilek, kavun, erik... Hepsi yazin
olgunlasr.

Kuslar sabahlar1 civildar, ¢icekler acar.

Geceler biraz daha ge¢ olur. Gunler uzar, daha ¢ok oyun oynayabiliriz!

Yazm ince, acik renkli giysiler giyeriz. Neden mi? Ciinkii koyu renkler giinesi emer
ve bizi daha ¢ok 1sitir.

Kisa kollu tisortler, sortlar, elbiseler, sapkalar yazn tercih edilir.

Giinesten korunmak i¢in sapka takariz, bazen de giines gozliigii.

Ayaklarimiz terlemesin diye sandalet ya da terlik giyeriz.

Disar1 ¢ikarken giines kremi siirmeyi de unutmamaliyiz!



Ogretmen:
“Yazin en ¢ok ne yapmay1 seviyorsunuz?”
(Cocuklardan cevaplar alinir: Dondurma yemek, denize girmek, bisiklete binmek...)
e Yaz mevsimi su oyunlari, kum oyunlari, bahk tutma, kamp yapma zamanu.
« Insanlar yaz tatilinde genellikle deniz kenarma, yaylaya veya koye giderler.
e Yazin giines 15181ndan bol bol faydalaniriz. Giines kemiklerimizi gii¢lendirir. Ama
fazla kalinca da zararli olabilir, o yiizden g6lge ¢ok 6nemlidir!
Panoya “Yaz Mevsimi” baglikli bir alan agilir. Cocuklar dergilerden yazlik kiyafet, yiyecek
veya tatil gorintuleri kesip yapistirir.( KB2.10., KB2.10.SB.1.)
e “Yazlik Bavulumu Hazirliyorum” temal: eslestirme oyunu yapilabilir.
e Sapka ve sort gibi yazlik kiyafetleri iceren giydirme etkinligi planlanabilir. (Okul
yolculugum, 7. Kitap, s:3-4)
DEGERLENDIRME
e Yazin hava nasil olur?
e Yazin hangi kiyafetleri giyeriz?
e Yaz meyvelerinden hangilerini biliyorsun?
e Giineste ¢ok kalirsak ne olur?
e Yaz mevsiminde en ¢ok ne yapmayi seversin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: “Yaz mevsiminde sen kendi tatilini planlasaydin nereye giderdin, neden?”
gibi agik uclu sorularla diistinmeleri desteklenir.
Destekleme: Cevap vermekte zorlanan ¢ocuklara ipuglar1 verilir:
“Yazin giinesli havalarda basimiza ne takariz? S...7”
AILE/TOPLUM KATILIMI:
e Aileler ve ¢ocuklar birlikte bahgelerine ya da balkonlarina kiigiik bir dekorasyon
yaparlar.
e Renkli boyalarla taglar ya da saksilar1 boyayarak, bahceye renkli bir atmosfer katilir.
e Cocuklar, yaz meyvelerinin sekillerini ¢izerek, hangi meyve ve sebzelerin yazin
yetistigini 6grenirler.
e Aile, ¢ocukla birlikte fotograflar ¢ceker ve bahcede ya da evde nasil biiyiiyen bitkilerle

ilgilenileceklerini konusurlar.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 28.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarhk
Matematik Alani:
MAB2. Matematiksel Problem Cozme
MAB3. Matematiksel Temsil
Sosyal Alani:
SBABI. Zaman Algilama ve Kronolojik Dusunme
SBAB?2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB4. Onerme sunmak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
DB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve dusuncelerini fark eder.
SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisuncelerini ifade etmek i¢in uygun zaman ve ortam belirler.
DEGERLER



D18 Temizlik

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina onem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
OKURYAZARLIK BECERILERI

OBL1.2. Bilgiyi Toplama

OB1.2.SBI. istenen bilgiye ulasmak i¢in kullanacag1 araglar1 belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi arac1 kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB2.Bilgiyi smiflandirmak

OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cumleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

MATEMATIK ALANI

MAB.9. Farkh matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB. 9.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gosterir.
MAB. 9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gdsterir.
MAB. 9.c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembol olusturur.
MAB.9.¢. Ele alinan/ulagilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.
MAB.10. Farkh matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarmi karsilastirir.

SOSYAL ALANI

SAB.4.Yakin cevresindeki yasantilardan yola ¢ikarak merak ettigi konulara yonelik
sorular sorabilme

SAB.4.a. Yakin ¢evresindeki nesne, Kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi

konuya/probleme yonelik sorular sorar.



SAB.5. Merak ettigi konuya yénelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.5.a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler.
SAB.6. Geg¢miste veya giiniimiizde yakin ¢evresinde gergeklesen bir olay/konu/durumla
ilgili kaynaklardan dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle yorumlayabilme
SAB.6.a. Kaynaktaki gorsel/isitsel 6gelerden merak ettigi nesne/ durum/olayi ifade eder.
SAB.6.b. Inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini degistirmeyecek
sekilde kendi ifadeleriyle anlatir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Eski-Yeni, Az-Cok
Sozcikler: Paranin Icadi, Barkod, Etiket
Materyaller:

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI
Cember zamam diizeninde toplanilir. Ogretmen ¢ocuklara ici siirprizlerle dolu kiiciik bir
sepet gosterir.

“Bugiin ¢ok 6zel bir konumuz var! Bu sepetin i¢indekiler bize ipucu verecek. Bakalim
icinden neler ¢ikacak?” diyerek gocuklarla birlikte sirayla icindekileri inceler. (TAOB.2.,
TAOB.2.b, TAOB.2.c)

Cikan her objeyi ¢ocuklara gdsterirken sorular yoneltilir:
e “Sizce insanlar bu taslarla ne yapiyordu?”
e “Parayi ilk kim bulmus olabilir sizce?”
o “Eskiden market var miydi1?”
e “Paramiz olmasaydi neler olurdu?”
Cocuklardan hayal etmeleri istenir:
e “Eger paramiz olmasaydi ve aligveris yapmamiz gerekseydi, neler kullanirdik?”
e “Sen olsaydin paray1 nasil tasarlardin?” (Okul yolculugum, 7.kitap, s:21)

Takvim ¢aligmasi yapilir: Giin, ay, yil ve hava durumu birlikte belirlenir.

Giine pozitif bir enerjiyle baglamak icin “Bugiin Kendime Iyilik Sozii Veriyorum” kosesi
yapilir. Her ¢ocuk bir olumlu climle sdyler:

e “Bugiin arkadaglarima yardim edecegim.”

e “Bugiin dikkatlice dinleyecegim.” gibi.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



e Sinifta bir “Pazar yeri” ya da “Minik diikkanlar sokagr” diizenlenir. (SDB2.1.SB2.,
OB1.2, OB1.3.,SDB2.1.SB2.G2., E2.5))
e Oyuncak meyve-sebze, giysi, kitap vb. tiriinler karton kutulara yerlestirilir.
e Her ¢ocuga kartondan yapilmis veya fotokopiyle ¢ogaltilmis "oyuncak paralar”
dagitilir.
o Fiyat etiketleri basit sayilarla hazirlanir (1, 2, 5 gibi).
e Rol kartlar1 hazirlanir: misteri, kasiyer, manav, kitap¢1 vb. (MAB.10., MAB.10.a,
MAB.10.b)
Cocuklar istedikleri rolleri segerek oyuna baslarlar.
“Miisteri” olan ¢ocuklar paralariyla aligveris yaparlar.
“Kasiyer” cocuklar iirtinlerin parasini alir, iistiinii verir.
Her aligveristen sonra roller degistirilebilir. (TAKB.2., TAKB.2.b)
o Ogretmen gerektiginde rehberlik yapar (8rnegin, cocuklar para iistiinii hesaplayamazsa
yonlendirir).
e Sosyal becerilere odaklanarak paylasma, bekleme, sira alma gibi davranislar
pekistirir.
o Etkinlik sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme yapilir:
“Aligveris yaparken neler hissettin?”
“Paray1 ne i¢in kullandik?”’
“Sence bagka neler parayla alinabilir?”
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde siifimiz dagik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarm cevaplar1 alinir. “Hoplayalim ziplayalim, siifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasia rehberlik edilir ve smif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaclarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen gocuklara oyuncak bir barkod okuyucuyla (ya da bip sesi ¢ikararak) bir kutuyu
“taratir”.
“Bip! Sence bu alet ne yapiyor? Marketlerde neden boyle sesler ¢ikar?”
Cocuklarla barkodun ne oldugu, nerelerde gordiikleri iizerine kisa bir sohbet yapilir.
o Smifin bir kdsesi “Mini Market” olarak diizenlenir.
o Her cocuk aligveris yapar ve aldigi iiriinlerin barkodunu 6gretmenin

rehberliginde “okutur”.



o Daha sonra etiketleri inceler, rakamlar1 ve ¢izgileri gdzlemler.

Her ¢ocuga bir ¢alisma sayfas1 verilir. Sayfada tiriin gorselleri ve karisik barkod etiketleri
vardir. (SAB.4., SAB.4.b)
Gorevi: Hangi barkodun hangi iiriine ait oldugunu bulmak ve dogru eslestirmeyi yapmak.
(Ogretmen farkli uzunlukta veya kalinlikta ¢izgilerle barkodlar hazirlamistir.)
o Cocuklar kendi hayali drunlerini tasarlar.
o Uriinlerine kendi hayal ettikleri barkodlar1 ¢izer.
o “Eger ben bir iiriin olsaydim, barkodum neye benzerdi?”” sorusu iizerine
konusulur. (Okul yolculugum, 7. Kitap, s:22,23,24)
Ogretmen cocuklara dijital ekrani gosterir.
“Bugiin barkodlar1 yakindan taniyacagimiz bir oyunumuz var. Tableti ya da ekrani dikkatle
izleyecegiz ve sizden yardim isteyecegim!”
Ekranda bir {iriin (6rnegin bir siit kutusu) goriiniir.
o Altinda farkli barkodlar ¢ikar.
o Cocuk dogru barkodu secerek bip sesiyle eslestirir.
ScratchJr gibi uygulamalarda ¢ocuklara basit bir ekran sunulur.
o “Uriiniim + barkodum” ekranina, hazir ¢izgilerden barkod olusturulur.
o Sesli kodlama kullanilabilir: “Kalin ¢izgi — ince ¢izgi — bosluk — kalin ¢izgi”.
Smifin ¢esitli yerlerine QR kodlar yapistirilir (kisa tanitim videolar1 veya barkod resimleri).
o Tablet ya da 6gretmen telefonu ile okutularak ¢ocuklara sirayla okutulur.
o Videoda ¢ikan iiriiniin barkodu ¢ocukla birlikte eslestirilir.
Kodlama temelli “aligveris siras1” akis semasi yapilir: (MAB.9., MAB.9.a, MAB.9.b,
MAB.9.c, MAB.9.¢)
1. Oriin se¢
2. Barkodu bul
3. Okut
4. Ode
5. Tesekkiir et
(Smnif panosuna bu siire¢ basit ikonlarla yerlestirilir.)
DEGERLENDIRME
1. Barkodlar nerelerde kullanilir?
2. Barkodu okutunca ne oluyor?

3. Marketlerde iirtinleri nasil tantyoruz?



Barkodun Uzerinde neler var?

4
5. Bugunku etkinlikte hangi drtnlerin barkodunu gordin?
6. Hangi barkodu hangi tiriinle eslestirdin, hatirliyor musun?
7. Sence barkodlar birbirinden nasil farkl1?
8. Barkodu olmayan bir iiriin olsaydi ne olurdu?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme:
Gergek tirtinlerin QR kodlarmi tarayarak internet iizerinden iiriin bilgilerini kesfetmeleri
tesvik edilir. Mini sunum yapmalar1 saglanabilir.
Destekleme: Esli oyunlarla, sira alma ve is birligi temelli gérevler verilir. Birlikte barkod
tarama “ekip gorevi” yapilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Sevgili Velimiz,
Bu hafta cocuklarimizla paranin ortaya ¢ikisi, aligveris kiiltiirii ve barkodlarin ne ise
yaradigini eglenerek 6grendik. Sizden ricamiz, cocugunuzla birlikte bir “Evde Barkod
Av1” oyunu oynayarak bu siireci ev ortaminda desteklemeniz.
Yapmaniz gerekenler:
Evde 3 farkli iiriin se¢in (6rnegin: siit kutusu, sampuan, biskiivi)
Cocugunuzla barkodlarini inceleyin.
“En kisa — en uzun barkod hangisi?”, “I¢inde hangi say1 var?” gibi sorular sorun.
Uriinleri ¢izen ya da fotograflayan ¢ocugunuzla birlikte mini bir “alisveris kosesi”
olusturun.
Etkinlikten sonra ¢ocugunuzun yaptigi barkod ¢izimlerini ya da eslestirme ¢alismasini okula

gonderebilirsiniz.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 31.05.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarhk
Fen Alani:
FBABS. Bilimsel Model Olusturma
FBABY. Kanit Kullanma
Sanat Alani:
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
El.1. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
KB2.10.SBS5. Degerlendirmek
KB2.11. Gozleme Dayah Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gézlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim yapmak
El.1. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gecirmek
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1l.1. Merak
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E1.1. Sorumluluk
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

DB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
DEGERLER

D18 Temizlik

D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiiriilebilirlige 6nem vermek

D18.3.3. Ekosistemi korumak igin etkili atik yonetiminin énemini fark eder.

D18.3.5. Davranislarin ¢evre temizligi tizerindeki etkilerini fark eder.

D18.3.4. Temiz enerji kaynaklarinim ¢evre ve toplum sagligi igin 6nemini fark eder.
D18.3.6. Cevre temizligi ve atik yonetimi konusunda 6rnek davranislar sergiler.
D18.3.7. Gelecek nesillere temiz bir ¢evre birakmak igin ¢aba gosterir.
OKURYAZARLIK BECERILERI

OBS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg:

OBS8.1. Siirdiirtiilebilirligi ve stirdiiriilebilir kalkinmay1 anlama

OBS8.1.SB1. Siirdiirtilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siire¢lerin farkinda olmak
OB8.2. Surdurulebilir ve strdurdlebilir olmayan sistemleri anlama

OB&8.2.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siiregleri tanimlamak
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami1 hakkindaki tahminini sdyler.

FEN ALANI

FABS. Fene yonelik olay ve/veya olgulan a¢iklamak icin basit diizeyde

bilimsel modellerden faydalanabilme

FAB.8.a. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢dziimiine yonelik hayal giiciine dayali modeller
onerir.

FAB.8.b. Yakin ¢evresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik 6nerdigi modeli yeniler.



FAB9Y. Bilimsel olay/olgularn aciklamak i¢in kanitlar kullanabilme

FAB.9.a. Giinliik hayatta karsilastig1 problemleri ¢6zebilmek i¢in elde ettigi verileri
gorsellerle ifade eder.

FAB.9.b. Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlerin ¢ozliimii i¢in verileri gruplandirir.
FAB.9.c. Farkli canlilarin hayat dongiilerine yonelik gozlemlerine dayali agiklamalar yapar.
SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tiirlerini anlayabilme

SNAB1.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.

SNABI.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacma uygun olarak secer.

SNABI.c. Temel sanat materyallerini amacima uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Yumusak-Sert

Sozcukler: Yumurta, Kabuk, Tavuk, Kiimes.

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif Ortami, Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen elinde bir sepetle gelir. Sepetin i¢inde farkli boyutlarda plastik yumurtalar ve bir
tane ger¢ek haslanmis yumurta vardir. Merak uyandirmak i¢in sdyle der:

“Gtlinaydin ¢ocuklar! Bugiin yanimda ¢ok ama ¢ok 6zel bir sey getirdim. Sizce bu nedir?
(yumurtay1 gosterir)

Peki sizce yumurtanin i¢inde neler olabilir? Siirpriz yumurtalarda neler sakli olabilir? Gelin
birlikte kesfedelim!” (TADB.2., TADB.2.a, TADB.2.b, OB8. OB8.1. OB8.1.SB1. )
Ardimndan her ¢ocuga birer plastik yumurta verilir. I¢inden ¢ikan kiiciik siirprizler heyecanla
incelenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Drama Merkezi: “Ben Bir Yumurtayim”

Cocuklar yere ¢omelip kollarini baslarinda birlestirir. Miizik caldiginda yavas yavas "¢atlayan
yumurta" gibi hareket ederler ve istedikleri hayvana doniisiirler.

“Yumurtadan civciv mi ¢iktin, yoksa dinozor mu?”

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde smifimiz dagmik miyd: diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale

gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar1 alinir. “Hoplayalim ziplayalim, smifimizi



toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve smif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen bir yumurtay1 gdsterir ve sorar:
“Sizce bu yumurta yere diiserse ne olur? Onu korumanin bir yolu olabilir mi?”
Cocuklar tahminlerde bulunur. Ogretmen bir ¢ig yumurtay yere birakir (6nceden zemine ortii
serilmis olur) ve sonug birlikte gézlemlenir:
“Simdi onu korumay1 denesek ne yapariz?”
CGocuklar 2-3 kisilik gruplara ayrilir. Her gruba birer yumurta (6nce haslanmus), ¢esitli
malzemeler ve zaman verilir. Gorev:
"Yumurtay1 en iyi koruyan yumurta kabini tasarlaymn."
e Gruplar kendi kutularini1 yapar.
o Ogretmen her grubun neyi neden segtigini sorar:
“Pamuklar1 neden kenarlara koydunuz?”
“Yumurtay1 ortada m1 tutuyorsunuz? Neden?”
Tim gruplar sirayla hazirladiklar1 kapsiilleri belirli bir yilikseklikten birakir (6rnegin
sandalyeden ya da masa tizerinden). (SNAB.1., SNAB.1.a, SNAB.1.b, SNAB.1.c)
Her grubun ardindan ¢ocuklar gézlem yapar:
e Yumurta kirild1 m1?
o Kap icindeki konum énemli miydi?
e Hangi malzeme en ¢ok ise yaradi? (FABS., FAB8.a, FAB8.b, KB2.11.)
Not: Ilk tur haslanmis yumurtayla yapilir. Gelismis gruplarla ikinci tur ¢ig yumurtayla da
denenebilir.
Cocuklarla birlikte degerlendirme yapilir:
“Yumurtay1 korumay1 bagarabildik mi?”
“En 1yi tasarim hangisiydi? Neden?”
“Yumurtaya zarar gelmesin diye baska neler yapabilirdik?”
Evet, bu bir yumurta! Peki, sizce bu yumurtay1 hangi hayvan yapmis olabilir?”
(Bir siire cocuklarin diisiinmesine ve yanit vermesine firsat taninir.)
“Genellikle kuslar yumurtlar, degil mi? Tavuklar, 6rdekler, giivercinler... Ama size bir sir
vereyim mi? Sadece kuslarin yumurtasi olmaz!” (FAB9., FAB9.a, D18.3., E1.1.)

(Cocuklar sasirabilir, meraklanir.)



Ogretmen:
“Diisiiniin bakalim... Baska hangi hayvanlar yumurtlar? Bir ipucu vereyim: Sessizce
stirtinerek yiirtirler...”
(Cevap: Yilan)
“Bir bagka ipucu: Cok yavas hareket ederler ve sirtlarinda kabuklar1 vardir...”
(Cevap: Kaplumbaga)
“Peki ya suda yasayan hayvanlar? Baliklar da yumurtlar! Hatta kurbagalar da! Onlarin
yumurtalar1 sudadir ve sayilar1 ¢cok fazladir.”
Ogretmen:
“Yani aslinda dogada ¢ok farkli hayvanlar yumurtlayabilir. Kuslar, siiriingenler, baliklar,
bocekler, hatta bazi kurbagalar... Hepsi kendi bebeklerini yumurtalarin i¢inden ¢ikarir!”
“Size bir soru: Sizce yumurtalarm hepsi ayni biiyiikliikte midir? Bir kus yumurtasiyla bir
timsah yumurtasi ayni olabilir mi?”
(Cocuklardan tahmin alinir.) (Okul yolculugum, 7. Kitap, s:26,27,28)
DEGERLENDIRME
e Yumurtlayan hayvanlara 6rnek verebilir misin?
(Beklenen cevaplar: Kus, balik, yilan, kaplumbaga, kurbaga, bocek...)
e Sadece kuslar m1 yumurtlar?
(Beklenen cevap: Hayir, baska hayvanlar da yumurtlar.)
o Kurbaga ve kaplumbaga nasil dogar, hatirhyor musun?
(Beklenen cevap: Yumurta ile dogar.)
e Sence bir timsahin yumurtasi ile bir kusun yumurtasi ayn1 midir? Neden?
(Beklenen: Hayir ¢linkii hayvanlar farklidir; biri biiytik, biri kiiglik olabilir.)
e Sudaki hayvanlar da yumurtlayabilir mi? Hangi hayvanlan soyleyebilirsin?
(Beklenen: Balik, kurbaga...)
e Yumurtalarin rengi, biiyiikliigii ve sekli hep aym1 midir? Neler fark edebilir?
(Beklenen: Degisebilir. Bazilar1 biiyiik, bazilar1 kiigiik, bazilar1 benekli olabilir.)
e Sen bir hayvan olsaydin, hangi yamurtadan ¢ikmak isterdin? Neden?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: arastirma kdsesinde biylitecle yumurta kabugu inceleme, farkli hayvanlarin
yumurta videolarini izleme olanag taninur..
Destekleme: Daha fazla destek gerektiren ¢ocuklar igin biiyiik resimli kartlarla “hangi
hayvan yumurtlar” eslestirme oyunu hazirlanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:



Sayin Velimiz,

Bu hafta yumurtanin dogadaki yeri ve hangi hayvanlarin yumurtladigini kesfetmeye basladik.
Sizden ricamiz, ¢ocugunuzla birlikte yumurtanin yasam dongiisii hakkinda kisa bir sohbet
yapmaniz ya da birlikte kii¢iik bir gézlem gergeklestirmedir. Cocugunuzun égrendiklerini

sizinle paylagmasi onun 6grenme motivasyonunu artiracaktir. Katiliminiz i¢in tesekkiir ederiz.






