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GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 01/06/2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarhk
Sosyal Alani:
SBAB?2. Kanita Dayal1 Sorgulama ve Arastirma
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
Miizik Alani:
MYBS. Miiziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lcut belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
SDB2.1. iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak



DEGERLER

D18 Temizlik

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamanimda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiiriilebilirlige 6nem vermek

D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarmi bilir.

D18.3.2. Dogal kaynaklar1 temiz tutar.

D18.3.3. Ekosistemi korumak igin etkili atik yonetiminin énemini fark eder.

D18.3.5. Davranislarmin ¢evre temizligi tizerindeki etkilerini fark eder.

D18.3.4. Temiz enerji kaynaklarinim ¢evre ve toplum sagligi igin 6nemini fark eder.
D18.3.6. Cevre temizligi ve atik yonetimi konusunda 6rnek davranislar sergiler.
D18.3.7. Gelecek nesillere temiz bir ¢evre birakmak igin ¢aba gosterir.
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

SOSYAL ALANI

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar: inceleyebilme

SAB.S. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar1 inceler
SAB.8.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme

SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢aligmalarinda iletisimi baslatir.
SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglar1 dogrultusunda yapilacak caligmalar hakkinda
goriislerini soyler.

SAB.8.c. Grup i¢i iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.



MUZIK ALANI
MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim iiretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme
MYB.2.a.Planli veya dogaglama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Tath-Tuzlu-Eksi
Sozcukler: Ailemiz Ve Sevdiklerimiz, Birlik Ve Beraberlik
Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 dgrenme ortamlar1
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen, sinifa girer ve ¢ocuklar1 sicak bir sekilde karsilar:
Ogretmen:
“Merhaba cocuklar! Bugiin ¢cok eglenceli bir kesfe ¢ikacagiz. Hangi tatlar1 sevdigimizi
konusacagiz. Tatli mi1, eksi mi, yoksa tuzlu mu? Hadi bakalim, hep birlikte bakalim bu tatlar
ne kadar farkh!”
Ogretmen:
“Bazen bir sey tath olur, bazen eksi, bazen ise tuzlu. Tatlar nasil bir sey? Mesela tath bir sey
yedigimizde ne hissediyoruz? Peki ya eksi bir sey yedigimizde? Hadi, bunlar1 birlikte
kesfedelim. Ama Once, hep birlikte hangi tatlar1 biliyoruz? Tatl, eksi, tuzlu...”
Cocuklar, tatlar1 ve bu tatlarla ilgili hatiralarin1 paylasir. Ogretmen, smifin seviyesine uygun
olarak tatlarm tanimlarini yapar. Bu asamada ¢ocuklara 6rnekler verilebilir:
e Tath: Seker, bal, cikolata
e Eksi: Limon, yogurt
e Tuzlu: Peynir, misir
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklara kiigiik tatlar sunulur ve onlar1 bu tatlar1 tanimaya davet edilir.
Ogretmen:
“Simdi, tatlar1 deneyelim. Elimde {i¢ farkli tat var: Tatl, eksi ve tuzlu. Simdi birini tadin ve

hangi tat oldugunu sdyleyin. Bakalim kim dogru tahmin edebilecek!”

Cocuklar sirayla tatlar1 tadip, hangi tat oldugunu tahmin ederler. Sonrasinda, tatlar1 hakkinda

kisa bir sohbet yapilir.



e Tath: “Bu ne tath bir sey! Sekerli ve ¢ok tath!”
o Eksi: “Bu biraz eksi, sanki limon gibi!”
e Tuzlu: “Aaa, bu biraz tuzlu, peynir gibi (Okul yolculugum, 7. Kitap, s:31)

ETKINLIKLER
Ogretmen:
“Bugiin biraz ailemiz hakkinda konusalim. Ailenizin size verdigi en giizel sey nedir, hi¢
diisiindiiniiz mii?” (TADB.2., TADB.2.c, TAKB.2. ,TAKB.2.b. ,SAB.5. ,SAB.5. a., SAB.8.,
SAB.8.a., SAB.8.b.,SAB.8.c.)
Cocuklar:
Bazi ¢ocuklar baglar:

e Ali: “Bana kitap okuduklarinda ¢ok mutlu oluyorum.”

e Zeynep: “Babaannem beni her zaman ¢ok giizel sarilir.”

e Can: “Annem bana en sevdigim yemegi yapinca ¢ok mutlu oluyorum.”
Ogretmen:
“Vay, ¢ok giizel cevaplar! Ailemiz, bizim en degerli insanlar degil mi? Peki, ailenizin sizin
icin yaptig1 en glizel sey ne? Birlikte zaman gegirdiginizde nasil hissediyorsunuz?”
Simdi size bir hikaye anlatacagim beni dikkatle dinlemenizi istiyorum der.
Bir zamanlar, kiiclik bir koyde yasayan Samet ve ailesi vardi. Samet’in ailesi, anne, baba, bir
abla ve bir kiiciik kardesten olusuyordu. Aile cok mutluydu ama bir sey eksikti; evlerinde bir
huzursuzluk vardi, ¢linkii birbirleriyle zaman ge¢irmiyorlardi. Samet, ablas1 Zeynep ve kiigiik
kardesi Can, her biri kendi islerinde kaybolmuslardi. Zeynep okulda ¢alisirken, Samet
arkadaslariyla oyun oynuyor ve Can da kendi basina oyuncaklariyla oynuyordu.
Bir glin Samet, annesiyle birlikte mutfakta yemek hazirlarken bir sey fark etti. Annesi, yemek
vaparken hep yalnizdi, babast ise isteydi ve kardegsleri de kendi odalarindaydilar. Samet,
birdenbire ailesinin birlikte vakit gegcirmedigini diisiindii. Aklina bir fikir geldi ve hemen
babasini arad.
“Baba, bu aksam hep birlikte bir sey yapalim mi? Ailemizi bir araya getirelim!” dedi Samet.
Babasi, “Tabii ki, oglum. Hangi oyunlari oynayalim?” diye sordu.
Samet, “Hep birlikte bir piknik yapabiliriz. Bah¢emizde yemek yiyebiliriz ve oyunlar oynariz.
Ne dersiniz?” dedi.
Herkes bu fikri ¢ok sevdi ve o aksam, Samet’in diisiindiigii gibi, ailece bir piknik yapmaya

karar verdiler. Bahgeye bir ortii serdiler, sevdikleri yemekleri hazirladilar ve oyunlar



oynadilar. Zeynep, eski oyun kartlarim getirdi, Can ise topunu getirdi. Samet, babastyla
birlikte top oynamayi ¢ok sevdigi icin birlikte futbol oynadilar.
O aksam, herkes birlikte vakit gecirmenin ne kadar degerli oldugunu fark etti. Samet,
Zeynep e donerek, “Biliyor musun, biz ailemizi daha ¢ok seviyoruz ama birlikte zaman
gecirmedigimizde bazi seyler eksik oluyor” dedi.
Zeynep giiliimsedi ve “Evet, biz birlikte daha gii¢liiyiiz” dedi.
O giinden sonra, Samet’in ailesi daha fazla zaman gegirmeye basladi. Aksamlari yemekleri
birlikte yerler, hafta sonlari ise doga yiiriiyiislerine ¢ikarak birbirlerine daha yakin olurlardi.
Samet ve ailesi, her gecen giin birbirlerinin degerini daha ¢ok anlad.
Samet’in annesi bir giin, “Hep birlikte ¢ok giizel vakit geciriyoruz. Birlikte olmak gergekten
¢ok ozel bir sey” dedi. Samet ve ailesi, birbirlerine daha ¢ok vakit ayirarak, aile
biitiinliigiiniin ne kadar onemli oldugunu bir kez daha kesfetmis oldular.
Hikayemizde de dinledigimiz gibi demek ki ailemizle vakit gecirmek gergekten ¢ok onemli.
Birlikte oyunlar oynamak, sohbet etmek, yemek yemek... Bunlar bize hem mutluluk hem de
gliven veriyor. Ailenizle daha fazla zaman gegirebilmek igin neler yapabiliriz, peki? Sizce
ailemizle birlikte gegirdigimiz zamani nasil daha 6zel hale getirebiliriz?” (E1.1., E2.5, E3.3.
SDB2.1, SDB2.1.SB2., OB4., OB.4.3., OB4.3. SB2.)
DEGERLENDIRME

o Ailenizle birlikte vakit gecirirken en ¢ok hangi aktiviteleri yapmaktan keyif

altyorsunuz?

e Aile liyeleriyle ge¢irdiginiz zamanlarda en sevdiginiz an nedir?

e Birlikte vakit gecirdiginizde kendinizi nasil hissediyorsunuz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Hikayeye kendi boliimlerini ekleyerek genisletmeleri istenir.
Destekleme: So6zel anlatimda zorlanan ¢ocuklar i¢in hikdyeyi tamamlamalar1 adina gorseller
veya kelime kartlar1 verilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Her gocuk, ailesiyle birlikte evde uygulayabilecegi bir aktivite plan1 hazirlayabilir. Ornegin,
cocuklar bir hafta boyunca ailelerine "aile gecesi™ énerileri sunar. Bunlar, kitap okuma, film
izleme veya ortak bir doga gezisi olabilir. Her hafta yeni bir aktivite dnerisiyle aileler de

katilim saglar.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH:02/06/2027
ALAN BECERILERI:
TURKCE ALANI
TAKB. Konusma
FEN ALANI
FBABL. Bilimse Gozlem Yapma
HAREKET ALANI
HSAB1.Aktif yasam igin psikomotor beceriler
SANAT ALANI
SNABJ1.Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama
MUZIK ALANI
MSB2. Muziksel Séyleme
MHBA4.Muzziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8.Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (SN1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyun severlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1.Baskalarim etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.

Degerler:



D4 DOSTLUK
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gecirmeyi 6nemsemek
D4.4.1. Arkadagslariyla vakit ge¢cirmekten keyif alir.
D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.
D9 MERHAMET
D9.3. insam ve dogay1 sevmek
D9.3.1. Dogay1 korumaya 6nem verir.
D9.3.2. Dogadaki tiim canlilarin yasam haklarini savunur.
Okuryazarhk Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI:
TURKCE ALAN
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile gilinliik yagsami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b. Konugsmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.
FEN ALANI
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme
FAB.1. a. Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3. a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.
SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1. a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.
MUZIK ALANI
MSB.3. Soyleme becerilerini simif icinde sergileyebilme
MSB.3a.Duygu ve diisiincelerini ¢ocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini séyleyerek

ifade eder.



MSB.3b.Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde
sOyler.
MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/cocuk
sarkilarindaki/¢cocuk sarkisi formlarindaki ozellikleri fark edebilme
MHB.2. a.Ritimlerdeki yavas ve hizli tempo degisikliklerini hareketle/dansla gosterir.
MHB.2. b.Miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki/cocuk sarkis1 formlarindaki
kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla
gostertir.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar:
Sozcukler: Salvador Dali, ressam, sanat
Materyaller:
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Giine baslarken cocuklar ¢ember seklinde oturur. Ogretmen g¢ocuklarla birlikte takvim
calismasini yapar, giiniin tarihi, haftanin giinii ve mevsim {izerine konusulur. Daha sonra
O0gretmen smifa biiyiikce bir saat maketi getirir, ancak bu saat egrilmis ve erimis sekildedir.
Cocuklara bu siradis1 saatin neye benzedigi sorulur. “Hig¢ boyle bir saat gordiiniiz mii?”, “Saat
neden egrilmis olabilir?” gibi acik uglu sorularla ¢ocuklarim merak duygusu harekete gecirilir.
Ogretmen ¢ocuklara “Bugiin iinlii bir sanat¢inin riiya gibi diinyasmni kesfedecegiz. Adi Salvador
Dali. O, saatleri erimis ¢izerdi, atlar1 gokyliziinde yiiriitiirdii. Haydi biz de onun diinyasina girip
kendi hayal diinyamizi yaratalim” der. Bu baglamda, ¢ocuklarin soyut diisiinmeye tesvik
edilmesi, semboller ve gercekiistii kavramlar1 sorgulamasi hedeflenir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Simif, Salvador Dali temali gegici 6grenme merkezlerine dontistiiriiliir. Sanat merkezinde,
Dali’nin “Eriyen Saatler” ve “Zamanin Siirekliligi” tablosu incelenir. Resmin igerigi, renk
kullanimi, nesnelerin bigimleri cocuklarla birlikte detaylica gézlemlenir. Drama kdsesinde
cocuklar “Riilya Diinyasma Yolculuk™ yapar. Kimi ¢ocuk bir agactan sarkan saat olur, kimi
cocuk gokyliziinde yiirliyen bir balik, kimi ise yumurtadan ¢ikan dev bir ziirafa... Bu
canlandirmalar ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerilerini gelistirirken, ayn1 zamanda grup
halinde oyun kurmalarina da firsat tanir.( KB2.8.SB1., KB2.8.SB2., KB2.8.SB3. ,E1.,E2.,
SDB2.1. ,SDB2.1.SB1.) Fen merkezinde ¢ocuklara "G6z yanilsamasi" iizerine kii¢lik deneyler

sunulur. Biikiilmiis aynalar, biiylitegler, 151k ve gblge oyunlar1 ile ger¢ek ve hayal arasindaki



farklar1 gozlemlerler. “Gordiiglin her sey gercek mi?”, “Riiyanda boyle seyler gordiin mii?”
gibi sorular yoneltilerek kavramsal diisiinme becerileri desteklenir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarmin giderilmesi
ve el yikama icin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada cocuklara sdzel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢iktiktan sonra sabunla
ellerin yikanmasi gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan ¢ocuklar
siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Bu etkinlikte ¢ocuklara biiyiik boy kagitlar, sulu boyalar, pastel boyalar ve karisik materyaller
verilir. Ogretmen, cocuklara gercekiistii resimler gdstererek, “Dali bu tabloyu bir riiyasinda
gordiiglinli soylemis. Peki siz riiyanizda ne goriiyorsunuz?” diye sorar. Ardindan ¢ocuklardan,
kendi hayallerinde gordiikleri ya da gormek istedikleri bir yeri ¢cizmeleri istenir. Bu gizimlerde
“ucan baliklar”, “eriyen dondurma kuleleri” ya da “sakizdan yapilmis agaglar” gibi hayali
figiirlere yer verilir. Caligmanin sonunda her c¢ocuk eserini smifa sunar: “Benim riiyamda

',9

yildizlar ¢icek gibi agryordu!” gibi agiklamalar yaparak anlatim becerileri de desteklenir.(Okul
Yolculugum, 7. Kitap, s:35-36)

Dali'nin "Eriyen Saatler" tablosundan yola ¢ikarak cocuklarla deneysel bir etkinlik diizenlenir.
Jelatin ile saat kaliplar1 yapilir ve bu kaliplar 1sikli bir alanda brrakilir. Jelatin zaman iginde
erirken, cocuklar "Saat neden eriyor? Gercek hayatta saat erir mi?" gibi sorulara cevap arar. Bu
stire¢ fen, gozlem yapma ve mantiksal diisiinme becerilerini gelistirmenin yani sira, siirreal
anlatimlarin da sorgulanmasina imkan tanir.

Ogretmen cocuklara klasik bir sarmoniden veya yavas-hizli tempolu Dali temali cocuk
sarkilarindan kesitler dinletir. "Bu miizik nasil bir harekete benziyor?" sorusuyla ¢ocuklar
serbest dans eder. "Yumusacik eriyen bir dondurmaymig gibi dans et" ya da "saatin icinde
yiirliyormus gibi hareket et" gibi yonergelerle yaratici hareketler sergilenir. Bu etkinlik hem
ritim duygusunu gelistirir hem de bedensel ifade ve duygusal disavurumu destekler. (
TAKB.2.a., TAKB.2. b.,HSAB.3. a..SNAB.1. a. MSB.3a,MHB.2. a. MHB.2. b.)
DEGERLENDIRME

Giin sonunda ¢ocuklarla bir kapanig gemberi yapilir. "Bugiin hangi sanat¢iy1 tanidik?",
"Resimlerimizde neler vardi1?", "Gerg¢ek olmayan ama hayal ettigin bir seyi hatirliyor

musun?", "Saatin eridigini daha 6nce gormiismiiydiin?" gibi sorularla 6grenme kazanimlar1



degerlendirilir. Cocuklar diledikleri resmi veya etkinligi panoya asar. Giin, her cocuga "Ben
bugiin riiya gérdiim ve i¢inde ... vardi" cimlesiyle kapanir.

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Daha somut algiya sahip ¢cocuklar igin eriyen saat, ylizii olmayan portre,
bulutlardan yapilmis merdiven gibi kavramlar somut materyallerle desteklenir. Ornegin,
egilmis saat maketleri dokunulabilir halde sunulur, hayali nesneler peliis, hamur veya karton
materyallerle modellenir.

Destekleme: Destek ihtiyact olan ¢ocuklar, resim etkinliginde hazirda verilmis sekilleri (saat,
bulut, agag gibi) kolaj Yaparak hayal iiriinlerini olusturabilir. Ogretmen bu ¢ocuklarla birebir
sohbet ederek "Hayal ettigin seyin ismi ne olsun?" gibi yonlendirmeler yapar.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ogretmen, ¢cocuklarm ailelerine Salvador Dali hakkinda kisa bir bilgi notu ve
giin icinde yapilan ¢alismalarin 6zetini iletir. Evde birlikte hayal diinyasina ait bir resim

¢izmeleri veya ailecek "Benim riiya diinyam" konulu bir hikdye olusturmalar1 tesvik edilir.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 ay
TARIH:03/06/2027
ALAN BECERILERI:
TURKCE ALANI
TAKB. Konusma
HAREKET ALANI
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam I¢cin Saglik Becerileri
SANAT ALANI
SNABZ1.Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama
MUZIK ALANI
MDB1.Miiziksel Dinleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.9.Genelleme Becerisi
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
KB2.9.5B2. Ortak 6zellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. llgisini ¢ekecek bir etkinlige katilmak i¢in harekete geger.
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik i¢in uygun materyal arar.
SDB1.2.SB2.G3. Katilacag: etkinlik i¢in ortami diizenler.
Degerler:
D4 DOSTLUK
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gecirmeyi 6nemsemek
D4.4.1. Arkadagslariyla vakit ge¢cirmekten keyif alir.
D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.



Okuryazarhk Becerileri:
OB5. KULTUR OKURYAZARLICI
OBS.2.Kiiltiirii Siirdiirme
OBS5.2.SB1. Kiiltiirel etkinliklere katilmak
OB5.2.SB2. Sosyal sorumluluk almak
OGRENME CIKTILARI:
TURKCE ALAN
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b. Konugmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.4. Beden farkindahgina dayah hareket edebilme
HSAB.4. a. Bedeninin béliimlerini gosterir.
SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarin ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1. a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun sdyler.
MUZIK ALANI
MDB.4. Dinledigi sozlii/ sozsiiz miizik eserlerindeki/ ¢ocuk sarkilarindaki 6zellikleri
fark edebilme
MDB.4. a.Dinledigi sozlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki kuvvetli ve
hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Yaninda
Sozcukler: Gineydogu Anadolu, turistik, tarihi
Materyaller:
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami,agik alan
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Glin, ¢ember zaman ile baslatilir. Takvim ¢aligmasi yapilir ve ¢ocuklarla birlikte hangi
mevsimde, ayda ve gunde olundugu konusulur. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara Tiirkiye haritasi
lizerinde Glineydogu Anadolu Bolgesi'ni gdsterir ve “Bugiin haritada farkli bir yere yolculuk

yapacagiz. Tahmin edin bakalim, bu bdlgede ne gibi ilging seyler olabilir?” diyerek merak



duygusunu harekete gegirir.

Cocuklarla birlikte bolgeye ait gorseller incelenir (Mardin evleri, Sanlurfa Balikligol,
Gaziantep baklavasi, halay ¢eken insanlar vb.).

“Bu insanlar ne yapiyor olabilir?” “Boyle bir yerde bulunmak ister miydin?”’ gibi sorularla
empati kurulmasi tegvik edilir. Harita {izerinde “Dogu Anadolu’nun yaninda hangi bolge
var?” gibi yonlendirici sorularla “yaninda” kavrami islenmeye baslanir.

Smif iginde basit yonlendirme ¢aligmasi yapilir: Ogretmen, “Ayse’nin yaninda kim
oturuyor?” ya da “Bayragimizin yaninda hangi gorsel var?” sorulariyla kavrami smif i¢cinde
somutlastirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Sanat Merkezi: Giineydogu Anadolu Bolgesi'ne ait geleneksel desenler, tas yapilar ve renkli
kilim motifleri incelemeye sunulur. Cocuklar bu gérsellerden ilham alarak kendi kilim
desenlerini olustururlar.

Turkce Merkezi: Bolgeye ait anonim tekerlemeler, mani 6rnekleri dinlenir, cocuklar kendi
kii¢iik manilerini uydurmaya tesvik edilir.

Duyusal Oyun Merkezi: Mercimek, bulgur, nohut gibi Giineydogu’ya ait kuru baklagiller
duyusal oyun kutusuna eklenir. Kaplar “yanma”, “arkasina”, “oniine” gibi yonerge
oyunlariyla yerlestirilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
dizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama icin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmas1 gerektigi, ¢ciktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmasi1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklara Gilineydogu Anadolu Bolgesi’ne ait geleneksel kiyafet, ev yapisi ve desenlere ait
gorseller sunulur. Ogretmen: “Sence bu insanlar nerede yastyor? Evlerinin yaninda ne var? Ne
giyiyorlar?” gibi sorularla ¢ocuklar1 gozlem yapmaya tesvik eder.

Ardindan her ¢ocuk kendi hayal ettigi Glineydogu kdyiinii ¢izer. Resimlerde “yaninda”
kavrami vurgulanir. (6rnegin: “Evin yaninda bir cami var”, “Pazarin yaninda bir koprii var.”).
(Okul Yolculugum, 7 .kitap, s:37-38-38).

Etkinlik sonunda her ¢ocuk resmini sinifa anlatir, boylece hem Tiirkce gelisimi hem kiiltiir

farkindalig1 desteklenir. Sinifa biiylik boy Tiirkiye haritas1 yerlestirilir. Giineydogu Anadolu



Bolgesi ¢cocuklarla birlikte bulunur. Komsu bolgeler gosterilerek “yaninda” kavrami tekrar
edilir.( KB2.9.SB1. ,KB2.9.SB2.,,KB2.9.SB3.,SDB1.2.SB2.G3.,D4.4.1. ,0B5.2.SB1.
,OBS5.2.SB2. )Ogretmen, harita iizerinde “Mardin’in yaninda hangi sehir var?” gibi sorular
sorar.
Ardindan sinif i¢inde kiigiik kutularla sehir simiilasyonu kurulur. Cocuklar harita tizerinde
kendi rotalarimi olustururlar: “Ben Batman’a gidiyorum. Yaninda Diyarbakir var.”
Bu slre¢ ¢ocuklara hem yon/mekan farkindaligi hem de genelleme yapma becerisi kazandirir.
Gilineydogu Anadolu Bélgesi’ne ait bir halk miizigi dinlenir (enstriimantal halay miizigi).
Cocuklar miizikteki hizli ve yavas kisimlar1 fark etmeye yonlendirilir.
Ogretmen: “Bu kistm hizli m1 yavas m1?”, “Sence bu ses giiclii mii hafif mi?” sorulartyla
dinleme becerisini destekler.
Ardindan 68retmen geleneksel halay adimlarin1 yavasca gosterir ve ¢ocuklarla birlikte bir daire
olusturularak ritme uygun hareket edilir.
Ritimli yliriime sirasinda ¢ocuklara “Sen kimin yanindasin?” gibi sorular yoneltilerek
“yaninda” kavrami oyunla pekistirilir. Ogretmen, Giineydogu Anadolu’da gecen kisa ve
sadelestirilmis bir dykii anlatir. Oykiide bir cocugun sabah evinden ¢ikip pazar yerine gidisi,
annesiyle yemek pisirisi ve aksam oyun oynamasi anlatilir.
Oykii sonras1 su sorular yoneltilir:

e Sence bu ¢ocuk nerede yasiyor olabilir?

e Senin evinin yaninda neler var?

e Bu ¢ocukla arkadas olsaydin ne oynardiniz?

e Ayni oyunu burada oynayabilir miyiz?
DEGERLENDIRME

e Bugun hangi bolgeyi tanidik?

e Gilineydogu Anadolu Bolgesi’nde hangi sehirleri gordiik?

e “Yaninda” ne demekti?

e Arkadasinla halay ¢ekerken kimin yanindaydin?

e Kendi yasadigin yerle Giineydogu arasindaki farklar nelerdi?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Harita meraki yiiksek ¢ocuklara sehir eslestirme kartlar1 verilir. Her kartta
sehir ve o sehre ait kiiltiirel bir simge (6rnegin: Gaziantep — Baklava) bulunur.
Destekleme: “Yaninda” kavramini 6grenmede zorlanan ¢ocuklarla birebir ¢alisma yapilir,

smif i¢i esyalar lizerinden somutlastirma desteklenir (“sinif kapisinin yaninda ne var?”)



AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evlerinde “yaninda” kavramini pekistirecek
sekilde “Evimizin yaninda ne var?” baslikl kii¢lik bir gezi yapmalar1 ve fotograf cekmeleri
istenir.

Toplum Katilimi: Yerel kiiltiirel bir {iriin sergisine veya Giineydogu’ya ait yoresel tatlar

giiniine sinifca katilim planlanabilir.






GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 60-72 ay
TARIH:04/06/2027
ALAN BECERILERI:
TURKCE ALANI

TADB. Dinleme
HAREKET ALANI

HSAB1.Aktif yasam i¢in psikomotor beceriler
SANAT ALANI

SNABJ1.Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama
MUZIK ALANI

MSB2. Muziksel Séyleme
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.9.Genelleme Becerisi

KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak

KB2.9.SB2. Ortak 6zellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDBI1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.G1. llgisini ¢ekecek bir etkinlige katilmak i¢in harekete geger.

SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik i¢in uygun materyal arar.

SDB1.2.SB2.G3. Katilacag: etkinlik i¢in ortami diizenler.

Degerler:

D4 DOSTLUK

D4.4. Arkadaslarin ve onlarla vakit gecirmeyi 6nemsemek

D4.4.1. Arkadagslariyla vakit ge¢cirmekten keyif alir.

D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.



Okuryazarhk Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI:
TURKCE ALAN
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1. a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecekleri/izleyecekleri
materyalleri secer.
TADB.1. b. Secilen materyalleri dinler/izler.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABS. Aktif ve saghkh yasam icin hareket edebilme
HSABS. a. i¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.
HSABS. b. Giinliik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinir.
SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1. a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.
MUZIK ALANI
MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3a.Duygu ve diisiincelerini ¢cocuk sarkilarmi/cocuk sarkisi formlarini séyleyerek
ifade eder.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar:
Sozcukler: Mayo,Kilah
Materyaller: Renkli kartonlar, Kumas pargalar1 (ince keten, tiil vs.),Yapistirici, Renkli
kalemler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI



Cocuklarla birlikte gember olusturularak giine baslanir. Takvim ¢aligmasi yapilir, giin, ay ve
mevsim degerlendirilir. Ogretmen, "Diin ne yaptik?", "Bugiin ne yapacagiz?", "Yarin ne
olabilir?" sorulartyla ¢ocuklarin zaman algisini canlandirir. Daha sonra ¢cocuklara Engelliler
Haftas1 hakkinda sohbet baslatilir:

“Bazi insanlar bizim gibi gérmeyebilir, yiiriiyemeyebilir ya da duyamayabilir. Ama onlar da
bizim gibi hisseder, 6grenir, oynar. Gelin bu hafta onlar1 daha iyi anlamaya caligalim.”
Cocuklarla birlikte bir empati oyunu oynanir. Her ¢ocuk sirayla gdzlerini kapatir ve 6gretmen
tarafindan yonlendirilir: “Gozlerin kapaliyken sinifi nasil hissediyorsun? Sesleri nasil fark
ettin?” sorular ile farkindalik kazandirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

o Turkege ve Zaman Merkezi: Diin, bugiin ve yarma ait resimli kartlar sunulur.
Cocuklar “Diin oyun parkma gittim”, “Bugiin okuldayim”, “Yarin denize gidecegim”
gibi ciimleler kurarak kartlar1 siralar.

e Sanat Merkezi: Cocuklar “Diin—Bugiin-Yarin” temali ti¢c agsamali bir resim ¢alismasi
yapar. Diin: yliriiyen bir cocuk, bugiin: tekerlekli sandalyesinde bir arkadasla oyun,
yarin: birlikte ugurtma ugurduklar1 sahne gibi temalar olusturulur.

e Gorsel Okuryazarhk Kosesi: Engellilikle ilgili fotograflar, semboller (tekerlekli
sandalye isareti, isaret dili gorselleri) incelenir. “Bu gorsel sana ne anlatiyor?”
sorusuyla ¢cocuklarin diislince paylasimi tesvik edilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazr,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyacglarmin giderilmesi
ve el yikama i¢in lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara s6zel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmas: gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.
ETKINLIKLER
Ogretmen gocuklara “Ali’nin Giinliigii” adli kisa bir hikaye anlatir. HikAye, gérme engelli bir
cocugun diin yasadig1 bir zorluk, bugiin bir arkadasinin destegi ve yarin gidecegi 6zel okul
etkinligi iizerine kurgulanmigtir.
Hikaye sonunda ¢ocuklara su sorular sorulur:

e Ali diin ne yasamist1?

e Bugln ne oldu?



e Yarin ne olacak?
Cocuklar daha sonra ii¢ boliimlii bir ¢izim yaparak bu zaman kavramlarini hikayeye
gore resmeder.(Okul Yolculugum,7. Kitap, s:42,43,44)

Sinifin dis mekanma ¢ikilir. Hareketli bir oyun oynanir:

o Ik turda cocuklar normal sekilde kosar.

o lkinci turda gozleri baglanir ve ydnlendirme ile yiiriimeleri saglanir.

o Uciincii turda bacaklar1 baglh olarak arkadaslartyla birlikte yiiriirler.
Etkinlik sonras1 6gretmen su sorular1 yoneltir:

e Hangi durumda yiirimek daha zordu?

e Yardim edilince kendini nasil hissettin?

Bu etkinlik hem fiziksel farkindalik hem de empati kurmay1 destekler.
Din-Bugiin-Yarin” temali bir ¢ocuk sarkis dinletilir. Sarkida gegen kelimelerin hareketlerle
eslestirilmesi istenir (diin = arkaya bakmak, bugiin = g6gsii gdstermek, yarin = ileriye uzanmak
gibi).

Cocuklar sarkiya kendi ritimlerini olusturarak eslik eder.
Ogretmen, “Yarin ne sdylemek istersin?” sorusunu ydnelterek miizik araciligiyla duygu
paylasimi saglar.( D4.4.,D4.4.1.,.D4.4.2.,0B4.1.SB2. ,TADB.1. a. ,TADB.1. b.)
DEGERLENDIRME

e Diin neler yaptigini hatirliyor musun?

o Bugiin siifta seni en ¢ok ne mutlu etti?

e Yarm yapmak istedigin bir sey var mi1?

o Engelli bireylerin neleri farkl olabilir?

o Farkli olmak sence kotii bir sey mi?

e Bir arkadasinin yardimina ihtiya¢ duysa ne yaparsin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Gz baglama ya da farkli duyusal oyunlara katilamayan ¢ocuklar i¢in
alternatif olarak gozliiksiiz sembolik canlandirmalar yapilir.
Destekleme: Dun-bugilin—yarin kavramlarmi karistiran gocuklarla birebir somut kartlarla
caligma yapilir. Siralama ve tekrar yapmalar1 saglanir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Evde ¢ocuklarla birlikte “Annemin, Babamin, Benim Diinii — Bugunl —
Yarmi1” konulu bir sohbet onerilir. Ailece fotograf albiimii incelenebilir.
Toplum Katilimi: Okula gérme, isitme ya da fiziksel engelli bir bireyin konuk edilmesi

saglanarak cocuklarla “Ben de yapabilirim” temal1 sohbet yapilabilir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 ay
TARIH:07/06/2027
ALAN BECERILERI:
TURKCE ALANI
TAKB. Konusma
MATEMATIK ALANI
MAB3.Matematiksel Temsil
FEN ALANI
FBABL. Bilimse Gozlem Yapma
HAREKET ALANI
HSAB1.Aktif yasam i¢in psikomotor beceriler
SANAT ALANI
SNABJ1.Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.9.Genelleme Becerisi
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
KB2.9.SB2. Ortak 6zellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyun severlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1.Baskalarim etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.

Degerler:

D7 ESTETIK



D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir parcasi héline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
Okuryazarhk Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI:
TURKCE ALAN
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b. Konugsmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.
MATEMATIK ALANI
MAB.5. Farkh matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.5a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri
gostertir.
FEN ALANI
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme
FAB.1. a. Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder
FAB.6.Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6a. Deney yapmak i¢in istekli olur.
FAB.6b. Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3. a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.
SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1. a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.
SNAB.1. b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
SNAB.1. c. Temel sanat materyallerini amacma uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI:



Kavramlar:
Sozcukler: aygigegi, Yazilim Miithendisi
Materyaller:
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami,agik alan
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Glin, ¢ocuklarla birlikte olusturulan gemberde baslatilir. Takvim ¢alismas1 yapildiktan sonra
ogretmen ¢ocuklara aycicegi resmi gosterir ve su sorular yoneltilir:

“Aycicegi neden hep giinese doner?”

“Sence bu cicek bize ne dgretebilir?
Ardindan 6gretmen, “Bugiin dogadan ilham alarak bir sey tasarlayacagiz. Tipki aycicegi gibi
giinese donen, enerjiyle ¢alisan bir makine hayal edecegiz. Buna dogayi taklit etmek, yani
‘biyotaklit’ denir.” diyerek giiniin temasini tanitir.
Sonrasinda “Peki boyle bir makineyi kim yapabilir?” sorusu ile ¢ocuklara “Yazilim
Miihendisi” tanitilir. Gorsel destegiyle birlikte, “Yazilim muhendisi, bilgisayarlara ne
yapmalar1 gerektigini sdyleyen kisidir. Kodlar yazar ve makineleri ¢alistirir.” agiklamasi
yapilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Fen Merkezi: Aycicegi gozlem materyalleri, yapay giines (el feneri), donen oyuncaklar.
Cocuklar “1s181 takip eden” bir mekanizmay1 gézlemler.
Matematik ve Kodlama Merkezi: Basit kod sembolleri (ileri, geri, saga, sola) kullanilarak
bir robotu glinese yonlendirme oyunu kurulur.
Sanat Merkezi: “Glinese Bakan Makinam” isimli tasarim ¢alismasi yapilir. Geri doniisiim
malzemeleri kullanilarak ¢ocuklar hayali bir gilines enerjili alet iiretir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi soylenir. Beslenme zaman1 i¢in tuvalet ihtiyaclarinin giderilmesi
ve el yikama igin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sdzel ydnergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmas: gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya geger ve beslenme alanina gegilir.
ETKINLIKLER
Sinifta gergek veya gorsel olarak bir aygigegi 6rnegi incelenir. Ogretmen:

e “Aycicegi neye benziyor?”,



e “Gilin boyunca nasil hareket ediyor olabilir?”
sorulariyla ¢ocuklar1 gozleme yonlendirir.
Daha sonra ¢ocuklar el feneri ile yapilan deneyde kiigiik oyuncaklar1 “glinese yonlendirme”
calismasi yapar. Hareketli robot bagliklar veya doner pargalar da denenir.
Etkinlik sonunda gocuklar deneyimlerini anlatir:
“Benim makinem 15181 gériince doniiyor!”
Sinifta renkli yon kartlar1 (— 1 | <) kullanilarak bir mini “kodlama parkuru” hazirlanir.
Cocuklardan “Robot Giinesci” karakterini glinese (sar1 kartona ¢izilmis bir giines)
yonlendirmeleri istenir.
Ogretmen, yazilim miihendislerinin de bilgisayarlara bu sekilde talimat verdigini agiklar.
Cocuklar bu siirecte sirasiyla kart dizileri olusturur:
— — 7 1 =“Robot glinesi buldu!”
Bu ¢alisma sirasinda gorsel-matematiksel temsil, problem ¢6zme ve yon algisi becerileri
desteklenir.
Cocuklara geri dontistim materyalleri (karton bardaklar, sise kapaklari, pipetler, renkli
kartonlar) verilir.
“Haydi simdi hayalindeki giinesten enerji alan aleti tasarla!” yonergesiyle her cocuk kendi
aletini yaratir.
Bazi1 6rnek fikirler:
e Glnesle donen ¢amasir makinesi
o Isikla sarj olan bir oyuncak
e Giinese donen bilgisayar ekran
Etkinlik sonunda her ¢ocuk kendi aletini sinifa tanitir:
“Bu benim 1sikla donen masa lambam!”
(Okul Yolculugum, 7. Kitap, s:45,46,47)
DEGERLENDIRME
e Aycicegi neden hep gilinese doner sence?
e Yazilim miihendisi ne yapar?
e Bugiin hangi kodlarla robotumuzu giinese gotiirdiik?
e Tasarladigm alet ne ise yariyor?
o Sence dogadan baska hangi seyi taklit edebiliriz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Daha ileri dlizeyde temsil becerisi gosteren ¢ocuklara kendi “kod defterini”

olusturmasi i¢in bos sablonlar verilir.



Destekleme: Kodlama kavramini 6grenmede zorlanan gocuklar i¢in yon kavramlari drama ile
somutlagtirilir (6rnegin: sag kol, sol bacak oyunlarr).

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Ailelerle birlikte evde “Giinesli Giinliik Tutma” etkinligi yapilir. Cocuklar giin
boyunca giinesi nasil kullandiklarin1 gézlemler ve kiiciik resimler ¢izer.

Toplum Katilimi: Yerel belediyede ya da bilim merkezinde “yenilenebilir enerji” temal1 bir
cocuk sergisi ziyaret edilebilir. Alternatif olarak bir yazilim miihendisi sinifa davet edilerek

cocuklara hikayesini anlatabilir.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 ay
TARIH:08/06/2027
ALAN BECERILERI:
TURKCE ALANI
TAKB. Konusma
MATEMATIK ALANI
MAB3.Matematiksel Temsil
HAREKET ALANI
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam I¢cin Saglik Becerileri
SANAT ALANI
SNABJ1.Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.9.Genelleme Becerisi
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
KB2.9.SB2. Ortak 6zellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
El.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BiLESEN LER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1.Baskalarim etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.

Degerler:
D4 DOSTLUK
D4.4. Arkadaslarin ve onlarla vakit gecirmeyi onemsemek

D4.4.1. Arkadagslariyla vakit ge¢cirmekten keyif alir.



D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarhk Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI:
TURKCE ALAN
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b. Konugsmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.
MATEMATIK ALANI
MAB.S. Farkh matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.5b. Ismi sdylenen sekli gosterir.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABS. Aktif ve saghkh yasam icin hareket edebilme
HSABS. a. i¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.
SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1. a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.
SNAB.1. b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Saygi.
Sozcukler: Salincak, Miize
Materyaller:
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortam, agik alan
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Giin ¢ocuklarla birlikte cember zamaninda baslatilir. Takvim ¢aligmasi yapilarak giin, ay ve
mevsim degerlendirilir. Ardindan 6gretmen simifa bir salincak gorseli getirir.
“Bu nedir?” “Salincag1 nerelerde gordiiniiz?” “Salincagi herkesle paylasir misiniz?” gibi

sorularla ¢ocuklarin dikkatleri konuya c¢ekilir.



“Bir arkadasiniz salincakta sallanirken siraniza gegmezseniz ne olur?”
sorusuyla saygi kavrami giindeme getirilir.
Ogretmen:
“Bugiin saygidan bahsedecegiz. Hem insanlara hem ge¢mise nasil sayg1 gosterilir, onu
kesfedecegiz. Clinkii bu hafta Miizeler Haftasi! Miizeler gecmisimize duydugumuz saygmin
bir gostergesidir.”
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Turkce Merkezi: Salincakla ilgili s6zciik ¢aligmalari yapilir. “Salincak” kelimesiyle
baslayan kisa hikayeler tamamlanir: “Bugiin salincaga bindim ve...”
Matematik Merkezi: Miizede bulunan geometrik eserlerin temsili kartlar1 kullanilarak sekil
eslestirme oyunu oynanir.
Sanat Merkezi: “Benim Hayalimdeki Miize” etkinligi yapilir. Cocuklar gegmise ait hayali
bir nesneyi ¢izer: 6rnegin “Ugan Salincak Miizesi” gibi.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyacglarmin giderilmesi
ve el yikama icin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
ETKINLIKLER
Sinifa gesitli miize gorselleri (arkeoloji, oyuncak, sanat miizesi vb.) getirilir. Her gorsel
iizerinde birlikte konusulur:

e “Burada ne goriiyorsun?”

e “Bunesne ge¢misten mi?”

e “Bu egyalar1 neden sakliyor olabiliriz?”

Ardindan 6gretmen:

“Miizeler gecmiste yagamis insanlarm esyalarini, sanat eserlerini saklayan ve gelecek nesillere
aktaran yerlerdir. Tipk: yaslilara sayg1 gosterdigimiz gibi, bu esyalara da saygi duyariz.”
Her ¢ocuk, kendi “gelecege saklamak istedigi bir esya”y1 secer ve nedenini agiklar. Bahgeye
bir ip yardimiyla sembolik salincak alani kurulur.
Her ¢ocuk sirayla salincaga biner, 6gretmen sirasini bekleyen ¢ocuklara su yonergeyi verir:

e “Sirani beklemek neden 6nemlidir?”

e “Arkadagim salincakta oynarken ne yaparsin?”’



e “Saygi gosterdigin zaman ne olur?”
Bu oyun sayesinde ¢ocuklar hem aktif olarak hareket eder hem de sira beklemeyi,
sabretmeyi, paylasmay1 6grenir.
Her ¢ocuga bir kagit verilir ve “Sen bir miize kuracak olsaydin i¢inde ne olurdu?”’ sorusu
yoneltilir.
Ornek fikirler:
e Oyuncak Muzesi
e Salincak Tarihi Miizesi
e Renkli Ayakkabilar Miizesi
Her ¢ocuk resmini yaptiktan sonra sinifa tanitir. Sunum sirasinda ¢ocuklar birbirini
dinlemeye tesvik edilir. Saygi degeri yeniden vurgulanar.
Hazirlanan karton “miize eserleri” iizerinde geometrik sekiller yer alir.
Ogretmen: “Bu eserde hangi sekli gdriiyorsun?” diye sorar.
e “Daire mi, kare mi?”
e “Bu sekil bagka hangi nesnede var?”
Bu oyun sayesinde ¢ocuklar sekil tanima, benzerlik ve farklar1 ayirt etme becerilerini pekistirir.
(Okul Yolculugum-7. Kitap, s:48-49-50-51)
DEGERLENDIRME
e Bugiin saygi gosterdigin biri oldu mu?
e Miize ne ise yarar?
e Senin kurdugun miizede neler vardi?
e Salincagi kullanirken nasil davranmaliyi1z?
e En ¢ok hangi etkinlikten keyif aldin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Saygi kavramini anlamakta zorlanan ¢ocuklarla sinif i¢i canlandirma yapilir
(6rnegin siraya gegcmeyen karakter roli).
Destekleme: Salincak oyununa katilamayan ¢ocuklar i¢in kiiciik salincak maketleriyle masa
istii sembolik etkinlik hazirlanir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelerle birlikte bir miize ziyareti yapilmasi dnerilir. Cocuklardan ziyaretten

sonra bir miize kartpostali yapmalar1 istenir.



GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 ay
TARIH:09/06/2027
ALAN BECERILERI:
TURKCE ALANI
TAKB. Konusma
FEN ALANI
FBABL. Bilimse Gozlem Yapma
SANAT ALANI
SNABJ1.Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14.Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E2.5. Oyun severlik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDBI1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. llgisini ¢ekecek bir etkinlige katilmak i¢in harekete geger.
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik i¢in uygun materyal arar.
SDB1.2.SB2.G3. Katilacag: etkinlik i¢in ortami diizenler.

Degerler:
DS DUYARLILIK
DS5.2. Cevreye ve canhlara deger vermek
D5.2.1. Cevre sorunlarina yol acabilecek davranislardan kacinir.
DS5.2.2. Temiz enerji kaynaklarinin 6nemini fark eder.
Okuryazarhk Becerileri:

OBS. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLICI



OB8.1.Siirdiiriilebilirligi ve siirdiiriilebilir kalkinmay1 anlama
OB8.1.SB1. Siirdiirtilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siire¢lerin farkinda olmak

OGRENME CIKTILARI:
TURKCE ALAN
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglant1 kurar.
TAKB.2. b. Konugsmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.
FEN ALANI
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
gozlem yapabilme
FAB.1. a. Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder
SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1. a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.
SNAB.1. b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar:
Sozcukler: Adil Olmak, Erken Okuryazarlik
Materyaller:
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortamu,acik alan
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Glin, cember zamanu ile baslatilir. Takvim ¢aligmasi yapilir, giin, ay ve mevsim
degerlendirilir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara su soruyu yoneltir:
“Hig bir oyunda sirasin1 beklemeyen bir arkadasiniz oldu mu? Ne hissettiniz?”
Bu soru lzerinden sinif ortaminda karsilasilan esitsizlikler {izerine konusulur ve ¢cocuklara
“adil olmak” kavrami agiklanir. Ogretmen:
“Adil olmak, herkesin sirasini bilmesi, esit sekilde haklara sahip olmas1 demektir. Oyunlarda,
sohbetlerde, hatta hikaye anlatirken bile...”
Sonrasinda ¢ocuklara “Adil Cember” oyunu oynatilir: Her ¢ocuk sirayla bir sdzciik
soyleyerek hikayeyi tamamlar.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Erken Okuryazarlik Merkezi: Uzerinde harf ve kelimeler bulunan kartlar yerlestirilir. Her
cocuk kendi isminin harflerini bulur ve “Harflerle Esitlik Oyunu” oynanir: Herkese 5 harf
kart1 verilir, verilen harflerle kelime tiiretmeye calisilir.
Fen ve Gozlem Merkezi: “Adil Paylasim Deneyi” yapilir. Cocuklar su dolu iki bardag:
karsilastirir. Ogretmen: “Ikisinde de esit su var mi1? Hangisi adilce paylasildi?” sorusunu
sorar.
Sanat Merkezi: “Adalet Terazisi” temali kolaj calismas1 yapilir. Iki kolu esit olan bir terazi
resmi tamamlanir. Cocuklar her kefeye bir kavram koyar: “Bir tarafta oyuncak, bir tarafta
kitap... Sence esit mi?”
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi sdylenir. Beslenme zamani i¢in tuvalet ihtiyacglarmin giderilmesi
ve el yikama i¢in lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sézel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.
ETKINLIKLER
Ogretmen ¢ocuklara “Adil Orman” isimli kisa bir hikdye baslatir: “Bir giin ormandaki
hayvanlar bir agacin golgesinde sira beklerken...”
Her ¢ocuk sirayla bir ciimle ekler. Hikdye sirasinda 6gretmen, soz hakki konusunda rehberlik
yapar.
Bu etkinlikte ¢ocuklar hem kendilerini ifade eder hem de sirayla konugsma ve dinleme
becerilerini gelistirir.
Cocuklara harf kartlar1 dagitilir. Ogretmen: “Her harfin bir sesi var. Higbiri digerinden {istiin
degil.”
Her gocuk bir harfi seger ve o harfle baslayan bir sézciik sdyleyip resmini gizer. Ornegin: A =
Ari, S = Salincak.
Etkinlik sonunda herkesin harfiyle olusan “Adil Harfler Panosu” olusturulur.(Okul
Yolculugum, s:53,54,55,56,57,58.59,60,61,62,63,64)
Kalan sayfalar eve gonderilebilir ya da haftaya dagitilabilir)
DEGERLENDIRME

e Bugin adil davranmak ne demekti?

e Hikaye anlatirken siran1 beklemek nasil bir duyguydu?

o Harfler arasinda adaletsizlik olur mu?



e Senin oyununun adil kurallar1 nelerdi?
o Bugun en ¢ok hangi etkinlikte adalet kavramii fark ettin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme:
Destekleme: Hikaye tamamlamada zorluk ¢eken ¢ocuklar resimle anlatim yapabilir;
ogretmen sozel ifadeye donlismesine destek olur.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilmi: Ailelere “Evde Adalet Oyunu” 6nerilir: Aksam yemeginde herkes esit siireyle

konusur, evdeki gorevler esitce dagitilir.



GUNLUK PLAN

YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 10.06.2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma
Fen Alan:

FBAB?2. Siniflandirma

FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme

FBABG. Deney Yapma
Sosyal Alan

SBAB?2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBAB3. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBAB4. Sosyal Katilim Becerisi
Muzik Alani:
MDB1.Muziksel Dinleme
MSB2. Miiziksel S6yleme
MCB3. Muziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lcut belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.11. Gozleme Dayah Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gozlem ve/veya deneyimi
iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
E.2. Sosyal Egilimler



E2.3. Girigkenlik
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Benlik Becerileri
SDB1.1. Kendini Tammma (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
Ortak/Birlesik Beceriler
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiinceleri ifade etmek.
SDB2.1.SB3. Duygu, diisiinceleri ifade etmek.
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek
EYLEM-DEGER-EYLEM
D.17.Tasarruf
D17.1. Bilincli Tiketici Olmak
D17.2. israftan Kagmmak
D17.3. Sahip olduklarmin degerini bilmek
OB2. DIJITAL OKURYAZARLIK
OB2.1.Dijital bilgiye ulasma ve dijital bilgiyi tanima
OB2.1.SB1. Dijital bilgiye erisim yollarmi bilmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKCE ALANI:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.
TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglant1 kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar: uygulayabilme



TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.
TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve drneklendirme igeren ifadeler kullanir.
FEN ALANI
FAB.5. Fene yonelik olay ve olgular operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
FAB.S. c. Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait ¢ikarimlarint uygun 6rnekler
vererek acikla
FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igcin malzemeler seger.
FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.
SOSYAL ALAN
SAB.3. Olay/donem ve kavramlar zamanla degisen ve benzerlik gosteren ozelliklerine
gore degerlendirebilme
SAB.3.a. Ge¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin giinlimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.
SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme
SAB.5. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar1 inceler
MATEMATIK ALANI
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bi¢imsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.
MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkl yollarla ifade
eder.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Tam,Yarmm,Ceyrek
Sozcukler: Peynir,Sut, Protein, Kalsiyum.
Materyaller: Mavi bir masa ortiisii (soguk hava ¢agrigimi igin)

e Pamuktan yapilmis kar taneleri

e Farkli boyutlarda daire seklinde kesilmis renkli kartonlar

e Kuguk bir daire seklinde ayna
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI

o Ogretmen, gocuklar1 selamlar ve onlara giiniin konusu hakkinda kisaca bilgi verir.



"Bugiin kalsiyum ve protein hakkinda konusacagiz. Kalsiyum, kemiklerimizi giiclii
tutar, protein ise kaslarimizin gelismesine yardimei1 olur. Peynir bu ikisini igeriyor, peki
ya diger hangi yiyecekler kalsiyum ve protein igeriyor?"( E1.1.)

Cocuklara peynirin saglhiga faydalar1 hakkinda kisa bir agiklama yapilir.

Ogretmen, peynirin igerisinde bulunan kalsiyum ve protein hakkinda bilgi verir.
"Peynir, kalsiyum bakimindan zengindir ve bu, kemiklerimizin gliglenmesine yardimci1
olur. Ayrica protein igerir, bu da kaslarimizin biiyiimesine yardimci olur. Peki, siz
peynirin hangi turlerini seviyorsunuz?"( FAB.5., FAB.5.c., FAB.6.a, FAB.6.b)
Cocuklardan peynirin farkli ¢esitlerini (beyaz peynir, kasar peyniri, lor vb.) saymalar1
istenir.

Peynirin besin degerleri, kalsiyum ve protein agisindan ne kadar faydali olduguna dair
kii¢iik bir sohbet yapilir.

Cocuklar, bliyliik bir kagit lizerinde peynirin kalsiyum ve protein agisindan faydali
oldugunu anlatan basit ¢izimler yaparlar.

Cizim yaparken Ogretmen, peynirin kemikler ve kaslarla iligkisini anlatan ¢izim
ornekleri gosterir: "Peynirin igerdigi kalsiyum, kemiklerinizi gii¢lendiren bir siiper
kahramandir. Protein ise kaslarinizin gii¢lii olmasma yardimci olan bir bagka siiper
kahramandir!"

Cocuklar, peynir ve diger saglikli yiyeceklerin resimlerini ¢izebilirler.

Cocuklar, bugiin 6grendikleri peynir, kalsiyum ve proteinle ilgili kisa bir sohbet yapar.
"Peynirin sagligimiza ne gibi faydalar1 var? Bugiin kalsiyum ve protein almanin énemi
hakkinda ne 6grendiniz?" seklinde sorular sorulur.

Cocuklar, bu besinlerin viicuda nasil fayda sagladigmi kendi kelimeleriyle ifade etmeye

caligirlar.( TADB.2., TADB.2.a., TADB.2.b, KB2.11.)

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Bloklar, kicuk figlr oyuncaklar

Sanatc1y1 temsil edecek bir oyuncak bebek

Cocuklara Osman Hamdi Bey’in resim yaparken nasil bir atdlyesi oldugunu hayal
etmeleri soylenir.

Bloklarla Osman Hamdi’nin bir sanat atolyesi kurulur: duvarlar, masa, sandalye, resim
cerceveleri gibi detaylar eklenir.

Cocuklar gruplar halinde atdlyede ressami canlandirir, minik "kaplumbagalar" veya

"sanat eserleri" ekleyerek oyunu genisletir. ( E3.6.)



BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar sabah
geldiginizde smifimiz dagmik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar1 alinir. “Hoplayalim ziplayalim, smifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve smif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiya¢larini kargilamalar1 saglanir.
ETKINLIKLER
Ogretmen gocuklar1 den merkezine davet eder ve Tam, yarim ve ¢eyrek" kavramlar1 anlatilir:
(SAB.3,, SAB.3.a, SAB.3.b)

= Tam: Bir butln, eksiksiz olan.

* Yarim: Bir biitiiniin iki esit par¢asindan biri.

= Ceyrek: Bir bltinun dort esit par¢asindan biri.

o Bu kavramlarin giinliik yasamda nasil kullanildigini1 anlatmak i¢in drnekler
verilir.

o Her ¢cocuga bir elma verilir. Ogretmen, elmay ii¢ esit par¢ada nasil bolecegini
gosterir.

o Tam: Elma bir biitiin olarak gdsterilir ve "Bu elma tamdir, higbir pargasi eksik
degil." denir.

o Yarim: Elma ortadan ikiye boliniir ve "Bu elma yarim oldu, bir biitiiniin
yarist." denir.

o Ceyrek: Elma dort esit pargaya boliiniir ve "Bu elma dort pargaya boliindii, her
bir parca ceyrek." denir.

o Cocuklar, elmalarini tam, yarim ve ¢eyrek dilimlerine aymrarak kavramlari
somut bir sekilde dgrenirler.

o Cocuklar, elma dilimlerine uygun kartlar1 secerler. Kartlar {izerinde "tam,"
"yarim" ve "¢eyrek" yazilidir.

o Ogretmen, ¢ocuklara "Bu elma bir biitiin, tam mi1?" ya da "Bu elma ikiye
bélinmus, yarim m1?" gibi sorular sorarak ¢ocuklarm dogru kavramlari
eslestirmesini saglar.( MAB.3, MAB.3a, MAB.3b, MAB.3c)

o Cocuklar, elmalarindaki dilimleri dogru kartlarla eslestirirler.

nn

o Ogretmen, ¢ocuklara giinliik yasamda karsilagtiklar1 "tam," "yarim" ve

"ceyrek" kavramlarini diistindiiriir.



o Ornegin, "Bir pizza aldigimizda, bir dilimi tam mi, yarim mi, ¢ceyrek mi?" veya
"Bir biskiivi paketinin yarisini yedigimizde, ne kadar kald1?" gibi sorularla
cocuklar diisiinmeye tesvik edilir.

o Ogrenciler, somut 6rnekler iizerinde tartisarak kavramlari pekistirirler.

o Etkinlik sonunda ¢ocuklardan "Bugiin 6grendiginiz kavramlar nelerdir?" diye
sorulur.

o Cocuklarm 6grendikleri kavramlar1 anlamalar1 saglanir: "Tam, yarim ve ¢eyrek
nedir? Hangi durumlarda bu kavramlar1 kullanabiliriz?"

o Ogrenciler, elmalarini ve kavram kartlarini1 gretmene gostererek paylasir.

DEGERLENDIRME

Peynir neden saglikl bir yiyecektir?

Kalsiyum viicudumuz igin neden 6nemlidir?

Peynirin icinde hangi besin maddesi en fazla bulunur?

Peynirin kalsiyum ag¢isindan zengin olmasi kemiklerimiz i¢in ne gibi bir fayda saglar?
Hangi diger yiyeceklerde kalsiyum bulunur?

Peynirin fazla yenmesi viicuda zarar verir mi? Neden?

Peynirin kemiklerimize faydali olabilmesi i¢in ne kadar siklikla tiiketilmesi gerekir?
Yarim bir elma ile tam bir elma arasindaki fark nedir?

Ceyrek kavramini agiklamak i¢in ne 6rnek verebilirsin?

Bir pizza 4 esit dilime boliindiigiinde, her bir dilim ne kadar olur?

Bir elmanin dort esit dilime bdliinmesi durumunda, her parga neyi temsil eder?

Elmanin yarimin1 yedigimizde geriye ne kadar elma kalir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Peynir ve kalsiyum ile ilgili bilgileri gorsellerle destekleyebilirsiniz.

Ornegin, kalsiyumun kemikler iizerindeki etkisini gdstermek i¢in kemik saghigyla ilgili

gorseller veya infografikler kullanilabilir.

Destekleme: Daha hizli 6grenen ¢ocuklar ig¢in peynir ve kalsiyum ile ilgili daha

derinlemesine bilgiler ve farkli 6rnekler sunulabilir. Daha yavas 6grenen ¢ocuklar ise basit

aciklamalar ve somut 6rnekler ile desteklenebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilim:



Evde Peynir Yapim veya Tiiketimi: Aileler, cocuklariyla birlikte evde peynir yapimini
deneyebilir veya peynirli tarifler hazirlayarak, kalsiyumun saglikli yasam {izerindeki etkisini

tartigabilirler.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 11/06/2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
Sosyal Alani:
SBAB?2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
Sanat Alani:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.11. G6zleme Dayah Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gézlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligskin ¢ikarim yapmak
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gecirmek
KB2.16.1. Tiimevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1l.1. Merak
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Acik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
SDB2.1. iletisim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak



DEGERLER

D16 Sorumluluk

D16.1. Kendine kars1 gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimmi dogru bigimde ve zamaninda yapar.

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gdrsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir
sekilde uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli biiytikliikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarim ve tiirlerini anlayabilme

SNABI.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun sdyler.

SNABL1.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacma uygun olarak seger.

SNABI.c. Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.



ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozcukler: Salvador Dali, ressam, sanatgi,

Materyaller: renkli kartonlar, artik malzemeler, siisler, yapistirict
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 dgrenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen cocuklar1 karsilarken sdyle der:

“Bugiin bir sanat¢1 gibi diisiiniiyoruz! Giinaydin sevgili hayalperestler! Salvador Dali, diis
gibi tablolar ¢izerdi. Hadi biz de giine biraz onun gibi baslayalim. Dali gibi hayal giicliniizii

serbest birakmaya hazir misiniz?”
Cocuklar sirayla ismini séyleyip bir “Dali tarzi selam” Vverir:

o Birisi saat gibi egilip selam verir
e Bir digeri dev bir karinca gibi yiiriiyerek &
o Bir bagkasi resim ¢izer gibi el hareketi yapar

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Blok Merkeazi:

Malzemeler: Bloklar, oyuncak hayvanlar, minik saatler, figtrler
Cocuklardan, Salvador Dali’nin riiyalarindaki gibi “gercekiistii” bir ev yapmalar1 istenir.

Ornegin:

e Ters catili bir ev
e Merdiveni gokyiiziine ¢ikan bir kule

o Icinde erimis saatlerin oldugu bir oda
“Evler hep ayn1 m1 olur? Dali gibi diisiindiigiimiizde nasil bir ev olurdu?”

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde smifimiz dagmik miyd: diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale

gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplari alinir. “Hoplayalim ziplayalim, smifimizi



toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢ocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve smif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini kargilamalar1 saglanir.

ETKINLIKLER
Ogretmen ¢ocuklara soyle seslenir:

“Bugiin birlikte hayal kuracagiz. Gozlerinizi kapatin ve diisiiniin: Bir saat riiya gorse, ne

olurdu?”

Jd Hafif bir klasik miizik esliginde ¢ocuklar gozlerini kapatir ve hayal kurar.

Ogretmen, resimle es zamanli olarak su hikayeyi anlatir:

“Zaman saatine ¢ok yliklenmisler. O da bir gece riiyasinda erimeye baglamis! Riiyasinda

catalin ucunda ytiriiyen filleri, gokyiiziinde yiizen kitaplari, yerde ugusan gozleri gérmiis...”
Soru-Cevap:

e “Bu saat neden boyle olmus olabilir?”
e “Sizce saat {lizglin mii, mutlu mu?”

e “Riiyada siz olsaydiniz ne yapardiniz?”

Cocuklar buz kaliplarindan ¢ikan minik saat sekillerini inceler.
Soru: “Buz neden eriyor? Salvador Dali'nin resmi de erimis gibi degil miydi?”

Deney sonunda “saatler yumusadi m1?”” sorusu iizerinden yumusak-sert kavrami konusulur.

Etkinlik:
Cocuklara saat kartonlar1 dagitilir. Her biri kendi "riiya saatini" tasarlar.
Istek iizerine: cocuklar pamukla saat bulutu, simle riiya pariltisi, kumasla yumusaklik efekti

verir. Bazilar1 saatini egik, yamuk veya kelebek kanatli yapabilir.
“Senin saatin riiyasinda nerede geziyor? Nasil bir sekle doniigsmiis?”
Cocuklar, yerde uzanarak bir saat gibi hareketsiz durur. Ogretmen yonlendirir:

“Simdi saatler uykuya dald1... Her biri riiyasinda ne gordii?”
Her cocuk kalkar ve dramatize eder. Orn: “Ben gokyliziinde yiiriiyen bir saattim.” “Ben

yildizlarm iizerinde dans ettim.” (okul yolculugum, 7. Kitap, s:35, 36)



DEGERLENDIRME
Sizce bir saat riya gorse neler hayal edebilir?
Hig riiyanda eriyen ya da ugan bir sey gordiin mii? Neydi?
Bu tabloda saat neden erimis olabilir? Ne olmus olabilir?
Bir saat ne hisseder sizce? Mutlu olabilir mi? Uzgiin olabilir mi?
Zaman sizce nedir? Goriinmeyen bir seyi nasil ¢izebiliriz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Dali'nin bagka tablolarindan ilham almak isteyen ¢ocuklara “galeri kdsesi”
sunulur.
Destekleme: Destek gerektiren ¢ocuklar igin saat sablonlar1 6nceden ¢izilmis olabilir. Onlar
sadece renklendirir veya yapistirir..
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aileye gonderilecek kiiciik bir “Hayal Defteri” ile ¢ocuk bir hafta boyunca hayal ettigi
seyleri ¢izebilir.

Cuma giinii sinifta “Hayallerimi Paylasiyorum” giinii yapilabilir.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 14/06/2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarhk
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB3.Matematiksel Temsil
Miizik Alani:
MDB1. Miziksel Dinleme
MSB2. Muziksel Soyleme
MHB4. Muziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8 SB2. lgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1l.1. Merak
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E.2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILER]



SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER

DS.Duyarhhk

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

OB4.3. SB2. Gdrsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tanminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢6ziimleyebilme
MAB.2.b. Bir biitiinii olusturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.
MAB.3. Matematiksel durum, olgu ve olaylar1 yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar1 farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MUZIK ALANI:

MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/ miizik eserlerindeki/¢cocuk
sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki ozellikleri fark edebilme

MHB.2.b. Muzik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki kalin ve
ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavag ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla

gosterir.



MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim tretir.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: N, T sesi, yaninda

Sozcukler: Duyarli Olmak

Materyaller: Renkli Kartonlar, Artik Malzemeler, Siisler, Yapistiric
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Simif ortami, okul dis1 dgrenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen gocuklarm karsisima ici kalp figiirleriyle dolu kiigiik bir kutu ile gelir. Her kalbin
arkasinda kii¢iik bir duygu durumu yazar:

“Arkadasim yere diisiince ne yaparim?”

“Bir arkadasim tizgiinse nasil fark ederim?”

“Oyuncagini paylasmak istemeyen biriyle ne yapabilirim?”

“Ben iizgiinsem nasil davranilmasini isterim?”

Ogretmen, sirayla ¢ocuklara birer kalp cektirir. Kalbi okur, ¢cocukla birlikte mini bir sohbet
yapar:
© “Sen bu durumda olsaydin ne hissederdin?”’

© “Arkadasina nasil yardim edebilirdin?

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Muzik Merkezi:

o Ogretmen, belirli bir ritmi ¢alar ve ¢ocuklardan bu ritmi tekrar etmelerini ister.
e Cocuklar sirayla bir miizik aleti ¢alarak ritmi takip etmeye caligir.
e Ardindan, 6gretmen melodik bir sarki sdyler ve ¢ocuklar bu melodiyi takip etmeye

calisir.

Cocuklar kiigiik gruplara ayrilir. Her grup bir miizik aleti seger. (MHB.2., MHB.2.b., MHB.3
MHB3.d, MYB.1., MYB.1.a.)



e Her grup, 6gretmenin yonlendirmesiyle bir miizik parcasi olusturur. Ogretmen,
gruplara temalar verir (6rnegin; "Doga Sesleri", "Deniz Alt1" gibi).

e Gruplar, ritim ve melodi kombinasyonlariyla kiigiik bir performans sergiler.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? Dagilan bir sey nasil diizenli hale
gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarm cevaplar1 alinir. “Hoplayalim ziplayalim, siifimizi
toplayalim” tekerlemesi esliginde cocuklarin merkezleri toplamasina rehberlik edilir ve sinif
toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik ihtiyaglarini karsilamalar1 saglanir.

ETKINLIKLER

Ogretmen bir kutu getirir: Uzerinde “Nino” (bir nazli nar tanesi) ve “Tato” (tatl bir tencere)
yazilidr.

Kutunun i¢inden el kuklalar1 ya da resimler ¢ikar.
Ogretmen anlatir:

“Nino, ‘n’ sesiyle basglayan her seyi ¢ok severmis. Nohut, nar, naylon baloncuklar...
Tato ise ‘t’ sesini ¢ok severmis. Tavsan, televizyon, terlik, tren...

Ama bir gilin, oyun oynarken harfler karigsmis. Hadi birlikte yardim edelim!”
Masaya karisik resimler birakilir (nar, tren, nohut, top, tahta, naylon, telefon vs.)

e “Nino’nun sepetine n sesiyle baslayanlari,

e Tato’nun sepetine t sesiyle baslayanlar1 atalim!”

Etkinlik sonrasi ¢gocuklarla okul disarida etkinligi yapilir. Yaninda kavramu ile ilgili oyunlar

oynanir.
Ogretmen bir gocugun admi sdyler ve der ki:

“Ali, Elif’in yanmna gider misin?”’
Elif de der ki: “Simdi senin yanindayim.”

Sonra Elif bagka birini ¢agirir. Boylece kavram doniistimlii oyunla pekistirilir.



Simifta yere sirali renkli kartonlar/minderler yerlestirilir. Her birine bir say1 kart1 konur:

01 02 0O3...010

Ogretmen bir pelus ayicikla sinifin ortasinda durur ve yonerge verir: (MAB.1. MAB.l.a.
MAB.2 MAB.2.b. MAB.3. MAB.3.a

“Avyicig1 4 numaranin yanma gotirelim.”
y

“Ayicik bu kez 7’nin yaninda olsun.”
Cocuklar sirayla gelip ayicigi dogru konuma yerlestirir. (Okul Yolculugum, 7. Kitap, s: 37)

DEGERLENDIRME

e N harfini dogru bir sekilde sdylemek ne kadar kolay oldu? Hangi kelimeleri 6grenmek

seni en ¢ok zorladi?

e T harfi ile hangi kelimeleri hatirliyorsun?

e N harfiyle baglayip senin bildigin baska kelimeler var mi1?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Zihinsel gelisimi daha hizli olan ¢ocuklar, sesleri ve kavramlar1 daha
karmagik bir bi¢imde birlestirerek kisa ciimleler olusturabilir. Daha yavas gelisen ¢ocuklar
icin sesleri ve kavramlar1 daha basit ve tekrarlayici bir sekilde sunmak faydali olabilir.
Destekleme: Sesli kartlar veya resimli hikayeler kullanarak, sesleri taniyan ve bu seslerle
ilgili resimleri gosteren ¢ocuklar i¢cin gorsel destek saglanabilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aileler, evde ¢ocuklariyla birlikte n ve t seslerini i¢eren kisa hikayeler olusturabilir ve bu
hikayeleri sesli bir sekilde okumalarmi saglayabilir. Ailelere, ¢cocuklarin sesleri dogru telaffuz
etmeleri ve bu sesleri giinliik hayatta farkli baglamlarda kullanmalar1 tesvik edilebilir. Ayrica,
aileler ¢ocuklariyla birlikte basit yakin-uzak ve hizh-yavas hareketli oyunlar oynayarak ses

ve kavramlar arasindaki baglantiy1 gli¢lendirebilirler.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 15/06/2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarhk
Sosyal Alani:
SBAB?2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
Sanat Alani:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
KB1. Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lcut belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
DB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDBL1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. Ihtiyaglarmi karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SBS5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢aligmalar yapmak



SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBL1. Bilgi Okuryazarhg:

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OBI1.1.SB1. Bilgi ihtiyacim fark etmek

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konugsmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

SOSYAL ALANI

SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla degisen ve benzerlik gosteren o6zelliklerine
gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Gec¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.

SAB.S. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar inceleyebilme

SAB.S. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar1 inceler
SANAT ALANI

SNAB3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iligkin tahmin yiiriitiir.

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlar1
ziyaret eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:



Sozcukler: Giiney Dogu Anadolu, yoresel kiyafetler.

Materyaller: renkli kartonlar, artik malzemeler, siisler, yapistirict
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortanu, okul dis1 6grenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen, cocuklara sabah selamu verir ve giiniin baglangicinda hep birlikte bdlgeyi

kesfedeceklerini soyler.

e "Bugiin, Giineydogu Anadolu Boélgesi'ni tamyacagiz. Burasi, Tiirkiye'nin cok

ozel bir yeridir ve pek cok giizel 6zellige sahiptir!" diyerek konuya giris yapilir.

o Ogretmen, harita iizerinde Giineydogu Anadolu Bolgesi'ni gosterir.

e Bolgeyi tanitmak igin, "Burasi, Harran, Gaziantep, Sanhurfa gibi sehirleri icinde
barindirir. Ayrica, ¢ok iinlii olan Urfa'daki Balikhgol ve Gaziantep'teki baklava
da bu bdlgenin lezzetlerinden bazilanidir!" diyerek ¢cocuklara kisa bir tanitim
yapilir.

o Bolgeye ait geleneksel kiyafetlerin resimlerini gosterip, bu kiyafetlerin ¢ok renkli

oldugunu vurgular.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gegici olarak olusturdugu merkeze Giineydogu Anadolu Bolgesi'ni gosteren
biiyiik bir harita, ¢ocuklara bélgenin sinirlarini ve 6nemli sehirlerini tanitmada yardimci
olabilir. Haritada Sanhurfa, Gaziantep, Mardin, Diyarbakir gibi sehirleri isaretleyebilir ve
cocuklardan bu sehirlerin adlarini 6grenmeleri istenebilir. Yoreye ait resimler ve yoreye ait

kiyafetler konulabilir.

e Sanhurfa: Balikligél, Urfa Kalesi ve tarihi carsilar.
e Gaziantep: Baklava, Zeugma Antik Kenti, meshur fistiklar.
e Mardin: Eski tas evler, Mardin sokaklar.

o Diyarbakir: Surlar, Hasan Pasa Han1 ve geleneksel tas yapilar.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde siifimiz daginik miydi diizenli miydi? (TAKB.2. , TAKB.2. b)Dagilan

bir sey nasil diizenli hale gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢ocuklarin cevaplar1 alinir.



“Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz1 toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢cocuklarin merkezleri
toplamasina rehberlik edilir ve smnif toplanir. Eller yikanip ¢ocuklarin kisisel temizlik
ihtiyaglarini kargilamalar1 saglanir.

ETKINLIKLER
Ogretmen yoresel bir kilim gorseli gostererek ¢ocuklara sorular yoneltir:

e “Bunedir sizce?”
e “Sizce bu desenler neden boyle ¢izilmis olabilir?”
o “Kilimlerde bazen kalp, yildiz, nazar gibi desenler olur. Bunlar ne anlatmak istiyor

olabilir?”

Kilimlerin sadece hali degil, bir iletisim sekli oldugu agiklanir: “Kilimler, bazen sevgi, bazen

"’

sabir, bazen de bolluk anlatir. Hadi biz de kendi kilimimizi anlatalim

e Her ¢cocuk karton tizerine kendi "desenli kilimini" tasarlar.
o Ogretmen kilim motiflerinden 6rnekler sunar: ko¢ boynuzu, nazar boncugu, bereket eli
gibi.
e Cocuklar kagit keserek, yapistirarak ya da ip/diigme/boncukla desen olusturur.
e Her ¢ocuk kiliminin ne anlattigini kisa bir ciimleyle ifade eder:
o “Bu kalp anneme olan sevgimi anlatiyor.”
o “Bu yildiz geceleri ¢cok sevdigimi gosteriyor.”

o “Benim kilimimde nazar boncugu var, hep mutlu olalim diye!”
Ogretmen ¢ocuklarla bolgenin yemek kiiltiirii hakkinda sohbet eder.

Cocuklar, hi¢ ¢ok lezzetli bir yemegi yerken “Bu nasil bu kadar giizel olmus?” diye
diisiindiinliz mii? Bugiin sizlere ¢ok 6zel bir yerin yemeklerinden bahsedecegim. Hazir

misiniz?

Bu yerin adi: Giineydogu Anadolu Bolgesi! Orada yemekler sadece karin doyurmaz; ayni

zamanda bir araya gelmek, paylasmak ve mutlu olmak icindir.

Mesela Gaziantep... Orada yasayan insanlar diinyanin en ¢ok yemegini yapan insanlar
arasinda yer aliyor! Orada baklava diye tath mi tatl bir lezzet var. Kat kat yufkalarla yapilir,

tistiine bol fistik ve serbet dokiiliir.



Peki ya Sanhurfa? Orada insanlar isot denilen bir pul biberle yemeklerini renklendirir. Ama

merak etmeyin, isot ac1 olsa da sevgileri hep tatli!
Diyarbakir’da ise kaburga dolmasi yapilir. igine piring, baharatlar ve sevgi konur.

Ve Mardin... Orada icli kofte yaparlar. Disg1 bulgurlu, i¢i kiymali... Bir yemegin hem i¢i hem

dis1 nasil bu kadar giizel olur dersiniz?

Hatta bazen yemekler o kadar 6nemlidir ki, insanlar onlar1 yaparken sarkilar bile soyler.

Birlikte yemek yer, sohbet ederler. (okul yolculugum, 7. Kitap, s:37, 38)

DEGERLENDIRME
En sevdiginiz yemek ne?
Ailenizle birlikte yaptiginiz bir yemek var mi?
Sizce yemekler neden paylasilir?
Kilimlerde neden desenler olurmus, hatirliyor musun?
Sen kiliminde neyi anlatmak istedin?
Hangi rengi en ¢ok kullandin, neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Oyuncak mutfak esyalar1 ve plastik sebzelerle yoresel yemek canlandirmasi

yapilabilir.

Destekleme: Yemeklerin yapim siirecini gosteren kisa videolar izletilir.“Bu yemegi kim

yapar?”, “Hangi sehirde piser?” gibi gorsel eslestirme oyunlar1 oynanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Ailelerden ¢ocuklarina anlatmalar1 i¢in kendi yorelerinden geleneksel bir yemek hakkinda
kisa bir bilgi notu getirmeleri istenir.

Ornegin: “Bizim biiyiikannemiz Mardin den. Her bayram i¢li kofte yapar. Hamuru elle

yvogrulur, i¢i kyymali olur.”






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 16/06/2026
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarhk
Sosyal Alani:
SBAB?2. Kanita Dayali Sorgulama ve Aragtirma
SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
Sanat Alani:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
KB1. Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. GOzleme iliskin amag-6l¢lt belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
DB1.1. Kendini Tamima (Oz Farkindahk Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. Ihtiyaglarmi karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SBS5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢aligsmalar yapmak



SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBL1. Bilgi Okuryazarhg:

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OBI1.1.SB1. Bilgi ihtiyacim fark etmek

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

SOSYAL ALANI

SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla degisen ve benzerlik gosteren o6zelliklerine
gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Gec¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.

SAB.S. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar inceleyebilme

SAB.S. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar1 inceler
SANAT ALANI

SNAB3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iligkin tahmin yiiriitiir.

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari
ziyaret eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Derin - S1g, Yaz Mevsimi, Hava Durumu



Sozcukler: Derin, S1g, sicak, giinesli, deniz, gol, plaj, serinlik, ylizme
Materyaller: Mavi tonlarinda kartonlar, deniz kabuklari, artik malzemeler (ip, diigme, kiigiik
taglar), yapistirici, boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortamu, acik alan (bahge)
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI:
GUNE BASLAMA ZAMANTI:
o Ogretmen, ¢ocuklar1 giinaydin diyerek selamlar.
e Bugin "Yaz Mevsimi“, "Hava Durumu" ve "Denizde derin-sig yerler" hakkinda
eglenceli seyler 6greneceklerini soyler.
e “Hava bugiin nasil? Glinesli mi, serin mi, sicak m1?”” diye sinifa soru sorulur.
o Ogretmen gocuklara yaz mevsiminde hava durumunun genellikle nasil oldugunu
(giinesli, sicak) anlatir.
o Harita ya da gorsel Uizerinde deniz, gol, plaj gorselleri gosterilir.
e "Denizde ylizerken derin yerler ve sig yerler vardir. Derin yerler biiyiiklere goredir, s1g
yerler cocuklarin rahatca oynadigi yerlerdir." agiklamasi yapilir.
e Cocuklarla birlikte su sesleri dinlenir (okyanus dalgalar1 gibi kisa bir ses kaydi
acilabilir).
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN:
e Doga merkezinde: Deniz ve gol resimleri incelenir. Cocuklar hangi yerlerin derin,
hangi yerlerin s1g oldugunu tahmin eder.
e Yaratici sanat merkezinde: Cocuklar mavi kartonlar Gizerine derin ve s1g deniz
tasarimlar1 yapar.
o Derin kisim i¢in koyu mavi tonlari, s1g kisim i¢in a¢ik mavi tonlar1 kullanilir.
o Deniz kabugu, ip, diigme, kiiciik tas gibi malzemelerle siisleme yapilir.
Erken Okuryazarhk merkezinde: “Yaz mevsimi”, “hava durumu”, “deniz” temal
kiiciik hikayeler okunur, gorsellerden anlam ¢ikarilir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK:
e Beslenme 6ncesinde 6gretmen ¢ocuklara sorar:
“Denizde oynarken derin sulara mi1 yoksa s1g sulara m1 gitmeliyiz?”
e Cocuklar dogru cevaplar verirse alkiglanir.
o "Hadi smifimiz1 da bir plaj gibi temizleyelim!" diyerek "Serin serin, piril piril, stnif
tertemiz olsun!" tekerlemesiyle sinif toplama caligmasi yapilir.

e Eller yikanip temizlik yapilir.



ETKINLIKLER:
Sanat Etkinligi: "
Her gocuk karton uzerine iki alan gizer: bir taraf “derin”, bir taraf “sig”.
e Derin kismu1 karanlik, s1g kismi acik tonlarda boyarlar.
e Derin yere baliklar, ahtapotlar; s1g yere kumda oynayan ¢ocuklar ¢izerler. (Okul
yolculugum, 7.kitap, s:40-41)
e Cocuklar ¢izdikleri resimde neler oldugunu anlatir:
o "Derin yerlerde biiyiik baliklar var!"
o "Si1g yerde kumdan kale yapiyoruz!"
Tiirk¢e Etkinligi: Hikdye Tamamlama
o Ogretmen hikdyeye baslar:
“Giinesli bir yaz gilinli Ali ve Zeynep denize gitti. S1g suda kumdan kaleler yaptilar.
Sonra...”
Cocuklardan hikayeyi tamamlamalar istenir.
Sosyal Etkinlik: Yaz Mevsimi Hava Durumu Gozlemi
e Bugiin hava nasil? Gozlem yapilir.
e Termometre gorseli gosterilerek sicaklik tahmini yapilir.
DEGERLENDIRME:
e Yaz mevsiminde hava genellikle nasil olur?
e Derin su ile s1g su arasidaki fark neydi?
e Denizde ylizerken neden dikkatli olmaliy1z?
e Yaptigin deniz resminde neler var?
o Hangi rengi en ¢ok kullandin, neden?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme:
e (Cocuklara yiizme sporuyla ilgili kisa videolar izletilir.
o Derinlik olger gibi basit deneyler (bir ip ve agirlikla) yapilir.
Destekleme:
o Derin-sig kavrami daha basit hikayelerle pekistirilir.
e S1g yerlerde oynarken dikkat edilmesi gerekenler drama ile canlandirilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
o Ailelerden hafta sonu gittikleri bir deniz, gol veya plaj deneyimlerini ¢gocuklariyla
konugmalar1 ve bir deniz kabugu, tas, kum gibi kiigiik bir doga 6gesi getirmeleri

istenir.



e Gelen doga materyalleri ile sinifta kiiclik bir "Yaz Dogas1 Masas1" olusturulur.






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60-72 Ay
TARIH: 17/06/2027
ALAN BECERILERI:
Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarhk
Sosyal Alani:
SBAB?2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBABS. Sosyal Katilim Becerisi
Sanat Alani:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER
KB1. Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lcut belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
EGILIMLER
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. A¢ik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
DB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. Ihtiyaglarmi karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SBS5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢aligmalar yapmak



SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

DEGERLER

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBL1. Bilgi Okuryazarhg:

OBI1.1. Bilgi Ihtiyacin1 Fark Etme

OB1.1.SBL1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

SOSYAL ALANI

SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla degisen ve benzerlik gosteren o6zelliklerine
gore degerlendirebilme

SAB.3.a. Geg¢miste kullanilan ¢esitli nesnelerin glnimizdeki halleri ile benzerlik ve
farkliliklarini karsilastirir.

SAB.S. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar inceleyebilme

SAB.S. a. Yakin ¢evresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar1 inceler
SANAT ALANI

SNAB3. Sanat eserlerine ve sanatc¢ilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iligkin tahmin yiiriitiir.

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlar1
ziyaret eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Diin, Bugiin, Yarm, Sabah, Ogle, Aksam,



Sozcukler: Saat, Plan, Rutin
Materyaller Zaman Cizelgesi Kartlari, Saat Modeli, Yapbozlar, Renkli Kartonlar, Hikaye
Kitab1 ("Zamanin Hikayesi" Gibi), Serit Kagitlar, Say1 Kartlari, Etkinlik Foyleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Smif ortami, okul dis1 dgrenme ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
o Sinifta biiyiik bir zaman seridi (Diin - Bugln - Yarm) hazirlanir.
Uygulama:
o Ogretmen cocuklara sorar:
o "Bugin hangi glindeyiz?"
o "Diin ne yapmigtik?"
o "Yarin ne yapmay1 planliyoruz?"
o Ogretmen tahtaya diin, bugiin ve yarinin adim adim resimlerini gizer.
e Cocuklar sirayla kendi giinliik rutinlerinden birini sdyler:
o "Sabah kahvalt1 yaptim.",
o "Oglen oyun oynadim.",
o "Aksam kitap okudum."
e Cocuklar soylerken zaman kartlar1 ile desteklenir.
e Giine "Bugiin yeni seyler 6grenecegim ve planli olacagim!" slogani ile baslanir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
o Her ¢ocuga basit bir sablon verilir: (Sabah - Ogle - Aksam kutucuklar)
o Resim veya ¢ikartmalarla sabah ne yapacaklarini, 6gle ne yapacaklarini, aksam ne
yapacaklarmi gosterirler. (Okul Yolculugum, 7. Kitap, s:43)
o Ornegin:
o Sabah = Dis fir¢alama resmi
o Ogle = Yemek yeme resmi
o Aksam = Kitap okuma resmi
e Her cocuk kendi "Gunliik Planim" posterini olusturur.
o Posteri sinif panosuna asilir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Oynanirken dagilan merkezler hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bir soru yoneltir. “Cocuklar
sabah geldiginizde sinifimiz daginik miydi diizenli miydi? (TAKB.2. , TAKB.2. b)Dagilan
bir sey nasil diizenli hale gelebilir?” sorular1 karsisinda ¢cocuklarin cevaplar1 alinir.

“Hoplayalim ziplayalim, sinifimiz1 toplayalim” tekerlemesi esliginde ¢cocuklarin merkezleri



toplamasina rehberlik edilir ve sinif toplanir. Eller yikanip ¢cocuklarin kisisel temizlik
ihtiyaglarini kargilamalar1 saglanir.

ETKINLIKLER

Ogretmen ¢ocuklarla bir oyun etkinligi yapacaklarini sdyler.

Ogretmen kartlar gosterir:

e Dis fircalama, kahvalti, okula gitme.

Cocuklardan kartlar1 siraya dizmeleri istenir:

"Once hangisi olur?"

"Sonra ne gelir?"

Cocuklar kartlar1 siraya dizer.

Oyun birkag farkl giinliik rutin senaryosuyla tekrarlanir (6rnegin: parka gitmek, uyumak
oncesi hazirlanmak gibi).

Simdi size ’Zamanm Hikayesini’’ anlatacagim. Hep birlikte Tiirk¢ce merkezine gecelim ve
beni dikkatlice dinlemeniz igin rahat bir pozisyonda olabilirsiniz.

Bir varmuig bir yokmus, kiiciik bir kasabada Zaman adinda goriinmez bir dost yasarmis.
Zaman, herkesin hayatinda sessizce gezinir, insanlara sabahi, 6gleni, aksami gosterirmis.
Ama insanlar onu goremezmis, sadece hissebilirlermis.

Bir sabah, kiiciik Elif uyanmis ve gozlerini ovusturmus.

Gozlerini a¢inca ilk is Zaman't hissetmis.

Clinkii giines hafifce odasina siiziiliiyor, kuslar crvildryormus.

Elif yataginda esneyip giiliimsemis.

"Giinaydin Zaman! Bugiin giizel bir giin olacak, degil mi?"

Sonra kahvalti yapmusg, dislerini fircalamig, saglarini taramas.

Zaman hep pesindeymis.

"Simdi sabah bitti," demis Zaman fisiltiyla,

"Artik oglene yaklasiyoruz!”

Ogle vakti Elif, annesiyle parkta salincaga binmis.

Giines tepedeymis, ¢cimler sicakmis.

Zaman, Elif'in kulagina yine fistldamas:

"Simdi 6glen zamani! Oyna, giil, eglen!"”

Sonra aksam olmus.

Giines daglarin arkasina saklanmis.

Elif, evine donmiis, tistiinii degistirmis, yemegini yemis.

Zaman yine sessizce yaninda yiirtimiis:



"Artik aksam oldu. Dinlenme zamani!"

Gece olunca Elif yatagina yatmis.

Yildizlara bakarak gozlerini kapatirken fistldamas:

"Tesekkiir ederim Zaman. Bana sabahi, 6gleni, aksami gosterdigin igin.
Yarin yine beraber olalim!"

Ve Zaman giiliimseyip yanitlamis:

"Elbette Elif... Ciinkii her sabah yeni bir baslangi¢tir!”

Ve boylece Elif ve Zaman, her giin yeniden, birlikte maceralara ¢ikmislar.
DEGERLENDIRME

e "Arkadasin sana yardim ederken nasil hissettin?"

e "Zorlandigin bir anda yanindakine tesekkiir etmek ister miydin?"
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme Cocuga haftamin giinleri ekletilir: Pazartesi, Sali, Carsamba gibi. "Hangi

glin okul var?", "Hangi gun tatil?" gibi sorularla haftalik zaman kavrami genisletilir.

Destekleme: Cocuklara "Birlikte siraya dizelim" tarzi fiziksel etkinlikler (kart siralama gibi)

yapilir..

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Velilerden, ¢ocuklariyla birlikte kiigiik bir "'Bir GUnim"* takvimi hazirlamalar1 istenir.
e Evde bir A4 kagidi ya da karton alinir.
o Uc boliime ayrilir: Sabah — Ogle — Aksam.
e Cocuk giiniin bu boliimlerinde ne yaptigini resimle ¢izer ya da ¢ikartmalar yapistirir.
e Her bdliimiin altina ¢cocuk ve ebeveyn birlikte bir-iki kelimeyle a¢iklama yazar.

(Ornegin: Sabah — kahvalt1, Ogle — oyun, Aksam — Kitap.)






GUNLUK PLAN
YAS GRUBU: 60+
TARIH:18/06/2027
ALAN BECERILERI:
TURKCE ALANI
TAOB. Okuma
HAREKET ALANI
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam I¢cin Saglik Becerileri
SANAT ALANI
SNABJ1.Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama
KAVRAMSAL BECERILER:
KB3.3.Elestirel Diisiinme Becerisi
KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek
EGILIMLER:
El. Benlik Egilimleri
E2.1. Empati
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BiLESEN LER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.SB2.Eylemlerinin sonuglarini 6ngdérmek
SDB3.3.SB2.G1. Eylemlerinin olas1 sonuglarini fark eder.
SDB3.3.SB2.G2. Olumlu-olumsuz sonuglar1 gorerek sorumluluk istlenir.

Degerler:
D3 CALISKANLIK
D3.2. Planh olmak
D3.2.1. Gorev ve sorumluluklar1 yerine getirmek i¢in planlama yapar.
Okuryazarhk Becerileri:

OBS. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLICI
OBS8.1.Siirdiiriilebilirligi ve siirdiiriilebilir kalkinmay1 anlama
OBS.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireclerin farkinda olmak

OGRENME CIKTILARI:



TURKCE ALAN
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2. a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliikk yagsami arasinda
iliski kurar.
TAOB.2. b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABG6. Giinliik yasaminda yeterli siv1 tiikketme davranislan gosterebilme
HSABSG. a. Giinliik olarak yeteri kadar siv1 tilketmeye gayret eder
SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.I. a. Temel sanat tiirlerini anlamma uygun sdyler.
SNAB.I. b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar:
Sozcukler: Tasarruf, Sivi, Susuzluk
Materyaller: Bardak, Gida Boyasi, Kova
Egitim/Ogrenme Ortamlar: Sinif ortam
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar ¢ember olustururlar. Giine baslama siirecinin rutinleri (hangi gln, ay, mevsimde
olundugu konusulur; gelmeyen ¢ocuklar belirlenir vs.)Okula gelirken neler gordiikleri sorulur,
her bir cocugun konusmasi i¢in ortam olusturulur. Konusmak istemeyen ¢ocuklar konugmalari
icin tegvik edilir. Suyu nerelerde kullaniyoruz?"
"Evde suyu nasil kullantyorsunuz?"
"Su olmadan ne olurdu?"
Cocuklardan suyun 6nemine dair cevaplar alinir.
Cocuklar, bir su damlas1 olduklarini hayal eder. TAOB.2. b
Ogretmen rehberliginde su sekilde canlandirma yapilir:
Bulutlarda baslayan bir su damlasinin yagmur olup yere diismesi.
Nehirden ¢igeklere ve evlere ulasmasi. TAOB.2. a.
Bir muslugun agik birakilmasiyla bosa harcanmasi ve bunun iiziintiisiinii yagamasi.
Cocuklara "Peki siz bu durumu nasil diizeltirdiniz?" diye sorular yoneltilir. OB8.1.SB1.
HSAB6G. a
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin siireleri
doldugunda 6grenme merkezlerinde yer degistirilirken ¢cocuklarin birbirlerine tesekkiir
etmeleri, saygili davranmalar1 gerektigi hatirlatilir. Cocuklara giin i¢inde su i¢gmeleri gerektigi
hatirlatilir. HSABG6. a

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Ogrenme merkezlerinde oyun tamamlandiktan sonra merkezlerin bir sonraki giine hazir,
diizenli ve temiz birakilmasi soylenir. Beslenme zamani igin tuvalet ihtiyaglarinin giderilmesi
ve el yikama icin lavabolara gegilir. Ogretmen bu esnada ¢ocuklara sozel yonergeler vererek
hatirlatmalarda bulunur.(tuvalette tuvalet kagidi kullanilmasi gerektigi, ¢iktiktan sonra
sabunla ellerin yikanmas1 gerektigi, yikanan ellerin kurulanmasi gerektigi) ellerini yikayan
cocuklar siraya gecer ve beslenme alanina gegilir.

ETKINLIKLER

Cocuklara bir bardak su verilir ve "Su ne renk?" diye sorulur.

Seffaf bardaklar, su, kasik, pipet, renkli boyalar, stinger kullanilir.

Bardaktaki suya az miktarda gida boyasi eklenir, renk degisimi gézlemlenir.

Stingerle suyun nasil emildigi gosterilir. SNAB.1. b.

Cocuklara sorulur: "Bu suyu tekrar nasil temizleriz? Suyumuzu korumazsak ne olur?"
Deneylerden sonra suyun temiz ve israf edilmemesi gerektigi vurgulanir. SNAB.1. a.
Cocuklarla hikaye okunur.

Damlacik’in Yolculugu

Gokyiiziindeki bulutlarin i¢inde yasayan Damlacik adinda minik bir su damlas1 varmas.
Damlacik ve arkadaslari, bulutlarin arasinda oyun oynar, birbirleriyle yuvarlanarak
eglenirlermis. Bir giin glines 1s1klar1 bulutlar1 1sitmig ve Damlacik kendini birden yagmurun
icinde bulmus. "Yuppii! Macera baslhyor!" diye sevingle bagirmus.

Damlacik, riizgarla birlikte hizla yere dogru siiziilmiis ve sonunda yemyesil bir ormana
diismiis. Ormanda bir ¢igegin yapragma konmus. Cicek ona, "Hos geldin Damlacik! Bana su
verdin, artik daha giizel ¢igekler acabilirim!" demis. Damlacik bu ise ¢ok sevinmis ve tekrar
yoluna devam etmis.

Sonra Damlacik bir nehre ulagmis. Nehirde bircok su damlasiyla bir araya gelmis. Hep birlikte
biiyiik bir selaleden asagi dogru akmislar. "Bu ¢ok eglenceli!" diye kahkahalar atmislar.
Selaleden asag1 inince bir gole ulagsmislar. Golde baliklarla oyun oynamis, kurbagalarla

ziplamig. Ama Damlacik daha fazla macera yasamak istiyormus.



Bir giin gilines g6liin yiizeyini 1sitmig ve Damlacik buharlagarak gokyiiziine dogru yiikselmeye
baslamis. "Yeniden bulutlara doniiyorum!" diye heyecanla bagirmis. Gokyiiziinde tekrar
bulutlarin arasina katilmis ve arkadaslarma her seyi anlatmus.

Damlacik’in bu yolculugu hi¢ bitmemis. Yagmur olarak yere diismiis, nehirlere karigmus,
gollerde oynamis, sonra tekrar buharlasip bulutlara donmiis. Her defasinda birilerine yardim
etmis: ¢igekleri sulamis, insanlara su tagimis, hayvanlarin susuzlugunu gidermis.

Damlacik her yolculugunda ¢ok mutluymus ¢iinkii herkesin hayatinda bir fark yaratiyormus.
Ve hep soyle dermis:

"Ben kiiciik bir su damlasiyim, ama diinyay: giizellestirmek i¢in biiyiik isler yapabilirim!"
KB3.3.5B2. KB3.3.SB1

Cocuklarn ellerine mavi boya siiriilerek kagida "damlacik sekilleri" yapilir.

Her cocuk damlacigin i¢ine suyla ilgili bir resim ¢izer (nehir, yagmur, ¢igek sulama vb.).
Resimlerin altina "Suyumuzu koruyalim!" yazilir.

Su Sarkisi - Tingir Mingir Cocuk Sarkilari

Su Elgileri | Susuzluk E2.2.

D3.2.1. SDB3.3.SB2.G2

SU - Carkifelek

Cocuklarla su tagima oyunu oynanir. Sinif iki gruba ayrilir. Her gruba bir bardak ve kova
verilir. Sira ile bardaklar1 doldurup, karsidaki kovaya bosaltmalar1 sdylenir. Kovasmai ilk
dolduran grup, oyunu kazanir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik/6grendik?

Su kimler icin 6nemlidir?

Su olmazsa ne olur?

Suyu nasil tasarruflu kullanabiliriz?

Suyun dongiisii nasildir?

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Deney yaparken ¢ocuklarin deneme yapmalarma firsat verilir.
Destekleme: Suyu tasima oyununda zorlanan ¢ocuklara sert plastik bardak verilebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden, ¢ocuklariyla birlikte bir "Su Tasarrufu Tablosu" hazirlamalar:

istenir. (Ornegin, dis fircalarken muslugu kapatma, banyo siiresini kisaltma gibi.)


https://www.youtube.com/watch?v=sIhXPFCxLS8
https://www.youtube.com/watch?v=BitKiS-SrC4
https://wordwall.net/tr/resource/12278838/su
https://www.youtube.com/watch?v=zxrXlhrbJNE

Toplum Katilimi: Su tasarrufu ile ilgili afisler hazirlanir ve ¢evreye karsi farkindalik

olusturulur.






2026-2027 Egitim-Ogretim Y1l1 Y1l Sonu Etkinlik Programi

21 HAZIRAN PAZARTESI 22 HAZIRAN SALI 23 HAZIRAN CARSAMBA 24 HAZIRAN
PERSEMBE
09:00- | Sanat etkinligi atdlyeleri Kermes guni Egzersiz zamani
10:30 e Mandala boyama e Veliler ve ¢ocuklarla e Cocuklarla jimnastik hareketleri,
e Resim yapma yapilmis yoga yapilir.
e Yirtma-yapistirma materyallerle kermes e Balon oyunlar1 organize edilir.
e Duvar boyama Organize edilir.
e Tebesirle zemin boyama R
11:00- | Tecriibeni paylas glinii Yetenek guni Kutu oyunlar1 PIKNIK ) ) 5
12:30 e Velilerden meslek tanitimi e Cocuklarm ve e Bahgeye masalara kutu oyunlari o Allelerin katildig:
yapmak isteyen goniilli velilerin konularak her cocugun bir piknik
secilir ve ne is yaptigi ile yeteneklerini oynamasi saglanir.(satrang, organizasyonu
ilgili tecriibelerini anlatir. sergiledigi bir mangala, renkli bardaklar gibi) yapilr.
program
hazirlanir.(miizik
aleti calma, stand up
gibi)
13:00- | Sportif etkinlikler Komedi saati
14:30 e Bahceye holuhop, top, ip, Belgesel ya da animasyon e Okula bir animatér, palyaco,
denge oyuncaklari, guval gOsterimi sihirbaz davet edilir.
konularak sportif etkinlikler
yapilir.
15:00- Geleneksel oyunlar
16:30 e Saklambag
Belgesel ya da animasyon gosterimi e Ac kapiy1 bezirgan Belgesel ya da animasyon gosterimi
basi
e Kurt baba
e Yag satarim
o Korebe

KARNE
GUNU

Not: Etkinlikler ve etkinliklerin saatleri okulun sartlarina uygun olarak degisiklik gosterebilir.
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